Robotok

SE4 Cselédrobot

Leírás: Az SE4 Cselédrobot egyike a legrégebben az Ipari Automatakartell által sorozatban gyártott robotnak, csak második a hajdani kutászrobotok után, melyeket a Klón háborúk előtt gyártottak. Miden célra és elvárásra, az SE4 felrakta az Ipari Automatakartellt a Robot technológiai térképre, ahogy fejlett tudományokat használtak fel, hogy egy tökéletes háztartási segítőt teremtsenek. A Lázadás kitalált egy pár új trükköt, hogy tanítani tudják a régi SE4-est. Amíg megtartotta sok hagyományos funkcióját a Birodalmi bázisokon, és pár Csillagrombolón (pl.: nagyobb bankettek előtti készülődések felügyelete, takarítás, és a világítás karbantartása), a Szövetség világain a munkájuk kevésbé enyhe. Az SE4 külső tervezésében hasonlít a Protokoll robotra, de személyiségi modulja lehetővé teszi a droid számára, hogy könnyedén használja funkcióit munkakörülmények között is. Az SE4 fel van szerelve Vokabulátor beszélő/hangrendszerrel, mely lehetővé teszi, hogy beszéljen a gazdáival, és a memóriabankja receptekkel, étkezési etikettel, és más különböző háztartásbeli ismerettel van tele, amire egy otthoni cselédnek szüksége lehet. Az SE4 a Birodalom legmagasabb szintjein fordul elő, és sok Birodalmi tiszt annyira kötődik a Cselédrobotjához, hogy a Császárnak teljesítendő küldetésekre is magával viszi a robotot. A Robotok tetszetős légkört visznek sok Birodalmi bázisra, ahol szakácsként és magas rangú tisztek komornyikjaként szolgálnak. A Lázadás körében sok SE4 elsődleges programja használhatatlannak bizonyult, és ezért ezeket kitörölték, és a robotot roppant használhatatlan munkásokká, és karbantartókká alakították. De időben kijavították a hibát, és a Droidokat visszahelyezték az eredeti munkakörükbe.

Jelenleg SE4 robotok felügyelik a Lázadó étkezdéket, szervezik szórakozási és sportolási lehetőségeket és irányítják a kisebb droidokat sok általános karbantartó munkában, melyben nincs szükség nagyobb technikai tudásra. A felszínen az SE4 feladatai egyszerűnek tűnnek - de a részvétele a Szövetségben megfizethetetlen, amikor figyelembe vesszük azt a rengeteg időt, amit megtakarítanak a személyzetnek, és hatást, ahogy a tiszta lakószobák és a minőségi élelemadagok megnövelhetik a haderő morálját.

Használt SE4-esek nagy mennyiségben megtalálhatók mind a nyílt-, mind a feketepiacon. Az utóbbival vigyázni kell, mikor ilyen robotokat veszünk: lehetséges, hogy az előző tulajdonosának pikáns ízlése volt, és a robotot ekképpen programozták. Történetek terjengenek egy Szövetségi osztagról, amelyet werrjuice-szal, egy rendkívül erős narkotikummal etetett egy SE4 Cselédrobot, amelynek előző tulajdonosa egy veszedelmes bűnbanda feje volt. Pletykák szólnak arról, hogy a MerrenData Vállalat az SE4 lehetőségeit kutatja, hogy Kémrobottá alakítsa őket, de eddig semmilyen információ nem áll rendelkezésre a sikerükről, vagy bukásukról a problémát illetően.

Típus: 
Ipari Automatakartell SE4 Cselédrobot

Magasság: 
1,6 méter

Súly: 
65 kg

Mozgás: 
10

Erő: 
2K

Jártasságok:


Kultúra: 3K


Nyelvismeret: 3K


Konyhaművészet: 4K


Háztartástan : 4K

Szabvány felszerelés:


Humanoid test


Vokabulátor beszélő-/hangrendszer


Két vizuális és audio érzékelő

Felderítő Robot

Leírás: A LesTech Felderítő Robotot egyetlen fő céllal tervezték: hogy olyan körülmények között tudjon működni, amit az élő szervezetek nem viselnek el. Szinte bármilyen felszínen tud haladni, és képes szinte bármilyen atmoszférát, vagy klímát elviselni, miközben képes adatokat rögzíteni a terület domborzatára vonatkozólag, valamint geológiai, és kémiai felépítését a víznek és a levegőnek. A Felderítő droidokat arra is használják, hogy előzetes információt gyűjtsenek a terület legvédhetőbb helyeiről, amikor bázis létrehozását tervezik.

A felderítő robotok fel vannak szerelve rezgés, mozgás és elektromágneses szenzorokkal, optikai kamerákkal, infravörös érzékelőkkel, és sugárzásmérőkkel. Az általános magasságuk 1,3 méter, a két ízelt nyúlványával, melyekkel talajmintát, és köveket tud felvenni; és lánctalpával, amely lehetővé teszi, hogy köves és egyenetlen talajon is képes legyen mozogni.

A felderítő robotokat arra is lehet programozni, hogy egy meghatározott ásványt keressenek, vagy bármilyen fajta életforma nyomait. A droidokat ezenkívül mentési küldetésekben is használják, melyben olyan hajókba küldik be, melyekben a radioaktív sugárzás túlságosan nagy bármilyen más lénynek, hogy belépjen, és elhozzon mindent, amit megéri megmenteni.

A Birodalmi Kutászrobottal mutatott sok működésbeli hasonlóságággal szemben, a Felderítő robot kevésbé kifinomult, és a magas szintű automatizálást is hiányolhatjuk. A legnagyobb különbség a kettő között, hogy a Felderítő robot nincs felfegyverezve, és képtelen magát megvédeni a támadások ellen. A robot tervezői megpróbálták ezt azzal kompenzálni, hogy a külső borítását ellenállóvá tették a lézersugarakkal szemben is. A robot tartozékai is viszonylag ellenállóak (hogy mintákat vehessen és eltakarítsa a törmeléket, mely akadályozná a mozgását), de ha megtámadják, akkor csak inkább felvételeket készít a támadójáról, minthogy aktívan részt vegyen a harcban.

A Felderítő Robotokat általában a bolygó felszínére küldik egy kisebb siklóval, vagy komppal, melyet vagy egy Pilótarobot vezet, vagy az útvonal van előre beprogramozva. Ha a sikló megsemmisül a felszínen, akkor egy második hajót is küldenek, hogy visszahozza a robotot, különben minden adat, amit gyűjtött elvész.

A Felderítő Robotokat csak újonnan lehet megvenni. Az ilyen típusú robotokat úgy tervezték, hogy addig dolgoznak amíg le nem robbannak - és általában barátságtalan körülmények között robbannak le, és gyakran lehetetlen, vagy ok nélkül túlságosan drága őket visszahozni és megjavítani. Ez azt jelenti, hogy a Szövetségnek meg kell elégedni a korlátozott felszereléssel, és bölcsen kell őket használni. A korlátozások ellenére a Felderítő Robot egy értékes forrása a Lázadásnak, főleg akkor, amikor elfelejtett világokon keresnek búvóhelyet a Birodalomtól.

Típus: 
LesTech Felderítő Robot

Magasság: 
1,3 m

Súly: 
165 kg

Mozgás: 
10

Erő: 
5K

Jártasságok: 


Túlélés(droid): 4K+2


Fürkészés: 4K+2


Bolygórendszerek ismerete: 4K+2

Szabvány felszerelés:


Érzékelő szenzor


Elektromágnese szenzor


Vizuális és infravörös érzékelő


Sugárzásmérő


Két kar: egy a nehéz, és egy a finom műveletekre


Holofelvevő


Mintatároló (maximum 5 kg tárolására)


Lánctalp

AC1 Felügyelődroid

Leírás: Az AC1 Felügyelődroid egy közvetlen leszármazottja a falra szerelt felügyelő holokameráknak, melyek számtalan biztonsági helyiségben és épületben megtalálhatók galaxisszerte, a legfőbb különbség, hogy az AC1 mozgásra képes, és részben intelligens. Az AC1, vagy "kém-szem", ahogy gyakran említik, egy gömb alakú labda, melynek átmérője 0,7 méter körüli, és egy 180 fokos holokamerával van felszerelve egy forgó csuklóra a gömb alsó részén. A Droid egy kisebb, de hatékony repulzormotorral van felszerelve, amely lehetővé teszi, hogy a felszín fölött 3 méter magasan lebegjen. Az AC1 Droidok nem túlságosan gyorsak, olyan gyorsan tudnak mozogni, mint egy futó ember.

A Droid egy mobil felügyelő állomás, amit arra programoztak, hogy csendesen barangoljon a bázisok folyosóin, vagy más biztonsági építményekben, miközben behatolók után kutat. Amíg utazik, a robot élő képeket továbbít arról, amit lát, egy holokivetítőhöz (amit általában egy biztonsági őr figyel).

A Felügyelődroidnak van a legjobb korlátozott intelligenciája. Általában egy előre megadott útvonalat követ, fürkészi a bázis folyosóit a biztonsági tisztek által beleprogramozottak szerint, ámbár az összetettebb modellekbe be van építve egy véletlen faktor, hogy lehetetlen legyen biztosan megmondani, hogy mi a droid tényleges útvonala. A droidot lehet távirányítással is irányítani egy joystick segítségével, és az irányító biztonsági tiszt közben felügyelheti a droid közvetítéseit.

Abban az esetben, ha a Droid észrevesz egy behatolót, vagy bármi egyebet, amit nem tud azonosítani, akkor egy figyelmeztető jelzést küld vissza az irányítójának, és elmenekül a behatoló látóteréből. Az irányító általában átveszi a dolgok kezelését a Droidtól a joystickkal. A körülményektől függően, az irányító az AC1-est közelebb viszi, hogy jobban megvizsgálhassa a jelenséget, vagy távoltartja a robotot a behatolóktól (valószínűleg ezzel elkerülve az áldozatok figyelmeztetését a veszélyre, amíg a biztonsági csapat a helyszínre nem érkezik).

Az AC1-esek képtelenek minden más feladatra, a fürkészésen és az általuk látott kép továbbításán felül. Nincsenek karjaik, nincsen hely, hogy felszereljék őket, nincsen felesleges energia rájuk, és ha fel is tudnának szerelni hasonló karokat, akkor sincsen elegendő agyuk hozzá, hogy irányítsák őket. Használhatatlanok harcban, kivéve megfigyelő szerepben. Az AC1-eseknek nincsen személyisége, és boldogan halad bele egy vulkán szívébe, ha az irányítója erre utasítja. Rendkívül olcsóak, és néhány Lázadó osztag szert tett saját kém-szemre, amit előre küldenek, hogy feltérképezzék az ismeretlen területeket. A kém-szem holofelvevő továbbítójának, és a joystick távirányítónak is 500 méter körüli a hatótávja; a belső akkumulátorai pedig 24 óra folyamatos használatra elegendőek, mielőtt újra fel kellene tölteni. Felügyelődroidokat könnyedén lehet szerezni a feketepiacon.

Típus: 
AC1 "Kém-Szem" Felügyelődroid (Cybot Galactica)

Magasság: 
0,7 m átmérőjű

Súly: 
81 kg

Mozgás: 
8

Erő: 
1K+1

Jártasságok:


Kitérés 4K


Lopakodás 4K


Fürkészés 6K

Szabvány felszerelés:


Repulzor hajtómű 3 m-ig


Vizuális holofelvevő folyamatos közvetítéssel


Holoérzéklő, maximális távolság: 500 méter


Távirányítás, maximális távolság: 500 méter

Kémrobot

[image: image1.jpg]



Leírás: A Kémrobot eredete eléggé érdekes. Egy kis robotgyártó cég, a MerenData, a Cybot Galactica 3PO protokollrobot maradványaival dolgozva azzal kísérletezett, hogy rejtett file-okat mutatott meg a programozásban. Végül az eredményként a protokollrobot rögzíteni tud mindent, ami körülötte történik egy meghatározott idő alatt (ami majdnem egy év), és utána képes elküldeni az információt egy magas frekvenciájú kódolt jel hatására. A robot maga nem tud a titkos programjáról, és nem tudja felidézni amit csinált, miután befejezte az adatok elküldését. A MerrenData megteremtette a tökéletes kémet - egy olyat, aki nem tudja, hogy kém. A cég titokban forgalmazta a droidot, egy keveset adott el itt, egy keveset ott, elsődlegesen azért, mivel ha mindenki tudja a Kémrobot kilétét, akkor már nincsen semmi haszna. (Egy másik elgondolás az volt, hogy a Cybot Galactica által árusított 3PO-knak leesne az ára, és nem használnák, ha az új nyíltan a piacra kerülne, ami a nagy vállalatot boldogtalanná tenné.) A Kémrobot külsőleg teljesen azonos a Protokollrobottal. Humanoid a teste, 1,7 méter magas, és 50 kilogramm a súlya. Vokabulátor beszélő-rendszerrel van felszerelve, mikrohullámú szenzorokkal, fotoreceptorokkal, és minden általános technológiával, ami a 3PO modellben benne van. A legnagyobb különbség a másodlagos programozása, ami arra utasítja a robotot, hogy vegyen fel mindent, ami körülötte történik. A robot normálisan végzi az elsődleges feladatait - fordít egyik nyelvről a másikra, tárolja, és visszakeresi az etikett gyakorlatait - mint a hagyományos 3PO egységek, teljesen a titkos programja tudta nélkül. De egy magas frekvenciájú jel hatására, a droid letölti az összes tárolt információt egy keskeny csatornán a jel forrásához. Ha a robot tulajdonosának van valamiféle belső kommunikáció figyelő rendszere, akkor képes lenyomozni az adást egészen a robotig, és valószínűleg meg is semmisíti azt, de akkor már valószínűleg későn.

Kémrobotokat nem lehet kapni a nyílt piacon - a leendő vásárlónak megfelelő kapcsolattal kell rendelkeznie, hogy szerezzen egyet. Ezen kívül nagyon kevés robot éli meg, hogy a használt árú piacra kerüljön. Mióta a Birodalom illegálissá tette a birtoklását (habár a Birodalmi Titkos Szolgálat természetesen lefoglalt egy párat saját használatra), az ára elég magas. A Lázadásnak jelenleg van egy ilyen robotja a Bombard (Bombázó) nevű Birodalmi Csillagrombolón, de az egyenlőre nincs bekapcsolva. Akár van akár nincs a Birodalomhoz telepítve több ilyen robot, és hogy a Birodalom hogyan használja a saját Kémrobotjait, az szigorúan titkos.

Játéktechnikai megjegyzés: Egy nehéz Robotprogramozás/javítás dobást kell tenni, hogy valaki felfedezze, hogy a robot Kémrobot, és a programozónak be kell jelentenie, hogy másodlagos programozást keres.

Egy Kémrobot másodlagos programozása túléli az átlagos memória törlést, és újraprogramozási eljárásokat, a robotot szét kell szedni, és a rejtett chipeket fizikailag kell eltávolítani, mielőtt ki akarja valaki törölni a másodlagos programot. Ha megtalálták a másodlagos programot, akkor egy közepes Robotprogramozás/javítás dobás szükséges, hogy eltávolítsák a chipeket anélkül, hogy a robot megsérülne.

Típus: 
MerenData Kémrobot (kinézetre egy szabvány 3PO protokollrobot)

Magasság: 
1,7 méter

Súly: 
50 kg

Mozgás: 
10

Erő: 
2K

Jártasságok:


Nyelvismeret: 10K


Kultúra 4K

Szabvány felszerelés:

Másodlagos programozás: Információ gyűjtő, és egy kulcsszóra visszakereső/elküldő rendszer


Humanoid test


Két vizuális és audális érzékelő


Beépített vokabulátor


Nagy hullámhosszon működő vevőantenna


AA-1 verboagy

TranLang III kommunikációs modul (7 millió különböző nyelv eléréséhez)

B1 Munkarobot

Leírás: B1-sorozat Munkarobot szolgál a galaxis legtöbb űrállomásán azzal, hogy be- és kipakol a teherhajókból, konténerhajókból, és más járművekből és inkább pusztán fizikai munkát végez, amit ezek az alkotmányok megkövetelnek.

A B1 robot gyártója, az Accutronics, nehéz munkát végző robot képét tartotta szem előtt a tervezésnél. A droid belseje szervomotorok sorozatából épül fel, melyet úgy terveztek, hogy olyan automatikát tegyen lehetővé, ami nem erőlteti meg a vázat emelés közben. Amikor az energiacellák teljesen fel vannak töltve, akkor a B1 Munkarobot 3 tonnányi terhet tud felemelni. De mivel a munka, amit végez, elég sok energiát igényel, ezért a robotot gyakran kell tölteni. A B1 határozatlan humanoid formájú, és kétlábú, két felülső emelőkarral. Az ujjak vége egy mágneses és szívólappal van felszerelve, amely hozzátapad szinte bármilyen fémfelülethez, és így a Droid sokkal nehezebben ejt el bármit, amikor mozgatja a felszereléseket. A B1-et még felszerelték egy visszahúzható harmadik lábbal, ami a droid hátsó részének aljából tud előjönni, és segíti tartást, mikor igazán nehéz terheket kell emelni.

A B1-es egy közmondásosan "csupa izom, semmi agy" szerkezet. A Droidot úgy programozták, hogy egyszerű parancsszavakra engedelmeskedjen (pl.: "Hozd ide azt a dobozt."), de rendkívül kicsiny a memóriája. A B1 egyike azon kevés robotoknak, amelyeknek sosincs szüksége memóriatörlésre, mert képtelen újabb ismeretek elsajátítására. Nincs hűség beleprogramozva, és bárkinek elfogadja a parancsait.

Típus: 
AccuTronics B1 Munkarobot

Magasság: 
1,5 méter

Súly: 
220 kg

Mozgás: 
5

Erő: 
8K

Jártasságok:


Súlyemelés: 10K


Kitartás: 4K

Szabvány felszerelés:


Szivattyús/mágneses tapadóujj


Visszahúzható harmadik láb


Látható színkép érzékelő

Pilótadroid

Leírás: Évekig a népszerű R2-es asztrorobot segítette a pilótákat, hogy átnavigáljanak furcsa rendszereken, és megtervezzék a hiperugrásokat, majdnem olyan jól teljesítve, mint egy élő segédpilóta. Egy kevés ritka, de széles körben jelentett esetben, az R2-esek egyedül hozták haza a gépet, miután a pilóta megsebesült a harcban. Most az Ipari Automatakartell, az R2-es gyártója, tökéletesítette a Pilótadroidot, hogy a legbonyolultabb hajókat is az egyik helyről a másikra tudja vezetni.

Külsőleg a Pilótadroid hasonlít az Asztrorobotra - hengeres formájú, háromlábú, egy méter magas, és van egy csatlakozója, mely segítségével a hajók számítógépével tudja felvenni a kapcsolatot. De a Pilótarobot a csatlakozása segítségével szinte minden feladatot el tud látni, amire a pilóta képes. Az a kevés, amelyet a Szövetség megszerzett, általában olyan teherjáratokon teljesít szolgálatot, ahol nem tudnak hosszútávra személyzetet biztosítani.

A Pilótadroid a hajó irányítórendszeréhez kapcsolódik egy speciális csatlakozón keresztül, mellyel teljesen képes átvenni a hajó kézi irányítását. Képes feltérképezni az utat és a sebességet, és módosításokat tud eszközölni, ha szükséges, és ha a megfelelő asztrogációs térképet előre beleprogramozták, akkor képes kijelölni a legbiztonságosabb útvonalat a csillagok között. A droidnak nincsenek kifinomult űrhajó javítási képességei, mint az Asztrorobotnak, de segítség nélkül és végre tud hajtani kisebb javításokat.

Mind a Birodalomnak, mind a Szövetségnek vannak Pilótadroidjaik, és mindkét fél beleprogramozta az ellenség hajóinak felismerését. De a fáradozások, hogy a Droidokat harci pilótákká tegyék, egyenlőre kudarccal végződtek - képesek felvonni a pajzsokat, és néhány kitérő manővert tenni, de nem tudnak harcolni.

Amikor megtámadják őket, az elsődleges válasz a menekülés. Ha ez nem segít, akkor beindítják a hajó automata önmegsemmisítő-rendszerét. A legtöbb Szövetségi Droidba beépítettek önmegsemmisítő rendszert, hogy ezzel biztosítsák, hogy a Birodalom ne tudja megszerezni a robotokat, és úgy programozza a azokat, hogy felfedezzék a Lázadók valamelyik bázisát.

A technológia, amit a Pilótarobotok építéséhez használtak, még új, és még mindig rendkívül drága (úgy számítják, hogy az eljövendő években sokat fog csökkenni az ára). A Szövetségnél úgy gondolják, hogy igazából nem éri meg ezen a magas áron megvenni a robotokat, de boldogok, mikor Pilótadroidokat kapnak a Szövetség valamelyik szimpatizánsától, és még boldogabbak, ha a Birodalomtól lopják őket.

Típus: 
V1 pilótadroid (Ipari Automatakartell)

Magasság: 
1 méter

Súly: 
85 kg

Mozgás: 
8

Erő: 
2K

Jártasságok:


Asztrográció: 3K


Vadászgép: 5K


Szállítóhajó: 5K


Csatahajó: 5K


Számítógép programozás/javítás: 3K


Vadászgép javítás: 3K


Szállítóhajó javítás: 3K


Csatahajó javítás: 3K

Szabvány felszerelés:


Három görgős láb (egy visszahúzható)


Egy visszahúzható kar


Látótávolságú szenzor


Űrhajó-csatlakozó


Videómegjelenítő rendszer


Memória 3 előreprogramozott hiperűrugráshoz

3PO Protokollrobot
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Leírás: A Protokollrobotok sokat köszönhetnek sikerüknek a fejlett SyntheTech AA-1 Verboagynak. A magasan fejlett természetes hálózat, a Verboagy egy elit felfogó-rendszer, amit arra terveztek, hogy hibátlanul fordítson, és kifogástalan diplomata legyen. Egy ép Verboaggyal a Protokollrobot képes igazi érzelmeket kifejezni, és összetett személyiséget kifejleszteni. A Protokollrobot elsődleges feladati közé tartozik a fordítás, de ezen kívül az galaxisszerte több millió különálló kultúra átfogó etikettjének, illemének, szokásainak, vallási rituáléinak, és asztali viselkedési szokásainak ismerete. A szabvány Protokollrobot ért és beszél több mint hat millió nyelvet, beleértve a különböző dialektusokat és a változatos robot-kommunikációs nyelveket. A 3PO fejlett vokabulátora lehetővé teszi, hogy bármilyen hangot újra kiadjon.

A 3PO egységeknek általában arany, ezüst, vagy fehér humanoid teste van. Fotoreceptorai vannak, hangérzékelői, szaglószenzorai, nagy hullámhosszon működő antennája, mikrohullámú keresője és egy elsődleges áramkör-megszakítója. A fizikai összetettsége miatt, a 3PO robotoknak gyakori olajfürdőre van szükségük, hogy karbantartsák az izületeiket, és az illesztéseiket.

Típus: 
Cybot Galactica 3PO Protokollrobot

Magasság: 
1,7 méter

Súly: 
50 kg

Mozgás: 
8

Erő: 
1K

Jártasságok:


Tudás 3K


Kultúra 6K

  Nyelvismeret 10K (a beépített szótároló jóvoltából a robot gyakorlatilag minden zajt utánozni tud, amit valaha hallott, vagy beléprogramoztak)

Szabvány felszerelés:


Humanoid test


Két vizuális és audális érzékelő


Beépített vokabulátor


Nagy hullámhosszon működő vevőantenna


AA-1 verboagy


TranLang III kommunikációs modul, több mint 7 millió nyelvvel

R2 Asztrorobot

Leírás: Az Ipari Automatakartell messze a legsikeresebb asztromechanikai robotja az R2-es sorozat. A robot sokkal összetettebb, és kisebb, mint elődjei és sokkal szélesebb körű eszközökkel van felszerelve. Habár eredetileg diagnosztizáló és javító egységnek tervezték, az R2-es egy általánosan használható robotként is szolgál, ami vezeti az információ visszakeresést.

Az R2-es sorozat úgy gyártották, hogy tökéletesen illeszkedjen a katonai vadászgépek szabvány asztromechanikai üregbe. Korábban az üregeket a hivatalos állami modellek részére készítették. Amíg a robot az asztromechanikai üregben van, képes ellenőrizni a repülési adatokat, képes izolálni és megjavítani a technikai problémákat, és újrairányítani a energiát a hajó fedélzeti rendszerén keresztül. A fejlett processzorának köszönhetően az R2-es több mint 10 000 tevékenységet képes másodpercenként végezni, hogy megjósolja a lehetséges problémákat. Az R2-es ezen felül képes legfeljebb 10 hiperűr koordináta tárolására és kezdetleges repülési manővereket is végre tud hajtani, mint a hajtóművek elindítása, és repülés előtti gurulás. A hatásos képességeinek köszönhetően az Ipari Automatakartell R2-es egysége gyorsan népszerű lett a Régi Köztársaság pilótái között és a civil életben is.

Az R2-eseket több mint 700 különböző féle űrhajótípus ismeretére programozták. Ezen felül hatásos szenzorai vannak, ami magába foglal egy teljes spektrumú adóvevőt, és egy elektromágneses, hő, mozgás és életérzékelőt. Egy kinyújtható videó szenzort használ, hogy a kisebb tárgyakat is meg tudja vizsgálni. Az R2-es burka alatt különböző eszközök, és szerszámok hada bújik meg, melyek között van két manipulátor kar, egy elektromos ívhegesztő, egy körfűrész, egy holokivetítő, egy belső tároló rekesz, és egy tűzoltókészülék.

Típus: 
R2 Asztrorobot (Ipari Automatakartell)

Magasság: 
1 méter

Súly: 
125 kg

Mozgás: 
5

Erő: 
1K

Jártasságok:


Mechanika: 2K


Asztrogáció: 5K


Vadászgép: 3K


Szállítóhajó: 3K


Technológia: 2K


Komputer programozás/javítás: 4K

Vadászgép javítás: 5K (másodpilótai minőségben az asztorobot repülés közben is végezhet javítási munkálatokat)

Szabvány felszerelés:


Három görgős láb


Visszahúzható nehéz fogókar


Visszahúzható nehéz fogókar finom műveletekre


30 cm hosszú teleszkópos videoérzékelő


Elektromos ívforrasztó (1-5K veszteség)


Kis körfűrész (30 cm, 4K veszteség)


Képernyős videolejátszó


Holografikus videofelvevő


Beépített tűzoltókészülék


20 * 8 cm raktér

Too-Onebee sebész droid
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Leírás: Egyike a régi, de legsikeresebb sebész droidoknak, sokuk évtizedeken át működött hibátlanul, miközben gyűjtötte a tapasztalatokat és a megfigyeléseket. Ami hiányzott a hardveres részükről, azt kipótolták a kifinomult tudásukkal.

Ezek az egyszerű felépítésű droidok szokatlan érzékenységet és tehetséget mutatnak. A legtöbbjük specializálódott, például az idegsebészetre, de mindegyikük rendelkezik az alapvető sebészi tudással.

A Too-Onebee képes művégtagok és implantációk beültetésére, sérült testrészek cseréjére és azoknak a beteg idegrendszere való rákötésére.

A hasznosságuk jele, hogy minden fajta katonai egység alkalmazza őket. Sok független Too-Onebee egység szolgál önkéntesként a Felkelésben.

Típus: 
Geentech Too-Onebee Sebész Droid

Magasság: 
1,5 méter

Súly: 
75 kg

Erő: 
1K+2

Jártasságok:


Orvostudomány 9K


Idegen fajok ismerete 5K


Szabvány felszerelés:


Diagnosztikai számítógép


Analizátor


Sebészeti kiegészítők

Birodalmi Vallatórobot
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Leírás: A robotot a Birodalmi Biztonsági Hivatal terveztette, hogy a rabok kihallgatására használja. A fekete gömb széles körű szondával, érzékelőkkel, szkennerrel és injekcióval van felszerelve, akárcsak egy személyi repulzorlifttel, és részletes anatómia van beletáplálva mind a humán, mind az idegen fajokról. A legfélelmetesebb a Vallatórobotokban a beépített mesterséges intelligencia, ami lehetővé teszi, hogy kiismerje az áldozat fizikai és vegyi gyengeségeit. A hosszadalmas kínzások során a robot különböző vegyületeket, és más módszereket használ fel, hogy kiismerje ezen gyengeségeket, és megtörje az áldozatát.

A gyakran kínzórobotként ismert robot, a Birodalmi Vallatórobot az egyik legkegyetlenebb találmány, amit a Birodalom kitalált. Egyszerű tervezésében, az IT-O vallató egység egy csillogó fekete gömb, ami közel egy méter magasan repül. A talaj felett az alacsony teljesítményű repulzorai segítségével lebeg, és egy kezdetleges vokabulátorral kommunikál. A robot felszíne a céljának megfelelő eszközökkel van felszerelve: hang-kínzó egység, elektrosokk, fogókarom, lézerszike, sugárolló, és egy túlméretezett hipodermikus injektor. A belső tartályában folyékony vegyületek, beleértve a Bavo Hat igazságszérumot tárolnak, melyek a félelmetes fecskendőkön keresztül juttat az áldozatába. A drogok csökkentik a fájdalommal szembeni ellenállást, együttműködést stimulálnak, és hallucinációt okoznak. 

A Vallató robotok fel vannak még szerelve optikai szenzorokkal, és hangreceptorokkal, amelyek az áldozat torzult hangját, és az arcán kiült érzelmeket árulják el a robot számára. A robot programozása tartalmazza az orvostudományt, pszichológiát, sebészetet, és humán biológiát. Áldozatai életjeleit figyeli és előre megjósolja, mikor vesztené el az eszméletét, amit a robot minden áron el akar kerülni. Egy felvevő egység az IT-O-n rögzíti bármilyen vallomásként felhasználható sikolyt a kínzás során. A robot fejlett szenzorai lehetővé teszik, hogy felismerje az igazságot a vallomásban a szívverés, az izommozgás, és a hangminták alapján. A Birodalom gyakran használ Vallatórobotokat az elfogott Lázadók vallatására. Habár Leia hercegnőnek sikerült túlélni a találkozását egy IT-O robottal, és Darth Vader pszichikai próbáját is kibírta anélkül, hogy elárulta volna a Lázadók titkos bázisának helyét. Leiát gyermekkorában megtanították, hogyan kell kibírni bármiféle kínzást, és a vallatás bármilyen más formáját, hogy fontos információkat védjen meg, mint az Alderaani Királyi Ház tagja.

Típus: 
IT-O Birodalmi Vallatórobot

Magasság: 
0,3 méter (átmérő)

Súly: 
23,5 kg

Mozgás: 
8

Erő: 
3K

Jártasságok:


Érzékelés: 4K


Fürkészés: 5K


Mechanika: 2K


Tudás: 3K


Megfélemlítés: Vallatás: 7K+2


Ügyesség: 1K


Kitérés: 3K


Közelharc: 3K


Közelharc védelem: 3K


Vallatókészülékek: 4K+1


Technológia: 2K


Elsősegély: 4K


Súlyemelés: 4K

Szabvány felszerelés:


Sugárollók (veszteség: 5K)


Lézerszike: 3K


Fogókar: (+1K a Súlyemelés jártassághoz)


Hipodermikus injektorok(4K kábító veszteség)
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