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Vezérlési szerkezet

Vezérlési szerkezetnek neveziink egy olyan programnyelvi konstrukciot, ami az dsszetevdi
végrehajtasi sorrendjét adja meg. A vezérlési szerkezetek elemei elemi utasitdsok, vagy
tovabbi szerkezetek lehetnek, kialakitva a programrész vezérlési felépitését.

Alapvets vezérlési szerkezeteink a szekvencia, az elagazas és a ciklus. Sok programozasi
nyelvben nincs rd eszkdz, de bizonyos parhuzamos programozasi helyzetek igényelhetnek
tovabbi szerkezeteket, példdul a parhuzamos végrehaijtds, kdlcsonds kizards, egy vagy tobb
eseményre varakozas. Ezeket konstrukcidk helyett gyakran specialis fliggvények
hasznadlataval oldjak meg.

Szekvencia

Szekvencidnak nevezziik egyes utasitasok (vagy blokkkok) egymas utan torténé
végrehajtasat. Rendkiviil gyakran hasznalt szerkezet, f6leg az imperativ jellegli nyelvekben.
Altaldban nem, vagy csak minimalisan kell jelezni. Jele az utasitasok egymas mogé (ald) irdsa,
vagy a';', esetleg a’',' karakter lehet.

Elagazas

Akkor hasznalunk eldgazast, ha valamilyen feltételtdl fliggben a programnak az adott
helyzetben mast és mast kell elvégeznie. A végrehajthaté agak szama akar tobb is lehet.

Ciklus

Ciklusrdl beszéliink, ha egy programrész valamilyen feltételtél fliggben tobbszor egymas
utan hajtodik végre. A feltételt ciklusfeltételnek, a részt a ciklus magjanak hivjuk.

Példa:
while ( not Eof ) do begin { ciklusfeltétel: van bemenet }
ReadLn( Line );
WriteLn( Trim(Line) ); { ciklusmag : olvasas és kiiras }
end;
Feltétel nélkili vezérlésatadas

Vannak esetek amikor nem If szerkezet segitségével oldjuk meg a program menetének
iranyat, hanem a GOTO utasitas segitségével. Pascal példa:

Uses Crt;
Label TheEnd;
Begin
WriteLn('Press any key...");

ReadKey;
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GoTo TheEnd;

ClrScr;

WriteLn('l"m invisible...");

WriteLn('Do you see me?');
TheEnd:

End.



