16.1. feladat [Feltoltés billenty(izetr6l N elemszamra] Egy tortszamokat tartalmazo listat toltsiink fel
billenty(izetrél oly mdédon, hogy a program kezel6je a program elején megadja, hogy hany elemre
lehet szamitani (n), majd beirja az n szamu tortértéket! A program a bevitel kozben mindig irja ki,
hogy hanyadik szdmnal tart a bevitel, és mennyi van még hatra! A program a bevitel végén irja vissza
az adatokat a képernydre, a szdmokat egymds mellé irva, sz6kozzel elvalasztva, majd adja meg a

szamok atlaga

using System
using System
using System
using System
using System

namespace _2

{

class Pr
{
stat
{
}

t!

)
.Collections.Generic;
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ic void Main(string[] args)

List<double> szamok = new List<double>();
Console.Write("Hany szdmrdél lesz sz6:");

int n = int.Parse(Console.ReadlLine());
for (int i = 0; i < n; i++)

{
Console.WriteLine("Kérem a {@}. szamot:", i + 1);
string s = Console.ReadLine();
double d = double.Parse(s.Replace('."', ",'));
szamok.Add(d);

}

//

double sum = 0;
foreach (double x in szamok)

sum = sum + X;
Console.WriteLine("Atlag={@}", sum / n);
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16.2. feladat [Feltoltés billentylzetrél szam végjelig] Egy tortszamokat tartalmazd listat toltsiink fel
billenty(izetrdl oly mddon, hogy a program kezel6je a program elején nem adja meg, hogy hany adata
lesz! Helyett vdlasztunk egy specidlis szdmértéket, példaul a 0.0 értéket. Amennyiben ezt a szamot
irnank be, Ggy a program fejezze be a bevitelt! A program a bevitel végén irja vissza az adatokat a
képernyére, a szdmokat egymas mellé irva szé6kozzel elvdlasztva, majd adja meg a szamok atlagat!
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Lling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace _2017. 03._ 08 2

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
List<double> szamok = new List<double>();
int 1 = o,
while (true)
{
Console.Write("Kérem a {@}. szamot:", i + 1);
string s = Console.ReadLine();
double d = double.Parse(s.Replace('."', ",'));
if (d == 0.9) break;
else szamok.Add(d);
i++;
}
}
}
}
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16.3. feladat [Feltoltés billentylzetrdl string végjelig] Egy tortszamokat tartalmazo listat toltsink fel
billenty(izetrél oly mddon, hogy a program kezel6je a program elején megadja, hogy hany elemre
lehet szamitani (n), majd beirja az n szamu toértértéket! A program a bevitel kézben mindig irja ki,
hogy hanyadik szdmnal tart a bevitel, és mennyi van még hatra! A program a bevitel végén irja vissza
az adatokat a képernydre, a szdmokat egymads mellé irva, sz6kozzel elvdlasztva, majd adja meg a
szamok atlagat!

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Lling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace _2017. 03._08_3

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
List<double> szamok = new List<double>();
int 1 = Q;
while (true)
{
Console.Write("Kérem a {@}. szamot:", i + 1);
string s = Console.ReadLine();
if (s == "*" || s == "vege") break;
double d = double.Parse(s.Replace('."', ",'));
szamok.Add(d);
i++;
}
}
}
}
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