Konverzios fliggvények

A konverziés fliggvények olyan fliggvények, amelyek szoveget szamma vagy szamot szoveggé
alakitanak. Amikor adatok beolvasasat tanuljuk fajlbdl, akkor lesz ra sziikséglink.

1. A chr fuiggvény

Alakja: c:=chr(a);

Az a véltozo barmilyen egész szam lehet, a ¢ charater tipusu. A fliiggvény a megadott szamot
az ASCII kédtablazatnak megfelel§ karakterré alakitja.

Pl.: a=36 = c='$".

Példa a kédtablazatra: http://hu.wikipedia.org/wiki/ASCII

2. Az str fliggvény

Alakja: str(szam:5:2, s);

A szam valtozé barmilyen egész vagy valds tipusu lehet, a s valtozd pedig string. A fliggvény a
szam valtozd értékét stringgé alakitja az s vdltozéba. Valds tipus esetén hasonldéan lehet
formdazni, mint a write utasitdsndl. Ha a szam hosszabb, mint a szoveg, jobbrdl levagja a
szamjegyeket, ami kilénodsen az egész szamoknal veszélyes!

PI1.: szam=12.3456 és a formdazas :5:2 = s="12.35".

PI2.: szam=12345 és az s: string[3] = s="123".

3. A val fuggvény

Alakja: val(s,szam,kod);

Az s valtozo string, a szam valtozé barmilyen egész vagy valds tipus, a kod valtozé pedig
integer tipus lehet. A fliggvény az s valtozo tartalmat — ami csak szam formaju lehet —
szamma alakitja a szam vdltozéba. Ha az s valtozéban valds formaju szamot tarolunk, akkor
vigyazni kell arra, hogy a szam valtozé is csak valds lehet. Ha sikeres az atalakitas, akkor a
kod valtozd O értéket vesz fel.

PI1.: s="3.45’ és a szam: real = szam=3.45.

PI2.: s="123’ és szam: integer = szam=123.
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