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Informatika

Az informatika (legkdzelebbi angol megfelelGje az information technology, IT) 6nallé tudomanyag,
amely az adatok rogzitésével, kezelésével, rendszerezésével, tovabbitasaval foglalkozik. Ezt a tevé-
kenységét f6ként szamitdgépeken végzi:

o elméleti uton azdltal, hogy mddszereket, modelleket, formalizmusokat dolgoz ki a szamité-
gépek készitéséhez és miikodtetéséhez;

e mérnodki tevékenységgel Ugy, hogy szamitégépeket készit, illetve azokhoz elektronikai eszko-
z0ket alkot (hardver);

e rendszertervezéssel és -készitéssel azdltal, hogy a szamitdégépek mikodtets eszkdzeit hozza
létre, illetve azokat mikodteti (szoftver);

e alkalmazza a szamitdgépet azaltal, hogy kiilonb6z6 feladatok elvégzésére alkalmassa teszi,
példaul: orvosi alkalmazasok, kereskedelmi rendszerek, CAD, nyilvantartdsok stb.

Az informatika az informaciétudomany, a matematika és az elektronika elegye. Az informatikus az,
aki e fenti tertletek valamelyikében szerzett képesitésével szamitdgépeket, vagy szamitdgépeken
alkot, fejleszt, kutat, vagy azok eredményeit haszndlja. Ma még sokan vannak, akik mas terileten
szerzett képesitéssel végzik ezt a tevékenységet (Uttorék).

Hardver'

Hardver (angolul: hardware) alatt a szamitdgép fizikailag megfoghatd részeinek 0sszességét értjik. A
szamitdgép miikodéséhez alapvetén hardver és szoftver szlikséges, a kett6 kozotti kapcsolatot a
firmware hozza létre, ami a hardverekbe a gyartdk altal , beépitett” szoftvernek tekinthetd.

Egy személyi szamitégép alkatrészei a altaldban a kovetkezdk:

o Hazés tipegység

e Alaplap, processzor, memoria

e Bdgvit6kartyak: pl.: videokartya, hangkartya

e Hattértarak (merevlemez, CD- vagy DVD-meghajtd)
e Kils6 periféridk

Alaplapi eszk6zok

Az alaplapon a CPU, a memdria, és a sinrendszer(ek) taldlhatdk, tovabba bizonyos integralt eszkozok,
illetve csatlakoztatdsi lehet&ségek is el6fordulnak, mint példaul:

e |0 eszkozok (billenty(izet, egér)

o grafikus kdrtya

e hattértaroldk vezérlGi

o egyéb vezérl6k (haldzati kartya, hangkartya stb.)

Alaplap
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A szamitdégép alaplapjanak (angolul motherboard, vagyis anyakartya) f6 feladata a CPU kiszolgdlasa
és a szamitogép alapvet6 aramkoreinek 6sszekapcsolasa.

CPU

A CPU (angol: Central Processing Unit — kbzponti feldolgozé egység) mas néven processzor, a szami-
tégép ,,agya”, azon egysége, mely a programutasitasok értelmezését és végrehajtasat vezérli.

A processzor f6bb részei

e Intel Pentium 100 MHz-es processzor

e ALU: (Arithmetic and Logical Unit — Aritmetikai és Logikai Egység). A processzor alapvet6 al-
kotdrésze, ami alapveté matematikai és logikai mliveleteket hajt végre. Sebessége novelheté
egy koprocesszor (FPU, Floating Point Unit, lebeg6pontos miiveleteket végz6 egység) beépi-
tésével. Az FPU korabban kilon részegység volt, manapsag a processzorok mindegyike be-
épitve tartalmazza.

e AGU: (Address Generation Unit) - a cimszamitd egység, feladata a programutasitasokban ta-
[alhato cimek leképezése a f6tar fizikai cimeire és a taroldvédelmi hibak felismerése.

e CU: (Control Unit a.m. vezérl6egység vagy vezérl6aramkor). Ez szervezi, itemezi a processzor
egész munkajat. Példaul lehivja a memdriabdl a soron kdvetkez6 utasitast, értelmezi és vég-
rehajtatja azt, majd meghatdrozza a kévetkez§ utasitas cimét.

e Regiszter (Register): A regiszter a processzorba beépitett nagyon gyors elérés(, kis méretd
memoria. A regiszterek addig (ideiglenesen) taroljak az informacidkat, utasitdsokat, amig a
processzor dolgozik velik. A mai gépekben 32/64 bit méret( regiszterek vannak. A procesz-
szor adatbuszai mindig akkorak, amekkora a regiszterének a mérete, igy egyszerre tudja az
adatot betolteni ide. Példaul egy 32 bites regisztert egy 32 bites busz kapcsol 6ssze a RAM-
mal. A regiszterek kézott nem csak adattarolé elemek vannak (bar végsé soron mindegyik
az), hanem a processzor miikédéséhez elengedhetetlendl sziikséges szamlaldk, és jelz6k is.
Ilyen példaul:

e utasitdsszamlald, (PC=program counter, IP=instruction pointer) ami mindig a kévetkezé
végrehajtandd utasitas cimét,

e utasitasregiszter (IR=instruction register), mely a memoariabdl kiolvasott utasitast tarolja.
E kdd alapjan hatdrozza meg a vezérlGegység az elvégzendd miiveletet

o flagregiszter, amely a processzor miikodése kozben |étrejott allapotok jelzéit (igaz, vagy
hamis),

e és az akkumulator, (AC) amely pedig a logikai és aritmetikai miveletek egyik operandu-
sat, majd az utasitds végrehajtasa utan az eredményt tartalmazza.

e Buszvezérld: A regisztert és mas adattaroldkat 6sszekot6é buszrendszert irdnyitja. A busz to-
vabbitja az adatokat.

e Cache: A modern processzorok fontos része a cache (gyorsitotar). A cache a processzorba,
vagy a processzor kdrnyezetébe integralt memaria, ami a viszonylag lassu rendszermemoria-
elérést hivatott kivaltani azoknak a programrészeknek és adatoknak elGzetes beolvasasaval,
amikre a végrehajtasnak kozvetlenil sziiksége lehet. A mai PC processzorok dltaldban két
gyorsitdtarat hasznalnak, egy kisebb (és gyorsabb) elsszintli (L1) és egy nagyobb masodszin-
t(i (L2) cache-t. A gyorsitotar mérete ma mar megabyte-os nagysagrend(i.
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Hattértarak!

A szamitégépek melletti, kozponti egységen kivili taroléeszkozok a nagyobb mennyiségli adat, hosz-
szabb program aktudlisan nem sziikséges részeinek taroldsara illetve archivalasara szolgalnak; tovab-
ba a gépek kozotti adatcsere eszkdzeiként is haszndlatosak. Ilyen célokra hagyomdanyosan valamilyen
lemezes tarolot hasznaltak/hasznalnak, de manapsag szamos felhasznalasi terileten népszerliek a
memoriakartyak is.

Lemezes taroldk, lemezmeghajtok

Ko6z0s jellemzgijiik, hogy a meghajté az adathordozot egy tengely mentén forgatja, mikdzben a lemez-
felllettel parhuzamosan elhelyezked6 fej érzékeli vagy médositja az informacidtarolasra szolgdld
anyag valamely fizikai tulajdonsagat. Ez a tulajdonsag optikai vagy magneses jellemz6.

Hajlékonylemezek

Az adatok tarolasara a vékony m(ianyag hordozdra felvitt magnesezhet6 réteg szolgal, amelyet papir
(5,25”-0s lemeznél), vagy merev m(ianyag (3,5”'-os lemeznél) tokban helyeznek el. Az adatok a lemez
fellletén koncentrikus korok, savok (track) mentén helyezkednek el. A meghajtdba helyezett lemezt,
a berendezés 300-360 percenkénti fordulatszammal forgatja és az olvasofej a lemez feliiletéhez hoz-
zdérve irja/olvassa a tarolt informacidt. Az ird/olvaséfej helyzete miatt a lemez csak iraskor és olva-
saskor forog, mert kiilonben az olvasofej rovid idén belll tonkremenne. A lemez tartalma a feliliras-
tél mechanikusan védhetd (reteszelhet6). Az id6k folyaman tobbféle tipust fejlesztettek ki, a legelter-
jedtebbek a 5,25””-0s, majd a 3,5”-o0s lemezekkel m(ikédé meghajtok voltak. Egykoron a legszélesebb
korben alkalmazott adattdrolasi mdédnak szamitottak. Jelent&ségiik ma erGsen csokkent a nagyobb
kapacitdsu, gyorsabb és megbizhatébb memdriakartyak, pendrive-ok stb. elterjedése miatt, egyes
Ujabb PC-kbe mar nem is épitenek be hajlékonylemez-olvasét.

Merevlemezek?

Az adattarolds céljara 1-6 darab, magnesezhetd réteggel bevont, zart védéburkolatba helyezett kony-
nyldfém lemezt haszndl. Az allandé — 3600-15 000 1/min sebesség(i — forgas miatt a fejek nem érnek
hozza a lemez fellletéhez, hanem un. ,repilé fejeket” hasznalnak, amelyek kialakitasa olyan, hogy a
lemez forgdsa kovetkeztében kialakuld légparna hatdsdra, a lemez felliletétél néhany nanométer
tdvolsdagra kerilnek. Kapacitasuk a kozelmultban ugrasszertien megnétt. 2007-ben mar megjelent az
1 TB (1012 byte) kapacitasu, 3,5 méret(i modell.

Optikai lemezek

Az optikai lemez felliletén az adatrogzités a (mikrobarazdas) hanglemezekhez hasonldan, spirdlis
palya mentén torténik. Az adatrogzitést és olvasast lézersugar segitségével valdsitjdk meg. A rogzi-
tendé adatsornak megfelelGen kicsiny lyukakat (un. piteket) alakitanak ki a lemez adathordozo réte-
gében. A olvasasakor a fellletet megyvilagitjak, és a visszatikroz6dott fénysugarat érzékelve a lemez-
fellilet és végsé soron a felirt informacié érzékelhetd, visszanyerhet6. Szamos valtozata alakult ki és
terjedt el, a legismertebb a CD és a DVD. Ujrairhaté lemez (jelzésiik CD-RW, illetve DVD-RW,
DVD+RW) esetén a felirt informacio torélhetd.

! Ezen adatot tarolunk.
2 Méagnes elven mikédik.
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Floppy?

Kapacitdsa: a kezdeti 160 kB-t6l a 90-es évekre eljutott az 1,44-2,88 MB-ig. Tovabbi fejlédés nem
varhatd, mivel mara idejétmultta tették az zsebben hordhaté USB-s flashmeghajtok.

A floppyt hasznalat el6tt formazni kell, bar altalaban gyarilag szoktdk megformdazni. A megformazas-
kor létrejon a f6konyvtar és a fajl elhelyezkedési tabla. A lemezhez mindig sziikséges egy meghaijto.
Ez motorral megforgatja lemezt és az iré-olvaso fej segitségével letapogatja az adatokat. A floppyban
kart tehet a magnes, a hé, a viz.

Az CP/M, a CP/M-86, a DR-DOS, az MS-DOS operacids rendszerek és utdbbi leszarmazottai tipikusan
igy hivatkoznak a floppymeghajtékra: A:, B:. A Unix és a vele rokon (POSIX kompatibilis) rendszerek-
ben (pl. Linux) sokkal nagyobb a valtozatossag. Egy eszkdznek akar tébb neve is lehet, attdél fliggben,
hogy milyen Gzemmaddban akarjuk hasznalni. Jellegzetes példa: /dev/fd0.

Tapegység

A tapegység (aramforras), amely a szamitdgép alkotdelemeit latja el a sziikséges arammal — ponto-
sabban a szikséges értékl és terhelhetSségli fesziiltségekkel. A stabil fesziiltségek el6allitasan kiviil
figyelheti is azokat és a rendszer inditdsaban is kdzrejatszhat (Power-good jel), illetve sajat aramkore-
inek h6mérséklete alapjan vezérelheti a h(it6 ventilatorokat (kényszerkonvekcids hiités). A megfeleld
villamos teljesitmény és mechanikai méret (tulajdonképpen hatasfok) elérése érdekében szinte min-
dig kapcsoldizem elven mUikodik.

Haz*

Haznak nevezziik a szamitégép ,, dobozat”, amely a tapegységet, az alaplapi eszkozoket, és a hattérta-
rakat fogadja be, tovabba megfelel6 szell6zést biztosit. Anyaga adott merevség( (anyagu és vastag-
sagu) fém, illetve részben mianyag. Boltban kiilén is megvasarolhatd, ebben az esetben a f6 elemek
kozil csak a tdpegységet tartalmazza, vagy anélkil kaphaté.

Perifériak

A periféridkat tobbféleképpen csoportosithatjuk:

Atvitel iranya alapjan:

e beviteli (angolul input) — adatot szolgdltat a szamitdgép szamara
e kiviteli (angolul output) — a szamitogép adatait a kiilvilag felé tovabbitja
e ki/beviteli (angolul input/output) — mindkét irdnyban tovabbit

Osszekapcsolt dolgok jellege alapjan:

e humanoid — a kapcsolat egyik ,résztvevéje” ember; ezek azok az eszkdzok, amelyeken ke-
resztil a felhasznald érintkezésbe léphet a szamitdgéppel
e technikai — gép-gép kapcsolat (példaul modem)

3 Sériilékeny.
4Vannak nagyon klasszak.
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Felhasznalasi kor alapjan:

e szdmitastechnikai — szamitégépes periféridk 6sszekapcsolasara
e specidlis —ipari, orvosi, kutatasi stb. kornyezethez kapcsolédnak

Beviteli perifériak

e Dbillentylizet (keyboard)
e egér (mouse)

e hanyattegér (trackball)
e rajzolétabla (tablet)

e tapipad (touchpad)

e iranyitdkar vagy botkormany (joystick)
e jatékvezérl6 (gamepad)
e (web)kamera

e ujjlenyomat-olvasé

e vonalkéd-leolvasd

e mikrofon (mic)

e autds kormany (wheel)

Kiviteli perifériak

e monitor

e projektor

e nyomtatd (printer)
e rajzgép (plotter)

e hangszéré

Szoftver'

Szoftver (angol: software) alatt a legszlikebb értelemben elektronikus adatfeldolgozé berendezések

«se s

beliil ez volt a John W. Tukey altal 1958-ban bevezetett angol software kifejezés eredeti értelme is.

A szoftvert az kiilonbozteti meg a fogalmilag vele szembeallitott, és azt kiegészité hardver-t6l, hogy
egy programvezérelt berendezésnek a hardver az egyedi, fizikai részét, mig a szoftver az altalanos,
szellemi részét jelenti. Egy példaval megvilagitva: két egyezd tipusu, minden szempontbdl azonosan
felszerelt, és egyforman mikods szamitogép esetében a hardver az, ami miatt két kiilonallé géprdl
beszéllink, és a szoftver az, ami a két gépben egy és ugyanaz. A hardver fizikai jellegénél fogva egyedi
és megismételhetetlen, mig a szoftver éppen az dnmagdval azonosan ismételhet6t, a tokéletesen
masolhatét jelenti. A vildgon emberek millidi haszndljak egymastdl fliggetlenil, nap mint nap, ugyan-
azt a szoftvert; am ha tobb felhasznald ugyanazt a hardvert hasznalja, akkor sziikségképpen osztozni-
uk kell annak véges, fizikai er6forrasain.

A szoftver nemcsak elektronikus memdriatartalomként realizalodik, hanem életciklusanak megfele-
I6en tobbféle formaban jelenik meg, fogalma ezekre a megvaldsulasi formakra is kiterjed, igy a szoft-
ver fogalmaba tagabb értelemben beletartozik:
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az 6sszes fejlesztési dokumentacié (mint példaul a forraskéd);

az 6sszes felhaszndléi dokumentacié (mint példdul a felhasznaloi kézikonyv);

az 6sszes kereskedelmi dokumentacié (mint példdul a licenc);

illetve az ezek barmelyikét tartalmazé adathordozdék (mint példaul a telepit6 CD vagy a
nyomtatott szamla).

Az Osszetett feladatok elvégzésére kifejlesztett, egymadssal szoros kapcsolatban all6, 6nalléan is mU-

kodb6képes, de egylttesen hatékonyabb és teljesebb tamogatast nyuljtod, éppen ezért teljes életciklu-

suk sordn egyiitt kezelt szoftverek csoportjat programcsomagnak nevezziik.

A szoftverek funkcidjuk szerint

A programvezérelt gépek célszerld mikodését a szoftverek tobb rétege biztositja. Aszerint, hogy egy

szoftver specifikusan mennyire inkdbb a gép puszta mikodtetését, avagy az ember altal igényelt fel-

adatmegoldast segiti eld, a kdvetkezd funkcionalis csoportokat kiilonboztetjik meg:

inditoprogram vagy alapszoftver — a felhasznalé 4ltal a legkevésbé manipuladlhatd, a gép
Uzemszer( mlkodését beallité program(ok), ide tartozik a firmware is;

rendszerszoftver — a gép és perifériai kommunikacidjat lebonyolitd programok, beleértve a
felhasznald oly mértékd kiszolgdldsat, amely lehet6vé teszi a szamara mds szoftverek elkészi-
tését és lizembe helyezését is;

alkalmazoi szoftver vagy alkalmazdsok — a felhaszndlét a szamitdgép haszndlatan tal mutato
céljainak elérésében tdmogato specifikus programok.

felhasznald dltal készitett szoftver — valamilyen alkalmazason belil, annak tdmogatasat ki-
haszndld, programozoéi ismeretek nélkil elkészithet6 programok.

Rendszerszoftverek

Operdcids rendszerek
Meghajtéprogramok (driverek)
Segédprogramok

FajlkezelSk

Szovegszerkeszt6k (editorok)
Tomoriték

Fejlesztési kornyezetek

Forditéprogramok (compilerek)

ErtelmezSk (interpreterek) és futtatokornyezetek
Nyomkovet6k és hibakeresék (debuggerek)
Programszerkeszt6k (linkerek)

Alkalmazdi szoftverek

Irodai szoftverek

Szervez6programok
Prezentacidkészit6k
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e Kiadvanyszerkeszt6k

e Tablazatkezel6k

e Uzleti alkalmazdsok

e Szamlazéprogramok

e Konyvel6 programok

e Adatbazis-kezel6k

e Vidllalatiranyitdsi rendszerek

Tervez6rendszerek
e CAD-rendszerek
Grafikai szoftverek

e Rajzprogramok
o KépszerkesztGk

Média szoftverek

e Meédialejatszok
e MédiaszerkesztSk

Kommunikacids szoftverek

e Levelez6 programok
e Csevegd programok
e Tavbeszél6 programok

Haldzati alkalmazasok

o Webbdngész6k
e Fajlcserél6k

Rosszindulatu alkalmazasok

e Virusok
e Férgek
e Kémprogramok

Biztonsagi programok

e Virusellendrzék

e Kémprogram-felderit6k
e Titkosité programok

e Tzfalak

Jatékszoftverek

Felhasznald altal Iétrehozott szoftverek
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e Makroék

e Prezentdcidk

o Jatékkészit6 programok programjai
e Adatbaziskezel6-generatorok

A szoftverek kereskedelmi kategoriai

A szoftverek f6bb kereskedelmi kategdridit voltaképpen a tulajdonjogot és a szoftverhaszndlatot sza-
balyozd licencek alapjan lehet feldllitani. Els6 megkdzelitésben leszogezhets, hogy (kereskedelmi és
jogi értelemben) ahany féle licenc, annyi féle szoftver létezik; a licencelés lényegi kitételeit tekintve
azonban kialakult néhany kézhasznu kategoéria is:

Kereskedelmi szoftverek

e Shareware-ek

e Adware-ek és a Spyware-ek
e Freeware-ek

e Nyilt forraskddu szoftverek
e Szabad szoftverek

e Abandonware-ek

e Ingyenes szoftverek
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