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Informatika

Informatika

Az informatika (legkdzelebbi angol megfelel6je az information technology, IT) 6nallé tudomanyag,
amely az adatok rogzitésével, kezelésével, rendszerezésével, tovabbitasaval foglalkozik. Ezt a tevé-
kenységét f6ként szamitdgépeken végzi:

o elméleti Uton azdltal, hogy mddszereket, modelleket, formalizmusokat dolgoz ki a szamitégé-
pek készitéséhez és mikodtetéséhez;

e mérndki tevékenységgel Ugy, hogy szamitégépeket készit, illetve azokhoz elektronikai eszko-
z0ket alkot (hardver);

e rendszertervezéssel és -készitéssel azdltal, hogy a szamitdégépek mikodtets eszkozeit hozza
létre, illetve azokat mikaodteti (szoftver);

e alkalmazza a szamitégépet azaltal, hogy kiilénb6z6 feladatok elvégzésére alkalmassa teszi, pél-
daul: orvosi alkalmazdasok, kereskedelmi rendszerek, CAD, nyilvantartasok stb.

Az informatika az informaciétudomany, a matematika és az elektronika elegye. Az informatikus az, aki
e fenti terlletek valamelyikében szerzett képesitésével szamitdgépeket, vagy szamitégépeken alkot,
fejleszt, kutat, vagy azok eredményeit haszndlja. Ma még sokan vannak, akik mas teriileten szerzett
képesitéssel végzik ezt a tevékenységet (Uttordk).

Hardverii

Hardver (angolul: hardware) alatt a szamitégép fizikailag megfoghaté részeinek 6sszességét értjik. A
szamitdgép miikodéséhez alapvetén hardver és szoftver szlikséges, a kett6 kozotti kapcsolatot a
firmware hozza létre, ami a hardverekbe a gyarték altal ,beépitett” szoftvernek tekinthetd.

Egy személyi szamitégép alkatrészei altaldban a kdvetkez6k:

o Hazés tipegység

e Alaplap, processzor, memoria

e BdGvit6kartyak: pl.: videokartya, hangkartya

e Hattértarak (merevlemez, CD- vagy DVD-meghaijtd)
e Kils6 periféridk

Alaplapi eszk6zok
Az alaplapon a CPU, a memodria, és a sinrendszer(ek) talalhatdk, tovabba bizonyos integralt eszkozok,
illetve csatlakoztatdsi lehet&ségek is el6fordulnak, mint példaul:

e |0 eszkodzok (billenty(izet, egér)

o grafikus kdrtya

e hattértaroldk vezérlGi

o egyéb vezérl6k (haldzati kartya, hangkartya stb.)

Alaplap
A szamitogép alaplapjanak (angolul motherboard, vagyis anyakartya) f6 feladata a CPU kiszolgalasa és
a szamitégép alapvet6 aramkoreinek 6sszekapcsolasa.
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CPU
A CPU (angol: Central Processing Unit — kdzponti feldolgozd egység) mas néven processzor, a szamito-

gép ,agya”, azon egysége, mely a programutasitasok értelmezését és végrehajtasat vezérli.

A processzor f6bb részei
e Intel Pentium 100 MHz-es processzor
e ALU: (Arithmetic and Logical Unit — Aritmetikai és Logikai Egység). A processzor alapvet6 alko-
térésze, ami alapvetd matematikai és logikai mlveleteket hajt végre. Sebessége ndvelhet6 egy
koprocesszor (FPU, Floating Point Unit, lebeg6pontos miveleteket végz6 egység) beépitésé-
vel. Az FPU korabban kilon részegység volt, manapsdg a processzorok mindegyike beépitve
tartalmazza.
e AGU: (Address Generation Unit) - a cimszamité egység, feladata a programutasitasokban talal-
hatd cimek leképezése a f6tér fizikai cimeire és a tarolévédelmi hibak felismerése.
e CU: (Control Unit a.m. vezérl6egység vagy vezérl6aramkor). Ez szervezi, itemezi a processzor
egész munkajat. Példaul lehivja a memadriabdl a soron kévetkez§ utasitdst, értelmezi és végre-
hajtatja azt, majd meghatdrozza a kovetkez6 utasitds cimét.
e Regiszter (Register): A regiszter a processzorba beépitett nagyon gyors elérésu, kis méret(i me-
moria. A regiszterek addig (ideiglenesen) taroljak az informacidkat, utasitasokat, amig a pro-
cesszor dolgozik velik. A mai gépekben 32/64 bit méreti regiszterek vannak. A processzor
adatbuszai mindig akkorak, amekkora a regiszterének a mérete, igy egyszerre tudja az adatot
betdlteni ide. Példaul egy 32 bites regisztert egy 32 bites busz kapcsol 6ssze a RAM-mal. A
regiszterek kozott nem csak adattarolo elemek vannak (bar végsé soron mindegyik az), hanem
a processzor m(ikodéséhez elengedhetetlenil sziikséges szamlalok, és jelzék is. llyen példaul:
e utasitdsszamlald, (PC=program counter, IP=instruction pointer) ami mindig a kévetkezé
végrehajtandd utasitas cimét,

e utasitasregiszter (IR=instruction register), mely a memdariabdl kiolvasott utasitast tarolja.
E kdd alapjan hatdrozza meg a vezérlSegység az elvégzendd miveletet

o flagregiszter, amely a processzor miikbédése kozben létrejott allapotok jelzéit (igaz, vagy
hamis),

e  és az akkumulator, (AC) amely pedig a logikai és aritmetikai miveletek egyik operandusat,
majd az utasitas végrehajtdsa utdn az eredményt tartalmazza.

o Buszvezérld: Aregisztert és mds adattaroldkat 6sszekot6 buszrendszert irdnyitja. A busz tovab-
bitja az adatokat.

e Cache: Amodern processzorok fontos része a cache (gyorsitotar). A cache a processzorba, vagy
a processzor kérnyezetébe integralt memdria, ami a viszonylag lassu rendszermemaria-elérést
hivatott kivaltani azoknak a programrészeknek és adatoknak elGzetes beolvasasaval, amikre a
végrehajtasnak kozvetlenil sziiksége lehet. A mai PC processzorok altalaban két gyorsitétarat
hasznalnak, egy kisebb (és gyorsabb) elsdszint(i (L1) és egy nagyobb masodszint( (L2) cache-t.
A gyorsitétar mérete ma mar megabyte-os nagysdgrendd.

Hattértarak?!
A szamitégépek melletti, kozponti egységen kivili taroléeszk6zok a nagyobb mennyiségl adat, hosz-
szabb program aktualisan nem sziikséges részeinek taroldsara illetve archivalasara szolgalnak; tovabba

! Ezen adatot térolunk.



XYZ Kft.

1043 Budapest Jakab utca 2.
|

a gépek kozotti adatcsere eszkdzeiként is hasznalatosak. llyen célokra hagyomanyosan valamilyen le-

mezes taroldt hasznaltak/hasznalnak, de manapsag szamos felhasznalasi terlleten népszerlek a me-
moriakartyak is.

Lemezes tarolok, lemezmeghajtok

K6z6s jellemzéjik, hogy a meghajtd az adathordozot egy tengely mentén forgatja, mikdzben a lemez-
felllettel parhuzamosan elhelyezked6 fej érzékeli vagy médositja az informacidtarolasra szolgdld
anyag valamely fizikai tulajdonsagat. Ez a tulajdonsag optikai vagy magneses jellemz6.

Hajlékonylemezek

Az adatok tarolasara a vékony mlianyag hordozdra felvitt magnesezhet6 réteg szolgal, amelyet papir
(5,25”-0s lemeznél), vagy merev m(ianyag (3,5”'-os lemeznél) tokban helyeznek el. Az adatok a lemez
fellletén koncentrikus korok, savok (track) mentén helyezkednek el. A meghajtdba helyezett lemezt,
a berendezés 300-360 percenkénti fordulatszammal forgatja és az olvasdfej a lemez felliletéhez hoz-
zadérve irja/olvassa a tarolt informacidt. Az ir6/olvaséfej helyzete miatt a lemez csak iraskor és olvasas-
kor forog, mert kiilonben az olvasdfej révid idén belll tonkremenne. A lemez tartalma a felilirastél
mechanikusan védhet6 (reteszelhetd). Az id6k folyaman tobbféle tipust fejlesztettek ki, a legelterjed-
tebbek a 5,25"-0s, majd a 3,5”'-0s lemezekkel m(ikodé meghajték voltak. Egykoron a legszélesebb kor-
ben alkalmazott adattaroldsi médnak szamitottak. JelentGségiik ma erésen csdokkent a nagyobb kapa-
citdsu, gyorsabb és megbizhatdobb memdriakartyak, pendrive-ok stb. elterjedése miatt, egyes Ujabb
PC-kbe mar nem is épitenek be hajlékonylemez-olvasét.

Merevlemezek?

Az adattarolds céljara 1-6 darab, magnesezhets réteggel bevont, zart véd6burkolatba helyezett kony-
nydfém lemezt hasznal. Az allandd — 3600-15 000 1/min sebesség(i — forgas miatt a fejek nem érnek
hozzd a lemez fellletéhez, hanem un. ,repiild fejeket” haszndlnak, amelyek kialakitdsa olyan, hogy a
lemez forgasa kovetkeztében kialakuld légparna hatdsara, a lemez felliletétél néhany nanométer ta-
volsagra kerilnek. Kapacitdsuk a kézelmultban ugrdsszerlien megnétt. 2007-ben mar megjelent az 1
TB (1012 byte) kapacitasu, 3,5 méretl modell.

Optikai lemezek

Az optikai lemez felliletén az adatrogzités a (mikrobarazdas) hanglemezekhez hasonldan, spirdlis palya
mentén torténik. Az adatrogzitést és olvasast lézersugdr segitségével valdsitjdk meg. A rogzitendd
adatsornak megfelelGen kicsiny lyukakat (Un. piteket) alakitanak ki a lemez adathordozé rétegében. A
olvasasakor a fellletet megvilagitjak, és a visszatlikroz6dott fénysugarat érzékelve a lemezfeliilet és
végs6 soron a felirt informacid érzékelhetd, visszanyerhet6. Szamos valtozata alakult ki és terjedt el, a
legismertebb a CD és a DVD. Ujrairhaté lemez (jelzésiik CD-RW, illetve DVD-RW, DVD+RW) esetén a
felirt informacio torolhetd.

Floppy3
Kapacitdsa: a kezdeti 160 kB-tdl a 90-es évekre eljutott az 1,44-2,88 MB-ig. Tovabbi fejlédés nem var-

hatd, mivel mara idejétmulttd tették az zsebben hordhaté USB-s flashmeghajtok.

2 Méagnes elven mkédik.
3 Sériilékeny.
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A floppyt hasznalat el6tt formdazni kell, bar altaldban gyarilag szoktdk megformazni. A megformazaskor

[étrejon a f6konyvtar és a fajl elhelyezkedési tabla. A lemezhez mindig szlikséges egy meghajtd. Ez
motorral megforgatja lemezt és az ir6-olvaso fej segitségével letapogatja az adatokat. A floppyban kart
tehet a mdagnes, a hg, a viz.

Az CP/M, a CP/M-86, a DR-DOS, az MS-DOS operacids rendszerek és utdbbi leszarmazottai tipikusan
igy hivatkoznak a floppymeghajtékra: A:, B:. A Unix és a vele rokon (POSIX kompatibilis) rendszerekben
(pl. Linux) sokkal nagyobb a valtozatossag. Egy eszkdznek akar tobb neve is lehet, attdl fligg6en, hogy
milyen Gzemmaddban akarjuk hasznalni. Jellegzetes példa: /dev/fdO.

Tapegység

A tdpegység (aramforrds), amely a szamitdgép alkotdelemeit latja el a szlikséges arammal — pontosab-
ban a szlikséges értékd és terhelhetdségli feszlltségekkel. A stabil fesziiltségek el6allitasan kivil figyel-
heti is azokat és a rendszer inditdsaban is kdzrejatszhat (Power-good jel), illetve sajat aramkoreinek
hémérséklete alapjan vezérelheti a hiit6 ventilatorokat (kényszerkonvekcios hiités). A megfelel§ villa-
mos teljesitmény és mechanikai méret (tulajdonképpen hatasfok) elérése érdekében szinte mindig
kapcsoléizem elven mikodik.

Haz#

Haznak nevezziik a szamitogép ,, dobozat”, amely a tdpegységet, az alaplapi eszkozoket, és a hattérta-
rakat fogadja be, tovabba megfelel6 szell6zést biztosit. Anyaga adott merevségl (anyagu és vastag-
sagu) fém, illetve részben mianyag. Boltban kilon is megvasarolhaté, ebben az esetben a f6 elemek
kozil csak a tdpegységet tartalmazza, vagy anélkil kaphato.

Perifériak
A perifériakat tobbféleképpen csoportosithatjuk:

Atvitel irdnya alapjdn:
e beviteli (angolul input) — adatot szolgdltat a szamitdgép szamara
e kiviteli (angolul output) — a szamitégép adatait a kiilvilag felé tovabbitja
e ki/beviteli (angolul input/output) — mindkét irdnyban tovabbit

Osszekapcsolt dolgok jellege alapjdn:
e humanoid — a kapcsolat egyik ,,résztvevéje” ember; ezek azok az eszkdzok, amelyeken keresz-
tul a felhasznald érintkezésbe léphet a szamitégéppel
e technikai — gép-gép kapcsolat (példaul modem)

Felhaszndldsi kér alapjdn:
e szamitastechnikai — szamitégépes periféridk 6sszekapcsolasara
e specidlis —ipari, orvosi, kutatasi stb. kdrnyezethez kapcsolédnak

Beviteli periféridk
e Dbillentytizet (keyboard)
e egér (mouse)
e hanyattegér (trackball)
e rajzolétabla (tablet)

4Vannak nagyon klasszak.
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tapipad (touchpad)

e iranyitdkar vagy botkormany (joystick)

jatékvezérl6 (gamepad)

(web)kamera
e ujjlenyomat-olvasd

vonalkéd-leolvasd

mikrofon (mic)

autés kormany (wheel)

Kiviteli periféridk
e monitor
e projektor
e nyomtatd (printer)
e rajzgép (plotter)
e hangszéré

Szoftvertii

Szoftver (angol: software) alatt a legsz(ikebb értelemben elektronikus adatfeldolgozd berendezések
(példaul szamitdgépek) memadridjaban elhelyezked6, azokat mikodtets programokat értlink. Korilbe-
lGl ez volt a John W. Tukey altal 1958-ban bevezetett angol software kifejezés eredeti értelme is.

A szoftvert az kiilonbozteti meg a fogalmilag vele szembeallitott, és azt kiegészit6 hardver-t6l, hogy
egy programvezérelt berendezésnek a hardver az egyedi, fizikai részét, mig a szoftver az altalanos,
szellemi részét jelenti. Egy példaval megvilagitva: két egyezd tipusu, minden szempontbdl azonosan
felszerelt, és egyforman mdkodsé szamitogép esetében a hardver az, ami miatt két kilonallo géprél
beszéllink, és a szoftver az, ami a két gépben egy és ugyanaz. A hardver fizikai jellegénél fogva egyedi
és megismételhetetlen, mig a szoftver éppen az 6nmagaval azonosan ismételhetét, a tokéletesen ma-
solhatot jelenti. A vildgon emberek millidi hasznaljak egymastdl figgetlenil, nap mint nap, ugyanazt a
szoftvert; dm ha t6bb felhasznald ugyanazt a hardvert hasznalja, akkor sziikségképpen osztozniuk kell
annak véges, fizikai eréforrasain.

A szoftver nemcsak elektronikus memdriatartalomként realizalddik, hanem életciklusanak megfele-
I6en tobbféle formaban jelenik meg, fogalma ezekre a megvaldsulasi formakra is kiterjed, igy a szoftver
fogalmaba tagabb értelemben beletartozik:

e az 6sszes fejlesztési dokumentacio (mint példaul a forraskéd);

e az Osszes felhasznaldi dokumentacid (mint példaul a felhasznaldi kézikdnyv);

e az 6sszes kereskedelmi dokumentacié (mint példaul a licenc);

o illetve az ezek barmelyikét tartalmazé adathordozék (mint példaul a telepité CD vagy a nyom-
tatott szamla).

Az Osszetett feladatok elvégzésére kifejlesztett, egymdssal szoros kapcsolatban allg, 6nalléan is m(iko-
dGképes, de egylttesen hatékonyabb és teljesebb tamogatdst nyujtd, éppen ezért teljes életciklusuk
soran egytt kezelt szoftverek csoportjat programcsomagnak nevezziik.



XYZ Kft.

1043 Budapest Jakab utca 2.
|

A szoftverek funkciéjuk szerint
A programvezérelt gépek célszerld mikodését a szoftverek tobb rétege biztositja. Aszerint, hogy egy

szoftver specifikusan mennyire inkdbb a gép puszta mikodtetését, avagy az ember altal igényelt fel-
adatmegoldast segiti eld, a kdvetkezé funkcionalis csoportokat kiilonboztetjik meg:

e inditoprogram vagy alapszoftver —a felhasznald altal a legkevésbé manipuldlhato, a gép lizem-
szer(i mkodését beallité program(ok), ide tartozik a firmware is;

e rendszerszoftver —a gép és perifériai kommunikacidjat lebonyolité programok, beleértve a fel-
haszndlé oly mérték kiszolgaldsat, amely lehetdvé teszi a szamara mas szoftverek elkészitését
és lizembe helyezését is;

o alkalmazéi szoftver vagy alkalmazdsok — a felhasznaldt a szamitégép haszndlatan tul mutatd
céljainak elérésében tdmogato specifikus programok.

o felhasznalé altal készitett szoftver — valamilyen alkalmazason beliil, annak tdmogatasat kihasz-
nalod, programozdi ismeretek nélkil elkészithet6é programok.

Rendszerszoftverek
e Operiacios rendszerek
e Meghajtéprogramok (driverek)
e Segédprogramok
o FajlkezelSk
e Szovegszerkeszt6k (editorok)
o TOmoriték

Fejlesztési kornyezetek
e Forditéprogramok (compilerek)
o Ertelmezdk (interpreterek) és futtatokornyezetek
e NyomkovetsSk és hibakeresék (debuggerek)
e ProgramszerkesztGk (linkerek)

Alkalmazdi szoftverek
Irodai szoftverek
e Szervez8programok
e Prezentdcidkészit6k
e Kiadvanyszerkeszt6k
e TablazatkezelSk
e Uzleti alkalmazasok
e Szamlazéprogramok
e Konyvel6 programok
e Adatbazis-kezel6k

e Vidllalatiranyitasi rendszerek

Tervezdrendszerek
e CAD-rendszerek

Grafikai szoftverek
e Rajzprogramok
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e KépszerkesztGk

Média szoftverek
e Médialejatszok
e MédiaszerkesztGk

Kommunikacios szoftverek
e Levelez6 programok
e Csevegd programok
e Tavbeszél6 programok

Hal6zati alkalmazasok
e Webbdngész6k
o Fdjlcserélék

Rosszindulatu alkalmazasok
e Virusok
e Férgek
e Kémprogramok

Biztonsagi programok
e Virusellenérz6k
e Kémprogram-felderit6k
e Titkosité programok
e Tlizfalak

Jatékszoftverek

Felhasznal¢ altal 1étrehozott szoftverek
e Makroék
e Prezentdciok
o Jatékkészité programok programijai
e Adatbaziskezel6-generatorok

A szoftverek kereskedelmi kategdriai

A szoftverek f6bb kereskedelmi kategéridit voltaképpen a tulajdonjogot és a szoftverhaszndlatot sza-
balyozd licencek alapjan lehet felallitani. Els6 megkdzelitésben leszogezhets, hogy (kereskedelmi és
jogi értelemben) ahany féle licenc, annyi féle szoftver létezik; a licencelés Iényegi kitételeit tekintve
azonban kialakult néhany kézhasznu kategoéria is:

Kereskedelmi szoftverek
e Shareware-ek
e Adware-ek és a Spyware-ek
e Freeware-ek
e Nyilt forraskddu szoftverek
e Szabad szoftverek
e Abandonware-ek
e Ingyenes szoftverek
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