Szoveges fuiggvények

1. A copy fliggvény

Alakja: c:=copy(szov, kezd, hossz);

A c és a szov valtozd string tipusu, a kezd és a hossz valtozd pedig integer. A fliggvény a szov
valtozoban |év6 szovegbdl kimasol egy részt a ¢ vdltozoba a kezd valtozoban megadott
sorszamu karaktert8l kezdve hossz hosszan.

Pl.: szov="Esik a ho.” és kezd=3 és hossz=5 = c="ik a’.

2. A delete fiiggvény
Alakja: delete(szov,kezd,hossz);

A szov valtozé string tipusu, a kezd és a hossz valtozé pedig integer. A fliggvény a szov
valtozéban |évé szovegbdl kitorol egy részt a kezd valtozéban megadott sorszamdu
karaktert6l kezdve hossz hosszan.

Pl.: szov="Esik a h6.” és kezd=3 és hossz=5 = szov="Eshd. .

3. Az insert fliggvény

Alakja: insert(szov1,szov2,kezd);

A szovl és szov2 vdltozd string tipusu, a kezd valtozd pedig egész. A fliggvény a szovl
valtozéban |évd szbveget beszurja a szov2 vdltozéban |év6é szbvegbe a kezd poziciotol
kezdve.

Pl.: szovl="piros’ és szov2="Esik a hd’ és kezd=8 = szov2="Esik a piros hd.".

4. A length fuiggvény

Alakja: hossz:=length(szov);

A szov valtozé string, a hossz valtozo integer tipusu. A fliggvény a szov valtozoban lévé
szOveg hosszat rakja bele a hossz valtozdba.

Pl.: szov="Esik a hé.” = hossz=10.

5. A pos fliggvény

Alakja: poz:=pos(szovl,szov2);

A szovl és szov2 valtozd string tipusu, a poz valtozé byte. A fliggvény a szov1l valtozdban Iévé
szOveget a szov2 valtozdban Iévé sz6vegben keresi és a poz valtozd az ennek a kezd6helye.
PI1.: szovl="h&’ és szov2="Esik a h¢’ = poz=8.

PI2.: szovl="piros’ és szov2="Esik a h6.” = poz=0.



