Tombok és ciklusok

Egydimenzids tombok:

Van olyan eset a programozas soran, amikor nem egy kilonalld valtozot szeretnék hasznalni, hanem
valtozdk sorozatat. Ilyenkor azt mondjuk, hogy egy Uj tipust szeretnénk definialni, az egydimenzids
tombot. A tipus bevezetésénél meg kell adnunk a témb hosszat, azaz hogy hany elembdl 4ll a sorozat,
valamint a tombot alkotd valtozok tipusat. (Egész, valds, szoveg.) A valtozd deklaracional ezt a tipust
haszndlom fel. A kovetkez6képpen tehetem meg:

Pl.:

Program tombok;

uses crt, dos;

type tomb=array[1..100] of integer;

var x: tomb;

begin

end.

Szamlalds ciklus:

Az egydimenzids tombok hasznalatakor egy Uj utasitast hasznalunk fel, a szamldalos ciklust.
Pl.:
fori:=1to N do

writeln(x[i]);

Az i valtozét ciklusvaltozénak hivjuk és mindig integer tipus. Ciklusvaltozénak az i, j, k, | betliket
szokas felhaszndlni. A fenti ciklus 1-t6l N-ig szamol, és az x tomb tartalmat iratja ki.

Ha a cikluson belll tobb utasitast szeretnénk hasznalni, akkor itt is begin — end kozé kell zarni.
Pl.:
fori:=1to N do
begin
write(’Kerem a(z) ’,i,’. elemet’); readIn(x[i]);
end;

Kétdimenziés tombok:

Van olyan eset, hogy az adatainkat matrix formaban szeretnénk tarolni, (pl.: kdnyvespolc), ekkor
kétdimenzids tomboket haszndlunk. A tipus definialasa:
Pl.: type tomb2=array[1..10,1..20] of string;

A kétdimenzids tombokhoz dupla szamlalds ciklust hasznalunk fel.
Pl.:
fori:=1to N do
forj:=1to M do
writeln(x[i,j1);



Vagy

fori:=1to N do
forj:=1to M do
begin
write(’Kerem a(z) ’,i,’. sorban és a(z) ’,j,’. oszlopban szereplo erteket! ’); readIn(x[i,j]);
end;



