A kimend €s a be- és kimend argumentumok kezelése
A fiiggvény(mivelet)eknél a paraméterek kezelése érték szerint torténik, amely csak bemend
modu paraméterek hasznélatét teszi lehetévé. (Lasd pl. kordbbi gyakorlaton a double

hatv(double x, int n) fiiggvényt.) El6fordulhat, hogy kimend paraméterre is sziikségiink van.

Példa: A csere fiiggvénymiivelet feladata az argumentumok értékének megcserélése.
#include <stdio.h>

csere (int X, int y)
{
int m;
m=x;
X=y;
y=m;

main {
int a,b;
a=1;
b=2;
csere(a,b);
scanf("a=%d , b=%d”,a,b);

A fenti egy rossz valtozat, mert a csere fiiggvény csak az a €s b véltozok értékét kapta meg,
és ezeket hasznalta a lokalis véltozokban. At kell adni az a, b véltozok cimét, hogy értékiik
megcserélhetd legyen: csere(&a,&b). Ekkor a csere fiiggvénymiivelet deklardcidja:
csere (int *x, int *y)
{

int m;

m=*Xx;

kx="*y;

Fy=m;
}
Ha nem hasznélunk globdlis véltozdkat, akkor kimend médu argumentumok kezelésére
kielégit6 megoldast ad a kovetkez6 séma is: a lokdlis véltozokban kialakul6 értékeket a return
utasitds eldtt adjuk at az aktuélis paramétereknek:

csinalvalamit (int *px, int *py)
{
nt Xx,y; /*lokalis valtozok*/
/*itt alakul ki x és y értéke™/
*px=x;



*py=y;

return;
}
Ha nem hasznalunk globdlis valtozdkat, akkor be- és kimend mddu argumentumok kezelésére
kielégité megoldast ad a kovetkez6 séma is: az aktudlis paraméterek értékét lokalis
valtozokba tessziik, majd kialakul6 értékeket a return utasitds el6tt adjuk at az aktudlis
paramétereknek:

csinalvalamit (int *px, int *py)
{
nt X,y; /*lokalis valtozok™*/
x=*px;
y="py;
/*itt médosulhat x és y értéke™*/
*px=X;
“py=y;
return;

FELADAT: Masodfoku egyenlet valés gyokeinek meghatarozasa. Input: a,b,c valés szamok.
Output: x,y valés szamok, a mdsodfoku egyenlet gyokei, ha 1éteznek, kiilonben egy szoveg,
hogy nincs valds gyok. A feladat megoldasa olyan fiiggvénymiivelettel adhaté meg, amelynek
harom bemend paramétere van, az egyenlet egyiitthatoi, és két kimend paramétere van, a két
valés gyok, tovabba a fiiggvény logikai értékkel tér vissza, amely akkor és csak akkor lesz
igaz, ha van valds gyok. A kozismert megoldoképletet hasznaljuk.

#include <stdio.h>
#include <math.h>

typedef enum {hamis, igaz} logikai; /*sajat tipus definidlasa*/

logikai megoldo(double a, double b, double c, double *x1, double *x2)
{

double d; /*a diszkriminans®*/

logikai valos; /*van-e valés megoldds*/

valos=igaz;
if (a==0.0) {
if (b==0.0) {
valos=hamis;
} else {

*x2=*x1=-(c/b);



}
} else {

d=b*b-4.0*a*c;

if (d<0.0) {
valos=hamis;

} else {
x1=(-b+sqrt(d))/(2.0%a);
x2=(-b-sqrt(d))/(2.0*a);
}

return valos;
} /*a fiiggvény vége*/

main()

{

double a,b,c,x,y;

printf("Kérem az egyenlet egyiitthatoit:");

scanf(" %lf%Ilf%If" ,&a,&b,&c);

if (megoldo(a,b,c,&x,&y)) {
printf("Az egyenlet gyokei: %6.31f €s %6.31f\n" x,y);
} else {
printf("Az egyenletnek nincs valés megoldasa!\n");

}

}/*main vége*/



