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OVERLORD - végigjatszas, kiegészitve a RAISING HELL-el (irta caprine)

A jaték leirasat két részletre bontottam. Ez amit most olvastok, maga a leiréas, a fontosabb, gyakran felmeriild
kérdésekhez pedig készitettem egy kiilon oldalt FAQ / GY.1.K, kinek hogy tetszik, amit I'TT érhettek el. A leiras
elég részletes, de nem annyira mint egy Tomb Raider, aminél megadjak, hogy 10 méter utan balra fordulés,
kettd bukfenc és eldre 20 meéter.... Nem szerettem volna konyvet irni:)))) A jatékidd, ha mindent elsére
megcsindlunk és csalunk a fejlesztéseknél (lasd FAQ), akkor 6-8 ora. Persze ha ezzel megvagyunk, utdna még
szabadon boklaszhatunk a palyakon, az ellenfelek nagy része ujratermelddik.

A jaték kiegészitdje, a Raising Hell tudtommal hivatalosan, boltban nem vasarolhaté meg. DLC-ként lehet az
alap Overlord-hoz implantalni. A STEAMPOWERED.COM-on elérhet. Most, 2010. januarjaban 34.99$-ért,
ami kb. 7000 forint megkapjuk az elsd részt, a kiegészitd Raising Hell-t, és a 2. részt is, tehat 3 jatékot egyben.
Nagyon j6 ajanlat! A STEAM hasznalatanak részletes magyar leirasa a Hungarian Steam portal-on olvashat6
el.

KEZDETEK

Els6 feladat a tréning Gnarl vezetésével, akinek kell az végignyomja, magyarazatra nem szorul. Egyediil az
utolso feladat amikor a minionokat kell rairdnyitani (a 2 egérgomb nyomvatartasa és kdzben az egér mozgatasa)
az udvari bolondra. Ha végeztiink a varban a kor alaki medence szerliséggel lehet teleportdlni az elsd
feladatunkhoz (na meg majd szinte az 6sszeshez).

RETRIEVE THE TOWER HEART (a var szivének visszaszerzése)

Atteleportaltunk Mellow Hills-be. Ez mar egy éles pélya, bar az elején 1év6 feladatok a gyakorlast szolgaljak.
Sorban haladva: minionok el6hivasa a kraterekbdl, birkdk lekaszaboltatdsa veliik, ekkor lesz néhany plusz
¢leterénk, igy megint lehet jjabb minionokat eléhivni, hogy meg legyen az 5 f6 és irany az 5 emberes eldolt
oszlop eltolasa. Jon egy madarijesztd, aki segitséget kér tdliink, a feladat a félszerzet kinyirasa, majd tovabb. Itt
lesz egy érdekes Y formaju sziget, amire mi nem tudunk atjutni, de az aprosagok igen. Itt remekiil lehet
gyakorolni az irdnyitdsukat. Toressiink veliik szét mindent, ha valamit taldlnak akkor azt ugyis elhozzak
nekiink. Mindig, amit csak lehet azt szét érdemes verni (korsok, szobrok, 1adak), mert barmi lehet benniik. A
vizesaroknal 3 félszerzet alszik. 3 skalp begyiijt, majd menjlink addig amig meg nem latjuk a torony szivét a
tokfold kozepén. Tokoket szétveretni, na nem brahibol, hanem mert amugy is utban vannak, majd a szivet
visszaszallitani a teleporthoz. Automatikusan viszik a megfeleld iranyba, nem kell 6ket irdnyitani, st sok
esetben kovetni sem kell 6ket, elcipelik a csomagot majd visszajonnek oda ahonnan elindultak. Nagyon fontos,
hogy oda jonnek vissza ahonnan elindultak, tehat ha mi kdzben odébb alltunk akkor keresni fognak minket de
NEM MINDIG taldlnak meg. Koézbe utba esik egy lebontandd fal, amivel utat rovidithetlink, viszont a
lebontasat mar sajat keziileg kell elvégezniink. Vissza a toronyba, mostantdl 10 minion a max, és megkapjuk a
tliz varazslatot is (F1) amivel ég6 targyakat és akar az ellenfeleket is tlizbe hozhatjuk.

FIND A CRANE FOR THE TOWER RENOVATION (daru megszerzése a var renovalasahoz)

Teleport Mellow Hills-be (csak ide tudunk per pillanat), 10 szolga el6hiv, mindjart jobb mint 5, ismét
birkakaszabolds, erre sajna sziikkség van de ez egy ilyen jaték, és vissza oda ahol a sziv volt. Itt jobbra tovabb a
palank mellett, 4t a hidon 8-10 félszerzet var rank, ne varakoztassuk meg Oket. Itt ha gyorsak akarunk lenni
akkor elég 1 tlizlabda a fiibe és mar le is égettiik az ellent. Fel jobbra a fiives dombon a parasztok kozott, majd
le a palankig ahol jabb félszerzetek keriilnek teritékre. A kaputol jobbra a fak kozott a dombon egy masik
birkatelep, jegyezziik ezt is meg és latogassuk siirtin akar most is. Ha végeztiink, akkor a palanknal a kerékre
ugrasszuk ra a minionokat akik azt eltekerve kinyitjak a kaput. At a kapun, minden félszerzetet ki kell nyirni +
1 zsirpacnit is, a parasztokat engedjiik ki, és a végén lesz a lényeg 1 daru amiért jottiink. Ez egy zsdkutcas
palyarész a végén egy visszaforditoval, ezért ugyan oda kell visszajutnunk ahol az els6 tekerd volt. Esetleg ahol
a darut elteleportaltuk ott mi is visszatérhetiink a varba (tegyiik ezt). A varban megnyilt az aréna de egyenldre
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tal kemény nekiink, és kaptunk egy olyan feladatot amit csak sokkal késobb tudunk majd teljesiteni, de mar
most megvan (Get a Mistress for your Tower - urnd szerzése).

VISIT THE VILLAGE OF SPREE (falu latogatas / egyeseknek haztiiznézo)

Visszateleport Mellow Hills-be, ahol immaron beengednek a faluba (Spree). Ha gonosz akar valaki lenni, akkor
mar itt elkezdheti a hazak kifosztasaval, a parasztok €s asszonyaik ledlésével. Gonoszan egyébként konnyebb
végignyomni mivel semmire sem kell kell vigydzni a csipet csapaton kiviil!! A fala kézepén a kocsmaros
valami Archi elpanaszolja nincs kaja, mert a félszerzetek elloptik az dsszeset, persze sor az van. En ugy vettem
¢szre, hogyha a minionokat rauszitjuk a sorre akkor jobban harcolnak (ha van ra lehetdség ¢€ljiink vele), ezt
kiilonosen a torpék palyajan igaz, bar ott a torpék is vedelnek. A falunak 4 kapuja van a 4 iranynak megfelelden.
Ha szembedllunk a kocsmaval, mint a falu kdzepével és a balra fent 1évé (nyugati) kapun kimegyiink (tokot
termelnek mellette) akkor ismét egy birkafarmba botlunk a fak mogott (2x akkora, mint az eddigiek), ismét
atmegylink sintérbe, kapunk néhany 1j feladatot is de majd késObb joviink csak erre, egyenlore a birkdk a
lényeg, engedjiik le a hidat ne kelljen mindig kérbemenniink. Ha legkdzelebb Mellow Hills-be joviink letudjuk
a teleportnal meg az itt 1év0 gyapjasakat is egyszerre mivel elég kozel vannak egymashoz. Hangstilyozom, ha
valaki elég profi, akkor ezek a sorozatos birkanyirdsok feleslegesek, hiszen az wjabb lelkek csak a minionok
potlasara és a fegyverek fejlesztésére jok, de az alap cuccal is végig lehet nyomni, s6t Gigy az igazi kihivas.
Vissza a kocsmahoz.

Innentdl kezdve ki lehetne menni a falu felsé (északi) kapujan, de a varnal tgyis tiz allna utunkat. Ki lehet
menni a nyugati kapun, de a kohdhoz ugyis megint a pirosak kellenek, vagy a ha tovabb caplatunk az elf erdébe
is be lehetne menni ha tiizalldak lennénk, szoval minden irdnyba kellenek a pirosak, csak 1 irdnyba nem. Ezért
van az, hogy a megszerzési sorrendben most a pirosak jonnek (utdna zold és kék). A jo taktika az, hogy mindig
vesziink egy terililetet ¢s mindent végrehajtunk amit ott kell, vagy lehet, aztan johet a kdvetkezd teriilet.
Réadasul ahogy észrevettem a nehézségi szint is igy nd, ahogy én haladtam. Széval lehet kalandozni de csak
elkavarodik az ember aztdn meg nem tudja mi jon €s az hol van.

RETRIEVE SPREE'S STOLEN FOOD SUPPLY (lopott kajacsomag visszaszerzése)

A kocsmatol jobbra (kelet) tovabb, ismét tekergetés majd at a kapun. Itt ahogy kiléptiink, egy félszerzethordat
kapunk a nyakunkba, majd jonnek a hazaik. Ezeket korrupcid biintetés nélkiil felgytjthatjuk, hat tegyiik is meg
(rengeteg cucc van bent is, igy 5-6 miniont is érdemes bekiildeni). De mieldtt til messzire mennénk a kaputol
jobbra 2 fa takardsaban lesz egy szétrobban torony és a mélyedésében egy object amit cipeltessiink el a
teleporthoz, igy megkapjuk a masodik vardzslatot (az els6 a tlizlabda F1, ez F4) amivel lassitani lehet az
ellenfelet.

En a faluba latogataskor lefejeztem néhany parasztot (na jo vagy tizet:))) igy kaptam egy 6j kiildit mivel
szamomra engesztelésnek felajanlottak 10 ndt. Ezeket a faluban és kornyékén lehet elszorva egyesével
megtaldlni. A legtavolabbi a darus kiildetéskor emlitett birkds dombon van és a batyjai védik. Annyi a dolgunk,
hogy egyessével meg kell keresni ezeket a szolo holgyeményeket, 1 miniot rdjuk kell uszitani, aki zokszé
nélkiil leiiti, majd ha kiteriilt kettével el kell cipeltetni a teleportba, és onnan a tronterembe keriil. Ugy lehet
Oket a sima noktél megkiilonboztetni, hogy kijeldljiik dket és ekkor nem zo6ld, hanem ellenséges piros szintik
lesz, és idonként félelmetes fegyverrel is rendelkeznek mint példaul a tésztagyuro.

Visszatérve a feladathoz, ha megvan a masodik varazslatunk is akkor mehetiink tovabb a félszerzetek tertiletén.
A domb tetején, ahogy meghaljuk a zenét kapunk egy ijabb kiildit (Crash the Halflings' party) de egyenldre a
meglévot kéne befejezni, meg el sem érhetd ennek befejezéséig. Menjiink lefelé amig lehet, megint lesz egy
zsirpacni, probaljuk ki rajta az elobb kapott lassitd varazslatot (F4). Lent balra lesz egy kapu ami a mar emlitet
kiildihez vezetne, de zarva van, jobbra meg van egy tekerd, amivel a félszerzetek otthonaba (Halfling's Home)
jutunk, menjiik is be. Rengeteg dsszetorhetd cucc van a palyan, ezeket sose hagyjuk ki, egyediil a faluban mert
ott minusz jarhat érte. A Iényeg hogy minél tobb felszerezést szedjenek Ossze a minionok amivel is nd a harci
képességiik (jobb oldalt az atlagot %-os értékben mutatja de csak ha valtozik az értéke akkor lathato) és minél
tobb pénzt. Ez a palyarész is egy zsakutca, tehat elmegyiink a végére és majd vissza, ekkor kinyilik a mar
emlegetett kapu. Ha attortiik a kaput, akkor 1 hosszu folyosora jutunk, amin mindig az oldalsé palyarészek
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kiiktatasaval kell haladni, addig amig el nem jutunk egy teker6hdz aminek 2 karja hidnyzik (az egyik jobboldali
részen lesz 1 pénzeszsak). Balra lesz 1 fiives teriilet, kdzepén egy tokkel, de mieldtt hozza nyulunk gyujtsuk fel
az itt 1évo Osszes félszerzet odut, majd neki lehet esni a toknek. A tokben egy jabb object, amivel mar 15-re nd
a max minionok szdma. Mdas nem tehetlink, menjiink jobbra, tekerés, at az ajton, majd elébb balra a héaldba,
ahol megvan az els6 kar és ismét egy tekerd. A masik helységben megint egy fiivet teriilet jon aminek az az
érdekessége, hogy mi nem tudunk lemenni csak a minionok, igy 6ket kell taviranyitanunk. Kozépen a 2.
hianyz6 kar de ne nytljunk hozza, hanem a minionokat csoportosan kiildjiik be a félszerzetek otthonaiba. Ha
mindet felgyujtottuk akkor lehet 6sszeszedni a zsdkmanyt meg a kart. Vissza az immaron hianytalan tekeréhoz,
aminek a megtekeréséhez 12 minion is sziikséges, majd at a kapun, jon a Halfling's Home 2 palya.

Egy nagy étkezébe jutunk, ahol rengetegen vannak. El6szor korbe érdemes menni, hogy a dobaldédzokat
letudjuk, utdna le. A ndket ne bantsuk, de egyébként mindenki mast igen. Hasznaljuk a tiz varazslatot (F1)
hogy gyorsabban haladjunk, Gjabb tekerés. Itt rogton jon egy szakacs nagy henttel, probaljuk ki rajta a lassitd
varazslatot (F4). Ha kész, akkor balra a placcrol latjuk hogy lent masik 3 nagydarab szakacs var rank. Enged;jiik
ki a mozgod dobozokbol a patkanyokat amiket a lasst szakacsok nehezen tudnak kinyirni, majd menjiink korbe
¢s a maradékot intézziik el. A konyha végén van a lopott ¢lelem, amiért jottiink, ezt a tekerd elforgatasa utan
vihetjlik 4t a kapun. A kovetkezd teremben 3 paraszt allja el az utunkat. Megkdszonik, hogy visszaszerezted a
kajajukat, tedd a csomagot a mellettiik 1évd korbe €s kész a feladat. Persze Gnarl megszodlal, hogy a kaja az
életenergia (lifeforce) és jo lenne megtartani magunknak. Itt van az elsé dontés amit csak 1szer lehet a jaték
soran megtenni! Ha megtartjuk, akkor atmegyiink gonoszba, ekkor még jon a meglévd 3-on kiviil vagy 7
paraszt. Ha nem tartjuk meg akkor meg Gnarl megjegyzi, hogy reméli halasak lesznek ezért a falusiak. Innen
vagy visszateleportalunk, vagy megfordulunk és amerre jottiink visszamegylink, sok cucc Gjratermelddott €s
megint fel lehet venni. Visszamehetiink a faluba (Spree) ahol ha megtartottuk a nasijukat akkor utalnak és
panaszkodnak hogy éheznek, ha odaadtuk akkor hurrd, meg a mezOkon allitolag tobb a birka (én nem vettem
észre), vagy mehetiink a kdvetkezd kiildire. A varba visszamenni stilszer(ibb, mert akkor visszatoltddnek az
energiaink + lesz egy mentésiink is, mert egy olyan palyarész jon, ami most igy a kezdetekben még kicsit razos.

CRASH THE HALFLINGS' PARTY (félszerzet buli tonkretevése)

Akkor jon amit emlitettem, ahogy kijoviink a félszerzetek otthondbdl az eddig bezart kapu nyitva lesz. Ha elotte
ahogy ajanlottam elmentiink a varba menteni, akkor jussunk ide vissza. Amint belépiink a kapun a hegediiszora
a minionok megbabonazddnak, és tancolni kezdenek. Ezzel nem is lenne baj, csak jon egy rakas félszerzet akik
ugy latszik sliketek mert r4juk nem hat a zene, és egyesével kinyirjak az embereimet. Elsé feladat tehat a
hegediis kiiktatdsa ami nem is konnyli mert az asztalon all és nehéz hozzaférni csak bizonyos szogbdl lehet
eltalalni, de ha van mannank akkor egy tlizlabda elég neki, az ne zavarjon hogy barati zoldnek jelolik. Ha
kifektettiik, akkor a minionok ismét harcképesek, de a félszerzetek folyamatosan 6zdnlenek kuckodikbol igy
egyesevel fel kell ezeket gytjtani. A dobogd utan jobbra a domboldalt is vannak hazaik, azokat is el kell intézni,
fr magjuk se maradjon. Lent ahol a parti volt ismét van egy hidnyos tekerd, az egyik kar a dobogé utan jobbra
fent a hazak kozott van, a masik meg ettdl balra fent a tetén a langold szemétdomb kozelében. Itt rengeteg a
felszedhetd cucc, nem szabad kihagyni. Ha megvagyuk akkor be az ajtéon, jon Melvin konyhéja (Melvin's
Kichen) illetve elétte még 4 ellenfél nyomul ki az ajton, mi meg be.

KILL MELVIN UNDERBELLY

Itt rogton lathatjuk a lényeget a raboskodd piros minionokat akiket a szakacsok a tlizgyljtashoz hasznélnak.
Balra lesz egy tekerd, kiildjlink arra a teriiletre néhany miniont, majd amikor a szakacsok feléjlik csoszognak és
a racs felé érnek, akkor engedjiik ki a tiizes minionokat igy késziil a flekken szakacs.

Megsporoltunk egy kis harcot. Berongyolunk a kor alakl szobédba €s szemtdl szembe, pardon szemtdl seggbe
talaljuk magunkat az elsé héssel Melvinnel. Egy iszonyat kdvér paca, aki sz6 szerint gurul, és ezzel jo néhany
miniont eltapos. A hajas diszno6 kifejezés az 6 esetében tokéletesen fekszik. Harc kozben folyamatosan eszik,
50%-ndal 4tmegy gurigaba, addig siman piifolhetd, ezek utan mar ki kell térni eldle. Ha 6 megvan, akkor egy
zsirtengerben talaljuk magunkat, utdna pedig kapunk 3 pirosat, bar ahogy tovabb megylink a lavan ott all a
totemjiik, aminek a cipeléséhez meg 10 kellene. Irtsuk ki a piros bogarakat és maris van 10 piros lelkiink, a
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felesleges barnakat kiildjiik vissza a buckajukba és helyettiik kérjiink pirosakat. A totem kiszedése €s néhany
félszerzet bealdzasa utan eljutunk egy konyhdba. Itt az lenne a Iényeg, hogy a kozépen 1évo kereket eltekerjiik.
Ezzel 3 legyet iitiink 1 csapasra mert jobbra kinyilik a kapu a tovabbjutdshoz, eldttiink elalszik a tiz az
atkeléshez és a baloldali rampa felgyullad ezzel megakadélyozva tovabbi szakacsok érkezését. Ebben max a 2
mar a konyhaban 1év6 szakacs akadalyozhat meg minket.

Mostantdl elérhetdové valik a jatékban sweep-ként emlegetett de inkabb guard, 6rzésnek, posztoldsnak
nevezhetd lehetdség. A lényege, hogy a komplett csapatot vagy annak 1 részét le lehet parkoltatni, és 6rzik
bizonyos tavolsagba a teriiletiiket. Az egér gorgdjével valasszuk a pirosakat, majd minél kozelebb a
szakacsokhoz tiizeld tavolsagba tegylik le Oket. Ha végeztek az egyikkel akkor 2-3 példanyt kiildjiink rd a
masikra figyelem elterelésnek a tobbivel meg tekerjiik meg a kereket ami persze jo lassan fordul csak el, ezért
is kell minél tobb piros hozza. Ha kész, akkor mehet a totem a teleportba €s mi is mehetiink haza (visszafele
nem lehet menni).

RETRIEVE THE FIRST TOWER SMELTER (a koho visszaszerzése)

Menjiink vissza oda ahol a hegedlis volt, &t a dobogon balra fel az ég6 szemétdombra. Szedjiink fel megint
mindent, illetve a pirosakkal elfujathatjuk a tlizet és hozzaférhetlink a pénzhalomhoz. Most ha sorban haladnank
akkor a vartarnd jonne, de a kohd megszerzése fontosabb. Vissza at a falun, el a baloldali t6kds kapuhoz,
egyenesen az ¢gé hdz utan fel a dombra. Itt talaljuk a kohot, aminél a tlizoltashoz megint kellenek a pirosak.
Ahogy cipeljiik lefele a kohdt szembetalaljuk magunkat néhany félszerzettel. Koho eldob kard kivon. Néhany a
fiiben rejtdzik, gyajtsuk fel dket 1 tlizlabdaval. A parasztok bezartdk a kaput, arra nem mehetiink. Tovabb a
karam mellett a kapu felé ahol megint lesz 3-4 unalomiiz6. Ha mar itt jarunk, akkor tegyiik tiszteletiinket a
birkak korében, majd cipeljiik a kohot a teleportba és magunk is menjlink vele a varba. Most, hogy van koho
elérhetd a fegyver gyartas és fejlesztés. Uj fegyver nincs, jelenleg is van mar 3 acél (steel) gyilokunk, a gyartas
majd az 0j koh6 elérésekor érdekes az 0j anyagokbol, marad a fejlesztés. En maradtam a fejszénél és mire ide
eljutottam volt elég pénzem €s a hozza maximalisan adhaté 175 db minionom is megvolt (kb 240 kortil jartam).
Mivel a pirosbdl kevés volt igy csak a barnabol aldoztam be és csak a damage (veszélyesség/sebzés)
tulajdonsaga fejlodott a fejszének de az elég is. A FAQ-ban leirt BUG ha nem tettiik fel a patch-et akkor most
hasznalhato, pénzt és id6t sporolhatunk vele. Ez ugy miikddik, hogy amikor elindulnak a minionok az iistbe,
akkor ki kell Iépni a meniibe, majd Gjra betdlteni a jatékot €és a minionok megmaradtak valamint a fejlesztés is
megvan. Valésziniileg az animéci6 eldtt mar jovairjak nekiink a fejlesztést, viszont az 4ldozatokat csak akor
vonjak le téliink ha azok beugrottak az kohdba, lement az animaci6, de mivel mi ezt megszakitottuk, ezért
megmaradnak:))) Fontos, hogy csak 99 lehet a max aldozat tulajdonsagonként, ha ennél tobbet dldozunk akkor
eléfordulhat az, hogy a fejlesztés nem torténik meg de a levonds viszont igen:))) Szoval egyszerre a 4 szin miatt
4*99= 396 minion aldozhatd, 1-2 ora jatékot sporol vele az ember, persze aki feltette az 1.2-es patch-et annal ez
mar nem miikodik!! Esetleg most hogy elérhetd a fejlesztés lehet megint birkdkra vaddszni a 3 teriileten ¢€s
felfejleszteni a sisakot (helmet) valamint a pancélt (armor).

GET A MISTRESS FOR YOUR TOWER (irné rablasa)

Irany a falu, az északi kapun menjiink ki (a kocsma felett 1évd), ezt még nem hasznaltuk. Megkapjuk pluszban a
Find out more about the mysterious lady ¢és a Investigate the destruction of castle Spree kiildetéseket, amik
végiilis kotodnek egymashoz, ha megszerezziik az Grn6t akkor ezek is teljesiilnek. Amint felériink a dombra €s
meglatjuk az égd varat Gnarl sz6l, hogy ehhez 100 minion is kevés lenne, és varazslat blize van a dolognak.
Szerencsére nincs igaza. Le a volgybe, jobbra tliz allja utunkat, menjiink balra irtsuk a piros bogarakat, egészen
amig lehet fel a varfalig. Ha nincs nalunk piros, akkor vissza le, kérjlink a kraterbdl 2 pirosat a varfalnal 1évo
tliz eloltdsdhoz a tobbi meg maradjon barna. Néhany bogar és 1-2 lovag utan eljutunk a vararokhoz, de zarva
van a kapu. Jobbra a peremen kiildjiink néhany barnat korbe, hogy a kerékkel engedjék le a kaput, persze a
tlizet is oltsuk el. Amint beléptiink lesz vagy 10 pancélos lovag, ezért legyen nalunk minél tobb barna. Ha
tuljutottunk rajtuk akkor jobbra ki az boltiv alatt a szabad teriiletere, és a jobb sarokba megint lesz 1 object
(+¢leterd). Be a varba. Vegyiink magunkhoz 8 pirosat ezen a palyan nagyon jol haszndlhatoak. A terembe
belépve rogton taldlkozunk a racs mogott 1évé Rose (rézsa) nevili mistressel aki viszont nem hajland6 a
KAMAZ méretli csomagja nélkiil tavozni igy meg is kapjuk a Retrieve rose's luggage kiildit. EIobb menjiik
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balra és szabaditsuk ki a tliz mogiil a foglyokat. Szedjiik fel amit csak lehet, utdna vissza a terembe majd jobbra.
Itt ég6 barikadok alljak utunkat de ne romboljuk le dket, hanem parkoltassuk le eléjiik a pirosakat mire azok a
taloldalon 1év6 rablokat kezdik tlizlabdakkal dobalni. Ha végeztek, akkor fel a 1épcson itt a falrésen at lehet az
ellent irtani, tovabb a kanyarban megint johet a tlizon 4t tlizzel akcid és igy jussunk el a tekerdig. Ha minden
megvan, akkor vissza a terembe, le a 1épcsOn. Potoljuk veszteségeinket. Ez az a hely ahol elsé alkalommal
siman elvéreztem, meg még néhanyszor:)) A Iényeg az, hogy a csomag a tliz mogott van, de a csomag felett van
egy Orszem, akit le kéne nyomni, viszont a f6ldrél nem érjiik el, raadasul allanddan ellenfeleket teleportal be a
helységbe. Jobbra balra 1-2 magasabb rész oda tegyiink 4-4 pirosat (nem elég csak az egyik oldalra) akik
dobaljak majd az drszemet és lassan kivégzik, mi pedig a maradék barnaval a beteportalt egyedeket apritsuk.
Ha kész, akkor vegyiik fel a csomagot és irany a teleport, illetve még addig sem kell elcipeltetni csak a racsig.
Amikor kijon Rose a racs mogiil akkor megkdszoni a segitségiinket és megjegyzi milyen szép cherubs-aim
vannak (angyal, angyalarci pufok kisgyerek) mire az egyik minion fanyalogni kezd az édeskedés szavak
hallatan. Visszakeriiliink a varba ahol a renovalas befejez0dott, és igen csak kikupalodott a vityillonk. Ha van
kedviink, akkor a kincskamraval szemben még elkdlthetiink egy kis pénzmagot a varra (butorok, vizkdpok, stb),
de felesleges annak aki majd le fogja cserélni Rose-t. Innentdl elérhetd a Heaven's Peak-i teriilet a teleportnal,
de ez még a jovO zenéje. Van egy feladatunk a Find An Entrance To Heaven's Peak (bejarat keresése a
mennyei csucsokra) amit innentdl kezdve nem is értek, hiszen siman oda lehet teleportalni?! Illetve még el se
mentlink a mennyei csticsokra maris van egy ottani feladatunk Find The source of The plague in Heaven's
Peak (zombi fertézés forrasanak keresése). Ez a két feladat kicsit iiti egymast mert vagy még keresniink kell a
helyett és akkor nem lehet feladatunk, vagy mar van feladatunk de ezzel azt feltételezziik, hogy tudjuk hol kell
azt elkezdeni.

SEEK THE ENTRANCE OF THE ELVEN FOREST (elven erdo felfedezése)

Ahhoz, hogy bejussunk a Heaven's Peak-i varba kellenek majd a kékek, de a kékekhez kellenek a zoldek, ezért
menjiink a kimaradt teriiletre Evernight-ba a zoldekért. Ismét menjiik a falutdl balra taldlhato teriiletre a
birkafarm mogé, menjiink be a fak kozé ahol tliz zarja el az utat de ez most mar a pirosakkal nem akadaly.
Eljutottunk Evernight-ba. Itt gyiijtsiik a z0ld bogarakat és jussunk el a 2 elfig (kéken vilagitanak és a
lebegnek), ha kozépen megyiink akkor a teleporttdl mar latszanak is. Nyugodtan rajuk lehet kiildeni a
minionokat de semmit sem tudnak veliilk kezdeni, mert az elfek csak a kékekre allergidsak. Akkor engednek
tovabb, ha a két véres egyszarvut (Bloody Unicorn) atkiildjiikk a masvildgra, ez ne legyen akadéaly (Kill the
one-horned beasts 0/2). Ha megvan a 2 négylabu, akkor a kerités mogott jabb object, felszedni, kereket
eltekerni, teleporthoz elvitetni. Az 0 vardzslat (F3) hatdsara vadabbak és gyorsabbak lesznek a minionok révid
ideig, illetve az életenergiajuk is nagyobb lesz. Ezen a palyan ez a lehetdség pont jol jon majd. Vissza az
elfekhez, most mér 4t lehet menni a kapun. Ujabb ellenségek bukkannak fel, valami nyilazé mocsari patkanyok.
A gyokér mentén eljutunk Oberonig a kdvetkezd hdsig, aki egy faban alszik ((Find the source of the choking
roots). 6 darab kéken pulzald gyokér taplalja, és azt mondjak rola az elfek, hogy sérthetetlen. Na jarjunk csak
ennek utana! A jobb oldali gyokér mentén eljutunk 1 keritéshez, torjiik be és esiink neki az ott 1évd fehér
gombnek a gyokér végén. Egy id0 utdn a gdmb szétesik, a gyokér elszarad, az elfek meg elcsodalkoznak. A
lényeg, hogy Oberont 6 gyokér taplalja illetve most mar csak 5, ezeket kéne szétvagni és utana johet Oberon.
Kapjuk is a feladatokat kilora: Locate the minions lair (z6ld minionok buvohelyének keresése), ez jon most,
Find the entrance to the Dwarven lands (keressiik meg a torpék orszaganak a kapujat) ez meg pont Oberon
hata mogott van, majd utana Search for and destroy Oberon's root nodes 1/6 (Oberont taplaldo gydkerek
elpusztitdsa) ez jon a zoldek utdn szépen egyesével de még majd a kékek is kellenek hozza, Kill Oberon
(Oberon megolése) ez meg majd ha mar minden gydkér kiszaradt.

Balra nem mehetiink mert mérgezd zold gaz zarja el utunkat menjiink hat jobbra. Itt meglatunk 3 z6ld miniont
akik a zold gazon at elslisszolnak. Menjiink tovabb és kovesiik dket tekintetiinkkel. A barlangjuk el6tt allnak
meg, oda kéne nekiink is atjutni a lapon at jo kis keriildvel, induljunk hat. Mivel mi tudunk a vizben gézolni,
ahol lehet ott tegylik ezt, az aprosdgok majd az d4gakon kovetnek. Itt lesz tobb ellenség is, érdemes kiprobalni az
0j vaddiszn6 varazslatunkat. Ahol latunk z6ld gérégdinnyére hasonlitd egyébként robband ndvényeket (poison
pod - mérgez6 gubo) azokat is hasznalhatjuk. Sweep-el rakjuk csoportba a bandat, egyet hivjunk magunkhoz, és
kiildjiik a novényhez manudlis vezérléssel. Amint felvette a dinnyét, az egy ¢gd dinamitrudat idéz6 effektus
keretében beélesedik, és szamol visszafelé. Vigylik az ellenség kozelébe és tegylik le, kész. A szarvas agancsu
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samanokra vigydzzunk mert fel tudjak tdmasztani halot tarsaikat, tehat a lehetd leggyorsabban végezziink veliik
(hasznaljuk az 6rjitd varazslatot). Ha atjutottunk a zdldekhez akkor azok bemennek a barlangjukba, de mieldtt
mi is ezt tennénk (bar ugyan ide fogunk majd kilyukadni, mert csak egy bejarata van) forgassuk el a kereket €s
vitessiik a teleportba a mana noveld object-et.

RETRIEVE THE GREEN MINION HIVE (zoldek megszerzése)

Lépjlink be a barlangba, jon a Viridian Cavers palya. Kovessiik a zoldeket, de a zold felhdkbe ne menjlink
bele. Gytijtsiik a zold bogarakat, és jussunk el a palya végéig. A falon 1évé gazkopdk iddzitettek, megfeleld
ritmus kell az athaladashoz. Egy helyen a zdld kopd pont a szétkalapaland6d kapu eldtt van, itt a pirosak
jOhetnek jol a kapu felgyujtasaban. Ha megvan és elértiik a palya végét, akkor a zoldek csatlakoznak hozzank,
hivjunk is néhéanyat és fijjuk el a zold felhdt veliik. Vegyiik fel a totemjiiket €s irany a kijarat. Egyik helyen lesz
egy troll ami a kereket védi, ugrasszuk a hatara a zoldeket és kivanjunk neki szép almokat. Ahogy kiértiink,
szembe kicsit balra egy gazfelhében ott a 2. gyokér, intézziik el. Itt esetleg jol johet, ha mindenkit leallitunk és
mi meg a vizben gazolva gylijtiink néhany kék életerdt, a kovetkezd kékek palyajahoz. Vissza Oberonhoz, ahol
jobbra az elszaradt gyokér ujabb object-et nyitott ki. Ez a kovetkezd pajzs vardzslathoz (F2) segit minket. Itt obi
baljan at a gyokér alatt, mérges gazt elfijatni, és irdny a romok. A romok kozott jobb kézre a falon lesz egy
repedés ami betdrhetd, és mogdtte rengeteg cucc talalhatd. Uj ellenfél egy 2 labon jard okorfejii kalapacsos
egyed (minotaurusz utan szabadon). Ellene a z6ldek idedlisak, de csak hatulrol!!. Ha végeztiink, akkor irdny az
aréna. Itt elég sokan vannak egyesével intézziik el dket, és még majd jonnek néhanyan. Hasznaljuk a zoldeket
meg a vaditd varazslatot, azért van! Esetleg jo taktika ha a zoldeket a zaszlo alad gyijtjiik, ilyenkor szinte
lathatatlanok és ha elmegy mellettiik valaki akkor egyszerre a nyakaba ugranak. Ha végeztiink gyeriink fel az
emelvényre, végezziink a 3. gyokérrel. Itt potolhatjuk a buckdkbol veszteségeinket. Jon egy ujabb hullam, arra
vigyazzunk, hogy a vardzsld szarvasfejliiek feltimasztjak a tobbieket, ezért mindenképpen veliik kell kezdeni.
Az utols6 kalapacsos elejti a hidanyos tekerd 4. karjat, vetessiik fel és menjiink at a kapun. Itt egy nagy medencét
latunk benne néhany megabéka, kozépen egy mobil hid, de a tekerd viszont a tiloldalon van. Gnarl meg is
jegyzi, hogy ehhez usz6 (kék) minionok kellenek ami nincs, tehat mehetiink is tovabb fel a 1épcsén ami az
elszaradt gyokér zart el eddig és vissza obihoz. Ne felejtsiik el felvenni az Gjabb object-et amivel 5-el megint
nd a max minion szamunk. Mivel nem tudunk tovabb menni, mert a hidhoz a teker6 a medence masik oldalan
van, €és a palya masik részén a vizben egy helyen egy kddarabb zérja el utunkat amihez szintén a kékek
kellenek, igy talonba rakjuk ezt a palyat. Térjiink vissza a varba, utkdzben arassuk a zd6ld bogarakat. Na most
mar lehet arénazni menni legalabbis a bogarak ellen. Ha valaki még nem fejlesztette fel maxra a steel fegyverét
175 minion, pancéljat 325, és sisakjat 650 akkor ideje megtenni. Ekkor mar 25 minion a max amit magunkkal
vihetiink.

HEAVEN'S PEAK

Irdny a menyorszag:))) Jobbra mennyei birkatelep, ennyit egyszerre sehol sem volt, taroljunk. Talan ezért is
mennyei csucs (Heaven's peak) a hely neve? Le a temetObe, zombikat irtsuk, a kriptakban meg gytijtsiink.
Ko6zépen tjabb object, azt hiszem életerd ndvelést tud. Lesz balra egy tiizes teriilet, aminek a megnyitasahoz 10
piros kell de piros bogarakon kiviil semmi sincs itt, nem éri meg vele foglalkozni. Vissza a teleporthoz, pirosak
nem kellenek viszont zold johet minél tobb, 4t a taboron le az elzart részhez. At a zombikon (a tiizvarazslat
ajanlott) el a succubus nevii vords denevérszarnyu ndéi 6rdogig. A zdldeket ajanlott rakiildeni. Vegyiik fel az
ujabb kék objectet (mana), majd menjiink fel a dombra az Gjabb teleportig. Innen mar jol lathaté a zold felhd (a
vizen kell atgazolnunk a tobbiek majd keriilnek). Menjlink oda, deaktivaljuk a méregfelhét a zoldekkel, és
1épjiink be a kékek birodalméba.

RETRIEVE THE BLUE MINION HIVE (kékek megszerzése)

Nem vagyok madargytil6l6 (kivéve ha leszarnak) de ezen a palyan azért elég sok van. A kékek totemje a palya
elején van egy kis szigeten. Vetessiik fel és ki a vizbdl a partra. Itt kapunk egy kis feladatot, hogy néhany madar
8 keket beszoritott, €s azok nem tudnak kijonni (Save the blues from the boombo birds). Csak barna és kék
legyen nalunk. Egy kéket iranyitsunk a tojdsokhoz, kapjuk fel és vigyiik arra a szaraz placcra, ami eldttiink van,
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mi nem tudunk lemenni de a barndkat a tojas utdn rohané madarakra ré tudjuk kiildeni. 4 madar van ezt 2-3 szor
kell megcsinalni és kész, kapunk 8 kéket pluszba. Ha lenne veszteségiink a kékek ujraélesztik. Vissza a
totemhez, irtsuk a gombékat mert nem tudjak téle tovabb vinni a totemiiket. Erdemes a kékekkel cipeltetni a
totemet mert tobb esetben a vizen kell majd atvinni, és a barndk siman vizbe gyalogolnak majd megfulladnak.
Lesz 1-2 teriilet ahol repiild kék szentjanosbogarak lesznek, vigyazzunk, mert a barndkat siman becsaljak a
vizbe a kékek viszont elkapjak dket. Lesz 2 ko, amit el kell tolni, hogy eljussunk a hatalmas vizi kigyodig. A
méretével egyenes aranyban van az ereje gondolnank, de nem igy van. En lementem bekapcsoltam a pajzsot és
elvertem, ne man azt higgye 6 itt a jani:))) Kerék elforgatasa utan tovabb. Néhany megabéka lekiizdése utan
talalunk egy pénzes zsédkot, és végiil a gejzirekhez érkeziink. Itt 1 vagy tobb miniont kellene manualisan a
labirintuson atvezetni a kerékig. Sokak itt véreztek el, de ha valaki gyakorolt a falunal (ahogy ajanlottam) az Y
szigeten, akkor menni fog, akar elsére is. Utan lesz egy olyan rész ahol 4-5 madar Orzi a kereket. Itt egy kéket
kiildjiink el a tojasokért, mire 1-2 madar utana iramodik. Cipeltessiik a tojast minél kézelebb hozzank, majd a
megjelend madar nyakaba kiildjiik az Osszes rendelkezésiinkre allo kéket. A sok lud disznot gydz elv alapjan
egyessével végezziink a madarakkal. Az utolsé teleport a vizben van, dobjuk bele a totemet, ekkor felrobban a
fal. Menjlink ki a résen vissza Heaven's Peak-be. Kint rengeteg boombo madar fogad, és persze csak a gyenge
kékek vannak nalunk, igy vagy vardzslunk vagy egyesével apritjuk a szarnyasokat. A tét egy pénzeszsak. Most
hogy mar vannak kékek, befejezhetévé valik obi kinyirasa (gytjtsuk fel!!!!), vagy mehetiink be a varba. En
nem szeretem az elvarratlan szalakat inkdbb befejezem amit elkezdtem mieldtt ujba vagom a fejszémet. Vissza
a varba, majd onnan Evernight.

SEARCH FOR AND DESTROY OBERON'S ROOT (keresni és elpusztitani Oberon gyokereit)

Vissza Oberonhoz, itt mint lathatjuk 3 gyokér maradt. Balra kettd, jobbra egy. Menjlink jobbra. Be a vizbe a
kékekkel, tomb eltol, majd tovabb a gyokér mentén €és meg is van a 4. gyokérvég. Itt a kozelben a vizben lesz 1
pénzeszsak amit most mar meg tudunk szerezni. Ha végeztiink fel az elfekhez ahol 2 egyszarvu legelészik. Itt
lesz a korrupcio listan szereplé Burning down Elven Sacred, széval nem kéne felgyujtani a fiivet, vagy
mégis?? Nekem itt elsé alkalommal Ggy jott ki a 1épés, hogy a paci pont a fiives részen legelt, nekihajtottam a
seregemet €s véletlen kilottem egy tlizgolyot, mindenki meghalt még az overlord is:))). Talalunk még hatul egy
object-et (¢leterd). Vissza Obihoz, at a gyokér alatt oda ahol a medencén nem tudtunk a kékek nélkiil atmenni.
Kiildjik at a kékeket tekerjék meg a kereket és ekkor mi is atmehetiink a hidon. Gnarl sz6l és az elfek is
figyelmeztetnek, hogy egy magikus helyre vezet az ut és talan nem kéne bemenni, de mi balgdk vagyunk és
megtessziik. Jon a Skull Den palya. Rovid és minden fejtérd nélkiili palyarész, szoval elég barnat meg zoldet
kell vinni. A végén van egy object (mana), illetve itt van az 5. gyokér. Irany visszafelé és ennek a palyanak a
kozepén volt egy barlang, amibe nem tudtunk eddig bemenni a gyokértdl, ott most mar beléphetiink.
Visszajutottunk Evernight-ba, oda ahol az az elérhetetlennek tlind kerék is volt, tekerjiik is el, majd irany fel a
partoldalon a gyokér mentén. Néhany trollba botlunk, ha akarjuk megkiizdhetiink veliik, bar szerintem olyan
lasstiak, hogy akar ki is lehetne keriilni 6ket. Fel a 1épcsén és jon a Mother Goddess Temple (Anya Istennd
Templom). Bejutunk egy terembe ahol az lenne a Iényeg, hogy a 4 lelket kiszabaditsunk a sirokbdl, és igy a
szembe 1év6 kapu ahova a gyokér is vezet majd kinyilik. Igen 4m csak nem tudni melyik sirban vannak, igy az
Osszes sirt fel kell tarni, amit az elfek nem néznek j6 szemmel. 2 mddszer van: a gyors amikor felvesziink 10
kéket akik a 4-es csoportokba cirkald elfeket megolik és csak korbe kell sétalnunk, illetve van a lasstt modszer
ami kicsit macerasabb de azt is leirom. Vegyiink 7-8 barna / z6ld miniont, menjiink eldbb balra. Az elsd
teriileten 4 elf koroz az dramutatoval ellentétes iranyba, amint elmentek nyissuk ki az elsd 2 sirt, majd menjiink
tavolsagot tartva mogéjiik. Ha eltlintek a sarkon, akkor jon a kovetkezd 2 sir. Le a nagy terembe, aminek a 2
oldalan van 2-2 helység. El0szor menjlink be a bal és a jobb oldali elsé helységbe. Utana nézziink ki merre
jarnak az elfek, €s oda menjlink ahonnan éppen tavoznak, majd a megmaradt kovetkezik. Ha esetleg a jobb
hats6 rész elott hosszasan megallnanak (pont itt van a 2. l1élek) akkor csaljuk el dket eldle. Vissza a féterembe
ahol az egész indult, jon a jobb oldali rész. Itt kozépen van a sir €s 4 elf megy oda-vissza a két oldalso helység
kozott. Amint bementek valamelyik helységbe az azon az oldalon 1év6 tekerdvel zarjuk rajuk az ajtot, vegylink
fel mindent a palya ezen részén de még ne nyuljunk a sirhoz. Vissza fel a 1épcson, enged;iik ki dket, &tmennek a
masikba. Zarjuk rajuk az ajtdt immaron a masik tekerdvel és fosszuk ki az liresen maradt szembelévd szobat,
valamint a sirt is majd menjiink tovabb. Itt ugyan azt kell csindlni mint az elébb csak itt mar 3 sir van. Ha mind
a 4 1élek megvan, akkor kinyilik a f6ajtd, és jon egy vided. Megjelenik az egyik hds: Kahn. Mint kideriil el
akartak lopni a szobrot de valaki megeldzte Oket. Erre Kahn eléggé bepdccen €s leiiti 2 sajat emberét, majd
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eltinnek. Egyébként muris, hogy pont a torpék loptdk el a szobrot, ndluk mar csak a csigak lassabbak. Ha
bejutottunk, akkor itt van az utols6 gyokér, de nem lehet megsebezni. Nemsokara jon 2 troll, ha dket ledaraltuk
akkor valik sebezhetové a gyokér. Itt is van egy object ami a berzeker varazslatot rejti magéaban.

KILL OBERON

Menjiink vissza Evernight-ba Oberonhoz, aki védelem nélkiil maradt, és mivel eléggé roghoz kotott:))) azt
gondolnank konnyti dolgunk lesz vele de nem igy van. Sima harc lenne, csak alnokul a gyokereivel a fold alol
tamad. R4 kell kiildeni a minionokat, csépeljék amig lehet. Elsé korben békakat meg a nyilas patkanyokat idéz
meg nekiink jatszasibol, de erre az idére nem is sebezhetd tehat vissza lehet hivni a minionokat az 1j
ellenfeleket tdmadni, utdna megint sebezhetd. 2. kdrben 2 unikornis jon, 3. korben pedig 2 troll és 2 dkorfeji
kalapacsos bika. Ha kész akkor le lehet fejezni Oberont, mogotte megnyilik az ut a térpék foldjére. Legydzése
utan kapunk egy ujabb objectet egy pajzs varazslatot, amit ha haszndlunk, akkor a pajzs megsebzi az ellenfelet.
Menjiink at az Obi mogott megnyild lyukon és aktivaljuk a Golden Hills-1 (arany hegyek) teleportot, igy
legkdzelebb mar nem kell korbejonniink, hanem rogton teleportalhatunk oda. Ezzel melotigyileg Evernight-ot
kivégeztiik, max gylijtogetni foleg zoldeket azért érdemes ide visszatérni. Innentd] megint nem linedlis a sztori
mert lehet menni a torpékhez, meg lehet menni Heaven's Peakbe is. A palyatervezdk ugy dontottek, hogy a 2.
koho a var alatt van €s a 3. van a torpéknél, igy a nehézségi fok is valoszinilileg igy oszlik meg. Na meg azt a
palyat mar részben megoldottuk, csak a kékekre vartunk. Most hogy eszembe jutott a kékek kapcsan ugorjuk at
Mellow Hills-be, rendezziink egy kis mészarlast a birkdk kozott majd a teleport mellett a vizbdl szed;jiik ki az
eddig irritdloan latvanyosan elhelyezett objectet. Max minionok szdm +5. Az én esetemben ez most éppen 30!

FIND THE SOURCE OF THE PLAGUE IN HEAVEN'S PEAK (zombi fertozés forrasanak keresése)

Irany Heaven's Peak, onnan le a tdborba, at a vizen a var csatorngjat lezar6 ledolt oszlopig. Eldtte lesz vagy 15
zombi a vizben, csaljuk ki 6ket a partra és akkor barndkkal aprithatdak lesznek. A barndkat kiildjiik vissza
otthonukba, kérjiink helyettiik max 10 kéket, toljuk el az oszlopot és 1épjiink be a csatorndba (understreet).
Beériink egy hallba ahol jobbra és balra is nyilik 2 1épcsd. Ha balra megyiink ott rengeteg a zombi és kékekkel
nem valami jé otlet nekik esni, ezért irdny jobbra. Latunk egy buckat a barnaknak de a vizben! Kérjlink ki
beldle vagy 3-4 et és a kékekkel mentsiik ki a fuldoklokat. Ha elértiik a maximumunkat, akkor irdny vissza a
hallba, a kékek a vizen a barndk meg korbe atjonnek. Ha végeztiink a zombi sereggel, akkor latunk néhany
madarat a vizben, akik egy tekerd karjat 6rzik. Hogy ne veszitsiink sok kéket, a tlizlabdaval nyirjuk ki dket és
az egyik kéket kiildjiik be az alkatrészért, majd kovessiik, 6 tudja hova kell vinni. Az atbakertiloket kaszaboljuk.
Itt hidnyzik még 1 kar. Menjiik le a 1épcson a feltoltott teriiletre, kiildjiik zaszl6 ald a barnakat majd torjiik fel a
keritést €s csalogassuk ki a zombikat a vizbdl a partra. Ha ez megvan akkor egyediil irdny tovabb a kovetkezd
keritésig. 2 f6zombi 16voldoz fentrdl, hogy eltereljiik a figyelmiiket hivjunk 2-3 kéket. Ha attortiink végezziink
veliik és vegyiikk fel az utolsé kart. Itt ahol a barnakat leraktuk, lesz még 1-2 helység, takaritsunk és
gylijtogessiink majd irany az immaron miikodéképes kerék. At a kapun mire jon egy dsszevarrt szaji pap. Irany
tovabb, at kell menni a vizen, igy megint csak kék lehet nalunk. Egy nagy helységbe jutunk, ahol balra egy
lezart kapu, szemben hatil 3 pénzeszsak, a kapu tekerdje szemben a vizben, jobbra pedig madarak. Amit nem
latni, hogy a tekeré mogott a vizben 1 vizi kigyo rejtézik. A madarak f6lé visszamenve kérhetiink pirosakat akik
siman kinyirjak éket, csak mindig jon ujabb a meghalt helyet, igy értelme nincs. 2 lehetdség van: 1 ellopatunk
egy tojast, azzal a madarakat a kigyohoz csaljuk és amig vagdalkoznak addig eltekerjiik a kereket amihez 10
kék is kell!! A masik, hogy szimplan nekikiildjiik a kékeket a keréknek és bevéllaljuk azt a 3-10 minion
veszteséget. Ha kinyilt a kapu, akkor fogjunk vagy 8 miniont, és a kapu utan parkoltassuk le. Irany fel a 1épcson
kérjiink barndkat, takaritsunk, ez itt mar a palya vége amit a teleport is jelez. Vissza a kékekhez, le a vizbe a
kigyohoz, pajzs bekapcs €s essiink neki. Ha kész akkor a kékekkel a 3 pénzes zsdkot cipeltessiik ki a partra,
onnan meg a barnakkal tovabb. Itt lesz 1 Gjabb object, egy olyan vardzslat aminek hatisara ellenségeink
esetenként megijednek ¢€s elfutnak eldliink. Miel6tt tovabbmennénk a kijarattol jobbra lesz egy 1€pcso lefelé,
aminek aljan tiiz lobog (mogotte van a 2. koho), de mivel nincsenek pirosaink, és buckajuk sincs ez kimarad,
ide majd kiilon vissza kell jonniink veliik. At a kapun a vérba, ahol 4-5 lovag fog kellemetlenkedni (akik
egyébként Sir Williams katonai), a parasztok (bar a varosi lakosokat talan inkébb polgéroknak kéne neveznem,
de olyan politikai feelingje van) szolnak csinaljunk mar valamit. Tegyiik el a lovagokat az utbol, majd a
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kerékkel engedjiik le a varkaput. A piacon hatul lesz egy varazs object, azt vetessiik fel és ki a kapun a hegyre a
pirosakért. Vegyiink fel néhany pirosat és irany vissza a kandlisba a mar emlitet tlizes barikadig.

RETRIEVE THE SMELTER FROM THE UNDERSTREETS (kohd visszaszerzése)

Ezt a feladatot egyébkeént elsd alkalommal amikor végjatszottam, meg sem csinaltam, nem kellett, meg észre se
vettem igazabodl. El6bb bemegyiink az Understreets nevii palydra, majd balra az égé kerités lekiizdése utan
johet az Understreets 2. Szimpla hentelds rész, raadasul még rovid is, csak ki kell hozni a 2. durium kohoét. A
lasstt zombik ellen nagyon jol hasznalhatdak a pirosak, ezekbdl 15 csoportba rakva elég rendes munkat végez.
Akér azt is megcsinalhatjuk, hogy csak pirosakat visziink és a tal kozel keriiloket magunk végezziik ki. A
kohonal lesz 2 f6zombi akik mindig 0 katondkat hivnak be a palyara, értelemszertien veliik kell kezdeni. Ha
megvan a koho, akkor irany vissza toronyba fegyvert gyartani. Ha mar eddig fejszénk volt akkor kérjiink most
mast. En egy durium kardot (sword) kértem ami 300 minionomba keriilt, meg némi cashbe. Ha készitiink 1
durium sisakot és fenyomjuk maxra akkor +3, azaz mostant6l 33 minionunk lehet.

FIND THE SOURCE OF THE PLAGUE IN HEAVEN'S PEAK (szenyezés forrasanak keresése)

Heaven's Peak-ben ha minden igaz akkor 1 feladatunk van tovébbra is, megkeresni a fert6zés forrdsat ami az
emberekbdl zombit csindl. Ha beléptiink a varkapun irdny jobbra. Legyen nalunk néhéany piros a tiizek
eloltasara. A szokasos a dolgunk takaritsunk és gylijtogessiink. Ha a 100% korrupcio a cél akkor fosszuk ki
azokat a hazakat, amiknek nincs beszogelve az ajtaja (3-4db). Ahogy haladunk elére egyre vordsebb a taj,
gazfelhdk is jelzik jo irdnyba haladunk (mint egy amcsi thrillerben) kozel a fert6zés forrasa. Elériink a
kocsmaig, aminek Halfway to Heaven (féluton a mennyorszagba) a neve, 1épjiink be. A korrupcids listan rajta
van ez a kocsma. Annyit kell csak csindlni, hogy ki kell végezni egy parasztot, mire kitdr a kocsmai verekedés.
Kis teriileten rengeteg felszedhetd, dsszetdrhetdé dolog van. Az egyik szobaban egy object, +5, immaron 38 a
max minion szdmunk. Menjiink tovabb a vOrds csuhds utdn a pincébe. Ha a 0% korrupcié a cél akkor
mindaddig amig a nagy tekerdvel a kozepén 1évd teremhez nem ériink ne bantsunk 1 csuhést se! Ahhoz hogy
oda bejussunk lesz 1 hely ahol a falrésen kell a minionokat atkiildeni a kerékhez amivel felhtiznak egy nekiink
utban 1év6 racsot. Tovabb addig, amig nem taldlunk egy olyan kereket, ami a helység kozepén van, €s rengeteg
csuhas koroz koriilotte. Ha hozzanyalunk, akkor rogton letimadnak, de mivel elég sokan vannak (~25) ne
lacafacdzzunk mihelyst beléptiink egyesével kezdjiik Oket irtani, igy nagyobb az esélyiink mintha bemennénk
kozépre a korbe (az 6rjitd varazslatot ki lehet hasznalni). Ha megvan, akkor bejutunk egy nagy szobéaba ahol a
succubus kiradlyn6 fogad. Egy kicsit keményebb mint a normal kivitel de nem lehetetlen. Kapjuk fel a fertézést
okozo szobrot ¢és a feladat teljesitve. Mostantol a velvet kiildetése elérhet6 a citadellaban, és itt van a kdvetkezd
hds is sir William a paladin. Vissza a varba a kapuhoz.

INVESTIGATE THE CITADEL (nyomozas a citadellaban),
FIND ROSE'S WAYWARD SISTER VELVET (Velvet, Rose onfejii novérének keresése),
KILL SIR WILLIAM THE BLACK, PALADIN OF HEAVEN'S PEAK (sir William likvidalasa)

Ha megcsinaltuk a var nagy kapujatdl jobbra 1év0 részt, akkor irdny a kaputol balra 1évé rész. Itt a piacon
rogton lesz egy Ujabb object, egy tlizvarazslat. 1-2 piros tovabbra is kell a tiizekhez, s6t lesz néhany succubus
is, igy néhany zold sem art a nyakukba. Itt van egyébként a citadella, de elétte még latogassuk meg a kiilsd
varat balra. Ahogy odaériink, jon egy vided, amiben a parasztokat nem akarjak a papok beengedni a fertézés
miatt a kiilsé varba. Rose felszolit minket, hogy azonnal csindljunk valamit (zsémbes ndszemély, csereérett:)))).
Romboljuk szét a tiizes blokadot €és engedjiik elére a parasztokat akik lefoglaljdk a lovagokat. Mi ne
foglalkozzunk a lovagokkal csak a papokra koncentraljunk akik a lovagokat mindig feltimasztjak. Néhany pap
kivégzése utan (ezek is Gjraélednek) megadjak magukat, €s elfogadnak mindet 0j isteniiknek:))) Jobbra lent
nyissuk ki a varkaput és cipeljiik el a pénzeszsakot a kozeli teleport kapuhoz, majd ugyan ide térjiink vissza.
Menjiink arra amerrdl jottiink a bels6 var (citadella) felé, de miel6tt belépnénk tdle balra a varfalon 1€vo résen
menjilink ki. Végezziik ki a zombikat (pirosak elényben) és tekerjiik el a kereket. Le a partra, néhany madar és
zombi megsiitése utan a kékekkel vetessiik fel a szigetrdl az Gjabb object-et (mana). Na most mar bemehetlink
a leeresztett kapu a citadellaba. Mint emlitettem a kocsmai résznél, itt egy helyen (Angelis Keep) lesz a paladin
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¢s Rose ndvére is, igy ezt a 2 feladatot egyben szépen le lehet tudni. Egyébként a varosban tobb helyen 1évo
plakatokon egyiitt szerepelnek (paladin egy sz6ke csuhds, a Velvet meg egy fekete szépség). Egy szimpla palya,
nem irom le csak a végét (a vaditd varazslatok ajanlatosak). Ha végeztiink a paladinnal akkor a botjat
felhasznalva ki tudjuk nyitni Velvet (barsony) szobdjat. Ha beléptiink valasztas elé kényszeriiliink. Sajnos csak
egy urnd lehet a varban mondja Gnarl, no bigamia (kap is érte egy fiilest Rose-t6l). Velvet a minionokat pixies-
nek (tiindéreknek) szolitja, és szol hogy legkdzelebb valami fényes és draga dolgot szeretne. 2 lehetdségilink
van. Felkapjuk agyastol (korrupcid szintiink nd) vagy megylink nélkiile a teker6h6z és marad Rose. Ha
odamegyiink hozzdjuk egyesével akkor megtudjuk, hogy Velvet esetében a zdld és a piros minionok
fejleszthetdek lesznek, mig Rose esetében a barna és kék paros lesz jobb. Dontslink. Visszakeriiliink a varba. Ha
Velvetet valasztottuk akkor megvaltozott a var dekoracidja és a rozsék is lecserélddtek barsonyra. Latogassuk
meg a lépcsd tetején a halot:))), majd menjiink be a kincstarral szembe 1év0 szobaba és (nem kotelezd)
optikailag tuningoljuk a varat szobrokkal, szényegekkel (Velvet mindig kommentdlja a valasztasunkat).
Rohogtem amikor az iires szoba kinzokamrava alakitasa utan Velvet azt mondta 4hitatosan You remember me
sir? (Emlékeztél ram uram):))). Ne felejtsiik el megvenni a zold és piros minionokra a kiegészitoket, elég
draga de megéri. A kincstar jotékony miikodésiinknek hala félig kiiiriilt. Aki akar az fejlesztheti a pancélt,
sisakot stb, de én inkabb ajanlatosnak tartom az arcanium kohd megvarasat. Mivel Heaven's Peak is letudva,
nem marad mas csak a torpék foldje.

LOCATE THE STATUE OF THE MOTHER GODDESS (Isten anya szobor keresése)

Teleportaljunk a torpék teriiletére, Golden Hills-be. Itt lesz néhany bomba, ami nem csak ugy néz ki de az is.
Ezeket kell majd a palya egyes részein a kapuk felrobbantdsdra haszndlni. Ha ugy gondoljuk akkor itt
gyakorolhatunk veliik. A zoldeket ajanlom a cipelésre, mert ha kicsivel is de azok a legfiirgébbek. Ha valahol
sziszegd hangot hallunk, akkor ne keressiik a forrasat, csak fussunk az ellenkezd irdnyba. Innen ha Velvet-et
valasztottuk akkor a zoldekkel, egyébként a barndkkal érdemes tovabb menni. Irdny a térpék faluja, égessiik fel
a hazaikat kiilonben allandoan el6jonnek €s jobbra a part tetején vegyiik fel az objectet (mana), majd menjiink
balra. Toljuk rd a csigdkra a nagy talat és jobbra fel a parton majd le a sorfézdéhez. Ne menjiik le, hanem
fentrdl huzzuk el a talat igy a kiszabadul6 csigak kivégzik az itt 1évo torpék egy részét. Talca vissza, a maradék
a miénk. Itt is van egy object, egy varazslatot kapunk vele ami olyan, mint a berzeker varazslat, csak
bonuszként az ellenfelek 1 része atall hozzank rovid iddre, szoval tomeg esetében hasznos. A torpékrdl azt kell
tudni, ha isznak mint itt, akkor 2-3szor olyan erések lesznek mint egyébként. Irany vissza az elsé talhoz, majd
le jobbra, szabaditsuk ki a foglyokat, de eldtte a 2 torpe hdzat gyujtsuk fel. Megint vissza a talhoz és most az
elzart teriilet kovetkezik. At a torpéken, egészen az elfig. Megstgja, hogy a hatalmas golem szerii szorny egy
aranybanyat 6riz. Erre Gnarl rogton felkapja a fejét, és megjegyzi, hogy remek, csak egy 20 tonnds problémat
kell hozzd megoldanunk és miénk az arany. A meglévd feladat mellé megkapjuk a Plunder he Gold Mine
(fosztd ki az aranybanyat). Ha atmentiink a keritésen akkor hiizzuk el a talcat, hogy kiszabaduljanak a csigak
majd vonuljuk vissza. El6bb utobb a gélem megunja a csigdzést és visszamegy a banyahoz. A 1ényeg, hogy
hattal legyen nekiink egy ideig, mert ekkor a zdldek fel tudnak rd maszni. Ilyenkor 5-6 zdld mar elég a
kivégzéséhez. Elég érdekes hogy a golem esetében a zdldek fel tudnak maszni a hatara, mig késobb a szintén
ekkora Kahn vitéz esetében meg mar nem?! Télca vissza és irdny be a banyaba, de azért tekerjiik el a kereket
elotte, hogy ne kelljen korbe menniink legkozelebb.

THE GLITTERING MINE

Ahogy belépiink és meglatjuk a megpakolt csillét Velvet megjegyzi, hogy szerezziik azt meg a torpéktdl €s
vegylink neki beldle 1-2 aprésagot:))) Kapunk is egy jabb feladatot (Kill the giant slug and get back the
gold cart) ami az Orids csiga felapritasat és az arany visszaszerzését jelenti. Jon a Retrieve the gold from the
mine feladat, egyesével szerezziik meg a csilléket, hasznaljuk a bombdékat a lasst torpék ellen. Itt ami fontos
lehet, hogy lesz egy rész ahol csigdk Orzik a bortonben 1évo elfeket. Ha elobb engedjiik ki dket, mint ahogy a
csigakat meg6lnénk akkor az orids csigak taplalékava valnak (korrupcios szint ugrik). Széval, ha a pozitiv
végre hajtunk, akkor elébb a 2 6rids csiga, majd a talcajuk tologatasa és csak utana a tekergetés. Ha kész a palya
menjilink vissza a szabadba. Gnarl megjegyzi, hogy az irndnk imad, és hogy mindenki szereti az aranyat de a
torpek kiralya megszallottan.
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LOCATE THE STATUE OF THE MOTHER GODDESS 2

Nem maradt mas feladat csak az isten anya szobranak felkutatasa. Tovabb az arany banya mellett ballra. Itt
belefutunk egy langszoros tankba. Pirosakkal tereljiik el a figyelmét majd sajatkeziileg verjiik szét. A
sériilékeny része a hatan 1évo tartalya, ezért a zoldek is nagyon jok ellene, csak én annyira utdlom, hogy inkabb
mindig sajat kis fenséges kezemmel végzem ki 6ket. Ha mar sziszeg akkor hamarosan magétol felrobban, futas.
Utana egy bezart kapu jon. Egy minionnak SHIFT-el jeloljiik ki a jobb oldalt 1évé bombat. Bal klikk, erre
odamegy és felveszi, majd a SHIFT nyomvatartasa mellet iranyitsuk a kapu mellé. Engedjiil el a gombokat, erre
0 elejti a bombat, és mint akiben most tudatosult, hogy 1 bomba volt a kezében észvesztve visszarohan
hozzank, mar ha van még ra ideje:))) 2-3 bomba elég hogy ajtostil rontsunk be a térpék vilagaba. Ha azt hittiik
ennyivel megusszuk, akkor tévedtiink. Ujabb kapu, amit szintén fel kell robbantani, méghozza azzal amit a
palankrol dobéalnak hozzank. Ha konyiteni akarjuk a dolgunkat akkor a kapuhoz kozel acsorogjunk, igy majd
oda dobjdk a bombat és nem kell messzire cipelni. 2-3 bomba ehhez is elég. Ahogy beértiink a varudvarba
menjlink el a vararokig, majd jobbra fel a lépcsén és korbe. Jutalmazzuk meg az elobb minket bombaval
dobalokat néhany mives kardsuhintassal. Itt ujabb object (€leterd) var rank. Vissza az udvarra, jobbra egy
tekerd, ezt hajtsuk is meg rendesen majd menjiink 4t a hidon és a minket élénken 16voldozoket taroljuk le. Itt
megkapjuk az 0j feladatot Retrieve The Beer Kettle (sorf6z0 visszaszerzése), menjiink is be a kapun.

THE BREWERY

Ha egyenesen lemegyiink a 1épcsdn majd fel akkor jobbra ijabb object. Balra a teleport van, mogotte a lift és a
miikodtetéséhez sziikséges de megint hidnyos tekerd kerék. Forduljunk vissza, majd jobbra. Egy zart ajtdhoz
érkeziink mellette egy fura kapcsolo. Ha atbillentjiik kinyilik az ajtd és bemehetiink. Itt van egyébként az els6
kar a lifthez. Menjiink korbe, keressiik meg a masik kart, ahol nem tudunk tovabbmenni ott a cséveken kiildjiik
at a zOldeket a masik placra a kapcsolo atbillentéséhez (2 ilyen van). Ha mindent jol csinaltunk visszajutottunk
a lifthez, és megvan a 2 hianyzo6 kar is, plusz a bukszank is nehezebb lett néhany garassal. Kapcsoljuk be a liftet
és irany az alagsor.

THE BREWERY 2

Egyszerli palya, annyi csak a feladat, hogy a jobb és a baloldali kapcsolohoz a csdveken néhany zoldet
atkiildjiik, akik azt atkapcsoljak és igy kinyilik a szemben 1év nagy ajtd, ami az iistot rejti. Ha megvan, akkor a
feladat is kész, a lifttel mehetiink fel. A lift kozelében kinyilik egy ajtd, azon keresztiil kijuthatunk a szabadba
¢s ezzel megoldottuk a Find a way to the other side of mountain (keres utat a hegy masik oldalara) feladatot
is.

GET TO THE MOTHER GODDESS BEFOR THE THIEVES DO (anyaszobor megszerzése mielott
ellopnak)

Az elfek azt mondjak a szobor amit keresilink a varban van, és el akarja valaki lopni. Meg is van az 0j/régi
kiildink. Néhany kéket kiildjiink at a méasik partra a kerék eltekeréséhez és a hid aktivalasahoz. Alljunk a hid
kiugré jobb széléhez, hogy mindent lassunk. Kérjiink 3-4 kéket és a hid bal oldalan kiildjiik le dket a vizhez,
majd jobbra el, be a vizbe, at és fel. Be akarunk menni, de még nem lehet, mert a kapu zérva, jol palira vettek,
akkor keressiink mas célpontot. Menjlink a birkdk felé és a bombanal forduljunk be jobbra a varva vart
arcanium banyahoz. Ahogy odaériink kapjuk is az ujabb feladatot.

RETRIEVE THE SMELTER FOR THE ARCANIUM MINE (arcanium koh6 megszerzése)

Arcanium Mine, semmi extra. Ha szétnéziink akkor a lifttel majdnem szembe latjuk a kohot amiért jottiink és
néhany langszorost. A balra 1év6 uton gyorsan oda is juthatunk, de a koh6é mérete miatt erre nem hozhat6 el a
lifthez, hanem korbe kell vinni a palyan, tehat elobb kitakaritunk, utdna meg betakaritunk. Kezdjiink a lifttdl
jobbra le a csigdkhoz. Itt folyamatosan jobbek eld oduikbol, amiket nincs mivel eltorlaszolni, viszont ha
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atmegylink kozottiik akkor megjelenik egy csiga orids, aminek kiiktatdsa utan a kicsik is megsziinnek. Jussunk
el a kohoig, kozbe gyiijtsiink, akinek meg nem tetszik azt neveljiik meg. Vegyiik fel a kohét és spuri. Utkdzben
a piros bogaraknal lesz egy jabb object, egy varazslat, azt is vegyiik fel amig odaériink a fémolvasztos placcra.
A 2 kar segitségével zarjuk nyissuk a fémfolyamot és enged;jiik at a hordarokat. A 2 fém folyam kozott kdozépen
lesz egy beugr6 ami egy szép nagy pénzeszsakot rejt azt is vetessiik fel. Ha tal lustdk vagyunk akkor alternativ
megoldas lehet, hogy pirosakkal cipeltetiink és 6k nem allnak meg a tlizfolyam el6tt. A tobbi minion itt
idénként, siman belegyalogol a tlizbe, erre figyeljiink. Palya vége, irdny a kastélyunk és izzitsuk be a kohok
kohéjat. En speciel egy fejszét de micsoda fejszét kértem magamnak ami 500 minionomba keriilt, de megérte.
Kicsit lasst a kard utan de eszméletlen ereje van.

GAIN ACCESS TO THE MOTHER GODDESS STATUE AS PART OF GNARL'S CUNNING PLAN

Még mindig ugyan az a feladat. Vissza a torpék varanak udvardba. A fa atjar6é mellett le a s6r6z6 torpékhez
majd tovabb. A dombra fel a szerpentinen. Ujabb object, megint egy varazslat. Vissza az atjaroba, ahol a s6r6z6
torpék voltak, végig a varfal mentén és be a kapun a kdbanyaba. Els6 érdekesebb ellenfél a guruld dshiills. Elég
kemény pancélja van, de lassu, mar ha nem gurul. Igazabol a gurulasa veszélyes, mert tarol mint egy tekegolyo,
elolrél meg harap, és mintha lefejelné a minionokat:))) vagy beleharapna, nem tudtam eldonteni. Utdna lesz egy
olyan tertilet ahol a bal oldalon 1év6 6shiillot heccelik a torpék. Toljuk be a hid ald a kovet igy az 6shiilld le
tudja 6ket tarolni. A kovetkezd nagy teriileten 2 hiilld (ez a mai menii) és a végén egy bezart kapu van. Fel kell
robbantani. A palya végén ismét egy golem kovetkezik, de ezt sajna nem nagyon tudjuk megsebezni. 4 oldalon
kardmokban van 1-1 6shiilld, amiket ha kiengediink egyesével 25%-ban megsértik a gélemet. Vegyiik fel a
sarokban 1év6 object-et (+5 minion) és ha nem lenne nalunk barna, akkor hivjunk néhanyat. Most jon Gnarl
terve, a szobrot mint trdjai lovat akarja hasznalni. Kiildjiik bele a szoborba a barndkat (4db) egyesével. Nem
egyszerii mert kicsit vakarodzva akarnak csak bemaszni de meg kell csindlni, majd menjiink fel a banya felso
részéhez a teleporthoz. Megjelenik egy 6rszem (beholder) aki ellopja a szobrot. Ha az 6rszem nem jelent meg
akkor nem kiildtlink be a szoborba elég barnat!! Miikddik a terv, mehetiink is vissza oda ahol a 2 elf sirdnkozott
és a kékeket kellett atkiildeniink a masik oldalra a hid miatt. Ekkor sz6l Gnarl, hogy a barndk megldgtak a
szoborbdl és most hasznalhato teleport kaput keresnek, csali bekapva. Most mar be lehetne menni a varba de
inkabb irdny a kastélyunk, mert nehéz id6k jonnek és nem art ra felkésziilni. Ha mindent fullra fejlesztiink
akkor a seregiink innentdl kezdve akar 50 f0s is lehet, ez a max.

KILL GOLDO AND HIS PET (a torpe kiraly kivégzése)

Jon a torpék talpig aranyba oOltoztetett kirdlya. Teleportaljunk a Golden Hills - Stronghold részre. Ha mar
kinyitottuk a kékekkel a kaput akkor be is mehetiink az immadron nyitott varba. Sima az utunk, akar egyediil is
mehetiink, csak lesz 1 pénzes zsak amit nem tudnéank elcipelni. Menjiink a Iépcson fel és korbe, be a barlangba.
Neéhany bombaval kell bibelddni, utdna jon a gépesitett kirdly (rollie) ami egy uthenger langszoroval
kombinalva. Sokféleképpen ki lehet késziteni, mindenki ahogy neki tetszik ugy esik neki, még bombat is
kapunk segitségnek, de ha valamelyik vardzslatot bevetjlik az is nagy segitség, a lassitot kiilondsen ajanlom. A
tlizkopd miatt természetesen mindig hatulrdl érdemes ratdmadni és kihasznalni az oszlopok fedezékét. Ha
megvan akkor a barlang elkezd beomlani. Itt ismét egy olyan valasztas elé keriiliink amivel novelhetjiik a
korrupciods szintiinket (Picking gold instead of Elves) amihez az aranyat kell véalasztani a fogoly elf nék
megmentése helyett (igy kihal a komplett fajuk). Vissza a toronyba. Jon az info meg vannak a tolvajok a
szoborral, a sivatagba menekiiltek, tehat Gjabb palyara tudunk teleportalni. Irany a The Ruborian Desert.

FIND THE THIEF'S HIDEOUT (keresd meg a tolvajok fonokének rejtekét)

Sokak ¢letét megkeseritette ez a palya illetve a sivatagi férgek (vagy inkabb homokos férgek?). Szerintem sok
sci-fit olvashattak a fejlesztok, vagy tul sokszor nézték meg a tremors cimii filmet. A sivatagi férgek ellen a
kozeliikben elhelyezett robban6 bogarakat kell felhasznalnunk. Akkor robbannak fel amikor meghalnak. Annyi
csak a dolgunk, hogy a tojasukat az egyik minionnal a homokra kell cipeltetni mire a bogar utana rongyol, a
féreg meg bekapja és bumm. 2 bogar kell 1 féreghez, és 10-12 féreg van a palyan, de ha nem akarunk vele
foglalkozni akkor at is futhatunk a homokon, és a minionokat meg egyesével hivjuk at a problémas

12/20



OVERLORD - végigjitszis, irta caprine, 2007

szakaszokon, vagy nélkiiliik megyilink. A 1ényeg, hogy rogton a palya elején van egy csontkerités amit nem
tudunk szétiitni, Gnarl mondja is hogy valami keményebb kellene ide. Ezt kell felrobbantani, de ehhez korbe
kell menniink. Az elsé féregnél lesz egy mana ndveld object, €s mellette a hatalmas csontokt6l jobbra (nem
kotelez6 megcesinalni) a zart homokos részen még 2 féreg, akik vagy 12 kincses ladat driznek (6ket mar
macerds mivel messzi vannak a tojasoktol). Ha korbeértiink és sikeresen felrobbantottuk a végén 1évo kaput és
a Jewel altal atugrott kaput is akkor megint egy férges rész jon, de kozben megkapjuk a Capture Jewel kiildit
1s (Jewel nevili rablond elfogasa). Itt volt egy meglepetésem, mivel a csontkapu attorése utan a féreg a masodik
bogar bekapasakor sem fekiidt ki, még kellett egy harmadik bogarat is odakiildenem. Mint kidertilt itt nem 1,
hanem 2 féreg is van a kapu kdzelében és elébb az egyik majd a masik jelent nekem meg, rdadéasul a jobb
sarokba is lapul egy. Ha végeztiink veliik akkor jobbra fel a dombra ahol a barnak felszerelését lehet megint
fejleszteni illetve érdekes jak szerli allatokba botlunk amik egyébként mint a birkdk bégetnek. Nem tudom
léteznek-e ilyen allatok vagy csak valamelyik fejleszté agya borult el, de elég harciasak, akar a minionokat is ki
tudjak végezni. Mindenesetre a minionoknak tetszettek. Jobb minél hamarabb atjutni a kitaposott utra, bar ott
sem mindig vagyunk biztonsagba. Ha végig mennénk a kitaposott uton akkor eljutnank a csont hidig ami egy
szakadek felet ivel at (Jewel siman atugorja) és aminek a tekerdje persze a masik oldalon van. Menjiink vissza a
kis hazakhoz ahol egy bucka is van a szdmunkra. Persze a robband bogar nem véletlen van itt, jelezve, hogy
megint kukacveszély fenyeget. Itt annyi a triilkk, hogy nagyon rossz helyen van a tojas, igy nem elég hogy a
miniont kell irdnyitanunk még nekiink is mozognunk kell. Rdadasul kozben még arra is kell vigyazni amikor a
bogar eldttiink megy el akkor ne legylink tul kozel hozza kiilonben célpontot valt €s inkabb nekiink esik. A hid
felé nézve az Ut bal oldalan 1 féreg van, jobbra 3, illetve az ut végén a hidnal 1 amelyik hol ezen, hol a masik
oldalon bukkan fel, 6sszesen 5. Ha kinyirtuk a férgeket akkor jobb oldali sarokban a buckéknal lesz egy ¢€leterd
object, persze nem kotelezd felvenni. Irany balra a homokon at a faluba. Itt ismét kell hasznalnunk a robban6
bogarakat a keritéshez, illetve a kdzépen rejtdz6 féreghez. Egy kis gondunk lesz, mivel mi a keritésnek ezen az
oldalan vagyunk a bogar meg a masikon. Ha szerencsénk van akkor a bogar tul kozel all meg a keritéshez és
karddal elérhetd egyébként johetnek a pirosak, vagy korbe kiildve rauszitunk néhany barnat. Szedjiik fel a
cuccost, majd a masik csontkeritést is romboltassuk le. A mogotte 1évo volgyben a piros bogarakat aratva a
nagy csontvazon keresztiil le a hidig. Ha akarjuk kinyithatjuk a hidat a tekerdvel, de nincs jelentdsége. A
varosban a fekete rablok serege fogad minket.

DRIVE JEWEL INTO THE VILLAGE TOWER GATE (vezesd/csald Jewelt a teleportba)

Ha elértlink a varoshoz, akkor a szokéasos hentelésen kiviil lesz egy érdekes feladatunk. El kell kapnunk - most
kivételesen élve - a Jewelt. Ez ugy miikddik, hogy be kell szoritanunk a palya végén 1évé teleportba és akkor
atkeriil a kastélyunkba ahol mar varjak a hazaiak és szépen ketrecbe zarjak. Kicsit idegesit6 a feladat, ezért
inkabb leirom a megoldast. Kergessiik addig Jewelt amig el nem megy a palya jobb felsd sarkdba a
csontkeritéshez. Menjlink vissza az utcara €s a 2 elsd, a 2 kdzépso és a végeén 1évo baloldali utols6 atjaroba
posztoljunk le 4-5 miniont. Keriiljiink, és hatulrol menjiink Jewel felé. Amint meglat a szabadon hagyott atjaron
lerohan az utcéra, de ott minden alternativa zarva van kivéve az ut eleje a varosba (de erre nem megy sose) meg
a teleport bejarata. Ide befut, ralép a teleportra és voild megvan a kismadar. Idénként (sokszor) egyébként van,
hogy nem fordul be jobbra hanem atront egyenesen a minionok kozatt, ezért ide tegylink inkébb 7-8at. Az egyik
csontkerités felrobban, a masikat nekiink kell manuélisan egy bogarral elintézniink. Ha ez is megvan akkor
cipeltessiik el a palyakon 4t kergetett arany szobrot a teleporthoz. Ekkor megjelennek az elfek, koszonik szépen,
hogy visszaszereztiik nekik a szobrot de most mar hizzunk a francba. Nekik is adhatjuk, de meg is tarthatjuk a
szobrot (ehhez meg kell dket a kékekkel 6lni) igy megint emelkedik korrupcid szintiink. Ha nekik akarjuk adni
akkor cipeltessiik a szobrot a megjelent korre. Ha megtartottuk akkor kapjuk az iizit, hogy a szobor milyen jol
mutat a kastélyunkban:))) és tényleg.

Egy fontos dolog van még, hogy ezen a palyan vannak a minionok szamara elérhetd max fegyverek (rémai
jellegli arany ¢és eziist), igy szereljiik fel 6ket rendesen. Ezt a palyat pont emiatt érdemes tobbszor meglatogatni.
A dobozok és néhany kisebb ellenfél ugyan ujratermelddik, de a férgek csak elvétve. Egyszer nem figyeltem
erre és egy féreg a komplett fullos 50-es barna hordamat felfalta, olyan mérges voltam...... A minionok manualis
felfegyverkezésénél az a baj, hogy mindig a jol felszereltek mennek el6l (ezt mar hamarabb is le kellett volna
irnom), akinek mar ugye van j6 cuccuk, igy sokszor ott a fegyver de a hatul 1évOk nem jutnak hozza. Ekkor azt
kell csindlni, hogy egy zaszl6 ala kell kiildeni mindenkit és egyesével hivni dket. Ilyenkor mindig a rosszabbul
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felszereltek jonnek hozzank és dket kell a laddkhoz kiildeni.

RETURN TO THE TOWER AND SPEAK TO YOUR NEW PRISONER (vissza a toronyba beszélni az
uj foglyunkkal)

Irany tehat a torony, ahol mar zajlik Jewel kihalgatdsa. Elmondja, hogy nem sajat fejbdl inditatva lopta el a
szobrot, a wizard (varazslo) fizetet érte. Kzben Kahn megtdmadja a falut, mivel elraboltuk a kedvesét és most
bepdccent. Ezt viszont nem hagyhatjuk, irany a falu (Spree). Két kiildit is kapunk egyszerre: Free Spree, ¢és
Kill the Wizard.

FREE SPREE (falu felszabaditasa)

A faluba érve kidertiil, hogy a parasztok eldrultak és tOrbecsaltak. Irdny a kapuk mogé. Itt 3 Orszem fogad, 2
sima meg egy forditott:))) szoval az egyik tiizallo, a masik 2 (kék) viszont nem. Folyamatosan teleportaljak be
az ellenségeket, €s kis teriileten de mozognak. Vegylink egy j6 nagy csapat pirosat vagy 30 fot s megfeleld
tavolsagba toboroztassuk le Oket, melléjiik meg egy csapat zoldet. A kiugr6 zoldek elintézik a kétlabuakat, a
pirosak meg a labnélkiilieket. Ha végeztiink a 2 kékkel akkor menjiink az északi kapuhoz (kocsma mdogé) és a
hidon tdboroztassuk le a pirosakat. A zoldeket vigyiik fel a kapu bal oldalan 1évé palankra, itt biztonsdgban
vannak az 6rszemtdl de a rabloktdl nem, és amikor ideér az drszem akkor kiildjiik a nyakaba 6ket. Ezek utan a
falusiak kérik, hogy bocsatsunk meg nekik, pontosabban hogy felejtsiikk el ami tortént. Gnarl szol, hogy
megérdemelnék a blintetést, de siessiink mert jon a dithongé Kahn. Ha névelni akarjuk a korrupcios szintiinket
akkor égessiik meg néhanyakat (Kill the Traitor - az drulok megbiintetése). Vissza a toronyba, vagy mehetiink
egyenest Kahn ellen a varba.

KILL KAHN THE WARRIOR

Irdny Heaven's Peak - City. Itt ki lehet hagyni a 3 drszemet, de én kivégeztem Sket. Most 2 piros és 1 kék van,
szerencsére a fal mellett csaszkalnak, tehat ahogy ide teleportaltunk rogton kérjiink 10-15 zdldet. Kiildjiik a
kozelebbi piros nyakaba majd a végjatékot meg se varva a masik piros nyakéaba is mehet néhany. Marad a kék,
varjuk meg amig pozicidba keriil és mehetnek az aprésagok. Irany a belvaros, ahol lathatjuk Kahn jo nagy
teriiletrendezést hajtott végre. Itt kétféle taktika van: pirosakkal (legalabb 15-20) bombéazzuk majd mindig
odébb vissziik 6ket a buzogany eldl, vagy a zoldeket valasztjuk és amikor megfeleld helyen van (2 emelet
magas ezért a foldrél nem tudnak a hatira ugrani) akkor kiildjik a hatira vagy 5-6 példanyt (a zoldekkel
gyorsabban végziink). Ha 25%-ban megsériilt akkor tovabb all. Toltstik fel készleteinket és kovessiik. Itt a
kapun kiviil vannak az 6rszemek és kiildozgetik be a burnuszos fekete rablokat igy elsé dolgunk a kapu
felhuzésa legyen, hogy ne tudjanak bejonni. Utdna megint egyediil maradtunk mi meg az 5 méteres dromedar,
lehet folytatni a megkezdett taktikat. 50%-nal ismét tovabb all, megint rendezziik sorainkat. A kovetkezd
terlileten lesz 2 Orszem bonusz gyanant, kezdjliink hat veliik. Elég jo helyen csaszkalnak ezért gyorsan
letudhatoak. Utdna megint jon a sakkjaték Kahn papaval. Kdvet minket mint egy pitbul csak az a cefet nagy
(rdadésul lancos) buzogéanya ne lenne. A zdldeket a hatara és viszonylag hamar vége is az Gjabb hésnek. Adjuk
meg a kegyelemdofést, ami utdn automatikusan a Toronyba kertiliink.

Most jon a jaték Iényege. A Toronyban Gnarl fogad ¢€s kisvartatva megjelenik az utolso célpontunk is a Wizard.
Kideriil, hogy Gnarl végig 6t szolgalta, 6 volt az el6z6 Overlord, 6vé volt régen a var amit most igy felgjitva
visszavesz toliink, Velvet és Rose az 6 lanya és ha mindez a sok pofon nem lenne elég még a varadzserdnket is
iziben elkobozza, majd hozzalat a kiiktatdsunkhoz. A mistresiink (ki melyiket valasztotta a kett6bdl) odasugja,
hogy ne adjuk fel és lerohan a pincébe, mindenki utdna, menjiink mi is. Lent a sziviink holgye egy kovet dob a
torony szivébe, ami igy megsériil és felborul az energia egyenstly. 4 feladatot is kapunk egyszerre, Kill The
old Overlord (Wizard megolése), Retrive the speels (a totemek visszakaparintasa), Get your minion hives
back (minionok visszaszerzése), Kill the wizard (varazslo likvidalasa ami megegyezik a 1.-el).

Az wizard minion-okat kiild rdnk. Ha tal vagyunk rajtuk akkor, visszatér a varazserdnk és a barna minion-ok
feletti hatalmunk. 2. feladat részben teljesitve. Ezt kell folytatni amig meg nem lesz a masik 3 faj is. Menjiink at
a betort falon és kezdjiik a pirosak totemjének megszerzésével. Ha az megvan akkor a pirosakkal ki tudjuk

14/20



OVERLORD - végigjitszis, irta caprine, 2007

nyitni a kozeli tizben allo kereket €s a kékek totemjét is megkaparinthatjuk veliik. A kékekkel elérhetd a
zoldeké, és a zoldekkel bejuthatunk a mérgezd teriiletre. Nyomjuk be a falat és szembe talalkozunk a
varazsloval.

THE WIZARD

Egy dolgot kell tudni, hogy amikor a pajzsa mogé rejtézkddik akkor amilyen szinii a pajzs olyan minionokkal
kell tdimadnunk ra, ennyi. Ekkor a foldre esik, na ekkor tdmadjuk mindennel amink csak van. Ezt megunja és
atmegy forgoészélbe. Mindig a belsé korben kezd, majd onnan kiviilre és korbe. Tehat biztonsagban akkor
vagyunk, ha amikor bent koréz akkor kint vagyunk €s ha kérbement és kimegy kiviilre akkor meg bemegytink,
valamint a palya legvégére a buckdkhoz se megy be, ott is jo fedezékbe vonulni. Ha megint felveszi a pajzsat
akkor megint timadjunk. Egy megfeleld szdmu és jol felvértezet sereggel 2 kor alatt kivégezhetd, és akkor még
varazslatot nem is hasznaltunk. Az 6rjitd vardzslattal meg akar 1 kor is elég.

THE END

Ennyi lenne. Ha 0% a korrupcios szintiink akkor mindenki happy, konfetti, stb, mi vagyunk a félemetes ¢€s
legy6zhetetlen uralkodd, minden hatalom birtokosa. Ha viszont piszkos korrupt allatok voltunk akkor mindenki
félelemben €l, rendszeresek a kivégzések és a terror, stb.

RAISING HELL

Akkor most targyaljuk a Raising Hell-t, miben is tér el az alap jatéktol:

* 5 plusz palya, mindegyiken 1-1 hds, akiknek csipjiik a szemét

* robbano birkak, egyik masik elhalalozasa el6tt elkezd izzani, majd felrobban

* 4 1j harcos, jol fel vannak pancélozva, 2 fegyveres, 1 6kleld pajzsos 1 akinél valamiféle apro agyu is
van amivel gondolkodas nélkiil csip6bdl tiizel

* hozzajuk tartozik egy kaszas aki itt inkabb a feltimadast mint a halalt szimbolizalja

* tamado tokok, jopofak, és keményebbek mint amilyennek gondolnéank

* anyatdk, nem veszélyes csak ha latjuk akkor mindig vele kezdjiink mert a kicsiket feltamasztja

* nehézségi fokozat ami eddig nem volt, a normal mellé bejott a legendés fokozat, nem probaltam

* minden ellenfél egy kicsit keményebb lett, de csak 1 kicsit, még a birkak is

* abarndk és a zoldek k6zott a sebesség kiilonbség kicsit nagyobb lett

A jaték ott folytatédik ahol abbamaradt. Az utolsé videdban az volt lathatd, hogy az udvari bolond varazsolgat
¢s elhangzik az "Evil always find a way" az 6rdog mindig talal utat mondat, ezuttal pont a bolond képében.
Ebbdl mar akkor is lehetett tudni, hogy lesz folytatas, de ha valaki végignyomja ezt a kiegészit6t akkor ez a
mondat a végén ismét el fog hangozni (talan Gjabb rész jon?), és hogy kivel kapcsolatban azt megtudjak azok
akik végignyomjak, mert én nem arulom el:))) Sorba megyek az 5 poklon, ahogy elérhetdvé vallnak

1. Mellows Hills Abyss

Helye ott ahol a Tower Heart volt a jaték legelején a tokfoldon, egy kupolas épiilet, akkor lesz elérhetd ha
Melvint hidegre tettiik, viszont bemenni csak akkor érdemes ha mar a kékekkel is rendelkeziink mert az egyik
palyarészhez sziikségesek, addig felejtds, de aki akarja az bemehet €s a palya feléig eljuthat.
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A palya elejét nem irom le, majdnem linedris, egészen addig amig at kell menni a véres vizen. Van egy j6 nagy
tlizfolyam, azon at vezet az utunk, de a pirosak nem tudnak Uszni, a hidon at tudjuk 6ket idehozni, de ahhoz a
tekerd ezen az oldalon van ezért kellenek a kékek. Ha eloltottuk a tlizet akkor fel a meredélyen Melvinhez.
Melvin pokoli inkarnaciot kapott, az a biintetése hogy éallanddan zabélnia kell, de a 3. tal kaja utan mindig
felrobban majd utdna wraéled és kezdheti eldlrdl. Ez az a tulajdonsdga ami hasznunkra lesz. Melvin
sérthetetlen, ugyanakkor 6 meg tud minket sebezni, ezt mindig is utaltam a programokban. Jobbra tliz zérja el
az utat aminek kapcsoloja balra fent lathatd, ezt kell elészor miikddésbe hoznunk, csak ehhez fel is kéne
jutnunk. Menjiink balra be a boltiv alatt az elsd talnal 1évd kapcsolot allitsuk at mire a talca felmegy és Melvin
itt majd megall, varja a kajdjat addig mi takarithatunk a lejjebbi teriileteken. Tegyiik el 14b alol a félszerzeteket
és gyujtsuk fel a hazaikat. A tokokre vigyazzunk harapnak, raadasul a nagy tok Ujraéleszti dket, ezért jobbra
keriilve kiildjiik ra a minionokat, utana egyesével johetnek az apro tokfejek. Itt a kapcsolonal latunk egy voros
maszkos falat, az kell majd Melvinnel felrobbantanunk. Ha minden ok, akkor biztonsagos helyen parkoltassuk
le a minionokat vagy kiildjiik 6ket a buckaikba, 1 viszont maradjunk nédlunk, kapcsoljuk vissza a kapcsolot és
engedjlik Melvint eljutni a 3. talig ahol a zaba utan felrobban és vele egylitt a fal is. Ha nem akarna idejonni
akkor csalogassuk, majd jon utdnunk talcatdl talcaig. Az utolso tal ilyen szempontbol gaz, mert zsakutca és
Melvin beszorithat, ezért ott a minion manuadlis iranyitasaval csaljuk oda (az még elfér Melvin karcsu dereka
mellett). Ne legyiink tal kozel Melvinhez mert elég nagyot robban!!

Ha atjutottunk a felrobbant falon tekertessiik el a kapcsolot, a f6 teremben a tliz elalszik, irany vissza, 4t a
kapun amit a tiiz védett eddig. Most kell vagy 10 minion. Els6 1épésben tegyiik el a szakécsokat az utbdl. Itt a
helyzet az, hogy a terem 4 sarkdban van 4 tal, 3 teli és a 4. a legtavolabbi ami mellett van a felrobbantand¢é fal
az Ures. Rédadasul Mivel Melvin a 3. tal utan mindig felrobban, ide sose jut el, ezt kell megoldani. Tehat ezt a 4.
talat A feladat adott, ezt meg kéne tolteni és valamelyik talat meg felemeltetni, hogy az kimaradjon. Elsére nem
esett le nekem mit kéne itt csindlni, mert szinte semmit sem lehet csindlni, latszolag minden megy
automatikusan, sehol egy kapcsolo. A trilkkk annyi, hogy a minionokat manudlis irdnyitva kozépen lent a 4
birkat zavarjuk be a kemencébe, ekkor a 3. tal felemelkedik a 4. meg teli lesz, Gjabb tlizijaték. Menjiink at a
leomlott falon. Ha ezen is atjutottunk balra le rengeteg tok meg egy giga tok var rank, a takarasaban egy object.
Jobbra jon egy érdekes rész. Tekeszerli jatékot kell jatszani Melvinnel. A minionokat fent rakjuk le, ez
egyszemélyes jaték lesz. A Iényeg hogy gurul utdnunk és megprébal lenyomni, de egy id6 utan felrobban, az
lenne j6 ha az ujabb maszkos kerités mellett tenné ezt, de nehezitendd kozben van egy S kanyar is. Aki
biliardozott mar rogtén rajon a megoldasra. A nagyobb kiizddtéren ahol Gjraéled bal kézre lesz egy zaszlo, az
elé kell allni. Amikor meglat akkor ebbe az irdnyba kezd gurulni (egyéb szabalyozdsunk a gurulds irdnyara
nincs), onnan lepattan majd begurul a kanyarba €s tovabb. Ha jol csinaltuk akkor a gurulds végén pont jo helyen
all meg és robban fel. Ujabb tekés palyarész jon. Itt ha szembeallunk Melvin start pontjaval akkor jobbra lesz
egy zaszlo oda kell allni és megvan ez a fal is. Megint egy gurulgatos rész jon (hogy nem unjak?). Régen volt
egy TV jaték, na ez a rész arra hasonlit leginkabb. Takaritsunk kicsit Melvin koriil majd 3 minionnal fogjuk
meg a szekér kajat és vigyiik kicsit odébb. Ha méakunk van akkor oldaliranyba lepattan rola és kiiiti a 4 keritést,
amik mogott 1-1 kar van a kerékhez. Ha megvan a 4 fal, akkor Melvin felrobban ¢€s irdny a kovetkezd palya. Itt
Melvin ismét, immaron utoljara meghal, majd jon egy hentelds rész, a végén egy object-el. Ha megszereztiik
akkor mi lettiink ennek a pokolnak az ura. Megkapjuk az elsd specialis (unique items) eszkozt (ami egy fejsze)
illetve magat az eszkdzt nem csak a lehetdséget, hogy legyarthassuk, akinek kell legyartatja, acél kohd kell
hozza, nem rossz.

Itt belefutottam egy bugba. Ujra megkaptam a feladatot, hogy a csatornan keresztiil hatoljak be a varba, de én
ezt mar rég megcsinaltam, mindegy megint végigtrappoltam a palyat, tlinjon el a feladatlistamrol.

2. Heaven's Peak Abyss

A teleporttdl nem messze a birkak f6ldjén talalhato, pirosan vilagit, nem nehéz megtalalni. Akkor lesz elérhetd
ha Sir Williamst begyalaztuk.

Egy abszolute irredlis vildgba csOppeniink, néi uralom van:))) Ha kivégeztiik a csigat akkor azt a feladatot
kapjuk takaritsuk fel utdna a zo6ld trutyit. 3 irdnyba lehet menni, de csak balra le szabad az ut, irany arra. Latunk
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egy placcot amin a piros csuhds papok rohangalnak koztiik sir William is, szoval 6 se halt meg:(((. A cél az 6
megszerzése, ehhez nem kell minden papot likvidalni, csak majdnem mindet. A bal oldali kis sziget legszélére
rakjunk minél tobb zdldet zasz16 ala, akik az arra ténfergd papok nyakéaba fognak ugrani. Ha mar elég elhullott
¢és nem igazan akarnak arra a teriiletre menni akkor kiildjlink be k6z¢&jiik néhany pirosat, amivel kicsit mozgasra
birjuk 6ket. Ha szerencsénk van akkor sir William kozel keriil a z6ldekhez és néhany {ités utan kifekszi, nem
hall meg, csak fetreng. 2 pirossal hozassuk ki és cipeltessiik el a takaritogéphez, amiben a fépap lesz a hajtomi.
A takaritogépet kétféle képpen lehet iranyitani:

* mi megylink el6l és a minionok jonnek utdnunk vele, ez elég lassu féleg a forduldsnal

* aszokdsos modon iranyithatjuk is dket (a gép feletti zasz10 kijelolése és az egérrel mozgatas),
gyakoroljuk ezt mert a kévetkezd rész nagyon masodpercre ki van szamitva és sokdig szivatott mire
megcsinaltam.

A takaritogépet 10 minionnal vetessiik fel és a padlora irdnyitva 6ket takaritassuk fel a zold foltokat, amiért
halabol a bal oldali agas-bogas kapu kinyilik. Ha atmentiink a kapun akkor jon a gaznyirds ami sokak kedvence
lesz szerintem:))) Megint a fOpapot kell beiizemelni de most nem takarité hanem egy fiinyir6 gépben lesz
energizer nyuszi. Az elsé bokor lekaszaboldsa utan kb. 25 masodperciink van a befejezésig. Ha nem a manualis
irdnyitassal csindljuk hanem mi megyiink el6l és a minionok kdvetnek igy LEHETETLEN megcsinalni, ezért
kellett el6zdleg a gép iranyitasat begyakorolni (ez a fejlesztok gondos tervezését dicséri, itt és sok mas helyen is
mint egy tréningeznek minket a fo feladat elott). Tippként zoldeket hasznaljunk 6k egy csipettel gyorsabbak.
Kezdés a hosszu szakaszon jobbrol balra, at a masik elejébe, az elsd soron balrdl jobbra végig fel, a masodikon
vissza le, majd a harmadikon megint balrél jobbra fel. Ha végeztiink ujabb kapu nyilt ki.

Az 0jabb dimbes-dombos teriilet, robbano birkdk, balra lent egy értékes object ami a masodik unique items-hez
segit minket egy sisakhoz. Jobbra egy placchoz érkeziink, itt megint takaritanunk kell, 1atszik hogy ez egy néi
palya:))) A Iényeg az, hogy balrol patkanyok, a placcon 1€évé résbdl meg csigak diibordgnek eld, de egy 1d6 utan
elfogynak. A triikk annyi, hogy 4 csoportra kell bontani a minionokat, lehetdleg zdldeket:

* sarokba a patkanyok elé

* masik fenti sarokba a csigak oduja mellé

» két teriilet koz¢, hogy mindkét oldalt tudjak kisegiteni

» ezekkel a takaritd gépet kell iizemeltetni

Egy 1d6 utan elfogynak a ragcsalok €s a csiiszdmaszok is, ha takaritottunk és a gépet a lyuk felett ledllitottunk
akkor a ndk halabol beengednek az épiiletbe. A feladatunk a ndéuralom leverése, a nék kiiktatdsa és
visszateleportalasuk Mellows Hills-be. Egyesével mindegyikiiket meg kell timadni a minionokkal hidba z5ld
baratsagos szinben vannak, és a leiitott nSket mar a minionok elcipelik sorban a teleportba. Erdemes a teleport
kozelébe kezdeni az allampuccsot és onnan korbe haladni. A nék elég harciasak és vannak vagy 30-an, de csak
id6 kérdése. Feladat teljesitve, tovabb ki a megnyilt kapun, le a rocker kaszdshoz (én elneveztem Rocker
Ferinek), takaritsunk. Ha végeztiink akkor hatul lent lesz egy f6 object, a padlya mozgatdja, de ha azt felvessziik
akkor (mint az el6z6 pokolban is) kitor a balhé, ezért toltslik fel tartalékainkat. Valami miatt ezt az object-et
(persze direkt) nem a kozeli épiiletben 1évo teleporthoz cipelik (ahova a ndket vittiikk) hanem a palya legelején
1évéhoz. Annyit lehet triikkozni, hogy mieldtt hozzanyllnank végigmegyiink a palya elejéig €s eltakaritjuk az
ttakadalyokat. Ekkor felvetetjiik, és a megjelend ellenfeleket likvidaljuk. Ugy vettem észre, hogy az ellenfelek
csak akkor fogynak el ha mar bedobtuk a teleportba a szobrot igy nem a legjobb mddszer a megallés, és a
kivaras.

3. Golden Abyss

Ez Gordoval torténd leszamolasunk utan lesz elérhetd, helye a Gordo varanak udvara. Amint bemegyiink rogton
meglatjuk Gordo aranyba Ontott szobrat. Jobbra balra 1-1 1épcs6 de az ajtd zarva, menjiink hat egyenesen. Itt
lathatunk megint egy nagy kaszast, de addig ne bantsuk amig a zsak aranyat el nem mozditottuk helyérdl. Irtsuk
a pokolfajzatokat, de a térpéket ne. Itt kideriil, hogy a térpék szag alapjan felismerik az aranyat, mint egér a
sajtot. Vigyiik a zsakot vissza a f6 helységbe, kozben menjiink kozel vele a torpék lyukdhoz, mire szagot fognak
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¢s elindulnak a zsdk utdn. Az aranyat cipeltessiik Gordo szobra mellé, erre a tOrpék célt valtanak és
megprobaljak kibanyaszni fonokiiket az arany alol. Ez kb 30%-ban sikeriil is nekik, utdna a zsdk arany
felrobban, na meg a 1épcsdk tetején 1évo 2 ajtod is, Gordonak meg leesik 1-2 testrésze. Kozben az is lathatova
valik, hogy a palya toteme - amiért jottiink - pont a szobor segge alatt van, szoval mindenképpen le kell
szedniink réla ha mi akarunk itt is az urak lenni. Keressiink egy 0j pénzeszsakot. Irany balra fel a Iépcson. Az
ajtd bezarodik. Jon 3 spicces torpe, Oket kell kovetniink, nekik jo orruk van az aranyhoz. Lesz egy fal amin mi
nem de mellette a torpok atférnek. Varjuk meg mig messzebbre érnek, majd kiildjiink be 1 miniont és az egyik
beélesitett bombat hozassuk a kéfalhoz. Kicsit maceras mert nem sok mindent latni de ez van. Kdvessiik a
térpéket a nagy terembe. Néhany zolddel fajjuk el a méregfelhdt, és kapcsoljuk be a mogotte 1évd kapesolot,
mire el6ttiink megjelenik egy bomba. Ezzel robbantsuk fel a Iépcsd tetején 1€v barikadot. Lent szabaditsuk ki a
csigat az arannyal a hatan a torpék fogsagabol, majd nyirjuk ki €s cipeltessiik a zsakot a 1épcsé felé. A 1€épcsd
aljan 1év0 ajto berobban és néhany 6rids csiga jelenik meg akiket a bombakkal semlegesitsiink. Amikor a zsékot
felcipeltiik a Iépcsdn a kdzépen 1évd platformon tronolo kaszashoz vezetd hid aktivalodik. Tegyiik el 1ab aldl és
hasznaljuk a tekerdt mire a kapu kinyilik. Nem baj ha kovet minket néhany térpe nem artalmasak, max Utban
vannak. Menjiink ki, de sajna arra amerrdl jottiink ott nem tudunk vissza menni, az tovabbra is csukva van.
Ahol meglattunk a részeg térpéket ott lesz 1 bomba. Azt cipeltessiik el abba az iranyba ahol bejottiink erre a
palyara, mert elég messze de a falon lesz egy szétrobbanthat6 falrész. Itt ijjabb bombat vehetiink fel de ezt mar
nem kell messzire vinni a kanyarnal 1évé fal a cél. Ha dtmentiink akkor eljutunk néhany imbolygé faig amik
mozognak és idonként eltorlaszoljak 4dgaikkal az utat. El6ttiikk 1 bomba, a feladat adott a fak utdn 1évo falhoz
kell megfeleld id6zitéssel eljuttatni. Ha az a fal is megvan akkor visszajutottunk Gordohoz, és megint csaljunk
néhany térpét a zsakkal a szoborhoz, minél tobbet annal hamarabb végeznek. Kozbe jon néhany pokolfajzat, na
meg 2 golem is, akik kivégzik a torpéket ha nem vigyazunk rajuk. ~60%-nal ez a zsék is felrobban.

Megint kereshetiink 1 zsékot, irdny jobbra fel a lépcsdn. Itt egy lépcsé fantazmagoria fogad minket. Két
kapcsolo van rajta, egy fent egy meg lent, ha mindkettdt atkapcsoltuk akkor a legvégén 1€v6 hid kinyilik és at
tudunk rajta menni. Egy kicsit bugos a jaték, mert ha meghalunk (én példaul belecstisztam a lavaba pedig abba
nem is lehet) akkor visszatesz ide a jaték de minionok nélkiil, a kapcsolokhoz meg Ok kellenek, rdadasul a
bejéarat is bezarul arra sem lehet menni, és a teleport meg a levegdben lebeg. Szoval ha atjutottunk akkor egy
kraterekkel teli ldvaval elvalasztott teriilethez jutunk ahol a kaszas azt a jatékot izi a torpékkel hogy hol ide, hol
meg mashova teleportalja az aranyat 6k meg rohangalnak rovid labaikon utana. Elsének a lava talso részén 1évo
pokolfajzatokat kell likvidalni. Kérjiink sok pirosat és azokkal egyesével takaritsunk, ha til messze lennének
akkor 1 minionnal csaljuk dket a 1ava masik partjara, atjonni nem tudnak. Ha mind kimult, akkor a kaszas lelép.
Ekkor 2 minionnal a baloldalt 1év6 2 billend kapcsolot kell atallitani de nagyon gyorsan, mert 3-4 masodperc
utan visszakapcsolodnak. Ha sikeriilt akkor a hid kinyilik a lava felett és atmehetiink. Keressiik meg a kaszést
¢s likvidaljuk. Vegyiik fel a zsdkot €s menjiink tovabb, itt lesz egy olyan pokoli Iény akinek 2 pajzsa van és fel
akar 0klelni mint egy bika. A feladat adott, alljuk a leoml6 fal elé és amikor felénk indult 1épjiink el oldalra, igy
lebontja nekiink a falat €s mar vissza is jutottunk a féterembe. Csaljunk 10-15 térpét Gordohoz és hadjuk dket
kibontakozni. Az ellenfeleket szorgalmasan apritsuk majd mikor a térpék végeztek Gordo felrobban és megvan
a szobrunk. Mihelyst felvettiilk ismét heves tdmadasban részesiiliink, de itt plusz nehezitésként nem elég a
tdmadokat egyesével likvidalni hanem vigyazzunk kell a szoborra is mert tonkre tehetik és akkor kezdhetjiik
ujbol az egészet.

4. Evenight Abyss

Ez valamikor Oberon kivagésa utan lesz aktiv, helye ahol Oberon volt azon a teriileten. Egy elég érdekes palya,
ami gyakorlatilag egy allanddan ismétlédo szini eldadas, és ahogy megfigyelhetjiik sosincs happy end:))) Sokat
szivtam magaval a palyaval, mire rdjottem, hogy mi a 1ényeg, mit kéne csindlni és milyen triikkkdk vannak.
Rengeteg iranyba el lehet menni, rengeteg targy €s mozg6 célpont van, €s ezeket ugyan ki lehet iktatni, de a
nézoket teljesen felesleges mert az el6adas végeztével Gjra generdlodnak. Menjlink el az elsd agas kapuig. Balra
van a kapcsoldja, utana atjuthatunk rajta. Ha akarunk akkor bemehetiink a nézotér felsé részére, senki sem bant
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minket, de inkdbb menjiink tovabb egyenesen végig ¢és jussunk be a falakon korbe a szinészek 0lt6z6jébe,
apritsuk aki ott van. Ahogy megyiink lefelé megfigyelhetjiik, hogy az egyik zart részen Rollie lathatd, 6t kellene
elérniink és beiizemelniink, vele lehet eltenni 1ab aldl a szinpad elott gyokeret vert Oberont immaron végleg. De
ahhoz, hogy hozza eljussunk a szinpad hatterét kell tobb 1épcsében egészen ide hatra eltolni. A szinpad szélén
egy zart ajtdo fogad, ami a masodik felvondskor (act 2) kinyilik. Menjiink ki a szinpadra és a nagy paravant
toljuk hatrabb (14 minion kell hozza). Menjlink be az elfekhez, vegyiik fel az egyik bombat és a bal oldalt 1évd
falat robbantsuk fel vele. Menjiink at a paravan mogott €s a masik végén 1évé kétombot toljuk beljebb, ez
gatolja a nagy paravant a tovabbjutasban. Menjlink vissza és megint toljunk egy kicsit a nagy paravanon.
Vegylink fel ismét egy bombat és szemben jO messze 1év0 falat bontsuk le vele. Menjlink be ¢és kapcsolot
allitsuk at, aminek hatdséara a paravan mogott 1évo kerités kinyilik és megint tolhatunk egy kicsit a paravanon. A
paravan jobb szélén 1évd kapcsold atbillentése utan belépiink egy helységbe ahol automata mentés torténik,
elértiink Rollie-hez és egy teleport is van ha esetleg meggondolnank magunkat. Mieldtt tovabb mennénk a
betolt kavics és a lerombolt fal k6zott részen 1évo diszleteket ragjuk szét és a feltarult object-et (Mace of
Doom) vigylik a teleportba.

Itt lathatjuk a feltdmadt Rollie-t, de hasznalni még nem tudjuk, mert kell még hozza 2 kar. Irany a paravan
hatulja, a mogotte 1évo kovet toljuk be, majd keriiljiik meg és megint toljunk rajta. Menjiink fel a tiloldalon a
fal tetejére és a végén a diszlet takarasabol vegylik fel a hianyz6 kart. Vissza le a falr6l, majd menjiink be hatra
a kaszashoz és a fent 1évo kart szerezziik meg. Roffentsiik be Rollie-t €s csindljunk igazi terrort a jonép kozott.
Oberon el6tt lesz egy kerék, odaig kell eltolni mindenen at. Ha odaértiink akkor mindenkit takaritsunk el a
szinpadrdl és ha minden igaz akkor Rollie atkeriil az Oberon eldtt 1évé emelvényre. A kerék segitségével tudjuk
Rolliet forgatni, a cél természetesen Oberon elégetése a langszoroval, de vigyazzunk, mert bal oldalr6l tobben
is folyamatosan jonnek. 2 minion egyenstlyban tartja a kereket, ennél kevesebbnél balra visszafordul, tobbnél
meg jobbra lehet forgatni. Ha végeztiink akkor irdny az Oberon mdgotti szobor. Ha felvettiik, akkor a néhany
méterre 1évo teleportba kéne bedobnunk de helyette megint tomeges invaziot kapunk. Még az elfek is
megtamadnak minket pedig azzal, hogy szétrigtuk az eldadast pont az 6 terrorizdlasuknak vetettiink véget
(persze lehet, hogy mazochistak). Kész a palya.

5. Infernal Abyss

Ez az 6todik és egyben utols6 pokol, a sivatagban, ott ahol az elsd féreggel talalkozhattunk. Csak akkor elérhetd
ha sivatagi feladatokat végigvittiik (Jewel elfogésa) és mind a 4 el6z6 pokolt befejeztiik.

Ez a kapu alapértelmezésben nem miikddik, be kell inditani, ezért kell hozz4 a masik 4 pokoli helyen
megszerzett szobor. Ha atjutottunk menjiink fel a parton. Lent rengeteg ellenséget lathatunk de ne nagyon
foglalkozzunk veliik, az elsé dolgunk az Oket feltdmasztd 2 kaszéas kivégzése legyen. Az els6t innen fentrdl
rogton balra egy kis csapason haladva majd a hidon atkelve érhetjiik el, vagy lemegyiink harcolni, atvagjuk
magunkat €s ugy megyiink balra fel. Ha 6 megvan johet a jobbra fent 1év6, vagy forditva is csinalhatjuk, de
most mar foglalkozhatunk a pornéppel. Menjlink tovabb ¢és beériink egy labirintusba. A triikkk annyi
(homalyosan utalnak ra) hogy a kapukat a falakon logd emberek megégetésével lehet kinyitni, ezért legyen
nalunk par piros. Segitségképpen ha elmegyiink jobbra, akkor lesz egy hely ahonnan 2-en 16voldoznek, oda kell
feljutnunk. Megérkeztiink Kahnhoz aki a padloba bebetonozva ildogel, de az arca még igy is oOriasi. Itt 6
paraszt log a falon, mindegyiket meg kell égetni egyszerre, ekkor kozépre beteleportal egy pajzsos dklelds lény
és a szokasos trilkk amit mér kellett el6z6leg is csinalni. Alljuk kozé és Kahn kozé, és érjiik el hogy nekiink
rontson majd 1épjiink el eléle. Beleszalad Kahn-ba aki darabokra esik és mehetiink tovabb. Erdekes, hogy egyes
testrészei - mint az arca - tovabbra is ¢l, és mozog.

Egy Gjabb nagy rész. Oldalt némi pecsenyesiitd de felesleges vele foglalkozni, szembe van egy hid amin at kéne
kelniink és a mogotte 1évo ajton meg bemenniink. Eldttiink van 1-1 kapcsold ezek nyitjak a kaput és korbe is
van 5-5 ezek meg a hidat iizemeltetik, de csak egyszerre!!! Minden kapcsolonak egyszerre kell bekapcsolt
allapotban lennie!! Ha manudlisan irdnyitjuk a minionokat akkor szerintem lehetetlenség megcsinélni, nincs
elég 1d6. Nekem tugy sikeriilt, hogy egyesével kijeldltem a kapcsoldt és rakiildtem 1 miniont majd a
kovetkezore is, a tdvolabbiakkal kell kezdeni természetesen. Bealltam az elsé 2 kapcsold kdzé a magaslatra, és
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onnan a legtavolabbiakhoz a kapu mellettihez kiildtem 1-1 miniont, majd rogton utana a kozelebbihez és igy
tovabb. Az utolsé 2-nél elkezdtem hatralni, hogy a latoterembe keriiljon az eldttem 1évdé 2 kapcsold amik
utoljara lettek bekapcsolva. Sokadikra sikeriilt, mar majdnem feladtam de Osszejott, nagyon gyorsan kell
kijeldlni és kiildeni, ennyi.

Ha atjutottunk akkor meglatjuk a bolondot aki éppen megidézi a fogonoszt (az elfelejtett istent) aki persze egy
féreg, mi mas is lehetne??? Szerintem teleportaljunk vissza a toronyba, hogy legyen 1 mentésiink mert most
nagyon nagy lesz a véraldozat (tobb szaz, erre késziiljlink fel!), ugyanis kézvetleniil nem fériink hozza, csak
masodpercekre, €s a mozgasi teriink is elég szlik, nincs hova menekiilniink. A 1ényeg, hogy a féreg kdzépen egy
szakadékban all, tehat a barndk és a kékek szoba sem johetnek, nem férnek hozza. Az els6 tamadasi szakaszban
még lehet hasznélni a pirosakat de utdna 6k sem jok, tehat maradnak a zdldek, de 6k is csak akkor tudnak
raugrani amikor a féreg a fejével megfejeli a parkanyt €s a maszkja beleragad a foldbe kb. 5 masodpercre. A
feladatot neheziti, hogy idénként bal és jobb oldalra beteleportdl egy csontvazat akik persze mindig a
legrosszabb iddben érkeznek meg. Aki a varban Velvet-et véalasztotta az most Oriilhet mert a zoldjei alapbodl
280% kornyékén vannak és konnyebb dolga lesz. A feladat az oldalt 1évd 2 fal és a mogottiik 1évd 2 oszlop
szétzuzéasa, amit sajna mi nem tudunk megcsinalni, a férget kell ravenniink, hogy szétfejelje nekiink. Ekkor az
egész mennyezet rdomlik, és vége. 4 célpontunk van, amik a féreg életerejéhez kotddnek 25%-ként. Plusz
nehezités, hogyha mondjuk 30%-ra megsebesitettiik ¢s nem igyeksziink akkor iddvel visszagyogyul 25%-ra.
Tipp az, hogy erre a palyara olyan pancéllal érkezziink aminek a regeneral6dd képességét jol felnyomtuk mert
itt bizony konnyl elhaldlozni, és lehet, hogy 15-20 percig is elhtizodik a harc. Amire vigyazni kell, a hosszu
karjaival végig tudja tarolni a teriiletet de a palya szélén biztonsagban vagyunk legalabbis 25%-ig, utan rankfuj
valami 0rvényt, ami bar rank veszélytelen, de a minionokat felkapja és nekik 16ttek, ezért veszitiink itt rengeteg
aprosagot. Hosszu karjaival mindenkire veszélyes, még a sajat csontvazait is kinyirja de az Overlordot is csak 2
csapast bir ki, ezért kell a regeneralodo pancél. A tdmadasai 3 részre bonthatoak:

 karjaval hadondszik, 1-2 minion kiildjiink rd majd hivjuk vissza ket

* ha megelégelte akkor a fejét a foldbe veri, ekkor lehet mindennel tdmadni (ajanlatos az 6rjité varazslat),

ezt 2X csinalja meg egymas utan €s ha elég jol megsebeztiik akkor
* jon az oklelds szakasz aminél elsésorban a minionokra vadaszik, 6ket probalja a feloklelni elég
sikeresen, de csak 3X oklel, utana indul az egész tamadasi szakasz elolrdl

Az 1. szakasz a gyogyuldsa miatt gyorsan kell csindlni, vagy ilyenkor érdemes regeneralodni. Ha megvan a két
oldals¢ fal (50%) akkor jon egy ellentdmadés vagy 10 csontkollekcid kiséretében. Ezek utan johet a 2 oszlop
aminél nehezités, hogy mi a falon nem tudunk atjutni, ezért a minionokat csoportba kell rakni és igy kell dket
az oszlop mogé iranyitani amit akkor kell megcsinalni ha a masodik fejbeverds szakaszon is til vagyunk. Nem
kell sok, 2-3 minion elég.

Ha megvagyunk, lefejezhetjiik 6kelmét, mind elégtétel azok utan hogy a harcban végig hozza sem tudtunk
nyulni a tdvolsdg miatt. Energidja ataramlik belénk, game over. Jon még egy video ami a folytatast harangozza
be, és mivel elég népszerii a jaték €s tobb szakmai oldalon megkapta az év meglepetése jaték cimet majdnem
biztos hogy to be continue......
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