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1. A Delphi megjelenése
A Delphi dinditasa utan a kdvetkezd képernydvel jelentkezhet be:
1t Delphi 2.0 - Projectl

=[] x|

Eile Edt Search “iew Projpct Bun Component Database Toolz Help
|iI=_"l Cly @ @lﬁ“ [} ill Standard |ﬁ.dditinnal| ‘Wind5 | Data Access | Data Controlz | Win 3.1 | Dialons ILI_’I
— = =
= H |D ﬁ o”
Object Inspector E
IF::urm'I: TForm1 j

Froperties | E\fen[gl

ClientHeight | 276 =)

Clientwidth | 427

Color clBtnFace

CHAD True

Curzor crDefault

Enabled True

+Fant (TFaont]

FormStyle f=M ormal

Height 300

HelpContest (0

Hint

+HorzScrollBar | [T ControlScrollB

lzon (Maore]

FepPreview | False |

[P odified G

A Delphi fejlesztokornyezet négy o tertiletbdl al: afejrészbdl, ami a meniit, az eszk6zoket és
a komponenseket tartalmazza, a bal oldalt 1&thatd objektumfel iigyel 6bdl (Object Inspector), a
formszerkesztd ablakbdl és a formszerkesztd altal részben eltakart kddszerkesztdbdl. Utdbbi
agy valik lathatéva, ha aformszerkesztd a6l "kilbgd" részére rakattintunk.
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T e x|

& Unitl.pas - [o =]
Uritl | unitz |
mnit Tnitl: =
interface
uses L.

Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics

type
TForml = class (TForm)
private
{ Private declarations }
public
f D11l 1la-a Ala~]l amakr - amo 1 hl
| _*I_I
1 1: 1 Modified Inzert o

1.1. A Delphi munkater Ulet fejrésze

1.1.1. A menu

Barmilyen szaraznak is tinhet a kdvetkezd rész, a mentk tobbé-kevésheé részletes ismertetése
kikerilhetetlen. El6zetesen csak annyit kell megemliteni, hogy a Delphi menljeis
helyzetérzékeny, azaz esetenkeént alegordild mentlistatételei attdl is fliggnek, hogy éppen
milyen mavel etet végezink.

A File menu
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Edit Search “iew Project
Hew...
Mew Application
Mew Form
Mew Drata Module
Open...
Beopen k
Save Chrl+5
Save Ag. .
Save Froject Az...
Sawve Al
Cloze
Cloze Al

Uze Unit...
Add to Project...
Remove from Project...

Frirt...

E xit

. New...: A menipont kivalasztasakor egy dsszefoglal6 jellegl, tobblapos parbeszéd-ablak
jelenik meg (New Items), ahonnan Uj projektet, vagy més elemeket valaszthatunk.
Altal dban van egyszer(ibb modszer is...
I

Mew |F'ru:uiect'| I Forms I Dialu:ngsl Drata Mndulesl F'ru:uiectsl

R

Automation Component Data Module DLL
Object

A pplication

Form Test Thread Object [ it

£ Bopy ) nbent £ [Hze

k. Cancel Help

A New lapon (j projektet nyithatunk meg, vagy pl. formot vagy unitot adhatunk a
projekthez. A Projectl lap améar kész formok atal akitasat, bel 6l Uk Uj formok el 6allitasat
tesz lehetdve. A Dialogs laprdl néhany tipus parbeszed-ablak készitésehez nyjt
segitséget. A Data Modules lapon adatkezel 6 formok készitéséhez kapunk segitséget,
vegil aProjects oldal atdbb dokumentumbdl (MDI) és az egy dokumentumbdl (SDI)
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alo fellletet tartalmazo projekthez nyujt segitseget.

. New Application: Innen egyszertbben nyithatunk () projektet.

. New Form: Uj form hozzéadasa.

. New Data M odule: Adatbéazis jellegl formot kezdhettink épiteni.

. Open.... Létezd unitot vagy formot nyit meg, amivel egyuttal a projektiinkhdz hozzais
adhatjuk.

. Reopen: A legutébb haszndlt néhany projekt ill. fajl nyithatdé meg innen.

. Save: Elmenti az aktudisfjlt.

. Save As.... Masik név alatt menthetjik el afglt.

. SaveProject As...: A projektet Uj néven menti €l.

. SaveAll: A projekthez tartozo dsszes f§jIt elmenti.

. Close: Bezarjaaz aktualis fgjlt. Hamég nem volt e mentve, rakérdez a mentésre.

. Close All: Az 6sszes megnyitott fgjlt bezarja. A mentetlenekre rakérdez.

. Use Unit: A unitok kezelését konnyiti meg (ha tébb unitbdl all a projekt).

. Add To Project: Formot vagy unitot adhatunk a projektiinkhoz, ...

. Remove From Project: ... ezzel meg eltavolithatjuk.

. Print: Nyomtatas.

. Exit: A Delphibdl val o kilépés egyik |ehetbsége.

Az Edit meni
Search “iew FProject Bun
[Urdelete Bty +e
Heda 23 e I

Cut Chrl+4
Copy Clrl+C
Paste Chrl+
Delete Ctrl+Lrel
Select all

Align to Gnd
Brifig to Erant
Send to Back
Aligr...

Size...

Scale...

Tab Order....
Creation Order...
Lock Contrals

{IT] =it

. Undédete vagy Undo és Redo: A szokasos visszavonas-visszaallitas par.
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. Cut: Kivagaés.

. Copy: Mésolas.

. Paste: Beillesztés.

. Delete: Torles.

. Select All: A szbvegszerkesztd ablak minden sorét kijel6li (formszerkesztdben minden
elemet).

. Align to Grid: Récs, amelynek segitségével pontosan helyezhetdk el a komponensek a
formokon.

. Bringto Front: A kijel6lt objektumot atdbbi fole helyezi, ...

. Send toBack: ... ez pedig ala

. Align: Parbeszédablak segiti a preciz komponens-elhelyezést.

. Size: A kijeldlt objektum pontos méreteit alithatjuk be.

. Scale: A komponens nagyithatosagarol |ehet intézkedni.

. Tab Order: Egy formon azt |ehet bedllitani, hogy a Tab billentyQvel milyen sorrendben
|épkedj Uk végig a komponenseken.

. Creation Order: A nem vizualis komponensek |étrehozasa.

. Lock Controls: A form elemeinek rogzitesere val 6.

. Object: A formra helyezett OLE objektum szerkesztése.

A Search ment
L= al Wiew  Project Bun  Cor
Eind... Chrl+F
Beplace. .. Ctrl+R
Search Again F3

Incremental Search  Chl+E

Gota Line Mumber...
Fitd Errare..

Brawee Syl

. Find.... Szoveget kereshetlink vele. A megnyil6 parbeszédablakban megadhat6 a szoveg,
megadhatd, hogy megkuilonbdztesse-e a kis- és nagybetlket (Case sensitive), vagy hogy
csak teljes szavakat kell-e keresni (Whole words only). Megadhat6 a kereseés tartomanya,
azaz hogy ateljes szvegben, vagy csak a kijeldlt blokkban kell-e keresni (Global,
Selected), akeresésiradnya elore, vagy vissza (Forward, Backward) torténjen stb.

. Replace...: Szoveget cserélhetiink, a Text to find sorba a keresendd, a Replace with sorba
acsereszoveget kell beirni. A keresési funkciona megismert bedllitas lehetGsegek ittis
megvannak. A Replace all bekapcsolasaval valamennyi el dfordul ast automatikusan
lecserdli.

. Search Again: A keresédi, illetve csere mivel et ismétel hetd.

. Incremental Search: Ez is kereses, de begépel és kdzben a keresett széveghez ugrik.
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. GotoLineNumber...: A megadott szamu sorra ugrik a kurzor.
. Find Error: A forditas vagy futtatas utani hiba helyére ugrik.
. Browse Symbol: Szimbdolumot kereshetiink (csak forditas utén hasznal hato).

A View menl

PG Project Bun  Component [
Braoject Manager
Froject Source
Object Inzpectar - F11
Alignment Palette
BEratser
Breakpoints
LCall Stack
Watches
Threads
Component List
Wwindow List... Alk+0

Toggle FormdUnit  F12
Unitz. .. Ctrl+F1 2
Forme... Shift+F12

Mew E dit “windaw

v Speedbar
v Component Palette

. Project Manager: A Project Manager ablak megjelenitésére valo.

. Project Source: A kddszerkesztd ablakot hozza be, ahol a projekt forraskodi szovegét
nézhetjuk meg.

. Object Inspector: Az objektumfeltigyel 6 ablakot jeleniti meg.

. Alignment Palette: A megnyitott ablakban a kijeldlt elemeket egyszerlen rendezhetjik
el.

. Browser: Csak leforditott program esetén él. Osztalyok, metddusok hivatkozasait,
hataskorét tekinthetjik meg.

. Breakpoints: Toréspontokat helyezhetiink € a programban, illetve ezeket tekinthetj ik
meg. A programfutas ellendrzésére hasznaljuk.

. Call Stack: Hibakeresésnél hasznaljuk, az eljarashivasok ellendrzésére.

. Watches: A programfutas ellendrzésekor bizonyos valtozok ertekét kisérhetjik
figyelemmel.

. Threads. Méasodlagos folyamat megjelenitése.

. Component List: Komponenseket helyezhetlink el aformon. A komponens palettarol
egyszerdbb...

. Window List: A Delphiben megnyitott ablakok megjelenitésére valo.
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. Toggle Form/Unit: A form és aunit kdzott kapcsolgathatunk.

. Units: A projektben |évd unitok jelennek meg.

. Forms: A projektben |évo formok jelennek meg.

. New Edit Window: Egy U] szbvegszerkesztd (kodszerkesztd) ablak nyilik meg, aminek
felhaszndldsaval aforraskodi szoveg kiulonb6zo részeit szerkeszthet;jik.

. Speedbar: Az eszkozpal ettét tehetjik |athatova ( ) vagy tuntethetjk €.
. Component Palette: A komponenspalettat tehetjik |athatova vagy tintethetjik el.

A Project ment

[ Fun Component  Databasze
Add ta Praject...
Remave fram Project...
&dd To Repasitary. ..

Compile Ctrl+F3
Build Al

Syntax Check

Infarmatian...

Ophons...

. AddtoProject.... A File meniiben is megtalal hato, ...

. Removefrom Project...; ... miként ez is.

. Add to Repository...: Haolyan formot készitetttink, amit maskor isfel akarunk
hasznalni, felvehetjik a kelléktarba.

. Compile: A modositott forraskod |eforditasara val o.

. Build All: A projekt dsszes unitjat |eforditja.

. Syntax Check: Ellendrzi a kdd szintaktikagjat. Futtatas, de forditas el6tt is érdemes
elvégezni.

. Information...: A leforditott fglrol szolgaltat adatokat.

. Options...: Tobboldalas parbeszéd-ablakban lehet kil 6nb6zd beallitasokat tenni.

A Run menu
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Component  Databaze Toolz Hel)

Bun F3
Farameters. ..

Step Ower Fa
Trace Into F¥

Trace to Mest Source Ling  Shift+F7
Fun to Cursor F4
Shaty Eresution Baimt

Eragranm Fatuse

Eragranm FEset [Etr[+FEE
ddd Wwfatch... Clil+F5
&dd Breakpaoint..

Ealuatetdodify. . Clrl+F7

. Run: Futtatja a programot. Ha a program szévege megvaltozott, akkor el6bb
automatikus forditasra és szerkesztésre keril sor (jegyezzikk meg az F9 billentydt!).

. Parameters: Futasi paraméterek beallitdsara valo.

. Step Over: A programfutés kovetésére val 6. Szubrutinokba nem megy be (F8).

. Tracelnto: A programfutas soronkénti kdvetésére vald. Szubrutinok hivasakor a
szubrutinok utasitasain is végigmegy a program. Itt is fontos az F7 funkciobillentyd.

. Traceto Next Source Line: Lépés a kbvetkezd programsorra.

. Run to Cursor: Nem fut végig a program, hanem csak az aktualis kurzorpozicioig (F4).

. Show Execution Point: Megmutatja a kbvetkez0 programsort.

. Program Pause: Felfliggesztés.

. Program Reset: Befgjezi alépésenkénti futtatast.

. Add Watch...: Egy figyelendd valtozot lehet beirni, a programfutas soran figyelemmel
Kisérhetd az érték alakulésa.

. Add Breakpoint...: Toréspontokat |ehet beszirni a programba.

. Evaluate/Modify.... A programfutas soran keletkezett valtozo értekekre lehet rakérdezni
az Expression mezbben, az értékek a Result mezdben jelennek meg.

A Component menu

Inztall...

Open Librany...
Bebuild Librany

Configure Palette. ..

. New...: Uj komponenseket készithetiink (mér ha sziikséges).
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. Install.... Kész, vasarolt komponenseket telepithetiink a Delphi komponenskdnyvtaraba.
. Open Library...: Uj komponenskonyvtarat hozhatunk Iétre.

. Rebuild Library: A komponenseken végrehajtott modositasokat rogzithetjik.

. Configure Palette.... A komponenspal etta testreszabasa.

A Database menu

PEEWELCE Tool: He
Explare
Faorm Expert...

. Explore: Betolti a Database Explorert, amely Iehetbveé teszi az adatbézis-strukturdkban
val0 keresest.
. Form expert...: Adatbazis beviteli képernyok készitését segiti.

A Tools meni

Options...
Bepositary. .
Tools. .

Image Editar

. Options...: Tobblapos parbeszéd-ablakban a Delphi kil nb6zo bedllitasait |ehet
elvégezni.

. Repository.... Az Add to Repository paranccsal |étrehozott kelléktarhoz valo hozzaférés.

. Tools...: A Delphi-hez adott eszk6zok elérése.

. Image Editor: Az egyik ilyen eszkdz lehet pl az Image Editor képszerkesztd-rajzolo, ...

. Database Desktop: ... améasik pedig a Database Desktop.

A Help ment

Help Topics
About,..

. Help Topics: A Tartalom, Targymutato és Keresés nevi lapokbadl alé segitség.
. About...: A minden programhoz jaré Névjegy Delphi valtozata.
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About Delphi =]l

Desktop
Yersion 2.0

Copyright & 1953-96

Egydtalan nem fontos, de érdekes: ha az About ablakot megnyitottuk és az Alt gomb
lenyomott allapotaban beirjuk: team, akkor megtekinthetj ik a Delphi |étrehozasaban
ko6zremOkodo csapat névsorat. Ha hasonld mddon a devel opers sz6t irjuk be, akkor a
felesztok neveit olvashatjuk.

1.1.2. Az eszkOzpaletta

Lathato, hogy a Delphi 2.0 ablakal a Windows95-nél megszokott jellemzdkkel birnak: cimsor,
ablakkezel gombok, vezérldmeni stb. A Delphi cimsoraa Delphi 2.0 - Project1 feliratot
viseli (ez afelirat azonban a kilénb6z6 allapotoknak megfelelden - pl. mentés utan -
valtozhat!). A meni 11 tételt tartalmaz, amelyekbdl szabvanyos legdrdil & menik jelennek
meg. Az itt taldlhaté parancsok gyakrabban haszndlhat6 része a meniisor alatt, baloldalon
tala hatd eszkdzpal ettén is megtaldhat6 ikonkeént. Ezek a gombsorok termeészetesen
testreszabhatok, azaz olyan gombokkal egészithetok ki, amiket munkank soran gyakran
hasznalunk, a kevésbé haszndlatosak pedig eltavolithatok. A gombok funkcigjardl sigécimke
ad tgjékoztatast, azaz ha valamelyikre raallunk az egérkurzorral, egy keretben |évo felirat
mondja meg, mireisvald. Az alapbeallitasi nyomogombokat mutatjuk be a kdvetkezdkben:

El Open project Megnyit egy |étezd projektet.

Chl |Saveall Elmenti a projektet.

@l Add fileto project Hozzacsatol a projekthez egy méar meglévd formot vagy unitot.
= |Openfile Megnyit egy formot vagy unitot.

EH| Savefile Elment egy kivaasztott form vagy unit fgjlt.

El Removefilefrom project [Eltavolitja akivaasztott formot vagy unitot a projektbdl.

[il| |Select unit from list Megnyitja a unit-megjelenitd parbeszéd-ablakot.

ﬂl Select form from list Megnyitja a form-megjelenitd parbeszed-ablakot.

% Toggle form/unit A fokuszt aformrdél aunitrahelyezi at.
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H [New form Uj formot ad a projekthez.

[»| |Run Futtatja a projektet.

W'l [Pause Megallitja a projekt futtatasat.

‘5| [Traceinto Soronkénti futtés.

‘7| [Step over Ez is soronkeénti futtatas, de az eljarasokba nem megy bele.

1.1.3. A komponenspaletta
A komponenspal ettan 11 lapon, tematikus csoportokba gydjtve taldhatok a Del phi
komponensei (6sszesen mintegy 100 darab).

Standard I.fl'-.l:lditin:unall ‘Wind5 | Data Access | Data Controls | 'in 3.1 | Dialogs | Svstem | OReport | OC% | Samples |

P S e E =E R = ]

Mar a Sandard lapon tald haté elemekkel felépithetd egy atlagos form, azaz Windows ablak
(meni, gombok, jel 616 négyzetek, radiogombok stb. felhasznal asaval), az esetleg még
sziikséges komponensek atovabbi lapokon talalhatok. A form szerkesztése Ugy torténik, hogy
a komponenseket az adott gombra kattintva elhelyezzik a formfeltleten. Az egyes elemek
tulajdonsagait az Object Inspector-ban (objektumfelligyel 6) dlithatjuk be.

1.2. Az objektumfelligyeld

Az Object Inspector voltaképpen egy kétlapos parbeszéd-ablak, ahol bedllithatjuk aform ésa
komponensek tulgjdonsagait (név, méret, szin, betlk stb.). Ez toérténik a Properties nevil lapon.
Az Events (események) lapon pedig az egyes el emekhez kapcsol 6dd esemeényekrdl (pl.
egéerkattintas, billentydutes sth.) intézkedhettink. Az objektumfel igyelben mindig a
formszerkeszton aktiv (kijeldlt) elem tulgdonsagal allithatdk, modosithatok.
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IF::urm'I: TForm1 j Farrn1: TFarm j

Froperties | Events | Properties  Events |
Activelontral I Onbctivate || ;l;
AukoScrall True OnClick

+Borderlcon: | [biSystembdenc | OnCloze

BorderStyle | bsSizeable OnCloselluem

Caption Form1 OnCreate

ClientHeight | 27E —_ OnDbIChzk,

Clientafidth | 427 OnDeactivate

Calor clBtnFace OnDestroy

CH3D True OnDrag0rop

Cursor il efault OnDragOuywer o
Enabled True OnHide
+Fant [TFant] Onkepllown

FormStyle f=M ormal Onk.eyPrezs

Height 300 | Onkenlp |

1.3. A formszerkesztd

A formszerkeszto az afelllet, amelyen atervezett Windows ablakot kialakitjuk. A formon
(Grlapon) kell elhelyezni a meniit, gombokat stb., az objektumfel tigyel 6ben pedig megadhatjuk
ezek tulajdonsagait. M&r maga aform is méar egy teljes, ambér Ures Windows ablakot takar. Ha
lefuttatnank, egy olyan tres Windows ablakot kapnank, amit méretezhetlink, athelyezhettink,
haszna hatnank a jobb felsb ablakgombokat, de még arendszermentit is.

Az dbran egy nyomogomb komponenst tettiink az Grlapra. A form feltletén a komponensek
elhelyezését pontozott racs seqiti.
Az ablakmodellek leirasat a Delphi .DFM kiterjesztési allomanyokban tarolja.

1.4. A kédszer kesztd ablak
A kod- (szbveg-) szerkesztd ablak al apesetben a formszerkesztd alatt alig |athatd. Akkor tOnik
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1

eld, haakilogo also részére kattintunk, vagy megnyomjuk az F12 funkciobillentydt. A

kovetkez0d dbra szerinti ablak lathato:

& Unitl_pas
Unitt |

Hi=1 E

unit Tnitl:

interface
uses
Windows, Messages, SysUtils,
type
TForml = clas=s (TForm)
Buttonl: TButton:
private

{ Private declarations |}

mhlin
I

Classes,

| v

Graphics

i

| 1. 1 | Modified rzert

A

Az ablakban az eddig "megirt" Object Pascal nyelvi kodszoveget latjuk. A Delphi ugyanis az
altalunk vizualis modon szerkesztett form, illetve a komponensek Pascal-kodjét rogton
beilleszti az aktudlis unit megfeleld helyére. A unitok fgjljai .PAS kiterjesztésiiek. Minden
egyes formhoz tartozik egy unit (de létezik form nélkdli unit is!). Egy program al&
természetesen altal aban tobb form és tébb unit istartozik. Maga a program (azaz "del phitil"
projekt) kddja is megtekinthetd, ha a View menti Project Source parancsat valasztjuk. A
projekt forraskodja .DPR Kiterjesztésl allomanyban tarol dik.

& Project]_dpr
ik Pmmﬂ1|

Hi=1 B3

program Projectl:

uses
Forms,
Tnitl in

'Tnitl.pas' {Formil):

{5L *.RES}

bhegin
Application.Initialize;
Application.CreateForm (TForml,
Application.Run;

AT
4

Forml) ;

il

| 1. 1 | Modified rzert

A
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1

Bar az abrak szerinti kodszerkesztd ablak a kodszovegnek csak kis részét | attatja (val ojaban
ezek is méretezhetd ablakok!), annyi mariskitdnik, hogy az Object Pascal szovegszerkesztdje -
a"régi" Turbo (Borland) Pascal 7.0 haladé hagyomanyait kévetve - automatikusan kiemeli a
programnyelv kulcsszavait, a megjegyzéeseket pedig dolt kék betlkkel irja.

3. A komponensekr ol

Az €l6z0 fejezetekben lathattuk, hogy a programfejlesztés a Del phi-ben val dban egyszer(l, de a
felhasznd hatd komponenseket meg kell ismerniink. Ugyancsak sziikséges, hogy a
komponensekhez tartozo tulajdonsagokat isismerjik. A kovetkezbkben ezeket tekintjik at -
terjedelmi korlatok miatt korantsem ateljesség igényével.

3.1. A Standard lap komponensel
A komponenspal etta el s, Sandard |apjan a leggyakrabban hasznalt komponenseket taldljuk

meg.

TMainMenu  |Meniitervezéshez hasznéljuk.
% TPopupMenu |Gyorsmeni tervezéséhez hasznaljuk.
A| TLabd Szovegmegj el enitésre hasznaljuk.
TEdit Egysoros szovegmezo.
TMemo Tobbsoros szévegmezo.
TButton Nyomaogomb.
x| [TCheckBox Jel 6l Onégy zet.
@ | [TRadioButton [Radiégomb.
TListBox Listalétrehozésa.
=i| [TComboBox  [Bdvithetd listalétrehozasa.
EI TScrollBar  (Gorditosav.
|| TGroupBox |Feliratos csoportablak.

Lk
i !

TRadioGroup |Radiégomb csoportablak.

|| [TPane

Felirat nelkuli csoportablak.

3.2. Az Additional lap komponensei
Egyéb, kilonlegesebb, de még mindig kissé altalanos jellegl komponensek gy(jtohelye.
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woi)| [TBitBtn Szoveggdl, dbraval ellathatd nyomogomb.

TSpeedButton |Grafikéval ellathatd nyomogomb.

TMaskEdit A TEdit-hez hasonlo, de itt megadhato, hogy milyen karaktereket fogadjon €.
ES| [TStringGrid  |Szovegtablazat.
TDrawGrid  |Képek tabl&zatos megjel enitése.

| [TIMage K épmegj el enito.

gy | [TShape Grafikai alakzatok megjelenitése.

T 1| [TBeve 3D-s vonal vagy négyszog.
B TscroliBox  (Gordithets felie.

3.3. A Win95 lap komponensel
Néhany Windows95-stilusl kiegészitd elem taldhato itt.

~=1 TTabControl Tobblapos parbeszédabl ak |étrehozésa.
TPageControl Tobblapos parbeszédablak oldala.
TTreeView Tételek hierarchikus lista.
TListView K ldnb6z6 modokon megjelenithetd tétellista.
TImagelList Grafikus képek csoportlistga.
THeaderControl [Fejléc-szerkesztd (téblazatokhoz).
TRichEdit Rich text formatumu szévegdoboz.
T StatusBar Allapotsor.

= [TTrackBar Tolopotmeéter (csliszka).

===/ TProgressBar Egy mivelet idobeli lefolyasat szemléltetd sav.

={| [TupDown Le-fel nyil adatkereséshez.

[#:]| THotKey BillentyGkombinacio megadasa futasi iddben.

3.4. A Dialogs lap komponensei
A Dialogs lap komponensel a parbeszéd-ablakok néhany tipusat segitik elkésziteni.
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E TOpenDialog A megszokott fgjInyitd parbeszéd-ablak.
=l [TSaveDialog Mentés parbeszéd-abl ak.
¢7r|| [TFontDialog A betObedllitasok parbeszéd-ablaka.
El TColorDialog A szinbedl|ités parbeszéd-ablaka.
TPrintDialog Nyomtatas parbeszéd-abl ak.

TPrinter SetupDialog |A nyomtato-beallitas parbeszéd-ablaka.

NN

TFindDialog K eresés parbeszéd-abl ak.

3

+
=

TReplaceDialog Csere parbeszéd-ablak.

3.5. A System lap komponensel
A System parbeszéd-lapon rendszer- és egyéb alkal mazaskomponensek tald hatok.

| dBkapcsol 0, amivel bedllithatd idokézonként al program-hivasokat |ehet

T Timer végrehgjtani.
TPaintBox Rajzfelllet kialakitasa.
TFileListBox Az aktudlis meghgjté tartalmét jeleniti meg.

TDirectoryListBox

A konyvtari struktarat mutatja meg.

T DriveComboBox

Meghajté-valasztés.

TFilter ComboBox

A TFileListBox sz(rése.

TMediaPlayer

Multimédia ablak.

|2 = e | [ |2

TOLEContainer

OLE kliens.

'

TDDECIlientConv

OLE kliens |étrehozasa.

i

=1| TDDEClientitem A szerver-kliensiranyu kapcsolat bedllitésa
| TDDEServerConv |DDE szerver létrehozésa

lzl| TDDEServeriteml |A kliens-szerver irany( kapcsolat bedllitasa

4. A formokral

A Delphi aapeleme aform vagy Grlap. Az Grlap komponens neve TForm. A Delphi
inditasakor kapott Ures ablak egy TForm komponens, amelyen pontozott racs helyezkedik €.
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A récs segiti a szilkséges komponenseket elhelyezni az Grlapon. Az alkalmazas készitésének
elsb szakasza nem mas, mint a T For m objektum megszerkesztése (a komponensek
elhelyezése), a tulgjdonsagok és eseménykezel ések megadésa.

4.1. A formok tulajdonsagai

A Delphi objektumainak tulgjdonsagait dtaldban az Object Inspector-ban, magyarul
objektumfel igyel 6ben alithatjuk be. Természetes, hogy mindig az az elem maodisithato, amely
aktiv, amely ki van jeldlve. A tulgjdonsagok nevei azonban ugyanazok minden komponens
esetében, és ez igaz az esemeényekre is. Korabban mar |attuk, hogy az objektumfelligyeld
kétlapos ablak. Az egyik, Properties nev( lapon atulajdonsagokat, az Events lapon pedig az
esemeényeket alithatjuk be.

IF::urm'I: TForm1 j Farrn1: TFarm j

Froperties | Events | Properties  Events |
Activelontral I Onéctivate || ;l;
AtaScrall True OnClick

+Borderlcon: | [biSystembdenc | OnCloze

BorderStyle | bsSizeable OnCloselluem

Caption Form1 OnCreate

ClientHeight | 276 —_ OnDBIChzk,

Clientafidth | 427 OnDeactivate

Calor clBtnFace OnDestroy

CH3D True OnlragDrop

Cursor il efault OnDragOuywer o
Enabled True OnHide
+Fant [TFant] Onkepllown

FormStyle f=M ormal Onk.eyPrezs

Height 300 | Onkenlp |

A tulajdonsagokat a formok tulajdonsagainak sorravételével targyaljuk. Egyéb esetekben
hasznal hatjuk a Delphi stggjat: jeldljik ki atulgdonsagot, és nyomjuk meg az F1 billentydi.
ActiveControl

Azt hatarozhatjuk meg, hogy melyik komponensen legyen afokusz, azaz pl. gomb
komponense esetén melyik nyomégomb legyen az alapértel mezett (koril 6tte sotétebb keret). A
tulgdonsag neve melletti, egyel Ore Ures részre kattintsunk ra, s alegorduld listabdl - amely a
formon talalhatd komponenseket tartalmazza - kivalaszthatjuk a kivant elemet.

AutoScroall

A tulagjdonsagnak két allasavan: True és False. A True bedllitasa azt jelenti, hogy az ablak -
amennyiben futasi iddben olyan kicsire médositodik, hogy tartalmanem fér el benne -
automatikusan kiegészil gorditdsavval.

Borderlcons
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A tulajdonsagnevek egy része elott + jel lathato (hasonl6 a Windows Intéz6hoz). Ez azt jelenti,
hogy ha kétszer rakattintunk, akkor tovabbi altulajdonsagok jelennek meg, amelyeket
egyenkent lehet bedllitani (ha- jel van el6tte, akkor viszont 6sszezérhatd). A Borderlcons
tulajdonsaggal egyébként a Windowsos rendszermenti és ablakméretezd gombok
megjelenésérdl rendel kezhetlink.

- Borderlcons J
biSpstembdenu | True
bikdinirmize True
bikd aximize True
biHelp Falze

. biSystemMenu: arendszermeni (vezérldmenl) engedélyezése a True vagy aFalse
valasztasaval.

. biMinimize: az ablakminimalizal 6 gomb engedélyezése.

. biMaximize: az ablakmaximalizal 6 gomb engedélyezése.

. biHep: aHep gomb engedélyezése.
Border Style
Az ablakszegély stilusat és méretezhetbségét hatdrozza meg. A legorduld listabdl a kovetkezok
kozil valaszthatunk:

. bsDialog: szabvanyos parbeszéd-ablak keret, nem méretezhetd.

. bsSingle: nem méretezhetd szimpla vonalas keret.

. bsNone: nem lathatd, nem méretezhetd keret, ablakmaximalizal 6, minimalizal 6 ikonja,
vagy rendszermenuije lehet.

. bsSizeable: norma méretezhetd keret.

. bsSizeT oolWin: olyan mint a bsSizeable, de kisebb cimsora van.

. bsToolWindow: olyan mint a bsSingle, de kisebb cimsora van.

Caption

Magyarul: képszbveg, felirat. Itt az ablak cimsoraban szerepld széveg, az ablak neve.

Kozvetlentl kell beirni a Caption szovegmezobe.

ClientHeight, ClientWidth

A form hasznos, kereten beltli méretét |ehet megadni pixelben.

Color

A form héttérszinét adhatjuk meg. Vagy alegordild listabdl valasztunk, vagy ajobb oldali

cellarakétszer kattintunk, s a megjelend parbeszéd-ablakbdl valasztunk.

Ctl3D

Héarom- vagy kétdimenzids megjelenitésrol intézkedhetiink.

Cursor

Rengeteg kurzorforma kéziil val ogathatunk, amely aform folotti helyzetre értendd. A sugdban

meg |ehet tekinteni.
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Enabled

A form csak True allasban reagdl kiilsd eseményekre, False dlapotban nem!
Font

A betlk megjelenitését hatarozhatjuk meg egy tobbszint( beallitas listan:

- Faont _I
Color chwfindowmT ext
Height -11
M ame k5 Sanz Serf
Fitch fpDrefaLilt
Size a

- Shyle 1l
fzBold Falze
fzltalic Falze
fzllnderline |Falze
feStrikelut | Falze

A harom pontra kattintva dsszetett parbeszéd-ablakban tehetok meg a beallitasok.
FormStyle

Négy bedllitads lehetdseg kozil valaszthatunk. Az fSNormal az alapértelmezett, az
fsStayOnTop esetén az ablak mindig atébbi fol6tt fog elhelyezkedni, az MDI-s
tulgjdonsagokat pedig MDI formok esetén kell valasztani.

Height

A form magassagat allithatjuk be pixel egységben.

HelpContext

Slgo6 alkalmazasa esetén hasznélatos.

Hint

Ez isastgoval kapcsolatos tulajdonsag (a ShowHint tulgjdonsag True-ra dlitasand aktiv).
HorzScrollBar

A fliggbleges gorditdsav bedllitasanak tsszetett bedllitasat tehetjik meg (aldthatdsagot a
Visible tulgjdonsag True-raalitdsaval biztosithatjuk). A vizszintes gorditsav tulajdonsagait a
VertScrollBar hatérozhatjuk meg.

I con

A kivant ikont a harom pontra kattintva kereshetjik meg. Az ikon a rendszermenti jeleként fog
szerepelni, s ezt latjuk a Tacan 6sszezért alkalmazasikonon is. A Delphi 2.0-val adott "el6re
gyartott" ikonokat az Images/| cons mappaban taldljuk. Természetesen mashonnan szarmazo,
akar sgjat gyartasu ikonok is felhaszndl hatok.

KeyPreview

A billentyOlelitéseket a False bedllitaskor a komponens, True valasztasakor pedig aform
dolgozzafel.

L eft

A form helyzetét dlithatjuk be a képernyd bal oldalatdl (pixelekben mérve). A felsb résztol
val o tavolsagot a Top tulajdonsag irjale.
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Menu

MenUtervezésnél hasznaljuk. Kilon lesz rola szo.

Name

A formnak (de dtalaban az objektumoknak) adhatunk nevet, hogy olvashato
programszovegink legyen. Legfeljebb egyszert programokndl hagyjuk meg az eredetit. A
név- (azonositd-) adas szabalyai mar a Pascal-bdl ismertek.

ObjectMenultem

OLE objektum meniicimként val 6 kezel ésekor hasznéljuk.

PixelsPerlnch

Azt dlithatjuk be, hogy aform egy inch-nyi részén hany képernyopont (pixel) legyen (a
Scaled tulgdonsag True-raalasanal). A képernydfelbontastdl fliggetlen programirast teszi
|ehetdve.

PopupMenu

A helyi vagy gyorsmenl nevét adhatjuk meg.

Position

A form elhelyezését leiro tulajdonsag. Ot bedllitasi |ehetdség van:

. poDefault: teljes mértekben a Delphi dont aform helyérdl és méreterdl.
. poDefaultPosOnly: a Delphi dont aform helyérdl, méretét viszont nem valtoztatja.
. poDefaultSizeOnly: aform ott lesz, ahol a tervezéskor hagytuk, de a méretet a Delphi
alitja be.
. poDesigned: ott és olyan lesz aform, amilyen atervezéskor volt.
. poScreenCenter: aképernyd kozepére helyezi aformot.
PrintScale
A form kinyomtatasi modjat leiro tulgjdonsag.

. poNone: nem lesz |éptekvaltoztatas, igy anyomat kilonbodzni fog a képernyotal.
. poPrintToFit: anyomtatasi méretek igy médosulnak, hogy raférjen a papirra.
. poProportional: a képernydn és a papiron lévd form méretel megegyeznek.
Scaled
A PixelsPerlnch tulajdonsagnal volt réla szo.
ShowHint
A Hint tulgidonsagndl volt rdla szé.
Tag
Egész szamot adhatunk meg, amivel informaciot tarolhatunk az adott objektumral.
Top
A form helyzetét dlithatjuk be a képernyd tetejétdl (pixelekben mérve). Lasd L eft tulajdonsag
is!
VertScrollBar
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Léasd aHorzScrollBar-ndl |eirtakat.

Visble

A form lathaté vagy sem (futasi idGben).

Width

A form szélességi méretét |ehet bedllitani pixelekben.
WindowM enu

MDI akalmazasoknd ablakmenut lehet aformhoz rendelni.
WindowState

A form alapértelemezett méretaranyat leird tulgjdonsag.

. wsMaximized: Maximalizalt méret( form.
. wsMinimized: Minimalizalt méret( form.
. wsNormal: Sem nem maximalizalt, sem nem minimalizalt mérett form.

4.2. A formok eseményei

A Delphi programok eseményvezereltek, ami azt jelenti, hogy a program valamilyen esemény
bekdvetkezésére (pl. egy nyomogomb megnyomasara, billentydlelitésre stb. reagalva) fut
tovabb. Az esemeények kezel ését segiti az objektumfel igyel 6 mésodik, Events nevl lapja. Az
eseménykezel ést |enyegében nekiink kell megirnunk, amihez a Delphi forraskodu sablont
szolgdltat. A sablont az eseménynév jobb oldali celljaravalo kétszeri kattintassal, vagy az
adott elemre val 0 kettds kattintassal hivhatjuk eld.

A kovetkezOkben alegfontosabb eseményeket ismertetjik (itt is aform események alapjan).
OnActivate

Akkor hasznal 6dik, amikor az inputfokusz attevodik aformra.

OnClick

A formraval 0 kattintas valtja ki. EIsd Delphi programunkban mér hasznaltuk.

OnClose, OnCloseQuery

Az OnCloseQuery eseményt az ablak bezarasa, pontosabban bezéras kisérlete valtjaki. ésaz
OnCloseQuery esemény utan hajtodik végre. A formot bezarhatjuk az Alt+F4
billenty(parossal, a bezaro ikonnal stb. Hasznalhatjuk az eseményt aform bezarasanak
|etiltasara, memoria-fel szabaditasra. Az OnClose esemény hatérozza meg az ablakbezaras
modjait (az esemeny Action parameéterei: caNone, caHide, caFree, caMinimize).

OnCreate

A form és komponensel kezdeti tulgjdonsagainak bedllitasara haszndljuk. Az esemény aform
el sO végrehajtasakor kovetkezik be.

OnDDbIClick

K étszeres egérkattintas vatjaki.

OnDeactivate

Mas akalmazasra val 6 valtaskor kovetkezik be (pl. a programot a Tal cara tessziik
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alkalmazasikon formajaban, s egy méasik alkalmazassal, pl. szovegszerkesztovel kezdiink
dolgozni).

OnDestroy

A memoria-fel szabaditas eszk6ze ablakbezaraskor.

OnDragDrop, OnDragOver

Az egér mozgasat figyel0 esemenyek (1. még OnMouse...).

OnHide

Az ablak erejtésekor kovetkezik be.

OnKeyDown, OnKeyPress, OnKeyUp

A billentydle(itéseket figyel 0 esemenyek.

OnM ouseDown, OnM ouseM ove, OnM ouseUp

Az egér mozgasat figyel6 esemenyek (1. még OnDrag...).

OnPaint

Haaz ablak egy részét ideiglenesen eltakarta valami (pl. egy masik ablak), akkor az
Ujrargjzolasrdl itt kell gondoskodni.

OnResize

Az ablak atmeéretezésekor az elemek athelyezését és atméretezéset itt kell megoldani.
OnShow

A form megjelenése el btt bekdvetkezd esemeny.

5. A legfontosabb komponensekr 4l

A komponenseket mar attekintettilk korabban, most a leggyakrabban hasznalt komponenseket
Ismerjik meg részletesebben, tulgjdonsagaikon keresztil. Itt természetesen csak azokat a
komponenstul gjdonsagokat ismertetjik, amelyek aformtulgdonsagokna még nem fordultak
el® (atulgdonsagnevek egyébkeént minden esetben azonosak).

5.1 A TLabel komponens

Elsd Delphi programunkban mar hasznaltuk ezt a komponenst, dolgoztunk a Caption
tulajdonsaggal és megismertilk az onClick eseményt is. A TLabel komponens barmilyen
szoveg elhelyezesere alkalmas: Uzenet kiirasara, egy masik komponens megnevezéesére stb.

. Align: A Label komponenst aform, illetve atartalmazd komponens széléhez viszonyitva
igazitja.
» alTop: A felsd részre igazit.
alBottm: Az also részre igazit.
alL eft: Balraigazit.
alRight: Jobbra igazit.
alNone: Nem igazit sehova.
alClient: Elfoglalja az egész formot.

O O O O O
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. Alignment: A szévegmezon belll a széveg elrendezését oldhatjuk meg.
» taCenter: Kdzéepre rendez.
» talLeftJustify: Balrarendez.
» taRightJustify: Jobbrarendez.
. AutoSize: True dlésnd acimke felveszi a szOveg méretét, False dlasnd nem.
. Transparent: Ennek iskét dlasavan: True és False. Haa True-t dlitjuk be, akkor a
cimke atlatszé lesz, s ami alatta van (pl. egy abra), latszani fog.
. Wordwrap: True esetén sortdreést alitunk be.

5.2. A TEdit komponens
Egysoros szbvegmezd, ahova afelhasznd 6 beirhat valamit, de néha tizeneteket is
megjelenitenek benne.

. AutoSelect: True dlasna haafdkusz a mezore kerlil, akkor a benne lévd széveg
kijel6lodik.
. AutoSize: True alasndl aszerkesztés tertilet magassaga a vl asztott betimeérethez
igazodik, szélessége azonban nem valtozik.
. CharCase: A beirt szbveg karaktereit konvertaja (vagy nem konvertaja).
» ecLowerCase: A beirt szoveget kisbet(issé a akitja.
» ecUpper Case: Nagybetlsse konvertal.
» ecNormal: Kis- és nagybetlk is megjelenithetdk, azaz a széveg olyan lesz, ahogy
afelhasznal 6 begépelte.
. HideSelection: True dlasnd haafokusz amezordl elkerll, akkor a benne lévd szbéveg
kijel 6lése megszlnik, ellenkezd esetben megmarad.
. MaxLength: A begépelhetd karakterek szamat adhatjuk meg.
. PasswordChar: Jelsz0 esetén haszndljuk. Az alapértelmezett érték #0, de hanem
akarjuk lattatni a begépelt jelszot, més karaktert kell bedllitani.
. ReadOnly: True dlasna csak olvashato a szbveg, nem szerkeszthetd.
. Text: A mezbben megjelend kezdeti sz6veg.

5.3. A TMemo komponens
T6bbsoros szévegmezo, ahol majdhogynem korlatlan hosszisagu szoveget jelenithetiink meg.
Tulgidonsagai - minthogy a T Edit-tel rokon komponens - sok tekintetben azonosak.

. Lines: A szbvegmezdbe irhatunk be szbveget. Vagy a harom pontra kattintunk, vagy a
tulajdonsag mezore kétszer, s a megjelend ablakban szerkeszthetj ik szbvegiinket.

. WantsTabs. Ha azt akarjuk, hogy afelhasznal6 a tabulétor billenty(t is hasznalhassa a
szbvegszerkesztes soran, True-rakell dlitani. False esetén a fokuszt mozgatjuk a Tab
billentyGvel aformon.
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. WantReturn: True esetén afelhasznd 6 az Enter-rel sort emelhet, Fal se esetén az Enter-
t aform kapja meg feldolgozasra.

5.4. A TButton komponens
EgyszerG nyomdgomb, ami a Windowsos a kalmazasok gyakorlatilag kikerilhetetlen eleme.

. Cancd: True esetén anyomégomb az Esc billentyGreisreagal.
. Default: True esetén anyomogomb lesz az alapértel mezett, igy az Enter billentyGvel is
mUkodtethetj UK.

5.5. A TBitBtn komponens

Ez is nyomogomb, ami az Additional lapon taldhatd. Abban kilonbozik a TButton
komponenstdl, hogy a szovegen kivl bittérképes grafikais elhelyezhetd rajta. Tulajdonsagai
természetesen hasonlitanak a TButton-ra, itt csak a TBitButton tulgjdonsagait vesszik sorra.

. Glyph: A nyomoégombon elhelyezendd abrét kereshetjik meg ésjel6lhetjuk ki, haa
tulajdonsag jobb oldali cellgara duplan kattintunk, vagy a hdrom pontos ikonra egyszer.
A képszerkesztd ablakba (Picture Editor) tolthetjik akivant bittérképes dborét. A Delphi
altal gjanlott abrék az |mages/Buttons kdnyvtarban tal alhatok.

. Kind: Tizenegy kilonb6z0 Delphi-szabvany szerinti gomb kozul valaszthatunk.

. Layout: Az dbra helyzetét hatarozhatjuk meg (balra, jobbra, fel, le.

. Margin: A gomb és kerete kozotti tavol sag megadasa.

. NumGlyphs. Egy gombon t6bb, de maximum négy azonos méretl kép is elhelyezhetd.
Ezek szamat allithatjuk beitt.

. Spacing: A felirat és akeret kozotti tavol sag megadasa.

5.6. A TCheckBox ésa TRadioButton komponens

A TCheckBox ajol ismert jel6l6négyzet, amibdl tobb is elhelyezhetd egy csoportban, s
rékattintassal tobb is kijel6lhetd. Ha egymast kizard lehetdségek kozil kell valasztani, a
TRadioButton (radiogomb) lehetbséget kell vaasztani.

. Checked: True alasban az adott opcio alapértelmezetten kijeldlt (a négyzetben pipa, a
korben pedig pont latszik).

5.7. A TListBox ésa TComboBox komponens
A TListBox egy gorgethetd listaablak, alistaelemel kozil valaszthato ki akivant elem. A
TComboBox is egy listaablak, deitt van lehetdség a listétol eltérd elem beirésarais.

. Column: A TListBox listaablakban a lathatd oszlopok szamat |ehet bedllitani.
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. ExtendedSelect, MultiSelect: A TListBox tulajdonsagai ezek is. Amennyiben a
MultiSelect True-ravan dlitva, akkor lehetbség van egynél tébb elem kival asztasara.
HaaMultiSelect mellett az ExtendedSelect is True allasban van, akkor - Windowsos
modra - a Shift-es és a Ctrl-os kijel6lési méd is alkalmazhato.

. Sorted: True alasban alista (j elem beirasakor sorbarendezodik.

. Style: A listamegjelenési formgjat |ehet beallitani.

5.8. A TStringGrid ésa TDrawGrid komponens

Mindkét komponens az Additional lapon taldhatd. A TStringGrid komponens szévegtabl azat
|étrehozésat segiti, mig a TDrawGrid komponensben a szévegen kivil dorét is
elhelyezhetiink. A formraletett komponens emlékeztet az Excel téblazatra.

. ColCount: A tablazat oszlopainak szama allithato be.
. DefaultColWidth, DefaultRowHeight: Az oszlopok és a sorok méretét |ehet megadni.
. FixedCoals, FixedRows: A fejléc, vagy az elsd oszlop cellainak modosithatatl ansagéat
biztositja.
. FixedColors: A rogzitett celldk szine alithato be.
. GridLineWidth: A cellahatarokat alkoto vonalak vastagsaga adhatd meg (0 esetén nincs
vonal).
. Height, Width: A tablazat méretei adhatok meg.
. Options: Rengeteg - elsbsorban atéblazat kinézetéért felel6s - tulgjdonsag allithato itt
be. Példaul:
» goFixedVertLine: False vaasztasakor az €ls (rogzitett) sor celldk nélkili
Osszefliggd sav lesz.
» goFixedHorzL ine: False dllashan az elsd (rogzitett) oszlop cellak nélkdli
Osszefliggd sav lesz.
» goVertLine: A False érték beallitdsakor atblazat fliggoleges vonalai eltlinnek.
» goHorzL ine: False allasban atéblazat vizszintes vonalai eltiinnek.

6. Az Object Pascal-ral

Jo, haa Delphi felhasznal 6k rendelkeznek bizonyos Pascal ismeretekkel, hiszen a Delphi
alapjét képezd Object Pascal a Turbo Pascal egy tovabbfejlesztett valtozata. Noha a Pascal
kordbbi valtozatarol mar keszilt egy hasonl6 jegyzet (" Szabd Lasz6: A Pascal
programnyelVv"), amit a kezdéknek mindenképpen gjanlatos attanulmanyozni, a kbvetkezékben
vézlatosan éttekintjik az Object Pascal legfontosabb sgjétsagait.

6.1. A Pascal program szerkezete

A Delphiben a programiras altalaban egy form és a komponensek tulgdonsagainak leirasaval
kezdddik. A Delphi elinditasa utan megjelent Form1 Grlap mogott voltaképp egy, mar megirt
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program van. Ahogy kordbban mar lattuk, aformot egy unit (egyseg) irjale. Egy Delphi
program tehat a féprogramon kivil legaldbb egy unitot is tartalmaz.

A unitok zért, 5nall6 modulok, adott céllal. Irhatunk ilyet mi is, de a Delphinek - mint a Tubo
Pascalnak is - vannak olyan sgjat belsd egysegel, amelyekben a Delphi eljarasait, figgveényeit,
objektumait stb. helyezték el. Az adtalunk irt unitok vagy formhoz kotéttek, vagy nem.
Elsdsorban nagyobb projektek esetén célszer( alogikailag, makddés szempontjabdl egyivé
tartozd programrészeket egy egységbe ésszevonni. igy - tdl azon, hogy a programunk
attekinthetdbb - aforditas is sokkal gyorsabb lesz.

A foprogram kodjat a View menl Project Source parancsanak kiadasaval jel enithetj ik meg:

program Frojectl:

uses
Forms,
Unitl in 'Tnitl.pas' ({Formil}:

{88 *,RES}

hegin
Application.Initialize:
Application.CreateForm(TForml, Forml):
Application.Run:

end.

Egy Delphi-program tehat a kovetkezd f6 részekbdl all:

. programfe,

. egységek felsorolasa,

. foprogram.
Ettdl izgalmasabb az egysegek szerkezete. A Forml-hez kapcsolt unit forraskédjaaz F12
funkciobillentyQvel hivhato el6:
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unit Tnitl:
interface
u=ses

Windows, Messages, SysUtil=s, Classes,
Graphics, Controls, Form=s, Dialogs:

type
TForml = class |(TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
rar

Forml: TForml:;

implementation

{58 *,DFM}

end.

Egy Delphi unit a kovetkezd f6 részekbdl all:

. unitfg,
. azillesztd rész (interface),
. adeklaraciosrész (type, var sth.),
. akifgtd rész (implementation),
. az egysegzarés (end.).

Az |Ileszto részben, az interface kulcsszo utan definidhatjuk azt, amit méas programrészek is
|&thatnak. Az itt nem definidlt részek csak az adott unit szaméra elérhetdk. Itt kell megadni azt
IS, hogy melyik mas unitok tartalmét akarjuk hasznalni. Ezt kell felsorolni a uses kulcsszo
utan. A deklaréciés részben a unit szdmara lathato tipus-, valtozo-, konstans- és
cimkedeklaraciokat kell megadnunk. Az <IMPLEMENTATION< i>utan kell aunitot alkotd
eljarasokat, flggvenyeket leirnunk. Ezek kozll kifelé csak azok lathatdk, ha az interface utan
felsoroljuk Oket (az eljaras- ésflggvenyfejeket). Az egységet end. zarjale (afoprogram vegét
ispontos end jelzi!). A Delphi unitnak opcionalisan még lehetnek egyéb részel is, ezekrol

azonban itt nem gjtlnk szét.

6.2. A Pascal épitGelemel
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Az Object Pascal nyelvl program alapvetd épitdelemei, azaz legkisebb értelmezhetd egysege
a kovetkezok:

. szimbolumok,

. fenntartott szavak,

. azonositok,

. cimkék,

. konstansok,

. elvaasztojelek.
a) Szimbolumok: A programban bizonyos szimbolumokat haszndlunk. Gondoljunk csak a
matematikai maveletek végzésére (maveleti jelek, relacios jelek, zardjelek sth.). A Pascal
nyelvi programokban hasznélatos szimbdlumokat tartalmazza az alabbi tablézat.
=y
< >’<:’>:’<> ”
O [0/ {yjes) $ | @ | #
b) Foglalt szavak: A foglalt szavakat, vagy kulcsszavakat a programozonak nem szabad
hasznalni a programban valtozok, konstansok, eljarasok, vagy barmi mas elnevezésére. A
foglalt szavakat a Delphi vastagon irja a forrasszévegben. A foglalt szavakat foglalja 6ssze a
kovetkezo tablazat (kiegészitve az ugyan nem tiltott, de nem g anlott szavakkal):

+ -

jand array as jasm begin
case class const constructor  |destructor
div do downto else end
except  fexports  file finaization [finally
for function |goto if implementation
in inherited |finitialization |inline interface
iis label library imod il

Inot object of on or
packed  |procedure jprogram property  |raise
record  [repeat set shl shr

string  then threadvar  [to try

type unit until uses var

while  with xor

absolute fabstract  jassembler  jat lautomated
cdecl default  |dynamic export lexternal
far forward  findex interrupt  |message
name  |near nodefault  foverrige  |private
protected |public  |published  |read register
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resident [stdcall  [stored virtual  fwrite |
c) Azonositok: Az azonositok a program bizonyos elemeinek elnevezésére szolgalnak. Pl. a
programnak nevet kell adni, az egyes valtozokat, konstansokat, eljarasokat is el kell
keresztelni. Az azonositdo ASCII karakterekbdl allhat (kis- és nagybetlk, szdmjegyek). Vannak
azonban bizonyos megszoritasok:

. kis- és nagybetlket (ékezet nélkll!) tetszés szerint haszndl hatunk;
. szammal nem kezdddhet, de lehet benne;
. kotdjel nem, de alahtzagel () lehet benne;
. szokoz, *,!, ? nem lehet;
. azonos vatozo- vagy konstansnév nem szerepel het kétszer (eltérd tipus esetén sem);
. fenntartott sz6 nem lehet;
. hossza nem meghatarozott, de csak az elsd 63 karakter szamit.

Az eI mondottak értelmében jo nevek |ehetnek a kovetkezok:
Hki, Hal |l gat ok, Folyo_Ev, Bbel, Bbe2, ALMA

Ezek azonban rosszak:

2Bbe, Hal | gat 6k, Folyo Ev, 222, Egy*Egy, Gyere!
Ahhoz, hogy afordito tudja, hogy pl. a Hallgatok egy valtozonk azonositoja, a deklaracios
részben kozolni kell vele. Sgjat valtozdink nevét atipusmegadas és a valtozok felsorolasa
helyén adhatjuk meg (atype és avar kulcsszavak utan). Az azonos tipusu valtozokat vesszovel
elvdasztvalehet felsorolni, az utolso utan pedig pontosvessz6t kell tenni.
d) Cimkék: A cimkék azok az elemek, amik hasznalatat altaldban kerdilni kell. De mireis
hasznaljuk a cimkéket? Arra, hogy a program barmely pontjardl elkildhetjik avezérlést a
program egy masik pontjara. A goto 10; utasitas segitsegével példaul a program vezérlése az
utasitas helyerdl atugrik a 10: cimkével megjelolt helyre (a cimke utan kettdspontot kel
tenni!). A cimke elhelyezkedhet a goto el6tti vagy utani programrészen. A cimke nemcsak
szam lehet, hanem szé is (pl. Ide, vagy Gyere). Ahhoz, hogy afordit6 felismerje a goto utani
cimkét, a deklarécios részben alabel kulcsszo utan kell elhelyezni. Hatobb cimke is van,
akkor vesszOvel elvalasztva kell felsorolni 6ket, a végeén pontosvesszovel.
e) Konstansok: A konstans lehet szam- vagy szovegkonstans. Allanddkat akkor adunk meg, ha
egy bizonyos szamertéket vagy szbvegrészt a programban gyakran hasznalunk. Ezeket az
adatokat kozvetlenl a programba (pl. képletbe, 6sszefliggeshe) is be lehet irni, de ha esetleg a
programfejlesztés soran modositani szilkséges, akkor sokkal egyszerdbb allandoként
meghatarozni, s csak ezt az egy értéket javitani. llyen dlandok lehetnek példaul: 1456, 21E7, -
273.16, vagy 'Osszesen:'. A konstansokat a const kulcsszé utan egyenl 6ségjelet hasznélva
ismertetjuk, pl. igy:

sum = ' Osszesen:';

vagy
TOabs = -273. 16;

f) Elvalasztd elemek: A Pascal nyelvl programok elvalasztd szimbdélumai a szokoz és a
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sorveg-jel. A szokdznek a programozas elemeinek fel sorolasakor van jelentdsége (a
hasznal atos szavak kdzé szokozt tesziink, ez természetes), a sorvég jel pedig dtaladban
pontosvesszd (a program végeén 1évd end utan pont). Ha egy programsor utén nem tesziink
pontosvesszot, akkor aforditd a kdvetkezd sort is az el 6z0 folytatdsanak fogja tekinteni.
A program adott helyein megjegyzéseket helyezhetlink el, ez jelentds mértékben megkdnnyiti
aforrasszoveg olvashatosagét. A megjegyzéseket kapcsos zaréjelek kozé tesszik, de
hasznal hatjuk a (* és*) parokat is. A Delphi a megjegyzéseket sotétkék dolt betUkkel jeleniti
meg a megjegyzéseket. Példaul:

{Az adat beol vasas kezdet e}

vagy

(* Az n szerinti ciklus vége *)

6.3. Az Object Pascal tipusai
A Delphi-vatozok tipusai is boviltek a Turbo Pascalhoz képest. Ezért, igaz csak vazlatosan,
de & kell tekintentink ezeket is.

6.3.1. Egyszer O tipusok
Az egyszer( tipusokhoz tartozé valtozok tipusazonositdjat nem kell atype kulcsszd utan
Ismertetni. Egyes tipusok esetén a 16 és a 32 bites Delphi-valtozatok kdzott kil onbség |ehet.

[Egész tipusok

Shortlnt 1 bajt elojeles -128...127

Smallint 2 béjt elojeles -32768...32767

Integer 4 bajt elojeles -2147483648...2147483647
Longint 4 bajt elojeles -2147483648...2147483647
Byte 1 b4t elojel nélkali |0...255

Word 2 béjt el6jel ndkili [0...65535

Cardinal 4 béjt el6jel ndkili (0...2147483647

Val s tipusok

Real 6 biit 11-12]. hi;lij;éﬂl)?EBS (kertlendd a
Single 4 bajt 7-8j. -1.5E-45...3.4E38

Double 8 bajt 15-16j. -5.0E-324...1.7E308
Extended 110 béjt 19-20j. -3.4E-4932...1.1E4932
IComp 8 bajt 19-20j. -2.0E-63...2.0E63-1
Karakter tipusok

ANSI Char 1 b4t ANSI 1 ANSI karakter
\WideChar 2 bajt Unicode 11 Unicode karakter

Char 1 b4t Unicode (0...255)
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Karakterlanc (string) tipusok
ShortString 255 béjt ANSIChar  |max. 255 karakter
itr:'sinsgt’r ing ~3GB ANSIChar  [max. 4294967296
WideString ~1,5GB WideChar  |Unicode karakterek
ILogikai tipusok
Boolean 1 bajt 0,1 False,True
B4 t-méretl
ByteBool 1 bajt numerikus
Boolean
Bool - Word-méretd
WordBool at numerikus
Boolean
K étszeres
L ongBool 4 bt ijggmietu
Boolean

6.3.2. Osszetett tipusok
Az Osszetett tipusok egyszer( tipusokbol dsszetettek. Ezeket atype kulcsszo utan ismertetni
kell. Az Osszetett tipusok tulajdonsagait a felhasznél 0 szabhatja meg, és sgjat névvel lathatjael.

Felsorolt tipus:

A felsorolt tipus esetén egyenkent felsoroljuk az 6sszes |ehetseges értéket. A felsorolt

értékekhez az Object Pascal sorszamokat rendel (0, 1, 2, 3, ...). Példak:
Madar ak = (fecske, golya, sas, bagoly); Lanyok = (Anna, Jol &an, Eva,
Adri enn); Napok = (Hétfd, Kedd, Szerda, Csut 6rt 6k, Pént ek, Szonbat , Vasar nap) ;

I ntervallum tipus:

Az intervallum (helyesebben részintervallum) tipus egy nagyobb intervallumon belUl egy

kisebb intervallumot hatéroz meg. Példaul:

NagyBetuk : "A ..'Z; MunkaNapok : Hétfd.. Péntek;
Az elsd példa a char tipus, a méasodik példa pedig az el6z6 pontban ismertetett Napok
sorszamozott tipus intervalluma. Az intervallum megadasandl megfigyelhetjik, hogy az
intervallumok jel 6lésére két pontot (..) kell hasznélni.

Rekord tipus:

A rekord tipus igen rugalmas adattipus-fajta, amelyben minden elemnek, mezének sgjat tipusa
lehet (még rekord tipusis!). A rekord deklaracidjarecord és end kulcsszavak kozott
felsorolva tartalmazza az elemek nevét éstipusat. Példaul:

Dat um = record Ev : 1900.. 2000; Ho :
1..12; Nap : 1..31, end; Hal | gato =
record VezNev, KerNev : String[20]; Szul 1 do :
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Dat um TanKor : String[5]; TanAt | ag :
Si ngl e; end;

Egy ilyen rekordos valtozora példaul a kdvetkezd modon hivatkozhatunk: Hallgato. TanKor.

ITomb tipus:

A tomb tipust a kulcsszava utan array tipusnak is nevezik. A tipus meghatarozott szamu és
tipust elembdl all. Az elemek szamat (pontosabban intervallumét) szdgletes zardjelbe irt
indexekkel adjuk meg, az elemek tipusat pedig az of kulcsszo utan jeloljik. Az elemekre a
programban az index alapjan hivatkozhatunk. Példak:

Gszlop = array[1l..10] of Double; Sor = array[1..20] of Doubl e;
A fenti deklaracidban szerepld adatokra példaul az Oszlop[3] vagy a Sor[15] formaban
hivatkozhatunk. A két deklaracié egyesitésebdl kétdimenzios tombdt (tablézatot) hozhatunk
|étre:

Tabl azat = array[1l..10,1..20] of Doubl e;
A hivatkozas médja ebben az esetben: Tablazat[3][15], vagy egyszerlbben: Tablazat[3,15].
Az array tipus haromdimenzios (de természetesen akar nagyobb) tomb |étrehozasarais
hasznal hato:

Tonmb = array[1..10,1..20,1..4] of Integer;

Mutat6 tipus:

A mutato tipus, vagy pointer olyan valtozot hatdroz meg, amely egy masik valtozé
memoriacimére mutat. A mutato deklardlasahoz a kalap karaktert hasznaljuk:

PVal t ozo = ~Val t ozo;

Allomany tipus:

Az dlomany tipusok a fgImaiveletek végzésehez (beolvasas, mentes) szilkségesek:
HallgFile = file of Hall gato;

6.4. A programozas elemei

6.4.1. Utasitasok

A programok futasét, azt hogy az adatokkal mit csinaljon a program, utasitasokkal |ehet
vezérelni. Az egyszer( vagy elemi utasitasok - afeldolgozas legkisebb részei - kdzé az
értékadas, az eljarashivas és az ugras tartozik. Az egyszerl utasitasoktdl eltérden a strukturalt
utasitasok segitségével egymasha égyazott feldolgozas szintek hozhatok étre. Létezik
0sszekapcsol 0, with, feltételes és ciklusutasitas.

6.4.1.1. Ertékadas
Egy vatozonak értékadassal adhatunk értéket. Az értekadasban szerepld kifejezés lehet értek,
azonosito vagy fuggvényhivas. Az értékadas operdtoraa:= jel, aminek ajelentése: legyen
egyenld. Az értekado operétor bal oldalan egy vatozo all, jobb oldalan pedig egy kifejezés.
Nézziink néhany példat:

x: =50; Hki : =HO- dh; b5:=Sqgr (B[i]) +x1; y: =Hat vany( ab, 3);
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6.4.1.2. Eljarashivas
Eqgy €eljaras (procedure) azonositdja megadasaval hivhato. Lehet paraméteres vagy paraméter
nelkili eljaras. A paraméteres eljarashivaskor a paramétereket zaréjelben kell megadni. Az
eljaradsoknak a programban atalaban a hivas el 6tt kell elhelyezkedni. Paldak:

Adat Ki i r as; MessageDl g(' Del phi 2.0', mtInformation, [ mhCk], 0);

6.4.1.3. A goto utasitas
A programvezérlést dadhatjuk egy - €l6z0leg alabel kulcsszo utan definidlt - cimkére,
amelynek az utasitassal azonos blokkban kell lennie. Peldaul:

goto 1; goto |de;

6.4.1.4. Osszekapcsol 6 utasitas
Az 0sszekapcsol 6 utasitassal (abegin és az end kulcsszo-par) az egy blokkba tartozd

utasitasokat fogjuk 6ssze. Példaul:
procedure TFornEl so. For nCr eat e( Sender: TObj ect); begi n Tet el : =TEl so.
Creat e; Dar ab: =TDar ab. Cr eat €; Akt Tet el : =Tet el ; end;

6.4.1.5. Feltételes utasitasok

A feltételes utasitasokkal a program feltétel (ek)tdl fliggo futasa vezérelhetd. | detartozik az if és
acase Utasitas.

a) Az if utasitas

Az if (jelentése: ha) feltétele csak igaz vagy hamis eredményt adhat. Tobbirdnyl elagazéast az
if ... then ... else kombinacigjaval vagy a case utasitassal lehet elérni. Példak:

i f x<=10 then x:=10;
if x <10 then x:=x+1 el se x:=10;

b) A case utasitas

A case (jelentése: eset) utasités egy szelektorbdl és egy elégazasi listabdl al. A szelektornak
sorszamozott tipusinak kell lennie. Az eldgazasok kozé if-es ag is beépithetd. A case
utasitasban is lehet else ag, amelyre akkor kerll avezérlés, ha nem |étezik akifejezésnek
megfelel0 elagazas Ut. A case utasitast minden esetben end zarjale. Példa

case Honap of 1,3,5,7,8,10,12: NapokSzana: =31; 4,6,9, 11
NapokSzama: =30; 2: if SzokoEv then NapokSzama: =29 el se
NapokSzana: =28; end;

6.4.1.6. A ciklusok

A ciklusok segitségével megismételhetd a program meghatarozott része. Idesoroljuk afor ... to
(downto), awhile ... do, arepeat ... until ésawith ... do utasitédsokat.

a) A repeat ... until utasitas

A repeat ... until tipust ciklus felépitése: ismételd (repeat) a kovetkezd programrészt addig
(until), amig a kdvetkezo feltétel megvalosul. Azaz a program az until kulcsszé utan dlé
feltételt értékeli ki. Az utasitasok legalabb egyszer lefutnak, és a ciklus addig ismétlddik, amig
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afeltétel igaz lesz. Példaul:
r epeat i:=i+1; j =) +2; unt i | (1>=10) or (j>=40);
b) A while ... do utasitas
Az €l6z0 ciklusutasitassal szemben awhile ... do utasitas a ciklus elgjén vizsgdlja afeltételt, s

az utasitasok csak akkor ismétlddnek, ha a feltétel igaz. Példa:

whi | e x<=10 do 0SSzeQ: =0Sszeg+x;
c) A for utasitas
A for utasitassal numerikus ciklus készithetd, amelyben a ciklusvaltozdé megadott értekig
valtozik. A ciklusvaltozo ato széval novelhetd, a downto szoval cstkkenthetd. Példa:

for i=1 to 10 do 0sszeg: =0sszeg+x[i];
d) A with utasitas
A with utasitas arekord tipust valtozok mezdinek egyszerlbb kezel ését teszi |ehetdve. A
tipusi smertetés soran kozolt példa rekordjainak példaul a kdvetkezd médon adhatunk értéket:
with nékdl:

begin Hal | gat 0. VezNev: =' Kovacs' ; Hal | gat 0. Ker Nev: =' Janos' ;
Hal | gat 0. TanKor : =" K. 102" ; Hal | gat 0. TanAt | ag: =4, 25; end;
Ugyanez awith utasités segitségevel:

with Hallgato do begin VezNev: =' Kovacs' ; Ker Nev: =' Janos' ;
TanKor: =" K. 102" ; TanAt | ag: =4, 25; end;

6.4.2. A Pascal rutinjai

A programban deklaralt rutinok, azaz az eljarasok és fliggvenyek arrateremtenek |ehetdseget,
hogy a programunkat logikailag és funkciondlisan meghatarozott kilénallé egységekre
bontsuk. Az eljarasokat és a fliggvényeket afoprogram (vagy egy masik eljaras) vezérli.

6.4.2.1. Eljarasok

Az eljaras deklaral asa a procedur e kulcsszoval indul, amelyet az azonosito (név) kovet. A név
utan zardjelben paraméter (ek) is megadhato(k). Az eljaras szerkezete kicsiben koveti a
program szerkezetét. Az eljaras feje utan a belsd (lokalis) valtozok, tipusok, konstansok és
cimkék felsorolasa kovetkezik (de nem biztos, hogy vannak). Az utasitésokat begin és end,;
kozott kell felsorolni, minden utasitast logikailag kil6n sornak tekintve, azaz pontosvesszot
téve avegére (ettdl még lehet egy sorba tébb utasitast irni). A zard end utan is pontosvesszot
kell tenni.

procedure EljarasNev(paraneter); | okal i s cinkék,
konst ansok, val t oz ok, t i pusok begi n
Ut asit &sok; end;

a) Példa paraméter nélkili eljarasra:
procedure Uzenet; begi n ShowMessage(' Kevés a nenorial'); end;
b) Pelda paraméteres eljarasra:
procedure Szorzas5(var Szam Doubl e); begi n Szam =Szam * 5; end;

6.4.2.2. Fliggvenyek
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A flggveény abban kilonbozik az eljarastol, hogy értéket (de csak egy értéket) ad vissza.
Deklardlasa afunction kulcsszéval indul, amelyet az azonosité (név), a paraméterek és az
eredmeény tipusanak deklardasa kovet. Az utasitasbl okkban adjuk meg a végrehajtando
utasitasokat. A fliggvényt az azonositoval kell hivni, a paraméterek tipusanak és sorrendjének
egyeznie kell.

A kovetkezd példa tetszoleges kitevdj O hatvanyozasra alkal mas fliggvényt mutat be (a Pascal
nyelvben csak a négyzetre emelésre van beépitett flggvény, ez az Sgr).

function Hatvany(al ap, kitevo: Doubl e): Doubl e; begi n Hat vany: =Exp
(ki tevo*l n(al ap)); end;
Haszndl ata:

Er edmeny: =2. 85*hat vany(szam 4) ;

6.4.2.3. Paraméter ek

A paraméterekrdl sok sz6 esett mar korabban. Nézzilk meg most, mik is ezek. Paramétereket
az eljarasok és fliggvények deklaral asakor adhatunk meg az azonositod (név) mogott, kerek
zargjelek kozott. A paraméterek tulajdonképpen arutinon beldli okalis valtozok. A
paraméterekre az azonositokkal hivatkozhatunk. A Pascal harom paramétertipust kil 6nboztet

meg:

. értékparaméter,

. Vvatozo6 paraméter,

. tipus nélklli paraméter.
Ha egy paramétert csak az azonositojaval adunk meg, akkor értékparaméterrol beszélink. Ha
aparaméter el6tt avar kulcsszo al, és a paramétert tipusdeklaracio is koveti, akkor valtozé
paraméter rol van sz6. Haavar utan nem all tipusdeklaréci6, akkor tipus nékili a paraméter.

7. Az Object Pascal egységel

Az egységek (unit-ok) zart, onéllé modulok, adott cdlal. irhatunk ilyet mi is, de az Object
Pascal-nak vannak olyan sgjat belsb egysegel is, amelyekben a programnyelv elemelit,
eljardsait, fuggvenyeit helyezték el. Havalamely egységbdl akarunk hasznalni eljarast vagy
flggvényt, akkor a programfejben a uses kulcsszo utan meg kell nevezni az adott egységet (a
System kivételével). Természetesen ezen be egyzéseknek ajelentds részét a Delphi
automatikusan elvégzi.

A kovetkezdkben a Delphi egysegeit ismertetj Uk, természetesen nem teljes részletességgel. A
Delphi képernyds Helpje segitségiinkre lehet valamennyi megismeréseben.

A Delphiben az egységek az RTL -ben (Run-time Library, azaz futasi ideja kdnyvtar) ésa
VCL -ben (Visual Components Library, azaz a vizuélis komponensek konyvtéara) vannak. A
Turbo Pascal egysegeinek attekintése meg egyszerd volt, hiszen minddssze 6 (+2) volt bel 6l UK.
Az RTL-ben ugyan minddssze 3 unit van, ezzel szemben aV CL-ben 34 egység tald hato.
Ezeknek és tartalmuknak az ismertetése természetesen |l ehetetlen, csak a fontosabbaknak
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itéltekrol lehet szo.

7.1. Az RTL standard unitjai

A Run-time Library elemei harom egységben, a System, a SysUtils ésa M ath unitokban
vannak elhelyezve.

7.1.1. A System unit

Ebben az egysegben azon nyelvi elemek, konstansok, valtozok, eljarasok és fliggvények
vannak, amelyek a szabvanyos nyelvi kdrnyezethez tartoznak. Ezt az egységet valamennyi
program igényli, ezért a uses utan nem kell szerepeltetni.

A System egység elemeit két nagy csoportra oszthatjuk:

. €ljarasok ésfliggvények,
. vatozok éstipizalt konstansok.
Az ismertetésben nagyjabol a Borland Delphi referenciakdnyveének csoportositasat kovetjuk.
A kovetkez0 terjedel mes téblazatban a Delphi System egységének eljarasait és fliggvényeit
Ismertetj Uk tematikailag csoportositva.
A System egyseg eljar asai ésfliggvenyei

]Aritmeti kai rutinok

Abs Az argumentum abszol (it értékét adja vissza.

ArcTan A flggveny az atadott argumentum arkusz tangensét adja vissza. A
szamitasok mértékegysége aradian.

Cos Az atadott argumentum koszinuszét adja vissza.

Exp A flggvény az "€" szam valamely hatvanyat adja vissza.

Frac Vaamely numerikus kifejezés tizedes részét adja vissza. A szamités a z:=x-Int
(x) formulanak felel meg.

Int A fliggvény valamely val 6s szam egész részét adja vissza.

Ln \Valamely numerikus kifejezés természetes alapi logaritmusét adja vissza.

Pi A flggvény aPi matematikai allando értékét adja vissza
(3.1415926535897932385).

Round A flggveny - akerekités szabayoknak megfelelGen felfelé vagy lefelé - a
numerikus kifejezést alegkozel ebbi egészre kerekiti.

Sin Az &adott argumentum szinuszat adja vissza.

Sqr A flggvény a megadott kifejezés négyzetét adja vissza.

Sort A flggvény a megadott kifejezés négyzetgyokét adja vissza.

Trunc A flggveény egy valbs szam egész részét adja vissza, mikozben levagjaa
ti zedeseket.

IStringmUveletek rutinjai
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Concat Stringek Osszeadésa.

Copy Adott karakterlanc adott karakterétdl kezdve kiméasol adott szamu karaktert.

Delete Egy karakterlanchol részstringet torol ki.

Insert Karakterlancha adott poziciora stringet illeszt.

Length A flggveény visszaadja valamely karakterlanc karaktereinek szamét.

Pos Részstringet keres a karakterlanchan.

SetL ength Stringvatozo dinamikus hosszat allitja be.

SetString Az adott string tartalmat és hosszét dlitja be.

StringOfChar S Adott szamu karakterbdl allo string.

|/O rutinok

AssigneFile Az eljaras tetszoleges alomanyvaltozohoz hozzarendeli a karakterlanccal
megadott fizikai alomanyt.

CloseFile Bezar egy megnyitott allomanyt.

Eof A flggvény azt vizsgélja, hogy elértik-e az allomany végét. Ha
végigolvastunk egy dlomanyt, akkor az eredmény True lesz.

Erase Az eljaréstorli az dlomanyt, amelyet az AssignFile hivasakor valamely
allomanyvaltozéhoz rendel tiink.

FilePos A flggveény hivasaval valamely tipus nélkili vagy tipusos allomany
poziciojat kérdezhetjik le.

GetDir Az eljaras - karakterlancként - az adott meghajté aktualis katal bgusanak teljes
Utvonaléat adja vissza.

| OResult A flggveény az ellendrzétt be- és kivitelek hibakodjat adja vissza.

MKDir Alkonyvtérat hoz | étre a megadott néven.

Reaname Az eljaras atnevezi valamelyik lemezes allomanyt.

Reset Az eljaras megnyit egy kilsd allomanyt, amelyet el6z0leg az AssignFile
eljaréssal valamely fizikai allomanyhoz rendeltiink.

Rewrite Az eljéras |étrehoz és megnyit egy fizikai dllomanyt, amelyet el6z0leg az
AssignFile eljarassal valamely alomanyvaltozohoz kell rendelni.

IRmDir Torli akarakterlanccal megadott Ures katal dgust.

Seek Az eljaras egy megnyitott allomany paraméterrel megadott komponensére
viszi az dlomanymutatot.

Truncate |Az eljaras az aktualis pozicion levagja az allomanyt.

Sorrenddel kapcsolatos rutinok

Dec Az eljaras a paraméterként megadott valtozo értékét eggyel csokkenti (x:=x-
1), vagy a masodikként megadott paraméterrel csokkenti (x:=x-n).
Inc Az eljards avaltozo értékét eggyel (x:=x+1), vagy améasodik paraméter

ertékével (x:=x+n) noveli.
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Odd

Megvizsgalja, hogy a megadott numerikus érték péaratlan szam-e (ha paratlan,
True értéket ad vissza).

Pred A flggvény a megadott sorszamozott kifejezés sorszam szerinti €l6z0 ertékét
adja vissza.
Succ Az &adott sorszamozott kifejezes sorszam szerint kovetkezd értekét adja

vissza.

Text-fal rutinok

Append

Az eljardssal bovitésre nyithatunk meg egy széveges allomanyt.

Eoln

Az eljaras True értéket ad vissza, ha az allomanymutatd az allomany
valamely soranak végén van.

Flush

Az eljaras hivasaval a megnyitott szoveges dlomany pufferének tartalmat
Kiirathatjuk alemezre.

Read

Az eljaras valamely megnyitott tipusos allomanybdl egy vagy tébb
komponenst beolvas a megadott valtozokba. Az eljards masik formgja - az
opciondlis Alloméany paraméter nélkiil - a billenty(izetrdl olvas a megadott
valtozoba.

ReadIn

Az eljards a Read bovitése. Vaamely megnyitott szoveges dlomanybdl olvas
be egy vagy tobb komponenst a valtozokba, majd automatikusan a sor végére
ugrik.

Seek Eof

Az eljaras True értéket ad vissza, ha az allomanymutatd az dllomany végén
van.

SeekEoln

Ugyanaz, mint az Eoln, de a pozici6 vizsgalata €l 6tt atlépi valamennyi
szOkozt éstabulator karaktert.

SetTextBuf

Az eljaras lefogla amemoridban egy tertletet valamely szbveges
allomanyvaltoz6 szaméra.

Write

Az eljéras valamely megnyitott, tipusos allomanyba irja egy vagy tébb
valtozo tartalmat. Az alomanymutatd valamennyi kiiras esetén eggyel
tovabblép. Masodik form§jdban az eljaras egy vagy tobb valtozo tartalmat
valamely megnyitott széveges allomanyba irja.

Writeln

Az eljaras valamely megnyitott allomanyba beir egy vagy tobb vatozot, ésa
beirast soremeléssel zarja.

A dinamikus kiosztas rutinjai

Dispose Az eljarés felszabaditja alefoglalt memoriét.

FreeMem Az eljérés felszabadit egy Iefoglalt memoriatertiletet.

GetMem Az eljarés lefogla egy dinamikus teriiletet a memaoriaban, és ennek
kezddcimét a valtozéban adja vissza.

New Az eljardssal amemoriabdl foglalhatunk le tertiletet valamely tetszdleges

mutatovaltozd szamara

Flow-control rutinok
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Break

]Befejez egy for, while vagy repeat ciklust.

Continue Folytat egy for, while vagy repeat ciklust.

Exit IAzonnal kilép az aktudlis blokkbdl.

Halt Megdllitjaa program futését, és visszatér az operécios rendszerbe.

IRunError Megdllitjaa program futését.

\Vegyes rutinok

AddEXitProc Egy eljarést ad afutésidej( konyvtér exit eljaraslistgjhoz.

BeginThread :

ChDir |Az eljarassal az aktualis lemezt és/vagy konyvtart valtoztathatjuk meg.

EndThread :

Exclude Kivesz egy elemet a halmazbadl.

FillChar Az adott karakterrel és az adott hosszusagban feltélti az adott kezdbeimu
memoriateril etet.

Finalize Felszabaditja a dinamikus valtozok dltal lefoglalt memoriét.

Hi A flggveény egy numerikus kifejezés fel sb bajtjat adja vissza.

Include Bevesz egy elemet a halmazba.

Initialize Inicializdljaa vatozok szamaraa memoriat.

Lo A flggvény valamely numerikus kifejezés also bajtjat adja vissza.

Move Az eljards aforrassal meghatarozott memariacimrdl a célterlletre mésoljaa
megadott szamu bajtot.

]Par amCount ]A flggveény a programnak atadott parancssor paraméterek szamat adja vissza.

ParamsStr Karakterlancként adja vissza a numerikus kifejezéssel meghatarozott
Sorszamu parancssor paramétert.

Ptr A flggvény olyan mutatét ad vissza, amely a memoria szegmens eltolas
cimére mutat.

Random A flggveény véletlen szamot ad vissza.

Randomize Az eljaras véletlen kiindul 6 helyzetbe dllitja a vél etlenszam-generétort.

SizeOf A flggvény avaltozo vagy az adattipus méretét adja vissza bgjtokban.

Slice A flggveény lehetdvé teszi egy tombbdl egy megadott részt (szel etet)
elkuloniteni.

Str Egy numerikus valtozot stringgé konvertal.

]vaap ]A flggveény felcseréli akifgezés alsd ésfelsd bajtjat.

Typelnfo Az adott valtozordl ad tipus informéciot.

UniqueString I

UpCase INagybetlissé konvertalja a karaktert.

Val [Egy stringvéltozot numerikussa konvertdl.

]Pointer és cimzés rutinok
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Addr A flggvény eredménye egy mutato, amely az argumentum memoriabeli cimét

tartal mazza.

Assigned IMegvizsgélja, hogy egy mutatd vagy egy eljrés-béli valtozo értéke nil-e,

Atal akito rutinok

Chr A flggveny visszaadja a megadott szamnak - mint ASCII kodnak - megfeleld
karaktert.

High Az argumentum legmagasabb értékét adja vissza.

L ow Az argumentum legalacsonyabb értékét adja vissza.

Ord A flggvény a megadott kifejezés sorszamét adja vissza.

Tipusnékdli fglok rutinjai

BlockRead Az eljardssal valamely tipus nélkili, megnyitott allomanybdl meghatérozott
szamu adatrekordot olvashatunk be egy valtozohoz rendelt memoriateriletre.

BlockWrite Az eljarassal meghatarozott szamu adatrekordot irhatunk ki egy allomanyba a

memoria valamely fenntartott teriletérdl.

IOLE string segédrutinok

OleStrToString The OleStrToString function copies data received from an OLE function or
method into a newly allocated native Delphi string. .

OleStrToStrVar The OleStrToStrVar copies OLE string datainto an existing Delphi string
variable. .

StringT oOleStr The StringToOleStr function allocates memory and copies string datafrom a

native Delphi string into aformat that can be passed to OLE functions. .

IKarakter-tipus rutinok

StringT oWideChar Egy ANSI stringet UNICODE stringgé konvertdl.

\WideCharLenToString |Az UNICODE karaktereket ANSI-ba konvertdlja

WideCharLenToStrVar [Egy WideChar (Unicode) stringet egy bdjtos karakteres adatta konvertdlja, és
az eredmenyt stringvaltozéban helyezi €.

WideChar ToString Egy UNICODE stringet ANSI stringgé konvertdl.

WideChar ToStrVar Egy WideChar (Unicode) stringet egy bajtos karakteres adatta konvertélja, és
az eredményt stringvaltozéban helyezi el. A forrasnak 0-véga stringnek kell
lenni.

IEgyéb segédrutinok

VarArrayCreate Adott méret(l és tipust tombvaltozot allit el.

\Var ArrayDimCount Az adott valtozd méretét adja meg.

VarArrayHighBound  [Egy adott méret(i tombvaltozo felsd hatéraval tér vissza

VarArrayL ock iZarol egy tombvaltozot.

VarArrayLowBound  [Egy adott méret( tombvaltozo alsb hatéraval tér vissza
]VarAr rayOf ]Az adott tombdt specifikalt elemekkel adja vissza.
VarArrayRedim Az adott tombot &méretezi afelsd hatdrnak megfelelGen.
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Var ArrayUnL ock Megszlnteti egy tdmbvaltozo zarol asat.
VarAsType Egy valtozdt adott tipusura konvertal.
VarCast Egy valtozot adott tipusira konvertd, és tarolja azt.
VarClear Torol egy adott valtozot.
Var Copy Adott valtozot egy specifikdlt valtozéva konvertal .
VarFromDateTime Datumot és idot tartalmazé valtozot ad vissza.
VarlsArray Megmondja, hogy a valtozé tdmb tipusi-e.
Var | sEmpty Megmondja, hogy a valtozé témb megnyitott-e.
Var|sNull Megmondja, hogy a valtozo értéke nulla-e.
VarToDateTime Egy vatozot datum ésido ertékekke konvertdl.
VarType Egy valtozot adott tipusira konvertd, és tarolja azt.

Valtozok éstipizalt konstansok a System egysegben
\Valtozok
\Valtozo Tipus \Valtoz6 Tipus
DLLProc Pointer Input Text
IsConsole Boolean IsLibrary Boolean
Output Text Unassigned  |Variant
IKonstansok
Konstans Tipus Konstans Tipus
CmdLine IPChar CmdShow Integer
ErrorAddr Pointer ErrorProc Pointer
[ExceptionClass TClass ExceptProc  |Pointer
ExitCode Integer ExitProc Pointer
FileMode Byte Hlnstance LongInt
InOutRes Integer Null Variant
IRandSeed LongInt

7.1.2. A Math unit

A Math egységben olyan - a System-bdl mar a Turbo Pascal-ban is hianyolt - matematikai,
statisztikai és pénziigyi elemek vannak, amelyek megkonnyitik a programozo munkgjét. A

jelentbs szamu rutin mellett itt taldlhatd az ElnvalidArgument objektum ésa TPaymentTime

tipusis. A kovetkezd téblazat a Math egység legfontosabb rutinjait ismerteti.

A Math egység eljar asai ésfliggvényei

ArcCos

|Az argumentum arkusz koszinuszat adja vissza.

ArcCosh

|Az argumentum arkusz koszinusz hiperbolikuszat adja vissza .
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ArcSin

|Az argumentum arkusz szinuszat adja vissza.

|ArcSi nh |Az argumentum arkusz szinusz hiperbolikuszat adja vissza.

ArcTan2 Az ArcTan(Y/X) értékét szamitjaki.

Cell ’A fuggvény a numerikus kifejezést a pozitiv végtelen irdnyaban a legkozel ebbi
egészre kerekiti.

Cosh |Az atadott argumentum koszinusz hiperbolikuszét adja vissza.

Cotan Az argumentum kotangensét adja vissza.

CycleToRad |A fuggveény a korciklusokat radianra konvertalja.

DegToRad A fokban mért szoget radianra szamitja at.

Floor A flggvény a numerikus kifejezést a negativ végtelen iranyaban a legkdzel ebbi
egészre kerekiti.

Frexp Az eljéras elkul 6niti amantisszét és a kitevat.

GradToRad Az ufokokban megadott szoget szamitja at radianra (a kor 400 Ujfokra van
felosztva).

Hypot |A flggveény a derékszogl hdromszog atfogojéval tér vissza.

LnXP1 |Az X+1 érték természetes alapul logaritmusaval tér vissza.

Log2 |Va| amely numerikus kifejezés kettes alapu logaritmusét adja vissza.

L ogl0 |A numerikus kifej ezés tizes alapu logaritmusét adja vissza.

L ogN |A numerikus kifgjezés N alapl logaritmusét adja vissza.

MaxValue Az adatok legnagyobb értékével tér vissza

M ean Az adatok szémtani &tlagéval tér vissza

MeanAndStdDev |Kiszémitj a egy menetben a szamtani atlagot és a szorast.

MinValue Az adatok legkisebb értékével tér vissza.

MomentSkewKurtosis |Az eloszlési gorbe kildnb6z0 paramétereivel tér vissza

Norm A négyzetes kozépértékkel tér vissza

RadToCycle |A radidnban megadott értéket korciklussa szamitja ét.

RadToDeg |A radidnban megadott értéket fokokra szamitja at.

RadToGrad |A radidnban megadott értéket Ujfokra szamitja &t.

SinCos |Egy menetben kiszamitja az argumentum szinuszét és koszinuszat.

Sinh |Az atadott argumentum szinusz hiperbolikuszét adja vissza.

StdDev A sz0rés értékével tér vissza

Sum Kiszamitja az adattomb dsszegét.

SumOfSquares |Az adatok négyzettsszegével tér vissza.

SumsAndSquares |Az adatok dsszegével és négyzetdsszegével tér vissza.

Tan |Az atadott argumentum tangensét adja vissza.

Tanh |Az atadott argumentum tangens hiperbolikuszét adja vissza.
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TotalVariance Kiszamitja a négyzetes kozépel térést.

Variance Kiszamitja az egyszer( eltérést.

7.1.3. A SysUtils unit

A SysUtils egység tartalmazza az Exception osztaly (akivétel-, azaz a hibakezel és)
deklaréciojét, string, 1dd és datum rutinokat, valamint kilonb6zd segédrutinokat. A
kovetkezokben a SysUtils unit fontosabb eljarasait és fliggvényeit tekintjik at.

A SysUtils egyseg €ljarasai ésflggvénye

Déatum-idd rutinok

Date Az aktudlis datummal tér vissza.

DateTimeT oStr ]Egy idoérteket stringge konvertal.

DateTimeT oString Egy idGértéket stringgé konvertdl.

DateT oStr ]Egy datumertéket stringgé konvertal.
DayOfWeek A hét aktudlis napjaval tér vissza

DecodeDate Az adott datumot dekddolja.

DecodeTime Az adott iddt dekddolja

EncodeDate |Az adott értéket visszakodolja datum formatumma.
EncodeTime |Az adott értéket visszakddoljaidd formatumma.
FormatDateTime ]Egy datumot ésiddt adott formatumra al akit.
Now Az aktudlis datummal ésiddvel tér vissza
StrToDate [Egy stringet datum forméatumra konvertdl.
StrToDateTime ]Egy stringet datum/idd formatumra konvertal.
StrToTime [Egy stringet idd formatumra konvertal.

Time Az aktudlis idopont értékével tér vissza

TimeT oStr [Egy id6formatumot stringgé konvertal.

|Stringformazo rutinok

FmtStr

]Egy argumentum sorozatot (tdmb) forméz, az eredmény a Result paraméterben.

Format [Egy argumentum sorozatot (témb) forméz, az eredmény Pascal string.

For matBuf IMegformaz egy argumentum sorozatot.

StrFmt IMegformaz egy argumentum sorozatot.

StrLFmt Megformaz egy argumentum sorozatot, az eredmeény tartalmaz egy mutatot a

célpufferre.

Fajlkezel 6 rutinok

ChangeFileExt

Megvéaltoztatja az allomany kiterjesztéset.

DateTimeT oFileDate

DeleteFile

TOrol egy f3lt.
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DiskFree

Visszaadja a szOban forgd meghajtoban |1évo lemez szabad teriletének méretét
bajtokban.

DiskSize

|A flggveny a megadott meghajtoban |évd lemez teljes kapacitasat adja vissza

[ExpandFileName

[Egy stringgel tér vissza, amely ateljes Gtvonal- és f§jInevet tartalmazza.

ExpandUNCFileName

[Egy stringgel tér vissza, amely ateljes Gtvonal- és f§jInevet tartalmazza.

[ExtractFileDir

A meghajto és az adott f4jlt tartalmazo konyvtar nevével tér vissza

]ExtractFiIeDrive

|A teljes hosszisagu Utvonal-megnevezés meghajto részével tér vissza

]ExtractFi |eExt

Az llomény kiterjesztésével tér vissza

]ExtractFiIeName

Az dllomény nevével tér vissza

]ExtractFi lePath

Az adott f4j| Utvonaldnak megnevezésével tér vissza

FileAge A f4| koréval tér vissza
FileClose Bezérjaaz adott f4lt.
FileCreate /Adott néven f4jlt hoz létre.

]FiIeDateToDateTime

/A DOS-0s datum forméatumot Delphi formatumma konvertélja

FileExists

Haafgl létezik, True értékkel tér vissza

FileGetAttr Az &llomény attribltumaival tér vissza.

FileGetDate Az dlloméany DOS-os datum-idd adattal tér vissza
FileOpen Megnyit egy adott f§lt, adott modon.

FileRead Olvas az adott fgjlbdl.

FileSearch Konyvtarakon keresztil keresi a megadott f§lt.
FeleSeek |A fgl jelenlegi helyzetét modositja.

FileSetAttr Bedllitjaafgl attributumait.

FileSetDate Bedlitjaafgjl DOS-os datum-ido értekét.

FileWrite Ir amegadott fgjlba.

FindClose Megszuinteti a FindFirst/FindNext parancssorozatot.
FindFirst Az eljarés amegadott katal gusban keres egy &lomanyt.
FindNext Megismétli aFindFirst eljaréssal elinditott alomanykeresest.
RenameFile Atnevez egy f4lt.

Kivételkezel 6 rutinok

Abort [Elidéz egy szlinet kivételt.

ExceptAddr |Az aktudlisan kivaltott kivétel cimével tér vissza
ExceptObject Az aktudlis kivételre utalassal tér vissza
OutOfMemoryError  [Kivétjaaz OutOfMemory kivételt.

ShowEXxception

Egy kivételre utal 6 Uizenetet jelenit meg.

L ebegbpontos konverzés rutinok

FloatToDecimal

|A |ebegbpontos érteket decimalis megjelenésiire konvertalja.
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FloatToStrF

A |ebegdpontos értéket string megjelenésire konvertalja.

FloatT oStr

Egy |ebegdpontos értéket string megjelenésire konvertdl.

FloatToT ext

Az adott |ebegdpontos értéket decimdlis megjelenésire konvertdlja.

FloatToT extFmt

Az adott |ebegdpontos értéket decimdlis megjelenésire konvertdlja.

FormatFloat

A |ebegdpontos értéket a Format stringben tarolt formatum szerint forméazza.

Str ToFloat Az adott stringet |ebegdpontossa konvertal.

TextToFloat A nullavég stringet lebegbpontos értékké konvertal.

Egyéb rutinok

|Add ExitProc Az adott eljarést hozzéadja a futdsidej O konyvtér exit eljaradlistgadhoz.
|AIIocM em A flggvény kiosztja a heap adott méret( blokkjat.

|Ansi Compar eStr Nagy-kisbetlre érzékenyen dsszehasonlit két karakterlancot.
|A nsiCompar eT ext Osszehasonlit két karakterlancot.

|Ansi L ower Case Az adott string dsszes karakterét kisbetlissé konvertdlja.
|Ansi Upper Case Az adott string dsszes karakterét nagybet(issé konvertélja.
Beep Az eljards aWindows APl MessageBeep-jét hivja meg.
CompareStr Nagy-kisbetlre érzékenyen dsszehasonlit két karakterlancot.
CompareT ext Osszehasonlit két karakterlancot.

CreateDir ]A flggveény |étrehoz egy Uj konyvtarat.

GetCurrentDir

’Vi$zatér egy karakterlanccal, ami az aktualis kdnyvtarat tartalmazza.

GetFor matSetting

Visszadllitja az 6sszes adat- és szamformatumu valtozét az a apértel mezett
éertekre.

IntToHex A flggveny egy stringgel tér vissza, amely az adott szam hexadecimalis
valtozatét tartalmazza.

IntToStr Egy Integer tipusi szamot karakterlancca konvertal.

Isvalidldent True értékkel tér vissza, ha az adott karakterlanc érvenyes Pascal azonosito.

L ower Case Az adott karakterlancot kisbetlsse valtoztatja (csak 7 bites ASCII karakterek
esetén).

NewStr |A flggvény alefelé kompatibilitasrél gondoskodik.

RemoveDir Torol egy |étezd tres konyvtart.

SetCurrentDir Bedllitja az aktudlis konyvtart.

StrTol nt ]Egy Integer tipusll szamot tartalmazd stringet szamma konvertal.

StrTol ntDef IStringet szamma konvertdl.

SysError M essage Egy olyan hibalizenetet tartalmazo stringgel tér vissza, amely megegyezik az
adott operécids rendszer hibakodjaval.

Trim A flggveény levagja az adott string elgjérdl és végérdl a szokozoket és avezérld
karaktereket.

TrimL eft Levagjaaz adott string elejérdl a sz0kdzoket és a vezerld karaktereket.
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TrimRight lLevégja az adott string végérdl a szokozoket és a vezérld karaktereket.

Upper Case Az adott karakterlancot nagybetlissé véltoztatja.

7.2. AVCL unitjai
A Video Component Library-ben van a Delphi 6sszes komponense és az Orlapok elddjei. Lehet
mondani, ez a Delphi Iényege. A komponensek aV CL egységeiben vannak deklarélva.
Amikor az Grlapon elhelyeziink egy komponenst, a Delphi automatikusan beilleszti a uses
kulcsszd utdn a megfel el unitot. Ezért itt most elegendd csupan felsorolni alétezd VCL
unitokat.

A Visual Component Library standard egységei

1. |Bottons unit 2. [Classes unit 3.[ClipBrd unit

4.|ComCtrlsunit 5.|Controls unit 6./DB unit

7.|DBCtrls unit | 8.DBGrids unit 9.|DBL ogDIg unit
10. ]DBLookup unit 11. DBTables unit 12.DDEMan unit
13.|Dialogs unit 14. Dsgnl ntf unit 15. [ExtCtrls unit
16. |FileCtrl unit 17.|Forms unit 18.|Graphics unit
19.|Grids unit 20. |IniFilesunit 21.Mask unit
22.|Menus unit 23.|M essages unit 24.|M Player unit
25.|0OutLine unit 26.|0leAuto unit 27.0leCtnrsunit
28.|0OleCtrlsunit 29. Printers unit 30. [Registry unit
31.|Report unit 32.|StdCtrls unit 33.[TabNotBk unit
34.|Tabs unit

Dr. Szab6 Lasz16: A Delphi 2.0-rdl réviden
Miskolc, 2000 © Szabé Laszlo
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