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Operaciés rendszerek

A szamitégép O6nmagaban még hasznalhatatlan lenne, ha nem lehetne rajta hasznos programokat futtatni. A
programok futtatasahoz ma mar elengedhetetlen egy egységes felliletet biztositd alapprogram, az operaciés rendszer.
Ha operaciés rendszer nélkil kellene programot iri, az a programozénak jelentds tobbletfeladatot jelentene, hiszen a
memoriat, a hattértarakat, valamint az dsszes tobbi hardver-eszkézt nem egy egységes fellileten keresztil, hanem
kdldn-kulén bonyolult médszerekkel kellene elérnie. Az operacids rendszer tehat egyrészt a programozdéknak jelent
nagy segitséget, masrészt a felhasznaloknak is konnyebb eligazodast nyujt a programok kozoétt, valamint

egyszerlibbé teszi a szamitdogép hasznalatat.

Az operacibs rendszerek feladatai: - Processzorltemezés: processz kezelés (processzor id6
szétosztasa a rendszer és a felhasznal6i feladatok kdzétt) - Megszakitdskezelés: hardver, szoftver
megszakitas kezelése, allapot mentés, megszakitasi rutin meghivasa - Folyamatvezérlés: programok
inditdsa programok kézotti kapcsolattartas - Tarkezelés - Mikodés nyilvantartas: naplézas (mi okozott
milyen hibat) - Kapcsolattartas a felhasznaléval (operator interface) - Szinkronizalas: eréforras igények
sorba allitasa - Memoriakezelés - Perifériakezelés Az operacios rendszerek csoportositéasa:

1. Felhasznalok szama szerint: egyfelhasznalés pl.: DOS, Win 9x
tobbfelhasznalds pl. Linux, Win NT
1. Hardver mérete szerint: kisgépes (UNIX)
nagygépes (Main Frame, Cray - szuper szamitégép) mikrogépes (DOS, WIN 9X, UNIX)
1. Processz kezelés szerint: egy feladatos (DOS)
tobb feladatos (WIN 9X, WIN NT, UNIX)
1. Cél szerint: altalanos (DOS, WIN 9X, WIN NT, UNIX)
specialis (folyamatvezérlé operaciés rendszerek)
1. Operacibs rendszer felépitése szerint: monolitikus (DOS, WIN 9X)
réteges szerkezetl (WIN NT, UNIX) kliens szerver felépités(i vegyes virtudlis gépek
1. Afelhasznaldi felllet szerint: szdveges (DOS, UNIX)

grafikus (WINDOWS) A Windows operacios rendszer felhasznaldi fellilete és kezelése:

1. Aszamitogép inditasa, a Windows betoltbédése

A szamitdgép bekapcsolasa utan a Windows automatikusan betdltédik. Ha az inditas kezdetén az F8
billenty(t leutjuk, akkor egy inditdmenu jelenik meg a képerny6n, melybdl kulonb6zé inditasi mdédokat
valaszthatunk: - Szokasos A Windows a szokasos modon a grafikus felhasznaléi felllettel indul ugy,
hogy a killénbdz6 eszkdzok vezérléprogramijait is betdlti. - Napldzott Abban kilonbdzik az el6z6tdl,
hogy az inditasi folyamatrdl feljegyzést készit a \BOOTLOG.TXT fajlba. - Csokkentett méd Grafikus
felhasznaldi felllettel indul a Windows, a kulonbdz6 eszkdzok vezérlbprogramjait azonban nem tolti be.
Altalaban hibajavitasnal hasznaljuk. - Csokkentett mod halézattal Annyiban kilonbozik az eléz6tél,
hogy a halézat eléréséhez szikséges modulokat betdlti. - Csak parancssor A szamitoégép DOS
maodban indul, mintha nem is lene rajta Windows. llyenkor csak a DOS parancsokat hasznalhatjuk. -
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Csak parancssor csokkentett modban A szamitégép DOS méddban indul alapbeallitasokkal. -
Megerdsités lépesrol [épésre Az inditasi folyamat soran minden lépés végrehajtasa el6tt jbvahagyast kér.

1. AWindows képernyéfelépitése

Asztal ikonok talalhatok rajta Talca a talcan a kdvetkez6 elemeket talaljuk: - Start gomb - Futd
programok gombjai - Beallité ikonok (pl. billentylizet) - Id6

1. A szamitogép kikapcsolasa, Ujrainditasa

A Start menU Kikapcsolas mentpontjanak kivalasztasa vagy az Alt+F4 billentylik leutése utan egy ablak
jelenik meg a képerny6n, melybdl kivalaszthatjuk, hogy lealljon a szamitégép, vagy ujrainduljon.

1. Az ablakok tipusai
Programablak

llyen ablakokban futnak a programok: Az ablakok elemei: - rendszermenu ikon - cimsor - kis
meéret gomb - teljes/el6z6 méret gomb - bezaras gomb - mendsor - eszkoztar -
munkaterulet - gorgetbsav - allapotsor - keretvonal Dokumentumablak A
dokumentumablakok a programablakokon belul talalhatok és ilyenekben nyilnak meg a dokumentumok.
FelépitésUk hasonlit a programablakhoz, csak nincs bennuk: - mendusor - eszkoztar -

allapotsor Parbeszédablak A Windows parbeszédablakokon keresztul tartja a kapcsolatot a
felhasznaldval. A parbeszédablakok elemei: - lapful - lista - nyomaogomb - cimke -
radibgomb - valaszté doboz - csuszka - legordulé lista - beviteli mez6 A
parbeszédablakok egyes elemei kdzott a Tab billentylvel Iépkedhetink. Minden ablakban talalhaté egy OK
és egy Mégse gomb. Az OK gombbal jévahagyhatjuk a végrehajtott mddositasokat és bezarhatjuk az
ablakot, a Mégse gombbal pedig a modositasok elvetése mellett Iéphetunk ki az ablakbdl. Néhany
ablakban talalunk egy Alkalmaz nev(i gombot is, ezzel az ablak bezarasa nélkil érvényesithetjuk a
megvaltoztatott beallitasokat.

1. Az ablakok kezelése

A program és dokumentumablakokkal végezhetd miveletek: - Letétel a talcara Rakattintunk az ablak
kis méret gombjara, vagy a rendszermenubdl a Kis méret mentpontot valasztjuk. - Asztalméretire
nagyitas Rakattintunk az ablak telies méret gombjara, vagy duplan kattintunk az ablak cimsorara, vagy a
rendszermenubdl a Teljes méret menutpontot valasztjuk. - El6z6 méret visszaallitdsa Rakattintunk az
ablak el6z6 méret gombjara, vagy duplan kattintunk az ablak cimsorara, vagy a rendszermenubél az
El6z6 méret menupontot valasztjuk, illetve ha az ablak le van téve a talcara, akkor rakattintunk a
gombjara. - Athelyezés Az ablak cimsorara kattintunk és az egeérgomb folyamatos nyomva tartasa
kdzben athuzzuk a kivant helyre, vagy a rendszermenubdl az Athelyezés menupontot valasztjuk és a
kurzormozgato nyilakkal athelyezzuk, majd lettjuk az Enter billentydt. - Méretezés Rakattintunk az
ablaknak arra a keretvonalara, amelyik oldalon modositani akarjuk az ablak méretét, majd az egérgomb
folyamatos nyomva tartasa mellett elhizzuk a kivant helyre, vagy a rendszermenubél a Méretezés
menupontot valasztjuk és a kurzormozgato billentylikkel modositjuk a keretvonal helyét, majd lettjuk az
Enter billentydt. - Bezaras Az ablak bezaras gombjara kattintunk vagy a rendszermenubdl a Bezaras
menupontot valasztjuk, vagy duplan kattintunk a rendszermenu ikonra, vagy leutjuk az Alt+F4 billentydket.
Az athelyezés és a méretezés csak akkor hajthatd végre ha az ablak az asztalon van és nem maximalis
méret. A parbeszédablakokkal végezheté miveletek - Athelyezés - Bezaras

1. Tobb programablak kezelése

Ha tobb programablak is meg van nyitva, akkor is mindig csak egy lehet aktiv. Az ablakok k6zotti
kapcsolgatasra (az ablak aktivva tételére) a kdvetkez6 lehetéségek vannak: - rakattintunk az ablakra
(ha lathato) - rakattintunk az ablak gombjara a talcan - az Alt+Tab billenty(ik segitségével

1. Programok inditasa

A programok elinditasara a kovetkez6 lehetéségek vannak: - a programra vagy a programra hivatkozé
parancsikonra torténd dupla kattintas - a Start menuben a program menupontjanak kivalasztasa - egy
megnyitand6é dokumentumra térténé dupla kattintas (a Windows a program - kiterjesztés 6sszerendelés



alapjan elinditja a fajl megnyitdsahoz sziukséges programot és meg is nyitja benne a dokumentumot) - a
Start menu Futtatas menupontjaval (a megjelené ablakba be kell irni a fajlra torténd hivatkozast)

1. A Vezérl6pult

A Vezérl6pulton a Windows megjelenésével és mikodésével kapcsolatos beallitasok végezheték el. Az

ikonokra segitségével megnyitott ablakokban altalaban harom nyomaégombot talalunk: - OK:
jovahagyjuk a médositasokat és bezarjuk az ablakot - Mégse: a modositasok elvetésével zarjuk be az
ablakot (ugyanaz marad minden mint a megnyitaskor) - Alkalmaz: jovahagyjuk a modositasokat az

ablak azonban nyitva marad A VezérlGpulton a kdvetkezé fontosabb beallitdsokat végezhetjik el:
Billentylzet

Itt a billentylizettel kapcsolatos beallitasokat végezhetjiik el

- ismétlések kozotti kivaras - ismétlési sebesség - kurzorvillogas sebessége -
billentylzetkiosztas

Datum és idé

A datumot és az idét allithatjuk itt be

Képernyod

Az Asztal jellemzdit adhatjuk meg itt. - mintazat - tapéta - képerny&kimélo - felbontas

- szinek szama - az ablakok elemeinek szine

Egér

Ebben az ablakban az egér mikodését szabalyozhatjuk. - jobbkezes — balkezes - duplakattintas
sebessége - a mutaté alakja az egyes maveleteknél - a mutatd sebessége - a mutaté utja
Nyomtatok

Itt telepithetjlk fel és tavolithatjuk el a szamitdgéphez csatlakoztatott nyomtatdk vezérléprogramjait,
valamint kezelhetjuk a nyomtatasra varé dokumentumokat.

Programok hozzaadasa

Itt telepithetlink Uj programokat a szamitdgépre, illetve tavolithatjuk el rola a korabban feltelepitett
programokat, ugy hogy semmi ne maradjon bel6luk a gépen. A Windows 0sszeteviinek telepitése és
eltavolitasa is itt torténik. Az ablakon belll inditélemez készitésére is van lehetéség, mellyel DOS médban
indithatjuk el a szamitégeépet.

Rendszer

A szamitogép felépitésérdl, az operacios rendszer tulajdonosarol és a szamitégép lathatunk itt
informaciodkat. Itt tudjuk a klilonb6z6 hardvereszkozok vezérléprogramjait feltelepiteni és
eltavolitani.

Terileti beallitasok

A szamok a datum az id6 és a pénznem adott orszagra jellemzé formajat allithatjuk itt be.

ERTEKELES

Témakor Kulcsszavak, fogalmak Pont
3.1.1 Operacios Operaciés rendszer célja 1 pont 2




rendszerek fajtai és Folyamatvezérlés, tarkezelés, pont 2

funkcioi, az operacios kapcsolattartas a felhasznaloval, pont 3
rendszer felhasznaldi memoriakezelés, perifériakezelés pont
felllete Felhasznaldk szama szerint, processz

kezelés szerint, a felhasznaldi felllet
szerint Asztal, télca, programablak,
dokumentumablak, parbeszédablak,

ezérl6pult szerepe, felépitése
Kérdések: — Mi hatarozza meg, hogy egy szamitdégépre milyen operacios rendszer telepithet6 fel?
- Milyen szempontok alapjan valasztana operacios rendszert a szamitogépére?
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