Vezérlési szerkezetek

Szelekcios utasitasok: if, else, switch

If utasitas

Segitségével valamely utasitdsok végrehajtasat valamely feltétel teljeslilése esetén végezziik el.
Az if utasitas segitségével valamely tevékenység (utasitds) végrehajtasat egy kifejezés (feltétel) értékétdl
tehetjuk flgg6vé. Az if alabbi formajdban az utasitds csak akkor hajtédik végre, ha a kifejezés értéke
nem nulla (igaz):

if(kifejezés){
utasités

}

else

Az if-else szerkezet hasznalataval arra az esetre is megadhatunk egy tevékenységet, amikor a
kifejezés (feltétel) értéke zérus (hamis):

if (kifejezés){

utasitésl
} else {
utasitéas?2
}
else if

Ez az szerkezet egymasba agyazott if utasitdsok egy gyakran hasznalt formdja, amikor az else
agakban szerepel az Ujabb if utasitas:

if (kifejezés){
utasités

} else if (kifejezés){
utasités

} else if (kifejezés){
utasités

} else {
utasités

}

A zardjelben 1évé kifejezés egy logikai kifejezést takar. Ezt a program a szelekcios
vezérlGszerkezet végrehajtasakor kiértékeli, és a kiértékelés eredménye vagy igaz vagy hamis érték. Egy
logikai kifejezés logikai valtozokbol/értékekbdl és logikai operatorokbdl allhat. A C nyelvben nincs kiilén



logikai tipus, egész tipusokban (int, char) tarolhatunk logikai értékeket: a O jelenti a hamisat, a nem nulla
pedig az igazat (ez gyakran 1, DE forditdja valogatja). Logikai értékek keletkezhetnek relacios operatorok
hasznélataval, ezek két érték 6sszehasonlitdsara hasznalhaték.

Reldcids operdatorok:
a és b értékek: valtozdk, konstansok, valamilyen muvelet vagy fliggvény eredményei, vagy literalok
(literdlnak nevezziik a helyben definidlt adatot, pl. 5, vagy 'A’")

Matematikai alak C kifejezés Jelentés

a>b a>b a nagyobb mint b

a>=b a>=b a nagyobb vagy egyenlé mint b
a<b a<b a kisebb mint b

a<=b a<=b a kisebb vagy egyenlé mint b
a=b a== a egyenld b-vel

azb al=b a nem egyenld b-vel

Logikai operdatorok:
a és b logikai értékek: valtozok, konstansok, valamilyen mdvelet vagy fliggvény eredményei, vagy
literalok.

la - a kifejezés értéke NEM a, tehat akkor lesz igaz, ha a hamis volt
a&&b - akifejezés értéke a ES b, tehat akkor lesz igaz, ha a és b is igaz volt
allb - a kifejezés értéke a VAGY b, tehat akkor lesz igaz, ha a és b koziil legalabb az egyik igaz volt

Feladat: Irj programot, mely egy megadott egész szamrél eldénti, hogy az pdros,
vagy pdratlan!

#include <stdio.h>
int main() {
int x;

printf ("Kérek egy egész szamot:");
scanf ("3d", &x);

if (x%2 == 0

printf ("A megadott szam paros.\n");
else

printf ("A megadott szam paratlan.\n");

return 0;

Feladat: Mddositsuk most a programot tgy, hogy két egész szamot kérjen be a
program majd irja ki, hogy az elsé szdm oszthato-e a mdsodikkal.



Feladat: Probdljuk ki, mi térténik, ha a mdsodik szdm 0! Javitsuk a programot!
Feladat: Haszndljunk t6bbszoérds szelekciét!

Feladat: [rjuk meg if nélkiil a fenti programot.

Feltételes kifejezések

Az if-else helyett feltételes kifejezések is hasznalhatdk. Ezzel tomorebb formaban fogalmazhaté meg
ugyanaz, sGt, egy adott helyre behelyettesitendd érték kivalasztasara is hasznalhato.

feltétel ? mlvelet ha igaz : mlvelet ha hamis;

pl.:
(a>b) ? a : b;

Feladat: Irjuk ki egyetlen printf segitségével, hogy egy szdm pdros vagy pdratlan-
e!

#include <stdio.h>

int main() {
int x;

printf ("Kérek egy egész szamot: ");
scanf ("%d", &x);

printf("A szam %s.\n", (x%2 == 0) ? "paros" : "paratlan");

return 0;

Feladat: Irjuk ki egyetlen printf haszndlatdval, hogy egy szdm osztéja-e egy
mdsiknak.

A feltételes kifejezéseket egymasba is agyazhatjuk!



#include <stdio.h>

int main () {

int x;

printf ("Kérek egy egész szamot: ");
scanf ("3d", &x);

printf ("Kérek egy mésik szdmot: ");

scanf ("%d", &y);

printf("Osztoja-e %d-nek %d?. %$s\n", x, vy,
(y==0) ? "A kerdes ertelmetlen!"
((x%y==0) ? "Igen, osztdja." : "Nem, nem osztdja.")

) 4

Esetkivalasztasos szelekcios vezérlés

A switch utasitas tobbirdnyu programeldgaztatdst tesz lehetévé olyan esetekben, amikor egy egész
kifejezés értékét tobb konstans értékkel kell 6sszehasonlitanuk. Az utasitas alatlanos alakja:

switch ( kifejezés ) {
case cimke : muveletek; break;
case cimke : muveletek; break;

case cimke : muveletek; break;
default : muveletek; break;

A switch utasitas el6szor kiértékeli a kifejezést, majd atadja a vezértlést arra a case cimkére (esetre),
amelyben a cimke értéke megegyezik a kiértékelt kifejezés értékével - a futas ettdl a ponttdl folytatddik.
Amennyiben egyik case sem egyezik meg a kifejezés értékével, a program futdsa a default cimkével
megjelolt utasitassal folytatédik. Ha nem hasznalunk default cimkét, akkor a vezérlés a switch utasitas
blokkjat zard } utdni utasitdsra adddik. A break utasitas kiugrasztja a switchbdl a vezérlést, ha kihagyjuk,

az a kovetkez6 cimkeére kerdl. Ez hasznalhatd pl. olyankor, ha tobb cimkéhez ugyanazokat a m(iveleteket
kell végrehajtani.

Feladat: irjunk egy filiggvényt, ami egy "x" egész szamot kap paraméterként és
kiirja, hogy a hét x. napja milyen nap.



void hetnapja if (short int x) {
if (x==1) {
printf ("Hétfo\n");
} else if (x==2) {
printf ("Kedd\n") ;
} else if (x==3) {
printf("Szerda\n") ;
} else if (x==4) {
printf ("Csttortok\n'") ;
} else if (x==5) {
printf ("Péntek\n") ;
} else if (x==0) {
printf ("Szombat\n") ;
} else if (x==7) {
printf ("Vasarnap\n");
} else
printf("Hiba! x értéke legaldbb 1 és legfeljebb 7 lehet!\n");}

Feladat: Irjuk meg ugyanezt az fgv-t switch haszndlatdval.

void hetnapja switch (short int x) {
switch (x) {

case 1:
printf("Héetfo\n") ;
break;

case :
printf ("Kedd\n") ;
break;

case 3:
printf ("Szerda\n") ;
break;

case 4:
printf("Csttortok\n");
break;

case O:
printf ("Péntek\n") ;
break;

case 6:
printf ("Szombat\n") ;
break;

case /:
printf ("Vasarnap\n") ;
break;

default:
printf("Hiba! x értéke legaldbb 1 és legfeljebb 7 lehet!\n");

}}




Kérdés: Hogyan kéne mdédositani a fliggvényt akkor, ha szdmok helyett a napok
kezddbetliit szeretnénk haszndlni?

Kezdo6feltételes ismétléses vezérlés

Mas néven el6ltesztelSs ciklus, vagy while-ciklus.

A while ciklus mindaddig ismétli a hozza tartozé utasitdst (a ciklus torzsét), amig a vizsgalt kifejezés
(vezérlSfeltétel) értéke igaz (nem nulla). A vizsgalat mindig megel6zi az utasitds végrehajtasat. Altaldnos
alakja:

while (kifejezés){
utasités

}

A switch-nél latott break utasitds ciklusokbdl valé "kitdrésre" is alkalmazhaté. igy irhatunk olyan (esetleg
egyébként végtelen) ciklust, amelyben egy, vagy tobb helyen egy if segitségével megvizsgalunk egy
feltételt, majd az alapjan (esetleg néhany m(ivelet végrehajtasa utan) kilépiink a ciklusbdl. Ezt hivjuk
hurok ismétléses vezérlésnek.

Feladat: irjunk egy programot, ami kiirja 1-tél 10-ig szdmokat.

#include <stdio.h>
int main() {
int i;

i=1;
while (i<=10) {

printf ("sd\n", i++);
}

return 0O;

Feladat: [rjunk olyan programot, ami addig kér be szdmokat a billentyiizetrél,
amig a beirt szdm nem 0! (0 az adott végjel)

Feladat: Mdédositsuk a programot ugy, hogy végeredményként irja ki a beirt
szdmok dsszegét!



Végfeltételes ismétléses vezérlés

Mds néven hatultesztelds ciklus, vagy do-while-ciklus.
A do-while utasitasban a ciklus torzsét képezé utasitas végrehajtasa utan keriil sor a tesztelésre. igy a
ciklus térzse legaldbb egyszer mindig végrehajtédik. Altalanos alakja:

do {
utasités
} while (kifejezés);

A do-while ciklus futdsa sordan mindig el6sz6r végrehajtddik az utasitds és ezt kbvetGen értékelbdik ki a
kifejezés. Amennyiben a kifejezés értéke igaz (nem nulla), akkor j iteracié kezd6dik (azaz Gjra lefut a
ciklus), mig hamis (0) érték esetén a ciklus befejezi miikodését.

Feladat: [rjunk egy olyan programot 'do-while' ciklus segitségével, ami 0 végjelig
kér be szamokat, majd kirja azok ésszegét. A ciklusban ne szerepeljen a 'break’
utasitds.

int main() {
int x;
int osszeg=0;

do {
printf("Kérek egy szamot (kilépéshez: 0):");
scanf ("%d", &x);
osszeg+=x;

} while (x!=0);

printf("A szamok oOsszege: $d\n", osszeq);

}

Miért tehetjiik meg, hogy a végjelet is feldolgozzuk?

Szamlalasos ismétléses vezérlés

Mas nevén for ciklus.

A for utasitdst altalaban akkor haszndljuk, ha a ciklusmagban megadott utasitdst adott szdmszor kivanjuk
végrehajtani. Altaldnos alakja:



for (kezdoérték kifejezés ; feltétel kifejezés ; lépteto kifejezés) {
utasités

}

A ciklusban van egy valtozé (a ciklusvaltozd, vagy szamlald), amit egy kezd6értékbdl kiindulva,
folyamatosan novellink vagy csokkentlink egy végértékig, és minden ilyen kdrben végrehajtunk néhany
mdveletet. A mliveletekben a ciklusvaltozé aktualis értéke is felhasznalhato.

A kezddéérték_kifejezés-sel allitjuk be a ciklusvaltozé kezd6értékét. A Iéptetd_kifejezés-sel noveljik vagy
csokkentjik a ciklusvaltozd értékét tetszés szerint. A feltétel kifejezés-t pedig minden egyes iteraciéban
ellenérizzik. A ciklus addig fut amig ez a feltétel teljesil. Mivel a feltétellink akkor nem fog mar
teljesilni, amikor a ciklusvaltozo elér egy bizonyos értéket, ezért jol befolydsolhaté, hogy a ciklus
hanyszor fusson le.

A++; => A =
A——; => A =

A+ 1; (avagy A += 1;)
A -1 1

; (avagy A -=
Postfix és prefix alakban is hasznédlhatdak, Jjelentésiik kicsit kiilonbozb:
B = A++; => 1. B =2;

2. A=A+ 1;
Tehdt B A korabbi értékét kapja.
B = ++A; => 1. A=A+ 1;

2. B = A4;
Tehdt B A megndovelt értékét kapja meg.

Ugyanez érvényes a -- operatorra is.

Feladat: Irjunk egy programot, ami 6sszeszorozza 1-10-ig a szdmokat.

int main() {
int 1i;
int szorzat;
for (i=1, szorzat=l; i<=10; ++i) {
szorzat¥*=i;

}

printf ("A szamok szorzata: %d\n", szorzat);

Feladat: Hogyan nézne ki ugyanez a program while ciklussal?



Feladat: Mdédositsuk a for ciklust tigy, hogy csak minden 3-mal oszthatd szdmot
szorozzon o0ssze!

Feladat: Prébadljuk ki mit csindl az alabbi for ciklus:

int 1i,3j,out;
for (i=1, j=100, out=0; i<=10; i++, j--)
out+=i*7j;

Feladat: Médositsuk a ciklusmagot ugy, hogy egy printf segitségével kiirjuk az i,j
és out aktudlis értékét.



