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EGY INTERAKTIV REGENY ELE

A konyv hétlapjan, valamint jelen bevezeté cimében egyardnt az
sinteraktiv regény” meghatdrozdssal taldlkozhat az olvasd, mely
elsére (a mifajt nem ismer6k szdmdra legaldbbis) taldn furcsédnak
hathat. Pedig az interaktiv regénynem gj taldlmdny: évtizedek 6ta
létezik, st lassan egy fél évszazada, igaz, legnagyobb sikereit nem
is olyan régen, a nyolcvanas-kilencvenes években érte el, a mifajt
megreformdlo, és a szerepjatékokhoz hasonlé szabdlyrendszerrel
kiegészitd Steve Jackson-Ian Livingstone péros dltal. Ezen konyvek
jellemz6i: a fordulatos, 1ényegében szabadon alakithato, révid feje-
zetekre osztott torténet, melyben lapozgatdssal juthat elére az ol-
vasod, cselekedetétdl fiiggden mindig mas-mds pont révén; az eb-
bél eredd, nem mindennapi szabadsag (hiszen az olvasé maga ira-
nyitja az eseményeket); és az Gjabb kotetek esetében az értékekre
és képzettségekre alapulé szabalyrendszer, mely szerint id6rél-idé-
re dobokockaval kell eldonteni, hogy sikeriilt-e az olvasé egyik cse-
lekedete, avagy erésebbnek bizonyult-e az ttjdba keril ellenfélnél.

Jacksonék sorozata, az angol Fighting Fantasy nalunk is népsze-
riinek szamitott (magyarul Kaland-Jdték-Kockdzat cimen futott),
s bar a rendszervaltds kornyékén itt is komoly rajongétédbora volt
ezen konyveknek, f6ként a fiatalabb, akkor még lényegesen tob-
bet olvasé korosztaly korében, mdara ez a laz — sajnos — lecsengett.
Magyarazhat6 ez a szerep- és szamitogépes jatékok térnyerésével,
mostanra mdr szinte egyeduralmaval, az olvasasi kedv héttérbe szo-
ruldsdval, az internet elterjedésével, és még szdmtalan massal; tény
azonban, hogy az évek muldsaval az efféle interaktiv kotetek ré-
tegmiifajja valtak, s ez az egész vilaigon megfigyelhetd. Kiilf6ldon



ugyan a nagyobb piac folytdn mind a mai napig képes tisztességes
eladasokat produkalni a sorozat, mely rendre tijabb és Gjabb részek-
kel jelentkezik (a legtobbet mar harmadszorra-negyedszerre adjak
ki, ami szintén sokat elarul), ndlunk viszont az ezredforduléra szin-
te teljesen ismeretlenné valtak ezek a konyvek, és kicsiny orszag lé-
vén, hamar el is lehetetlenedtek. Csupan egy maroknyi rajongé ma-
radt, és a magat tiszteletreméltéan mai napig tart6 hazai sorozat, a
Harcos Képzelet, am sokak szerint az évek muldsaval ez is felhigult,
érdektelenné valt.

Az interaktiv regények (vagy hogy hétkoznapibb széhasznalat-
tal éljek, a ,lapozgatés konyvek’; ,jatékkonyvek”) kora tehdt latszo-
lag ledldozott. Pedig hatalmas, részben még kiaknazatlan lehetésé-
gek rejlenek a miifajban: kell6 iréi vénaval rendelkezd, és ezen kony-
vek szabalyait, felépitését ismerd szerz6k egy-egy ilyen konyvvel
akdr egy regénynél is sokkalta tobbet adhatnak az olvasénak (gon-
doljunk csak a szabadsagra, és arra, hogy itt valéban a kotet lapja-
it forgaté donthet mindenr6l, mar ami a torténetet alakuldsat ille-
ti). Sajnalatos, hogy erre csak nagyon ritkan akadt példa (a magyar
sorozatbdl szinte csupdn a kivalé dark-fantasy iré, Kornya Zsolt 4l-
tal jegyzett A fenevad nyomdban-t emlithetjiik), és hogy a legtobb
hasonlé konyv, még a miifaj fénykoraban is, megrekedt az egysze-
rdi, sablonos torténetnél, a gyerekes megfogalmazasnal, és az dllan-
dé kockadobélasra kényszeritd ,fordulatok’; ellenfelek mind gyako-
ribb szerepeltetésével.

A bizonytalansdg bortonében cimi kotet, mely ezen konyvek-
hez f(iz6d6, immar t6bb mint tizenot éves kapcsolatom elsé iga-
zdn komoly gytiimolcse, egy kisérlet a részemrdl. Kisérlet, mellyel
azt prébalom bebizonyitani, hogy a mai vilagban is lehet még he-
lye az efféle koteteknek, s egyaltaldn: masképp is lehet jatékkonyvet
irni (nem feltétleniil a 10-14 éves korosztalynak); hogy az dllandé
kockadobdlds nélkiil is felépitheté egy ilyen tipust konyv, s élveze-
tes lehet Ggy is egy ,kalandjaték’, ha mell6ziik a szokdsos fantasy-
kliséket, a szabalyok helyett pedig a torténetre és a hangulatra, az
érzelmekre helyezziik a hangsulyt.

Ez a konyv ugyanis szinte egydltaldn nem tartalmaz szabalyo-
kat; a tobbivel ellentétben itt nem kell killonféle értékeket vezet-



ni, fejben tartani, a dobokockéknak pedig végképp nincs szerepiik.
Igaz, id6rél-idére az olvasé taldlkozhat olyan részekkel, ahol fontos
informdcidkhoz, targyakhoz juthat, vagy ahol csak valamiféle uta-
sitds szerepel (az effélék rendre délt betiivel vannak szedve); ezeket
érdemes feljegyezni, kiilonos tekintettel a nevekre, melyeknek ké-
s6bb nagy jelentdségiik lesz; és mint minden jéték, ez is véget ér-
het id§ el6tt (a jatékos haldlaval, ami azzal jir, hogy az efféle kote-
tekhez hasonléan elméletileg az egyes pontrdl kell kezdeni a kony-
vet, minden ismeret és tirgy ismételt megszerzésével), dm hagyo-
manyos értelemben vett szabélyok itt nem akadalyozzak az olvasds-
ban valé elmélyedést.

E kotetet tehat a korabbi jatékkonyvek és a regények 6tvozeté-
nek szanom; a klasszikus ,lapozgatds” kotetek fontosabb elemeit és
jellemzéit szinte kivétel nélkiil felvonultatja, dm ezeknél altalaban
véve — és foként a konyv mésodik felében — kozelebb all az irodal-
mi mivekhez. Ennélfogva tehdt az Ggymond prézai miiveket ked-
veld, jatékosabb kedvil kozonség szdmadra is érdekes lehet, 4m ez
a kotet elsésorban mégsem nekik sz6l, sokkal inkabb egy sztik ré-
tegnek — annak a maroknyi rajongdénak, akik a harmadik évezred-
ben, a szamitogépek és DVD-lejatszdk koraban is élvezettel forgat-
jak a ,lapozgatés” konyveket, s akik a régi kotetek megszallottjai,
az Gjakrdl, a hazai szerz6k ,miveirél” to6bbnyire jogosan tudomast
sem vesznek. Nekik szeretnék bizonyitani e kotettel, s végre vala-
mi mast, valami szokatlant mutatni a hazai tucat-fantasyk tomke-
lege utan — csak remélni merem, hogy prébélkozasaimat siker ko-
rondzza.

Szlobodnik Gdbor






1.

Arra térsz magadhoz, hogy fazol. Oszténésen is dsszekupo-
rodsz, és kinyitod a szemed. Valamiféle egyenes, sziirke felii-
letet latsz, mely furcsdn, kdosen huzdédik elbtted, alig néhany
méternyire; nem tudod tisztdn kivenni, ezért kezedet a szemed-
hez kapod, s megdorzso6lod. Ekkor dobbensz rd, hogy egy dgyon
fekszel, és a mennyezetet nézed. Erzed magad alatt az 4gy dur-
va, csupan pokrdccal boritott feliiletét, s hallod a nyikorgast,
amint 6vatosan megmozdulsz... Azutdn felemeled a fejed, és
koriilnézel.

Egy kozepes méretd, félhomadlyos helyiség sarkdban vagy,
egy helyiségben, mely a legteljesebb mértékben ismeretlen a
szamodra. A falak szirkék, fakéak korilotted, a padlo fabél
van, és az egész szoba elhanyagoltnak t{inik. A helyiségben egy-
dltaldn nincs semmilyen butor — eltekintve az 4gytol, amin fek-
szel —, se ablak, ajtét is csupdn egyet latsz a jobb oldali fal-
ban. A levegé kifejezetten dohos és hideg, a mennyezet koze-
pérdl pedig csupasz villanykorte 16g le, sdpadt ragyogdsba bo-
ritva a kornyezetedet. Mindent 6sszevetve, elképzelni sem tu-
dod, mit keresel itt.

Lassan feliilsz, s ekkor karodon egy kisebb vagast veszel ész-
re, mely meglehet8sen frissnek tlinik. Fogalmad sincs, mi okozhat-
ta, de nem foglalkozol vele. Nagy levegét veszel, majd arcodat a te-
nyeredbe temetve megprébalod felidézni, hogy mi tortént veled, és
hogyan is keriiltél ide, ez azonban nem sikeriil. Teljesen tiresnek ér-
zed a fejed, még azt sem tudod, ki is vagy valéjaban. Eddigi életed-
bél szinte semmire nem emlékszel: csak valami furcsa, kodos sej-
telem él benned a csalddodrol, s arrdl, hogy valaha boldog voltal...
Am ebben sem lehetsz biztos; abban viszont igen, hogy egy isme-
retlen épiiletben, egy ismeretlen szobdban vagy, és sejtelmed sincs
réla, miért.

Mit teszel?

Ha koriilnézel a szobdban, lapozz a 34-re!

Ha késlekedés nélkiil az ajtéhoz 1épsz, lapozz a 49-re!
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Megnyitod az ajtét, de csak a stirti s6tétség fogad. Ovatosan be-
nyulsz a résen, s mikor ujjaid rataldlnak a villanykapcsoldra, hal-
vany lampafény onti el a helyiséget, melynek berendezése alapjan
rogton tudod, hova is keriiltél. A bejarattal szembeni pult, mogot-
te a széles, bedeszkazott ablakok; a helyiség kozepén a piros terit6-
vel letakart, kerek étkezdasztal, melyre a mennyezetrdl lel6gé lam-
pa fest kiilonos drnyakat; és a korben, az embermagassagig felcsem-
pézett falakat borit6 szekrények és polcok, rajtuk a szdmtalan evé-
eszkozzel és dobozzal, egyértelmiivé teszik szamodra, hogy a kony-
héban vagy. (Ha tudod, hogy ki az a Charlotte, de a Howard nevet
még nem hallottad, lapozz a 64-re!)

Ha at akarod vizsgélni a konyhat, lapozz az 56-ra!

Ha inkébb a lampat leoltva elhagyod azt, lapozz a 69-re!



=136, =52

A pincefolyosét jarva egyre az eddig torténtek kavarognak a fe-
jedben: magadhoz térésed képei, az elsé bizonytalan 1épések oda-
fent, az emeleten, azutdn a foldszint felderitése, a padlastér atkuta-
tdsa, a lejutds a pincébe...

Komor gondolataidbdl vératlanul tdvoli, fémes csikorgds
zokkent ki, mely hosszan visszhangzik az elhagyatott folyosd
falai kozott. Ijedten kapod fel a fejed, kezedben megremeg a
lampa, szétfut6 arnyakat festve a koszos falakra, de mar sem-
mit sem hallasz. A pince ugyanolyan kihaltnak t{inik, mint az-
el6tt, a jarat pedig mind elStted, mind a hdtad mogott sotét-
ségbe fullad.

Lasst, bizonytalan léptekkel indulsz tovabb, s hamarosan egy
kanyarulathoz érsz.

Ha északra mész tovabb, lapozz a 120-ra!

Ha keletre, lapozz a 146-ra!



CEZ 5.5

Megvizsgalod az agyat, a rajta 1év6 sotét takarét és parndt, s
az oszlopokat, melyek a baldachint tartjak, de hamar rajossz, hogy
mindez érdektelen a szdimodra. Csal6dottan hagyod ott a fekhelyet,
am hirtelen kiilonos hangok titik meg a fiiledet; furcsa likegés, ami
az agy feldl jon... Rosszat sejtve fordulsz hatra, és a latvanytdl, mely
eléd tarul, azonnal ledermedsz. Mert a baldachinos agy halotti le-
pelre emlékeztetd fliggonyét id6kozben leeresztették, s mogotte két
sotét alak il egymast dtkarolva. Korvonalaikat furcsan torzzd, ki-
vehetetlenné teszi az el6ttiik 1évé vilagos anyag, de még igy is la-
tod, hogy egy férfi és egy n6 az. Meztelen testiik a szenvedély tite-
mére mozog el6re-hétra; dds idomok, izmok fesziilnek egymésnak,
s hosszt hajzuhatag teriti be 6ket, 4m a latvany sokkal inkabb nega-
tiv, mint pozitiv hatdst tesz rad. Van valami hatdrozottan nyugtala-
nit6 azokban a szétfolyo, torz drnyakban, abban a lassan mér vonag-
ldssd er6s6d6 aktusban, és abban a folytonos lihegésben, mely mind
zaklatottabbnak tlinik... Foldbe gyokerezett labbal figyeled a sze-
med el6tt lezajlé jelenetet, mikozben szived dobbandsait a torkod-
ban érzed, 4m mindez csupén pillanatokig tart. Mert amikor behu-
nyod a szemed, hogy végre megnyugvast taldlj mindettdl, majd Gjra
kinyitod, az gy ugyanolyan tiresnek téinik, mint amilyen volt. La-
pozz a 28-ra!
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Bedugod a zarba Wilbur kulcsit, és mivel az apré gyémanttal
disztett targy tokéletesen illik bele, elforditod. A nyelv ekkor hango-
sat kattan, a kéajt6 pedig kitarul; izgatottan nézel be mogé, s lampad
fénye egy lefelé vezetd, tekervényes csigalépcsdre esik, amit penészes
falak hatdrolnak. Maga a 1épcs6 igen meredeknek latszik, és a mélyé-
bdl valami furcsa, dohszaggal keveredett levegé aramlik felfelé, en-
nek ellenére azonban csak egy pillanatig dllsz ott, a s6tétséget kém-
lelve, aztdn ldmpédat elGretartva elindulsz lefelé. Elképzelésed sincs
ugyan, hogy mi lehet olyan fontos egy 6don kriptdban, s miért hor-
dozta magéval Wilbur ezt a kulcsot, de tudod, hogy akdrmi is az oka
mindennek, csak ugy johetsz rd, ha felfedezed a sirboltot...

Lassan, ¢vatosan haladsz lefelé, és egyik kanyart a mésik utdn
hagyva magad mogott, megprébalod ldmpdadat Ggy tartani, hogy az
minél nagyobb teret vildgitson be. Latod a koszos, pokhélé szétte fa-
lakat, s mikozben a 1épcsé rejtélyesen tekereg el6tted, egy fiiggble-
ges hengert koriilolelve, egyre hlivosebbé valik a levegd, ezzel egyiitt
pedig lelkesedésed is csokken. Kezded magad kellemetleniil érezni:
minél mélyebbre ereszkedsz ald a fold gyomraba, annél erésebb kla-
usztrofdbia tor rad. A levegé egyre fullasztobbnak, a lampad eldl at-
menetileg hattérbe huz6dé sotétség egyre stirtibbnek tlinik, s mialatt
a véget nem éré 1épcsGsoron bukdécsolva lassan elszédiilsz, a fejed
is megfdjdul az éllandé koncentréldsban. Elborzadva gondolsz bele,
hogy mi lenne akkor, ha véletleniil nem j6 helyre 1épnél, és legurulnél
ezen a szinte mar természetellenesen hosszu 1épcsdsoron, s egy pil-
lanatra iszonyt érzések rohannak meg... Azutan, amikor mar éppen
megallndl, hogy visszafordulj vagy legaldbb pihenj egy keveset, a ko-
vetkezd kanyar utdn varatlanul elfogy a ldbad aldl a 1épcsé.



22128 55

Erintése konnyd, lehetetleniil kénny( és semleges, mégis bor-
zaszté véltozasokat indit el benned. Hirtelen mintha évtizedeket
oregednél: gondolataid kuszéavd, érthetetlenné vélnak, szdd kisza-
rad, taldn mar tulsigosan is szdrazzd valik, mikozben b6rod 6sz-
szehuzodik testeden. Dobbenten nézel le a kezedre, melyen vékony
repedések és sebhelyek jelennek meg, de zavarod hamarosan iszo-
nyatba csap at. Sikoltanal, hiszen érzed, hogy csak igy tudod kiadni
magadbdl félelmedet, 4m hangod elfullad, mert a tiid4, melybdl fel-
szakadhatna, fokozatosan vizenyGssé alakul at egyre inkabb 6rege-
dé testedben; azutan a kezed, a valaha még fiatal és izmos kezed va-
lik semmivé szétfoszl6 inged alatt. E16szor a his rohad le réla, majd
a csontok adjak meg magukat halk roppandssal, hogy végiil, mintha
sosem lett volna, egyszer(ien eltlinjon a szemed elSl. A ldmpa azon-
nal a foldre esik, tartalma szétfolyik a padldn, és ekkor tulvilagi so-
tétség borul a pincére.

Leirhatatlan rettegés kerit hatalméba, és hirtelen atfut az
agyadon a gondolat, hogy ez biztosan csak egy rossz dlom, egy
rémalom, te pedig mindjart felébredsz... ebbe a halvany remény-
sugarba kapaszkodsz, ettél remélsz szabaduldst, 4m a kovetkezd
pillanatban irtézatos fdjdalom réntja gorcsbe testedet, s dobbent
rd arra, hogy mindez a legsotétebb valésag. Legszivesebben sirndl,
ha képes lennél még rd, dm szemed kocsonyds masszava valva fo-
lyik ki tiregébdl, hogy koponyadra szikkadjon; aztdn a ldbad egy-
szerlien elrothad, te pedig tehetetleniil omlasz bele az alattad ter-
jeng6 mocsokba, mely par masodpercen beliill mar fel is szdrad a
pincerendszer padldjirdl, nyomdt sem hagyva annak, hogy vala-
ha is 1éteztél...
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