Név: Neptunkod: ...................

Kompetens szoftvertesztelés a gyakorlatban
[. zarthelyi dolgozat

2015. marcius 18. (szerda)

Kitoltési utmutato

e A dolgozat kitoltéséhez golydstollat kell haszndlni. A tinta szine kék vagy fekete kell, hogy legyen.

e Ha gy gondoljuk, hogy elsére nem a helyes valasz bettjelét karikaztuk be valamely feladatnal, akkor a
bejelolést gy érvénytelenithetjiik, hogy a karikédba két egymast nagyjabdl derékszogben metsz6 vonalat
rajzolunk.

e A feladatsor megolddsa 6nalléan kell hogy torténjen. Szigorian tilos jegyzet, mobiltelefon és més
hasonlé segédeszk6z0k haszndlata. Automatikusan 0 pontot kap a dolgozatara minden olyan hallgato,
aki ezt a szabalyt megszegi.

Kérdések

1. Ki a szoftvertesztel6? (A teljesen pontos megfogalmazds a helyes véilasz.)

A. Egy szakma képviselGje, aki azért dolgozik, hogy a rendszer felhasznaléja elégedett
legyen a szoftverrel amit hasznal.

B. Informatikusok, akik programozni nem tudnak eléggé, ezért tesztel6ként kezdenek

2. Mi a tesztelés?

A. Az ligyfél altal elvégzendd feladat, amely soran megéllapitja, hogy a szoftver képes-e az altala
meghatarozott igényeket kielégiteni.

B. A teljes fejlesztési életciklushoz kapcsolédoé folyamat, megallapitja, hogy a szoftver
teljesiti-e a meghatarozott kévetelményeket, célokat.

C. A szoftverfejlesztés egyik 1épése, amikor az elkésziilt alkalmazasrol megallapitjuk, hogy teljesiti
a specifikdcioban meghatarozott feladatokat.
3. Mi a teszt tervezés célja?
A. A rendszer funkciéinak meghatarozasa a tesztbazis alapjan.
B. A tesztel$ csapat Osszedllitdsa és oktatdsa a teszt céljainak megfelelGen.

C. A célok, tevékenységek, hatarid6k meghatarozasa a tesztbazis alapjan.

4. Mit értiink teszt megvalésitas alatt?

A. A teszteléshez sziikséges adatok Osszegiijtését és a sziikséges teszt esetek kia-
lakitasat, fejlesztését.

B. A tesztesetek futtatasat és az eredmények kozlését a fejlesztékkel.

C. A teszthez sziitkséges informécidk Gsszegyiijtését.
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5. Ki teszteljen?
A. A tesztel6 szakemberek, fejlesztok, az ligyfél képvisel6i.

B. A megfelelGen képzett tesztelo szakemberek, akik széles korii tapasztalatattal rendelkeznek az
adott tertileten.

C. A tesztel6 szakemberek, az ligyfél képvisel6i és a végfelhasznaldk.

6. Milyen okai lehetnek egy szoftver meghibdsodasanak? (T6bbszoros vélasztds.)
A. Kornyezet
B. Az igények megviéltozasa.
C. A felhaszndl6 rossz kedve, a nem miikédé klima berendezés, a munkatarsak hangoskodésa.

D. Emberi tévedés

7. Mennyi tesztelés elegendd?

A. Semennyi nem elegendd, ezért amennyi kapacitds van a projekten azt a meghatarozott ideig
erre kell forditani.

B. Minimum a fejlesztési id6 100%-4t.
C. Tesztelési szakember hatarozza meg, a tesztbazis alapjan.
D. Minimum a fejlesztési idé 50%-4t.
8. Jeldlje meg azt, hogy a véalaszok koziill melyek azok amelyek a tesztelési alapelvekben benne vannak!
(T6bbszoros védlasztas.)
A. Az alaposan kidolgozott teszteset halmaz a hibamentes rendszer kulcsa.
B. Minél tébbet teszteliink annal kevesebb hiba lesz a rendszerben.
C. A féregirté paradoxon

D. Nem lehetséges kimerito teszt

9. Milyen a jé tesztelo?

A. Konfliktuskeriild6 ember, akinek a célja, hogy megfelel6 kompromisszumokat késson a rendszer
miikodése érdekében.

B. Olyan tapasztalt ember aki folyamatosan keresi mindenben a hibat, és ezt azonnal a tobbiek
tudtara hozza, igy keriilve el a még nagyobb hibakat.

C. Nyitott, kivancsi ember, aki jél kommunikal és baratsdgos mas emberekkel.
D. Kivancsi ember, aki célorintaltan képes egy adott feladatra fékuszalni és rendel-
kezik a megfelel6 tapasztalattal az adott teriileten.
10. A V modell mikor alkalmazhaté hatékonyan?
A. Ha a kovetelmények jol meghatarozottak, es eldre rendelkezésre allnak.
B. Ha a sziikséges fejlesztési ciklusok szamat pontosan meg tudjuk hatarozni.

C. Ha a rendszer j6l modellezhetd egy prototipussal.

11. Az agilis szoftverfejlesztés. . .
A. ... elbirja, hogy a csapat minden tagja {ligyes legyen.
B. ... egy Iterativ és inkrementalis fejlesztési modell.

C. ... nevét onnan kapta, hogy minden fejlesztési célra a legalkalmasabb modell.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Az eXtreme Programming (XP)...

A. ... kiilonésen szoros hatdrid6knél alkalmazhaté, ha nagyon sok kédot kell megirni révid id6
alatt.
B. ... szikségtelenné teszi a refaktordlast, hiszen az elkésziilt kéd nagyon j6 mindségi lesz.

C. ... szorgalmazza a gyakori releaset.

A sztori pontok. . .
A. ... praktikussigi okokbdl mindig napokat jellnek.
B. ... Fibonacci olasz matematikus elméletében szerepeltek el6szor.

C. ... relativen mutatjak a feladatok egymashoz viszonyitott nehézségét.

Ha sprint-tervezéskor egy feladat til komplexnek tlinik, ...
A. a legképzettebb szakembernek kell dolgozni rajta, hogy biztosan idore elkésziiljon.
B. tovabbi részfeladatokra bonthatjuk.
C. értesiteni kell az ugyfelet, hogy nem tudjuk tartani a hataridét.

Mik a tipikus tesztelési szintek?

komponensteszt

integracios teszt

rendszerteszt

atvételi teszt

Mi nem jellemz6 az egységtesztekre?
A. Hatékony eszkoz az alacsony szintii nem funkciondlis hibdk, pl. memory leakek feltarasara.
B. A rendszer legkisebb, miikod6 egységein végezziik.
C. Jél kiegészitik a komponens- és modellteszteket, de nem pdétoljak azokat.

D. Futtatasuk szinte minden esetben automatikus.

A Big Bang-mdédszer csak minden komponens elkészitése utan kivitelezheto.
A. Az 4llitas hamis, hiszen a hidnyz6 komponenseket driverekkel es stubokkal helyettesithetjiik.

B. Az éllitas helyessége nem eldonthetd, ez a moddszer nem tartalmaz el6irast a komponensek
késziltségére vonatkozoan.

C. Az allitas igaz.

Mi nem lehet része a rendszertesztnek?
A. Ugzleti folyamatokat csak az atvételi tesztek sordn ellenSrziink.

B. Mivel mar a terméket teszteljiik, a hibdk elkeriilése végett az automatizdlas keriilendé ebben
a fazisban.

Q

A komponenseket p6tlé Stubok helyességének ellendrzése.

D. Az input/output 4llomanyok tesztelését a kordbbi fazisokban mdr megejtettiik, ezért nem
sziikséges djra ellenorizniink Oket.
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19. Ki végzi az atvételi teszteket?
A. Minden esetben csak a kliens.
B. Az érintett felek ko6zosen.

C. Egy fiiggetlen tesztels csapat.

20. Mely &llitdas nem igaz a JUnit-ra?
A. Alapvetéen JAVA programozési nyelvhez hasznaljuk.
B. Tamogatja a parametrizalt teszteket.
C. Szamit a @Before annotacidval jelolt metédusok végrehajtasi sorrendje.

D. Nem elegend6 a kimerit6 teszteléshez.
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