OpenGL hasznalata Ubuntu operacios rendszeren

1. Telepitsiik a sziikséges csomagokat, ezt legegyszeriibben egy termindlablakbdl tehetjiik meg:

sudo apt-get install build-essential codeblocks mesa-
utils mesa-common-dev freeglut3-dev

2. Inditsuk el a Code:Blocks fejlesztdi kdrnyezetet, majd
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Allitsuk be a C nyelvet, nevezziik el a projektiinket, s adjuk meg, hova szeretnénk azt
elmenteni:
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Please select the language you want to use.
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Please select the folder where you want the new project
to be created as well as its tithe.

Project title:
helloopeng||

Folder to create project in:
/homefusername/Dokumentumak/Grafika

Project filename:
helloopengl.cbp

Resulting filename:
/home/username/Dokumentumok/Grafika/helloopengl
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Please select the compiler to use and which configurations
you wantenabled in your project.

Compiler:
[GNU GCC Compiler v
+| Create "Debug" configuration: Debug

"Debug” options
Qutputdir.: bin/Debug/

Objects outputdir.: | objDebug/

| Create "Release"” configuration: Relsass

"Relzase" options
Qutputdir.: bin/Release/

Objects outputdir: obj/Relzases/
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Az ,,Other linker options” helyen irjuk be, hogy -lglut -IGLU
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A projekthez tarsitott példaprogram helyére masoljuk be az alabbit:

#include <GL/glut.h>

void init ( ) {
glClearColor( 1.0, 1.0, 1.0, 0.0 );
glMatrixMode ( GL_PROJECTION ) ;
gluOrtho2D( 0.0, 400.0, 0.0, 400.0 );

void szakasz( ) {
glClear ( GL_COLOR_BUFFER_BIT );
glColor3f( 0.0, 0.0, 1.0 );

glBegin ( GL_LINES );
glVertex2i( 100, 50 );
glVertex2i( 300, 350 );

glEnd( );
glFlush( );
}
int main ( int argc, char** argv ) {

glutInit ( &argc, argv );

glutInitDisplayMode ( GLUT_SINGLE | GLUT_RGB );
glutInitWindowPosition( 200, 100 );
glutInitWindowSize ( 400, 400 );
glutCreateWindow ( "Hello OpenGL!" );

init ( );

glutDisplayFunc( szakasz );

glutMainLoop ( );

return O;
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11 glColar3f( 0.0,
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15 glvertex2i( 10 )
16 glVertex2i( 300, 350 );
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32 T
33 e

* Mar csak a forditas, illetve futtatas van hatra:

Ctrl+F9, majd Ctrl+F10 (Build — Build, Build — Run) (Vagy egyszertlien csak F9)

OpenGL hasznalata Windows operacios rendszeren

* Telepitsiik a Code:Blocks-ot innen: Code:Blocks 10.05 with MinGW
* Sziikséges fajlmiveletek:

1. freeglut-MinGW.zip let6ltése, kicsomagolasa
2. Masoljuk az alabbi tartalmazott fajlokat a kovetkez6 konyvtarakba:

* freeglut\bin\freeglut.dll — C:\Windows\system32\

» freeglut\lib\libfreeglut.a — C:\Program Files\CodeBlocks\MinGW\lib\

* freeglut\include\GL\freeglut.h — C:\Program Files\CodeBlocks\MinGW\include\GL\

* freeglut\include\GL\freeglut std.h — C:\Program Files\CodeBlocks\MinGW\include\GL\
* freeglut\include\GL\freeglut_ext.h — C:\Program Files\CodeBlocks\MinGW\include\GL\
* freeglut\include\GL\glut.h — C:\Program Files\CodeBlocks\MinGW\include\GL\

* A tovabbi beallitasok, illetve a futtatas teljesen hasonlatos a fenti linuxos leirdsban
foglaltakhoz annyi kiilonbséggel, hogy az ,,Other linker options” helyen a kdvetkezot
kell beirjuk:

-lfreeglut -l1glu32 -lopengl32

64 bites rendszeren a C:\Windows\system32 mappa helyett a C:\Windows\SysWOW 64
hasznalatos a freeglut.dll mésoléasakor.


http://files.transmissionzero.co.uk/software/development/GLUT/freeglut-MinGW-2.8.0-1.mp.zip
http://sourceforge.net/projects/codeblocks/files/Binaries/10.05/Windows/codeblocks-10.05mingw-setup.exe

