Magas szintii programozasi nyelvek 1

Szamonkérések

2012. februar 22.

1. feladat

frjunk programot, amely kiirja 1-t61 1000-ig az 5-tel vagy 7-tel oszthatd természetes szamokat.
2. feladat

frjunk programot, amely beolvas egy természetes szamot, és irassa ki addig a szamokat, ameddig
az 0sszegiik nem haladja meg a beolvasott szdmot.

3. feladat

frjunk programot, amely beolvas két szamot, a és b-t, amelyekre teljesiil, hogy a<b. Az a-t6l
adja Ossze a szamokat b-ig és irassa ki a kapott 6sszeget.

2012. februar 29.
1. feladat

frjunk programot, amely egy elére deklaralt pozitiv egész szamokat tartalmazé 10 elemii
tombben megszamolja, hogy hany paros és hany paratlan szam van.

2. feladat

frjunk programot, amely folyamatosan (a,b) szamparokat olvas, addig ameddig a beolvasott
szamokra teljesiil, hogy a<b. frassa ki a beolvasott szamparok esetében a legkisebb a és a
legnagyobb b értékig a szamok Gsszegét.

3. feladat

frjunk programot, amely egy elére deklaralt egész szamokat tartalmazo 10 eleméi tdmbben
megszamolja, hogy hany negativ, hany pozitiv és hany 0 eleme van.



2012. marcius 7.
1. feladat

frjunk programot, amely egy tombbe beolvas 10 egész szamot, majd kiirja a tdmb elemeit
egymastol egy szokozzel elvalasztva egy sorba a kimenetre. A program ezutdn cserélje fel a
tomb elemeinek sorrendjét oly modon, hogy az elemek a tdmbben az eredeti sorrendjiikh6z
viszonyitva a forditott sorrendbe helyezkedjenek el. A tombelemek felcserélését kovetden a
program irja ki Gjra a tomb elemeit egymastol egy szokozzel elvalasztva egy sorba a kimenetre.

2. feladat

frjunk programot, amely beolvas egy 2-10 kozotti egész szamot, majd olvasson be a beolvasott
szamnak megfelelé darabszamu tovabbi egész szamokat. A program dontse el, hogy a beolvasott
szamok szimmetrikus szdmsorozatot alkotnak-e, azaz elolrdl hatrafele haladva ugyanazt a
szamsorozatot kapjuk-e, mint hatulrdl elére haladva.

3. feladat

Egy 12 elemili tombben 12 darab, haromféle, 2-es, 3-as és 4-es értékli egész szamot tarolunk.
frjunk programot, amely eldonti, hogy a tombben tarolt szamokat oldalhosszakként tekintve
készithet6-e a megadott adatokbol téglatest.

2012. marcius 14.
1. feladat

Olvassuk be az ax? + bx + ¢ = 0 egyenlet a, b, ¢ valds egyiitthatdit. Amennyiben valédi
masodfoki egyenletrdl van szo, akkor hatdrozza meg az egyenlet valos gyodkeit, ha azok
léteznek.

2. feladat

Olvassunk be egy 1-nél nagyobb valos szamot (jeloljiik n-nel). Hatarozza meg 2-nek azt a
legnagyobb hatvanyat, amelyre teljesiil az alabbi egyenldtlenség.

2 <n< 2%t

3. feladat
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Generalja a Fibonacci szdmsorozat elemeit mindaddig, amig a sorozat két egymast kdvetd
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tagjanak, fj és fi+1-nek az fita hanyadosa az 1 értéktol
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-nél nagyobb mértekben tér el.

2012. marcius 21.

1. feladat

frjon programot, mely beolvas egy legfeliebb 50 karakter hosszisagl sztringet a standard
bemenetrdl, a sztring minden szavanak kezddbetiijét a neki megfelel6 nagybetiire cseréli, majd
az eredményként el6allo sztringet kiirja a standard kimenetre. A beolvasott sztring csak az angol
abc betiiit és sz6koz karaktereket tartalmaz.

2. feladat

frjon programot, mely beolvas egy legfeliebb 50 karakter hosszisagli sztringet a standard
bemenetrdl, eltdvolitja a sztringbdl a szamjegy karaktereket, majd az eredményként eldallt
sztringet kiirja a standard kimenetre. A beolvasott sztring csak az angol abc betiiit, szdmjegy és
szokoz karaktereket tartalmaz.

3. feladat

frjon programot, mely beolvas egy legfeljebb 50 karakter hossziisagli sztringet a standard
bemenetrdl, majd a sztringben talalhatdé szavak hosszat sorban, egy-egy szokdzzel elvalasztva
kiirja a standard kimenetre. A beolvasott sztring csak az angol abc betiiit és szokoz karaktereket
tartalmaz.

2012. aprilis 4.
1. feladat

frjon programot, amely soronként sztringeket olvas be a billentytlizetrél az fgets() fiiggvény
segitségével egy 30 elemi tombbe mindaddig, mig tires sztringet nem gépeliink. A program
hatdrozza meg a begépelt szovegben talalhatdo szdmjegyek, betiik és egyéb karakterek szamat,
valamint irja ki azt is, hogy hany sort dolgozott fel.

2. feladat

frjon programot, amely soronként sztringeket olvas be a billentyiizetrd]l az fgets() fiiggvény
segitségével egy 30 elemli tombbe mindaddig, mig tires sztringet nem gépeliink. A program
készitsen statisztikdit a begépelt szovegben talalhatdo kiillonbozd szamjegykarakterek
eléfordulasainak szamarol, valamint irja ki azt is, hogy hany sort dolgozott fel.



3. feladat

frjon programot, amely soronként sztringeket olvas be a billentyiizetr6]l az fgets() fiiggvény
segitségével egy 30 elemii tombbe mindaddig, mig egyetlen ’*’ karaktert tartalmazé sztringet
nem gépeliink. A program hatdrozza meg, hogy héany nagybetiivel kezd6dé sz6 szerepel a
beolvasott szovegben. A szovegben a szavakat legalabb egy szokozkarakter valasztja el
egymastol.

2012. aprilis 11.

1. feladat

frjon fiiggvényt, amely paraméterként megkap egy sztringet, meghatérozza a sztringben 1év
maganhangzok darabszamat, tarteriiletet foglal a kapott sztring halandzsa nyelvli megfeleldjének
a szamara, feltolti a lefoglalt tarteriiletet a kapott sztring halandzsa nyelvii megfeleldjével, és
visszaadja az eldallitott 0j sztring kezddcimét! A halandzsa nyelvli sztringeket az eredeti
sztringekbdl oly mddon allithatjuk eld, hogy minden maganhangz6ja mogé beszurjuk az adott
maganhangzonak megfeleld va, ve, vi, vo, vu stb. szotagok valamelyikét. Ne felejtse el az 0j
sztringet a *\0” karakterrel lezarni!

Példaul: adatszerkezetek -> avadavatszeverkevezevetevek

2. feladat

frjon fiiggvényt, amely paraméterként megkap egy olyan sztringet, amelybél eltavolitottuk a
mondat végi irasjeleket és az dket kovetd szokoz karaktereket! A fliggvény feladata ezeknek a
mondatoknak a szétvalasztasa. A fliggvény hatarozza meg, hogy hanyszor szerepel a kapott
sztringben kisbetlit kdvetden kozvetleniil nagybetli, ennek megfelelden foglaljon helyet a
szétvalasztott mondatokat tartalmazo sztring szédmaéra, toltse fel a lefoglalt tarteriiletet a
szétvalasztott mondatokkal, és adja vissza az eléallitott 0j sztring kezd6cimét! A mondatok

szétvalasztasara a pont és szokdz karaktereket hasznalja (. ” )! Ugyeljen arra, hogy az utols6
mondat mogott is alljon egy mondat végi pont karakter!

Példéul:
,»Ez elment vadaszniEz meglotteEz hazavitteEz megsutotteEs ez az icike-picike mind megette”

,,Ez elment vadaszni. Ez meglotte. Ez hazavitte. Ez megsutotte. Es ez az icike-picike mind
megette.”



3. feladat

frjon fiiggvényt, amely paraméterként megkap egy olyan sztringet, amely egymastdl pontosan
egy szokozzel elvalasztott (normal ragozasu) angol foneveket tartalmaz! A fiiggvény feladata
egy olyan sztring eldallitasa, amely ezen szavak tobbes szamu alakjat tartalmazza. A fliggvény
hatarozza meg, hogy hany sz6 szerepel a kapott sztringben, ennek megfeleléen foglaljon helyet a
tobbes szamu fonevek szamara, toltse fel a lefoglalt tarteriiletet a tobbes szadmu fonevekkel, és
adja vissza az eldallitott 1 sztring kezddcimét!

Az egyszerliség kedvéért az angol szavak tobbes szamat az alapalak mogé irt ’s’ karakterrel
adjuk meg.

Pé¢ldaul: ’cat dog banana pig apple table computer”

cats dogs bananas pigs apples tables computers”

2012. aprilis 25.
1. feladat

frjon fiiggvényt, amely paraméterként egy csapatl#goll@gol2#csapat2 alaka sztringet kap. A
sztring két orszag labdaragé-mérkdzésének a végeredményét tartalmazza. A fliggvény hozza
létre 11j sztringként a “gydzelem”, ”dontetlen” vagy “vereség” karakterlancokat attol fliggden,
hogy az 1-es szamu csapat milyen eredményt ért el a 2-es szamu csapat ellen és adja vissza
ennek az 01j sztringnek a kezdécimét.

Példaul: Magyarorszag#3@ 1#0laszorszag esetén egy mutatd érték a ’gy6zelem” sztringre.
2. feladat

frjon fiiggvényt, amely paraméterként egy csapatl#goll @gol2#csapat2 alaku sztringet kap. A
sztring két orszag labdarigd-mérkdézésének a végeredményét tartalmazza. A fliggvény adja
vissza az 1-es szamu csapat altal ragott és kapott golok kiilonbségét.

P¢ldaul: Magyarorszag#3(@ 1#0Olaszorszag esetén a visszaadott érték 2, forditva -2.

3. feladat

frjon fiiggvényt, amely paraméterként egy csapatl#goll@gol2#csapat2 alak sztringet kap. A
sztring két orszag labdarigd-mérkdézésének a végeredményét tartalmazza. A fiiggvény allitson
eld egy uj sztringet, amely ugyanezen adatokat tartalmazza goll#csapatl@csapat2#gol2
formaban ¢és adja vissza ennek a sztringnek a kezdécimét.



2012. aprilis 26.
1. feladat

Adott egy szdveges allomany, melynek minden sora legfeljebb 80 karakter hosszasagi. Irjon
olyan programot, amely a képernydre irja a fajlban taldlhat6 leghosszabb szot. A szavak
egymastol szokoz karakterrel vannak elvalasztva. Ha tobb ilyen sz6 lenne, akkor az elséként
megtalalt leghosszabb szot kell kiiratni. A szoveg az angol abécé nagy illetve kis betilit és szokoz
karaktereket tartalmaz.

2. feladat

Adott egy szoveges alloméany, melynek minden sora legfeljebb 80 karakter hosszusagu. Irjon
olyan programot, amely kiirja a fijlban taldlhato kisbetiis szavakat. A szavak egymastdl szokoz
karakterrel vannak elvalasztva. A szdveg az angol abécé nagy illetve kis betliit és szokoz
karaktereket tartalmaz.

3. feladat

Adott egy szoveges allomany, melynek minden sora legfeljebb 80 karakter hossziisagu. frjon
olyan programot, amely kiirja az allomany leghosszabb sorat. Ha tobb ilyen sor szerepel a
fajlban, akkor az utolsot. A szoveg az angol abécé nagy illetve kis betliit és szokoz karaktereket
tartalmaz.

2012. majus 2.
1. feladat

frjon eljarast, mely paraméterként megkap két rendezetlen, egészeket tartalmazo tombot, és irja
ki a tombok elemeit novekvo sorrendbe rendezve, egymastol egy-egy szokozzel elvalasztva a
képernyore.

2. feladat

frjon olyan fiiggvényt, mely paraméterként megkap két rendezetlen, egészeket tartalmazo
tombot, tarteriiletet foglal a két tomb Osszes eleme szamara, bemasolja azokat a lefoglalt
tarteriiletre, rendezi Oket, majd visszaadja a lefoglalt tarteriilet kezdé cimét.

3. feladat

frjon olyan fiiggvényt, mely paraméterként megkap két rendezetlen, egészeket tartalmazo
tombot, a két tomb 6t legnagyobb elemét tartalmazo Gjonnan lefoglalt tarteriilet kezdécimét adja
vissza vagy NULL értéket, ha a két tombben nincsen dsszesen legalabb 5 darab elem.



2012. majus 9.

1. feladat

frjon programot, amely a standard bemenetrél a kovetkez6 alaka sorokat olvassa:
iranyitoszam;telepiilés;utcanév;hazszam

Feltételezve, hogy nem kell 100-nal tobb ilyen alaku sort feldolgoznia, a program gytijtse 6ssze a
debreceni cimeket €s irja Oket a standard kimenetre az utcanevek hossza szerint csokkend
sorrendbe rendezve!

A feldolgozando 6sszes sztringrdl feltételezhetd, hogy a hosszuk nem haladja meg a 30 karaktert.
2. feladat

frjon programot, amely a standard bemenetrd] a kovetkez6 alaku sorokat olvassa:
NOB-jel;orszag; versenyzok;arany;ezust;bronz

Feltételezve, hogy nem kell 100-nél tobb ilyen alaku sort feldolgoznia, a program gytijtse dssze
azokat az orszagokat, amelyek 5-nél tobb érmet szereztek, és irja az adataikat a standard
kimenetre a kiilonboz6 féle érmek szerint csdkkend sorrendbe rendezve!

A feldolgozand¢ 6sszes sztringrdl feltételezhetd, hogy a hosszuk nem haladja meg a 30 karaktert.
3. feladat

frjon programot, amely a standard bemenetrél a kovetkez6 alakii sorokat olvassa:
évszam;festd;képcim;kikialtasi ar

Feltételezve, hogy nem kell 100-nél tobb ilyen alaku sort feldolgoznia, a program gytijtse 6ssze
azoknak a festményeknek az adatait, melyeket Leonardo da Vinci festett és irja az adataikat a
standard kimenetre elsddlegesen az évszdm, masodlagosan a kikialtasi ar szerint cskkend
sorrendbe rendezve!

A feldolgozando 6sszes sztringrdl feltételezhetd, hogy a hosszuk nem haladja meg a 30 karaktert.



