Operacios rendszerek - 1

|. Bevezetés

Az operacios rendszer fogalma

Olyan programrendszer, amely a szamitogépes rendszerben a programok végrehajtasat vezérli. igy példaul iitemezi a programok végre-
hajtasat, elosztja az eréforrasokat, biztositja a felhasznald és a szamitogépes rendszer kozotti kommunikaciot.

Az operacios rendszerek helye

= Felhasznald

= Alkalmazas

= Operacios rendszer
= Hardver

Az operacios rendszer feladatai

Kapcsolat teremtése a felhasznalo és a gép kozott

Biztositja az adatok elérhetdségét

Processzor vezérlése

Programok miikodtetése: inditas, programok kozotti kapcsolatok szervezése

Hattértarak kezelése: programok, adatok biztonsagos tarolasa

Perifériak kezelése: berendezések vizsgalata, az /0 igények sorba allitasa

A memoria kezelése (lefoglalas, programok betéltése, memoria felszabaditasa, lapozas, virtualis tarkezelés)
A gépi eréforrasok elosztasa (er6forras pl.: hattértar, memoria, halozat, megjelenité egység, nyomtato)
Kommunikacio, kapcsolattartas a gép kezelGjével (parancsok fogadasa, lizenetek kiildése)

Az operacios rendszer fejlédése

= Egyszer( kotegelt rendszerek

= Multiprogramozott kotegelt rendszerek
* |d6osztasos rendszerek

= Személyi szamitogépek

Miért jobb a parancssoros megkozelités?

= Gyorsabb

= Attekinthetébb

= Optimalizaltabb

= Hatékonyabb

DOS (Disk Operating System)
= Parancssoros

= Egyfelhasznalos
= Monoprogramozott

PowerShell

= Objektumorientalt parancsfeldolgozé és szkriptkornyezet
= A Microsoft fejlesztette ki, mert a DOS nem volt elég hatékony grafikus feliileten

Unix
= Kezdetben nyilt forraskodu, altalanos célu operacios rendszer

= Tobbszalas, tobbfeladatos és tobbfelhasznalos
= A rendszermag és a felhasznaldi feliilet elagazik egymastol

A tobbfeladatos és tobbfelhasznalds operacios rendszerek sajatossaga, hogy egyszerre tébb felhasznalo is dolgozhat ugyanazon a gépen és az
operacios rendszer egyszerre tébb feladatot is el tud latni.

Linux disztribuciok

Arch Linux CentOS Damn Small Debian DreamLinux Fedora Gentoo linux g0s
Knoppix Mandriva Mepis Novell openSUSE PCLinuxOS Puppy Redhat
Sabayon Slackware System V Ubuntu Vector Xandros Zenwalk

Unix felépitése

= Alkalmazasok
Segédprogramok
Shell
Kernel
Hardver

Shell

Sajat parancsok kivételezése
Héjprogramok (szkriptek) végrehajtasa
Feltételes kifejezések alkalmazasa
Pszeudo parancsok létrehozasa

Belsé valtozok hasznalata

Be és kimenet atiranyitasa

Folyamatok inditasa a hattérben



A program fogalma

A program a szamitégépnek szolo utasitasok sorozata, amely egy kidolgozott algoritmus alapjan meghatarozza, hogy a szamitogép milyen
modon végezzen el egy adott feladatot. Ha egy programot elinditunk, az operacios rendszer a hattértarolordl betolti a memoriaba, a CPU
szamara atadja a program kezdetének cimét, majd a program ezutan atveszi a szamitogép vezérlését és futni, mikodni kezd. A folyamat a
program egy futo példanya, amely sajat adatteriilettel rendelkezik.

Démonok
Specialis hattérfolyamatok, melyeket a rendszer futtat, és valamilyen felligyeleti szerepet latnak el a hattérben.

Il. Fajlkezelés

A Linux alapfilozoéfiaja
A konyvtarakat katalégusoknak nevezziik, amelyeket - csak Ugy mint minden mast - fajloknak tekintiink.

INODE (Index-node)

Minden UNIX fajlrendszer elején megtalalhat6 az Ugynevezett szuperblokk, amelyik a fajlrendszer legfontosabb adatait, a bels6 tablak és
azonositok méretét, stb. tartalmazza. Ezt kdveti az ugynevezett inode tabla, végil a ténylegesen felhasznalhato lemezteriilet, ahol az
allomanyok altal lefoglalt és a még szabad lemezblokkok vegyesen helyezkednek el.

Az inode név az index-node bevett roviditése, és a fajlrendszer kialakitasanak fontos tényére utal, nevezetesen arra, hogy az allomanyok
jellemz6it tartalmazd inode-okat indexként hasznaljak a rendszerprogramok. Az inode tabla egy fix méreti tabla, fix hosszlsagu
rekordokkal. Minden egyes fajlhoz egy és csakis egy inode bejegyzés tartozik. Az inode tartalmazza az adott fajlra vonatkozo Gsszes lényeges
informaciot, az allomany méretét, tipusat, tulajdonosat és csoportjat, a hozzaférési jogokat, és az allomanyt alkotd lemezblokkok fizikai
elhelyezkedését a lemezen.

Az allomany nevét a katalégus(fajl) tartalmazza. A katalogusfajlban minden egyes fajlhoz, ami az adott kataldgusban szerepel, egy
bejegyzés tartozik. E rekord nem tartalmaz mast, mint az allomany inode szamat, és az allomany nevét.

A fajlrendszer kitilintetett pontjai

= A fajlrendszer kezd6pontja (root)
= Az egyes felhasznaldkhoz tartozo kiindulasi pont (home)
= Az aktualis katalogus

A pwd (print work directory) parancs hatasara a képernyére irddik az aktualis katalogus neve.

Rejtett fajlok

Azon allomanyok, amelyek neve ponttal kezdddik rejtett fajloknak tekintendéek. Ezek az allomanyok csak akkor jelennek meg listazaskor,
ha azt explicit modon kérjiik (s -a). Ilyenek altalaban a konfiguracios allomanyok.

Merev lancolas (Hard link)

A merev lancolas legfébb jellemz6je, hogy a lancolt fajl teljesen egyenértékii az eredetivel, hiszen egyazon inode-ra mutat két egyenértéki
katalogus bejegyzés, amelyek k6zott nem lehet kiilonbséget tenni.

Lagy, vagy szimbolikus lancolas (Soft link)

Lényege, hogy a szimbolikus link kataldgus bejegyzése nem a fajl inode-jara mutat, hanem egy olyan kiilonleges fajlra, ami a lancolt fajl
nevét tartalmazza. Szimbolikus linket szintén In paranccsal hozunk létre - i1gy mint merev lancolasnal -, de a -s opciot is meg kell adni.

lll. Jogosultsagkezelés

Minden fajl és konyvtar rendelkezik hozzaférési jogokkal.

Az elérést 3 szinten korlatozhatjuk A chmod parancs miikodése
= Owner (tulajdonos) + Jog hozzaadasa
= Group (csoport) - Jog elvétele

= QOthers (tobbiek)
Melyik csoportot érintse a valtoztatas

A hozzaférési jogokat a chmod (change mode) paranccsal . Users
modosithatjuk. « Group

S L s . = Others
3 kiilonboz6 miivelet értelmezett = Al

= Olvasas (read)

= Iras (write) Példa a hasznalatra

= Futtatas (execute) chmod g+rw fajlnev.kit

chmod o+r-w fajlnev.kit

A chmod parancsnak két hasznalati modja van, az (j jogosultsagokat oktalis modon is be lehet allitani. Ekkor a jogokat 3 szam formajaban
adjuk meg ugy, hogy az elsé szam a felhasznalé jogait, a masodik szam a csoport jogait, a harmadik szam pedig a tobbiek jogait irja le.
A szamok jelentése a tablazatbol leolvashato.

Decimalis Binaris Olvazas ira= Futtatas

Az umask (user mask) paranncsal lekérdezhet6 az alapértelmezett maszk o oo 0 o o
és modosithatd az. Alapértelmezett esetben binaris formaban irja ki. ] o1 0 0 1
Az -s opciot valasztva szimbolikus formaban irja ki. 3 01 0 1 o
- . . . . , . , 3 011 0 1 1
Lehetdséglink van arra is, hogy az altalunk birtokolt allomany tulajdonosat 4 100 1 i i
és csoportjat megvaltoztassuk. Ez a chown (change own), illetve a chgrp 5 10 1 0 1
(change group)paranccsal torténik. p 110 1 1 o
7 111 1 1 1




IV. Kataloguskezelés

Lépegetés a katalégusok kozott

A katalogusok kozott a cd (change directory) parancs segitségével mozoghatunk. Ha semmilyen értéket nem adunk meg neki, akkor a
felhasznaloi fékonyvtarba (home) ugrunk vissza.

Katalégus létrehozasa

Uj katalogusokat az mkdir (make directory) paranccsal hozhatunk létre. Egyszerre tdbb kataldgusnevet is megadhatunk, a rendszer
mindegyiket létrehozza. Ha a létrehozandd kataldgus egy olyan katalogus alatt helyezkedne el, amely maga sem létezik, akkor a katalogus
létrehozasa sikertelen lesz. Ebben az esetben a -p opcidval érdemes kiadni a mkdir parancsot; ennek hatasara a az Gsszes sziikséges sziilé
katalogust létrehozza a rendszer.

Katalégus torlése

Mar létezé katalogust az rmdir (remove directory) paranccsal torolhetiink. (Most is megadhatunk tobb paramétert.) Fontos megjegyezni,
hogy e paranccsal csak iires katalogust torolhetiink, ha a kataldogusban fajlok vannak, a UNIX nem hagyja a katalogus torlését, elébb torolni
kell a fajlokat. A -p (posix) opciot megadva az almappakat is torli, amennyiben azok tiresek.

Katalogus tartalmanak listazasa

A katalogusok tartalmat az s (list) paranccsal listazhatjuk ki. Ha semmi mast nem mondunk, az aktualis katalégusban lévé fajlok nevét
listazza ki, abécésorrendben.

ls -i A fajl indexének szamat is megjeleniti. (inode)

ls -a Minden fajlt - a rejtetteket is - kilistaz. (all)

Is -R Minden konyvtar tartalmat rekurzivan kilistazza. (recursive)

ls -F A fajlnevekhez egy, a fajl tipusat jelzé karaktert fliz. Szabalyos végrehajthato fajl esetén ez egy "*-jel, konyvtar esetén
" /', szimbolikus kotés esetén "@', FIFO esetén " |', socketek esetén "=', mas esetekben semmi. (classify)

ls -l Részletes informaciok listazasa: jogok (10 karakter), linkek szama, felhasznaloi név, csoport, allomany mérete blokkokban,

utolsd modositas ideje, allomany neve. (long)

V. Fajlmiiveletek

Fajlok masolasa és athelyezése

A fajlok masolasara a cp (copy) parancs szolgal. Fontos kiilonbség a DOS-hoz szokott felhasznald szamara, hogy itt mindenképp legalabb két
argumentumot meg kell adni, azaz a DOS alatt szokasos copy fajl megadasmod nem megy, a célfajlt vagy katalogust is meg kell adni. A cp
parancs miikddése hasonlé a mv parancshoz, azaz itt is fajlt fajlba masol, ha a céltargy fajl, illetve katalogusba helyez, ha a céltargy
katalogus.

Fajlok torlése

Fajlokat az rm (remove) paranccsal torolhetiink, természetesen most is megadhatunk tobb fajlnevet a paraméterlistan. Az rm parancs opcioi
koziil gyakran fontos lehet a -f. Ennek hatasara az egyébként irasvédett fajlokat is torli az rm.

VI. Keresés

Find parancs
Fajlokat keres egy konyvtarstruktiraban.
find [utvonal...] [opcid] ’ [kifejezés]’

find—-name  nev A fajlnév alapja illeszkedik a nev burokmintahoz.
find —group  nev A f4jl a nev csoporthoz tartozik. (Numerikus érték is megengedett.)

find —size n A fajl mérete n egységnyi.
Az egység az 512-bajtos blokk alapértelmezésben vagy 'b' végzédés esetén.
Bajt="'c’ Kilobajt = 'k’ 2-bajtos sz6 ='w' végzddeés esetén.
find —-mtime n A f4jl adatai utoljara n*24 6raja lettek modositva.
find —newer  fajl A fajl frissebben lett médositva, mint fajl.
find —type c A fajl c tipusu, ahol a lehetséges értékek:

- b blokkos (pufferelt) specidlis eszkdzfajl (block)

karakteres (nem pufferelt) specidlis eszkozfajl (character)
kényvtar (directory)

cs6haldzat (pipe)

szabalyos f4jl (file)

szimbolikus kotés

socket

'
w ——"T oo

VII. Atiranyitas

A standard atiranyitas mechanizmusanak a UNIX alatt kitiintetett jelentésége van: gyakorlatilag minden, a standard outputra ir6 program
kimenete atiranyithato egy tetszéleges allomanyba, s hasonloképp, barmelyik program, amelyik a standard inputrél olvas, tetszéleges
allomanybol veheti inputjat. A bemenet atiranyitasanak jele a < karakter, a kimeneté a > karakter. A << és >> karakterparosok hasonld célt
szolgalnak, azonban ezek nem irjak feliil az allomany eredeti tartalmat, hanem hozzafliznek ahhoz.

A >& karakterparos a standard hibakimenetet iranyitja at egy allomanyba. A >! Karakterparos pedig csupan annyiban kiilonbozik a >
karaktertél, hogy a specialis noclobber shell valtozé beallitasaitol fliggetleniil is végrehajtodik.



VIIl. Cs6vezetékek

Gyakran eléfordul, hogy egy program egy masik program kimenetét hasznalta fel bemenetként, egy ideiglenes allomany kozbeiktatasaval.
Ennek és az ehhez hasonld feladatoknak a megoldasara szolgal a cs6vezeték (pipe). A pipe, melynek jele a | karakter, az egyik program
kimenetét a masik program bemenetével koti dssze. A pipe-ok tobbszordzhetbek is, azaz lancszerlien egymasra épiilve adhatjak tovabb az
adatokat egymasnak. A | & karakterparos a kimenetet és a hibacsatornat iranyitja at.

Csovezetékek elagaztatasa

A csbvezetékeket a tee parancs segitségével tudjuk elagaztatni. Bemenetét szintén a standard inputrol veszi, de kimenetét két helyre kiildi;
egyrészt a standard outputra, masrészt a paraméterként megnevezett allomanyba. Ez elsésorban programbelovéseknél igen hasznos
szolgaltatas. A -a opcié hatasara a paraméterként megadott kimeneti allomanyt nem irja felll, hanem hozzaflizi az Gjabb kimeneti adatokat.

IX. Allomanyok dsszehasonlitasa

Comm parancs

A comm harom oszlopban irja ki két allomany Gsszehasonlitasanak eredményét. Az els6 oszlopban csak azok a sorok szerepelnek, amelyek
csak az elsé, a masodikban azok amelyek csak a masodik, végiil a harmadikban azok amelyek mindkét allomanyban el6fordulnak. Ha az egyik
allomanynév helyén - jelet irunk, akkor a standard inputrél varja az egyik dsszehasonlitandé tartalmat. igy interaktivan hasznalhaté arra is,
hogy megnézziik bizonyos sorok meglétét egy allomanyban. Ha a comm paranccsal sszehasonlitjuk semmit és valamit az eredmény csak egy
kozos sort fog mutatni, az elsé, csupa csillagbél allo sort. Ertelmesen csak akkor tud a comm dolgozni, ha az allomanyok sorai "abécé"-be
rendezettek.

Cmp parancs

A cmp parancs két allomany Gsszehasonlitasara szolgal, itt is szerepelhet az egyik allomany helyén - karakter, a standard inputot jeldlve.
Alapértelmezés szerint azonos allomanyok esetén nem ir ki semmit, eltérés esetén jelzi az eltérés sor- és bajtszamat. Felismeri, ha az egyik
allomany a masik kezdeti része. Nagy eldnye, hogy a diff paranccsal ellentétben binaris fajlok dsszehasonlitasara is alkalmas.

Diff parancs

A diff parancs kilistazza a két 6sszehasonlitott allomany eltéré részeit, ----- karakterekkel jelolve az egyes allomanyokban eltérd részeket. A
diff igazi hasznalhatdsaga azonban abban rejlik, hogy nemcsak azt mondja meg, hogy a két allomany hol tér el egymastadl, hanem azt is, hogy
hogyan lehet az egyikbél a masikat rekonstrualni.

X. Sziir6parancsok

Cat parancs

A cat (concatenate) parancs allomanyok Gsszeflizésére és kilistazasara szolgal. A paraméterként megnevezett fajlokat - ennek hianyaban
pedig a standard inputot, azaz a billenty(zetrdl, pipe-bdl - érkez6 adatokat listazza ki, folyamatosan, tordelés nélkiil.

cat—n Minden kimeneti sort megszamoz 1-t6l kezdédéen. (number)
cat—-b Minden nemires kimeneti sort megszamoz 1-t6l kezdédéen. (number-nonblank)
cat -s Az egymas utan ismétlédé lres sorokat egyetlen iires sorral helyettesiti. (squeeze-blank)

Head parancs

A head parancs a bemenet ,elsé részét” irja a kimenetre. Alapértelmezetten az elsé 10 sor.
head —c N Az elsé N bajtot irja ki. (char)
head -n N Az elsé N sort irja ki. (line)

Tail parancs
A tail parancs a bemenet ,utolsé részét” irja a kimenetre. Alapértelmezetten az utols6 10 sor.
tail -c N Az utolsé N bajtot irja ki. (char)
tail-n N Az utolsé N sort irja ki. (line)
Wc parancs
A wc (word count) a bajtok, szavak és Ujsor-jelek szamat szamolja meg az argumentumként megadott fajlokban. Ha nem adunk meg fajlnevet,
illetve a fajlnévként a * - ' jelet adjuk meg, akkor a standard bemenet olvassa a program. Alapértelmezés szerint a wc mindharom szamot kiirja.

Az opcidkkal lehet megadni, hogy csak bizonyos szamok legyenek kiirva. Az opciék nem semlegesitik egymas hatasat, igy pl. wc --bytes --
words a bajtok és a szavak szamat egyarant kiirja. Minden f4jlrél egysornyi informaciot ir ki, és az argumentumként megadott fajlok nevét is
kijelzi. A megadott adatok sorrendben a kévetkezéek: sorok, szavak, bajtok szama.

wc —C Csak a béjtok szamaét irja ki. (chars)

wc - Csak a sorok szamat irja ki. (lines)

WC —W Csak a szavak szamat irja ki. (words)

wce —L Csak a fajlban el6fordulé leghosszabb sor hosszat irja ki. (max-line-length)

Uniq parancs

A uniq (unique) parancs kiirja az egyedi sorokat egy rendezett fajlbol, és eldobja az egyeziket egy kivételével. Rendezett bemenetre van
szilksége, mivel csak az egymas utan kovetkezo sorokat hasonlitja Gssze.

uniq —c Kiirja a sor elé, hogy az adott sor hanyszor fordult elé. (count)
uniq —d Csak a duplikalt sorokat irja ki. (repeated)
uniq —i Kis és nagybetk figyelmen kiviil hagyasa. (ingore)

uniq —u Csak a nem azonos sorokat irja ki. (unique)



Sort parancs
Az Alloményok rendezésére a standard Unixban egyetlen, &mde igen erételjes parancs all rendelkezésre, a sort. Ha bemenet nincs megadva,
a standard inputot olvassa és rendezi. A kimenet alapértelmezés szerint a standard output, a -o opcidval lehet egy fajlba iranyitani a
rendezés eredményét. Alapértelmezésben a sort parancs soronként, ASCIl karakterérték szerint, ndvekvé sorrendben, a teljes beolvasott
sorokat Gsszehasonlitva rendezi a bemenetet.

sort —r Forditott sorrendii rendezés. (reversre)

sort —n Numerikus érték szerinti 6sszehasonlitas. Alapértelmezett esetben alfabetikusan rendez. (numeric)

Tr parancs (karakterkonverzio)

A karakterkonverzios programok koziil a leghasznosabb és legismertebb a tr (translate). Ez a parancs a standard bemenetrél a standard
kimenetre dolgozik, mikdzben az input egyes karaktereit kicseréli. A cseréhez két "tablazatot" hasznal, amelyeket string (karakterlanc)
formaban a parancs argumentumaiként kell megadni. Fontos megjegyezni, hogy nem karakterparost torol, kizarolag karaktereket, valamint
hogy a standard ki- és bemenetet hasznalja, fajlparamétert nem fogad el.

tr—d SET Torli a bejovd karakterek kozil azt, amelyik benne van a SET-ben, nincs cserélés. (delete)
tr—c SET Kicseréli a SET-et az 6 komplementerével (az 6sszes karakter, ami nincs a SET-ben). (complement)
tr—s SET Karaktersorozatot cserél ki egy karakterrel, miutan elvégezte a cserélést vagy a torlést. Lecserél minden ismétl6d6 karakter-

sorozatot, ami benne van a SET-ben, a karakter egyszeri el6fordulasaval. (squeeze-repeats)

Paste parancs

A paste parancs sorban kiirja minden megadott fajl sorait <TAB> karakterekkel elvalasztva és Ujsor karakterrel lezarva. Ha nem adunk meg
fajlnevet, akkor a standard bemenetet hasznalja.

paste —s A sorokat elészor egy fajlbél veszi, ahelyett hogy minden fajlbél venne egy-egy sort. (serial)
paste —d Az elvalaszté listAban megadott karaktereket hasznalja sorjdban a <TAB> helyett az 6sszefizott sorok elvalasztasahoz.
Amikor az elvalaszto listat kimeritette, eldlrél kezdi Ujra. (delimiters)

Cut parancs

A cut parancs a bemeneti fajl sorainak megadott részeit irja ki. Amennyiben a bemeneti fajlnév nem adott vagy az a standard bemenetet
dolgozza fel. A részek megadasa az opciokon keresztil torténik.

cut—c Csak a character-list altal megadott karaktereket irja ki. (characters)

cut —f Csak a field-list altal megadott mezéket irja ki. A mezdket alapértelmezés szerint "TAB' karakterek valasztjak el. (fields)
cut—d Az -f opci6 &ltal hasznalt mezdelvalasztét adja meg a delim elsé karaktere. (delimiter)

cut—s Nem irja ki azokat a sorokat, melyek nem tartalmazzak a megadott mez&elvalaszt6 karaktert. (only-delimited)

Spell parancs

A helyesirast ellendrzi. A spell parancs a kimenetre csak a helytelendl irt szavakat irja ki. Természetesen megadhatd a nyelv is, amely
alapjan a helyesség vizsgalatat végzi. Alapértelmezetten angol nyelvi( az ellenérzés.

Rev parancs
A rev (reverse) parancs a bemenet sorainak tartalmat forditja meg, soronként.

Tac parancs

A tac (cat visszafelé) parancs a annyiban kiilonbozik a rev parancstdl, hogy ez a teljes allomanyt megforditja, azaz az allomany korabban
els6 karaktere az utolso karakter helyére keriil.

XI. Regularis kifejezések

A " és $ karakterek

A ~ jel a sor elejére a $ jel a sor végére illeszti a mintat. Példaul a * § kifejezés az Ures sorra illeszkedik, a “[*0-9]*$ kifejezés pedig a
szamot nem tartalmazo sorra.

Karakterosztalyok

A szogletes zarojelbe tett karaktersorozat illeszkedik az abban a pozicidban lévé barmely, a zardjelben felsorolt karakterre. A karakterek
felsorolasara érvényes szabalyok az alabbiak:

= Kodjukat tekintve egymas utan kovetkezé karaktereket roviditeni lehet a kotéjel hasznalataval. Példaul 0-9a-z jelenti az Gsszes
szamjegyet és az angol abécé dsszes kisbetijét.
= A nyit6 zarojelet kovet6 * jel, a felsorolt karakterek tagadasa. Azaz [*0-9] jelenti barmely, nem szam karaktert.

A pont olyan karakterosztaly helyett all, ami barmire illeszkedhet. Példaul 1991.03.10. lehet 1991.03.10 vagy 1991k03k10.

A virgula lehetévé teszi, hogy tobb kifejezést olyan kifejezésre szervezziink, amelyik barmely 6nallo részkifejezésre illeszkedik.

Példaul:
= "s[oe]rt” ~ ”sort|sert”
= ”s[0|e]rt” helytelen
= ”so|ert” jelentése vagy ”s0” vagy “ert”

A \< és >\ karakterek



A?, * és + karakterek
A kérdéjel jelzi, hogy a megeléz6 kifejezés csak 0 vagy 1 esetben fordulhat eld. Példaul, a colou?r minta osszeillik a color és a colour
jelsorozatok koziil barmelyikkel.

A csillag jelzi, hogy a megel6zé kifejezés akarhany esetben fordulhat elé (beleértve a nullat is). Példaul, go*gle mintaval osszeillik a ggle, a
gogle, a google stb.

A plusz karakter jelzi, hogy a megel6z6 kifejezés legalabb 1 esetben fordulhat el6. Példaul a go+gle mintahoz illeszkedik a gogle, google stb.
(de a ggle nem!).

llleszkedések definialt korlatai

Néhany szabaly a minta el6fordulasanak szamossagara utal. Az egykarakteres regularis kifejezést koveté {m,n} sorozat, ahol m és n 256-nal
kisebb, nem negativ egész, azt mondja, hogy a minta legalabb m-szer és legfeljebb n-szer fordul elé egymas utan. Ha csak az n szam van a
zarojelparoson beldl, annak jelentése, pontosan n-szer eléforduld minta, ha m, van a zarojelparon belil, annak jelentése legalabb m
el6fordulas.

Zardjelek és visszautalasok

A\n kifejezés (ahol n egy szam) a zardjelezéssel kijelslt mintara hivatkozik, mégpedig a kijeldlés sorrendjében. igy a “\(.\)\(.\).*\2\1$ minta
olyan sorokra illeszkedik, ahol a sor elsé két karaktere tiikorszimmetrikus az utolso két karakterre (pl. 'axc23xa’).

Maszkolas

El6fordul, hogy a mintaban egy olyan karaktert keresiink, amely alapértelmezetten specialis regularis karakternek értelmezendd. Ilyenkor
hasznaljuk a \ karaktert, amelyet a megfelel6 karakter elé irva elérjiik, hogy az adott karaktert ne tekintsiik regularis kifejezésnek. PL.: \.

Grep, egrep, fgrep

A grep (global | regular expression) a megnevezett bemeneti fajlokban a megadott mintahoz illeszked6é sorokat keres. Amennyiben nincs
bemené fajlnév megadva, a standard bemenetet olvassa. Alapértelmezés szerint grep a mintahoz illeszked6 sorokat kinyomtatja.

grep —i Ugyanazt teszi, mint az el6z6, csak nem tesz kilénbséget a kis és nagy betiik kdzétt. (ingore)
grep —E A mintat bévitett szabalyos kifejezésként kezeli. (extended regular expression)
grep —F A mintat fix stringekbdl all6 listanak veszi, melyek Ujsor-jelekkel vannak elvalasztva, és amelyekbdl barmelyikhez valo

illeszkedést keressuk. (fixed)
Az egrep hasonlé a grep —E opcidjahoz, de nem teljesen ugyanaz.
Az fgrep azonban teljesen azonos a grep —F opcidjaval.

Xil. AWK

Az awk egy altalanos célu programozasi nyelv, amelyet szoveges allomanyok foldolgozasara terveztek. Elnevezése a megalkotdi - Alfred Aho,
Peter Weinberger és Brian Kernighan - csaladnevének kezd6ibél sziiletett. A UNIX 3 verzidjaban jelent meg. Idealis szoveges allomanyok
szlrésére, atformalasara, kiértékelésére. Mikodésének elve, hogy szovegsorokat valaszt ki az allomanybol és azon miveleteket hajt végre.
Ma is minden unix rendszeren van legalabb egy awk valtozat. Az awk kizarolag karaktersorozatokkal, mas szdval sztringekkel foglalkozik, a
szamabrazolasra is ezeket hasznalja. Regularis kifejezések és minta alkalmazasa is lehetséges. Ezen feliil parancs mddban is hasznalhato.

XIll. SED (Stream Editor)

A sed egy nem interaktiv szovegszerkeszté program. Bemenetét a standard inputrol varja, kimenetét pedig a standard outputra irja.
Mikodésének elve, hogy beolvassa a bementrél a sorait, és mindegyiken végrehajtja a megadott szerkesztési parancsokat. A miiveleteket a
bemenet elején kezdi el végrehajtani.

Sed opciok
sed —n Elnyomja az alapértelmezett kimenetet.

Sed szerkeszt6 parancsok

Sor beszlras a tartomany mogé

Sor beszlras a tartomany elé

Kiiratas sed -n ’4p’ fajl Kiirja a fajl 4. sorat

Csere

Torlés sed -n ’/"$/d’ fajl Torli fajl-bol az ires sorokat
Kovetkezé sor sed -n ’2~-2p’ fajl Kiirja a fajl paros sorait
Kilépés

Negacio

-
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XIV. Folyamatok id6zitése

At

Az at parancs segitségével tudunk elinditani egy utasitast a megadott id6pontban. Az idépont megadasakor elég laza szabalyok vannak, az at
parancs elég intelligens ahhoz, hogy a legtobb angol id6pont- és datummegadasi modot felismerje. Lehet6ség van a tomorrow, today,
midnight, now stb szavak hasznalatara is.

at - Kilistazza az aktualis at jobokat. ( ~ atq ) Kulcsszavak az id 6zitéshez
at —r jobszam Torli a megadott at jobot. (~ atrm ) am, pm, now, noon, midnight, today, tomorrow
Példaul:

= At 03:21 am Jun 21 script Janius 21-én fog lefutni hajnali 3 6ra 21 perckor a script nevii program.



Crontab

A crontab hasonl6 funkciéval bir, mint tarsa az at, azonban a crontab a folyamatok periodikus ismétlését teszi lehetévé. Hasznalatakor 6 mez6t
kell megadni:

= 1. mezé 0-59 (percek)

= 2. mez6 0-23 (6rak)

= 3. mezd 1-31 (napok)

= 4. mez6 1-12 (hénapok)

= 5.mezé 0-6 (napok, 0 = vasarnap)
= 6. mezb Parancs

A * karakter az adott intervallum minden egyes értékét felveheti.

crontab —e Az adott crontab tartalmanak szerkesztése. (edit)

crontab -l Kilistazza az aktualis crontab jobokat. (list)

crontab —r Torli a megadott crontab jobot. (remove)
Példaul:

= 00**0script Minden vasarnap 00:00-kor lefut a script program.
= 025**script Minden honap 5-én 00:02-kor lefut a script program.

Sleep
A sleep parancs segitségével megadott hosszUsagu késleltetés indithat6. Alapértelmezetten masodpercben méri a késleltetési hosszlsagot.
Példaul:

= sleep 5; script 5 masodperc mulva lefut a script program.
= sleep 2h; script 2 6ra mulva lefut a script program.

Time
A time parancs segitségével a folyamatok idéfelhasznalasarol informalédhatunk.
Példaul:
= time sort < nagyfajl Kiirja a standard outputra, hogy a nagyfajl-t mennyi id6 alatt rendezte abc sorrendbe.

XV. Shell scriptek

Egy shell script nem méas mint shell-parancsok sorozata, amelyeket az Ujrafelhasznalas jegyében egy file-ba irunk. Ahhoz, hogy egy shell
scriptet létrehozzunk, az sh parancsot kell hasznéljuk, majd a létrehozott fajlnak futtathaté jogot kell adnunk (775).

Valtozok

Egy valtozonak a kévetkezéképpen adhatunk érteket: valtozo = ertek now = ‘date’

A valtozo értekét mindegyik shellben az aldbbi médon kapjuk vissza: echo $valtozo Specialis idézéjel (altgr+7)
Argumentumok

Specidlis valtozok, amelyek a script meghivasanak pillanataban kapnak értéket. Az argumentumokat $ jellel jeldljik és 1-t6l szamozzuk. A $0-s
értékli argumentum a parancsot jeldli, mig a $* argumentum az dsszes argumentumot. Példa argumentumadasra: ./script alma korte

XVI. Test parancs

Ha a feltétel igaz volt, akkor 0-val tér vissza. Hasznalhatjuk numerikus értékek tesztelésére (eq = eqvivalent, gl = greater than, It = lower then),
fajlt tipusok kezelésére (s = scan, f = file, d = directory, w = write, r = read), példaul: test —d mappa . Hasznalhaté még karakterlancok tesztelé-
sére (=,!=), vagy logikai 6sszehasonlitasokra (a = and, o = or), példaul: test —w $file —a —r $file .

XVII. Vezérlési szerkezetek

Elagaztatés

if feltétel
then
parancsok
elseif
parancsok
else
parancsok
fi
Az if az 6t kovetd parancsok koziil az utolsénak az exit statusat nézi, ha az nulla (vagyis a parancs sikeresen futott), akkor "igaz"-nak veszi,
kilénben "hamis"-nak. (C programozasi nyelvben ez pont forditva van: a nulla felel meg az "hamis"-nak, minden mas meg az "igaz"-nak).

For ciklus

A for ciklus némiképp kiilénbézik a Pascal es C nyelvek for ciklusatél, mégpedig abban, hogy csak egy rogzitett lista elemein lehet végigmenni
vele. Tipikus felhasznalasa, hogy bizonyos kiterjesztési file-okon vagy a parancssor argumentumain megyiink végig.

While ciklus

A while ciklus addig fut, amig a hasaban levé feltétel igaz, az until pedig pont forditva: amig a feltétele igaz nem lesz. Mindkét esetben do és
done kozé kell zarni a ciklus parancsait.



XVIII. Aritmetikai m Gveletek

Az expr parancs segitségével értelmezhetlink kilonbdz6 tipust aritmetikai miveleteket. Az expr kifejezésként kiértékeli az argumentumait,
majd elvégzi a rajtuk értelmezett miveletet ( +, -, *, /, % ). Fontos megjegyezni, hogy * mivelet esetében jeldlni kell, hogy nem a minden
karaktert jelolé meta karakterr6l van sz6, ezért a szorzas igy néz ki: expr 2 \* 3 vagy expr 2 "*" 3 .

XIX. Hal6zati alapok

Whoami
A whoami parancs a pillanatnyilag hatalyban levé felhasznaléi azonosit6 (user ID) alapjan kinyomtatja a felhasznaléi nevet.

Who

Amennyiben az opcidkon kivil nincs argumentuma, a who parancs kinyomtatja minden, pillanatnyilag bejelentkezett felhasznéalérél a kbvetkezd
informéacidkat:

= Bejelentkezési név (login name)

= Terminal vonal (terminal line)

= A bejelentkezés ideje (login time)

= Tavoli gépnév vagy X kijelzé (remote hostname or X display)

W

A w parancs informaciokat jelenit meg arrdl, hogy éppen hany felhasznélé van a gépen és hogy mit csinalnak. A fejléc megmutatja - ebben a
sorrendben - az id6t, miodta mikodik a rendszer, jelenleg hany felhasznal6é van belépve és a rendszer atlagos terhelését az elmdlt 1, 5 és 15
percben.

Users

A users parancs egy sima szokdzzel elvalasztva jeleniti meg az aktudlis hosztra bejelentkezett felhasznaldi nevek listajat. Minden kiirt
felhasznaldéi név megfelel egy-egy bejelentkezési viszonynak, igy ha egy felhasznalé egynél tdbbszor van belépve, akkor annyiszor irodik ki a
login neve, ahanyszor bejelentkezett.

Finger
A finger arendszer felhasznal6irél mutat informéaciokat.
finger —s A finger megmutatja a felhasznalé belépési nevét, valédi nevét, termindljat és hogy az irhat6-e (a termindl neve mogott ~—*"

jelenik meg, ha nem irhat6), miéta nem csinalt semmit, mikor Iépett be, valamint irodajanak helyét és telefonszamat. A belépés
idejét hénap, nap, 6ra, perc formaban adja meg, kivéve ha hat hénapnal régebben lépett be; ez esetben az 6ra és a perc helyett
az évet jelzi ki. Az ismeretlen eszk6zdk és a nem létez6 belépési valamint nyugalmi idét csillaggal jelzi.

finger - Tobbsoros megjelenités, amely magéban foglalja az -s kapcsol6 altal mutatott adatokat, valamint a felhasznalé6 home mappéjat,
otthoni telefonszamat, belépési shelljét, leveleinek allapotat és a home mappéjaban talalhaté .plan , .project valamint .forward
nev( fajlok tartalmat.

Write

A write parancs lehetévé teszi a tobbi felhasznaléval valé kommunikaciét Ggy, hogy az altalunk beirt sorokat megjeleniti az 6 terminaljukon.
Amikor elinditjuk a write parancsot, a felhasznalo, akinek irunk, a kdvetkez6 tizenetet kapja:

Message from yourname@yourhost on yourtty at hh:mm ...
Amit ezek utan beirunk, az a megadott felhasznal6 terminaljan fog megjelenni. Ha valaszolni akar, neki is el kell inditania a write parancsot. Ha
készen vagyunk, le kell Gtni a sor vége vagy a megszakitd karaktert. A masik felhasznalé egy 'EOF' (izenetet fog latni, ami jelzi szamara, hogy a
tarsalgasnak vége.
Talk

A talk egy olyan vizuélis kommunik&ciés program, amely termin&lunkrél sorokat masol egy masik felhasznalééra. Ha mi hivunk elészor, a talk
program a kdvetkezd Uzenetet kildi:

Message from TalkDaemon@6_gépe...
talk: connection requested by mi_neviink@mi_gépiink.
talk: respond with: talk mi_neviink@mi_gépulnk

Ekkor a cimzettnek a kovetkezé parancs begépelésével kell valaszolnia:

talk mi_nevink@mi_gépunk
Amint a kommunikéacié engedélyezve lett, a benne résztvevd két felhasznalé egyszerre gépelheti lzenetét, amely lUzenetek két egymastdl
elvalasztott ablakban jelennek meg a képernydn. Kilépéshez egyszerlien be kell irni az interrupt-karakteriinket, a talk ezutdn a kurzort a

képerny6 aljara mozgatja és visszadllitja a terminal eredeti helyzetét.

Mesg
A mesg parancs segitségével letilthatjuk, illetve engedélyezhetjiik a write és talk Uizenetek fogadasat. Engedélyezés: mesg -y . (y = yes, n = no)

Telnet
A telnet parancs egy masik szamitégéppel térténd interktiv kommunikaciéra hasznalatos. Magyarul ~ tavoli bejelentkezés.

Ssh

Az ssh-t (secure hell) egy helyi és egy tavoli szamitégép kozotti biztonsagos csatorna kiépitésére fejlesztették ki. Miikodésének elve, hogy
nyilvanos kulcsu titkositast hasznal a tavoli szamitégép hitelesitésére. Hasznalata: ssh felhasznalo@host



Ftp

Az ftp parancs segitségével allomanyatvitelt biztosithatunk egy tavoli szamitégéppel. A kapcsolat |étrejotte utan az aldbbi, fontosabb
parancsokat hasznalhatjuk:

= user Azonositja a felhasznalét a tavoli FTP szerveren.

= cd Lépegetés a tavoli szamitégép mappai kozott.

= lcd Lépegetés a helyi szamitogép mappai kdzott.

= pwd A tavoli szamitégép aktudlis kdnyvtaranak kiirasa.
= Ipwd A helyi szamit6gép aktualis kdnyvtaranak kiirasa.
= get Letoltés.

= put Feltoltés.

= quit Az ftp kapcsolat lezarasa.

Az sftp az ftp titkositott verzidja.

XX. VI (Visual Editor)

+Ahol UNIX van, ott VI is van.”

A VI mikoddése
A szerkesztend6 allomanyt egy bufferbe teszi, az ezen végzett valtoztatasokat pedig folyamatosan napl6zza.

A VI 3 izemmadja

= Parancs méd
= Beviteli méd
= Ex mod

Parancs mod
A lelitott billentyliket parancsként értelmezi és hajtja végre.

Beviteli mod

Beviteli médba akkor keriil a VI, haaza Ailo O c C s S R parancsok valamelyikét adtuk ki. Beviteli médban a begépelt széveg a szerkesztett
allomanyba kertl, s ilyenkor semmilyen parancsot nem lehet kiadni mindaddig, amig a beviteli modbdl vissza nem Iépiink parancsmédba,
rendesen az ESC billenty(i lenyoméasaval.

Ex méd

Ex modba akkor keriil a VI, amikor a : / ? ! karakterek valamelyikét Utjik le parancsmdédban. Ekkor az ex editornak sz6l6 parancsokat
gépelhetiink be, a sorlezard Gjsor karakter hatasara a begépelt parancsokat az ex végrehajtja. A parancs végrehajtdsat a DEL billentyGvel
szakithatjuk meg. Az ex modbdl parancs médba kerdliink vissza.

Pozicionalas karakterek alapjan

h, <BACKSPACE> A kurzort egy karakterrel balra mozgatja.
I, <SPACE>. A kurzort egy karakterrel jobbra mozgatja

$ A kurzort a sor utolsé karakterére allitja.

0, A kurzort a sor els6 karakterére allitja.

n A kurzort a sor n-edik oszlopara Allitja.

N A kurzort a sor els6 nem blank karakterére allitja.
fx A kurzort jobbra mozgatja az elsé x karakterre.

Fx A kurzort balra mozgatja az elsé x karakterre.

tx A kurzort jobbra mozgatja, az elsé x karakter elé.
TX A kurzort balra mozgatja, az elsé x karakter mogé.

; A megel6zé f, F, t, T parancsok altal keresett karakter kdvetkezé el6fordulasat keresi.
, Az f, F, t, T parancsok altal el6z6leg keresett karakter Gjabb el6fordulasat keresi visszafelé.

Az 8sszes itt felsorolt parancs a kurrens sorban makadik, beleértve a t és f parancsokat is.

Pozicionalas sorok alapjan

J A kurzort egy sorral lejjebb mozgatja.
K A kurzort egy sorral feljebb mozgatja.
+, <CR> A kurzort lefele mozgatja, a kdvetkezd sor elejére.

- A kurzort felfele mozgatja, a felette 1évé sor elejére.

Pozicionalas szavak alapjan

w, W A kurzort a kdvetkez6 sz6 elsé karakterére mozgatja.
b, B A kurzort a megel6z6 sz6 elsé karakterére viszi.

Pozicionalas mondatok alapjan

( A kurzort a mondat elejére viszi.
) A kurzort a kdvetkez6 mondat elejére viszi.

Pozicionalas bekezdések alapjan

{ A kurzort a bekezdés elejére viszi.
} A kurzort a kdvetkez6 bekezdés elejére viszi.



Pozicionalas az allomanyban - gorgetés

o Teljes képernyényit elére gorget.

~d Fél képernydnyit elére gorget.

b Teljes képerny&nyit hatrafele gorget.
Au Fél képernyényit hatrafele gorget.

Pozicionalas mintaillesztéshez

/minta Keresés el6re.

?minta Keresés visszafelé.

n Az utols6 minta keresés ismétlése.

N Az utols6 minta keresés ismétlése, de azzal ellenkezd iranyba.

Torlés parancsmodban

X Torli az adott poziciéban a karaktert.
dx A kurzortdl kezdve torli az x szévegobjektumot. Példaul db a kurzortdl visszafele a legkdzelebbi szé elejéig tordl, d$ a sor

végéig, d( a kurzortél az aktualis mondat elejéig, d} az aktudlis bekezdés végéig, 3d{ a kurzortdl visszafele harom bekezdést.
dd Torli az aktudlis sort.

Pozicionalas beviteli médban

Beviteli mddba valt és a szdveget a kurzor mogé Allitja.
Beviteli médba valt és a szoveget a sor mogé allitja.
Beviteli mddba valt és a szdveget a kurzor elé allitja.
Beviteli mddba valt és a szdveget a sor elé allitja.
Beviteli médba valt és a Uj sort tesz az adott sor utan.
Beviteli médba valt és a Uj sort tesz az aktudlis sor utéan.

OO0 —~7>»9

Kilépés parancs modban

Y4 Mentés és kilépés
u Visszavonas (undo).

Mentés és kilépés Ex médban

wq Mentés és kilépés
:w file File néven elmenti az allomanyt.
w! file IrAsvédelem esetén is ment.

:q! Kilépés.



