Kijelolés



Téglalap kijelolés opcioi

Hozzunk létre egy Uj
képet (méret: 640x400)!
1.Téglalap kijelol6 eszkoz
kivalasztasa
2. Kijelolés-szerkeszt6
megnyitasa
3. Kijelolés megrajzolasa
Opciok:
4. Elsimitas
5. Lagy szélek
6. Lekerekitett sarkok
Maod:
7. Csere
8. Hozzaadas
9. Kivonas
10.Metszet
11. Rogzitett meéretarany
12. Kozéppontbdl indul
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: SHIFT

: CTRL

: SHIFT+CTRL
: SHIFT

: CTRL

|mv | 100% v Hattér (3,7 MB)

egérkattintas ELOTT

13. Kiemelés (olyan lesz, mint a kivagasnal)

14. Segédvonalak
15. Automatikus szlkités

egérkattintds UTAN

Nagyon hasonlo lehet6ségek vannak a Kivagas eszkoznél.
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Ellipszis és lasszo kijelolések

1. Ellipszis kijelolés — hasonlit a B
teglalaphoz.

2. Lassz6 (szabadkézi kijelolés)
egyenes szakaszok, és szabadkézi
rajz.

(A lagy szél opcio a toréspontokat
is lekerekiti.)

3. Kijelolés mozgatasa a mozgato
eszkozzel

4. A mozgato eszkoz a kijelolesre
hasson
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Varazspalca: hasonlo szinu, osszefuggo teruletek kijelolése

17 Keret.JPG-23.0 (RGB, 1 réteg) 1200x900 - GIMP
Edjl Szerkesztds Kijeldlés Mézet Kép Réteg GSzinek Eszkozok  Szlrdk  Ablskok  SGgd
R

Feladat: legyen a képkeret zold!
Nyissuk meg a keret.jpg képet!
1. Valasszuk ki a varazspalcat!
2. Klikkeljunk egy kozepes kek
pontra!
Huzzuk az egeret jobbral
Eresszuk el, amikor kb. jo!
3. (A csillogo részeket nem tudjuk

kijelolni) ! | ' | i .
4. Kapcsoljuk be a gyorsmaszkot! § 1 | - .. -
Kijelolés ®
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Varazspalca (folytatas)

1. Legyen az eldGtérszin T ————————————
, _ *Keret.JPG-23.0 (RGB, 1 réteg) 1200x900 - GIMP [FIELI=Bl*]| eskirtar
feher' F&jl Szerkesztés Kijeldlés Nézet Kép Réteq Sanek Eszkbztk  Szlrsk  Ablakok  Sigd
- =] i 1 500 750

2. Valasszuk ki az ecsetet! |’

3. Fessuk le a kék keretbdl
kimaradt (piros) részeket!

4. Kacsoljuk ki a
gyorsmaszkot!
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Varazspalca (folytatas)
111 *Keret.JPG-23.0 (RGB, 1 réteg) 1200x900 - GIMP FEL:[EX) SheErs
Féjl Szerkesztés  Kijeldlés ép  Réteg GSzinek Eszkbzok Szu"_gﬁk Ablakok  Sugd
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1. Valasszunk egy el6térszint!
2. Valasszuk a kitolt6 eszkozt!
3. Kijelolés tipusa: el6térszin
4. Teljes terulet kitOltése

5. Kattintsunk a keretre!

6. Szintessik meg a kijelolésty |
7. A kész kép (keret-mod.jpg) § i
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Erintett tenilet {Shift)
() Teljes kijelélés kirshése 4
() Hasank szindek kitshése




Varazspalca (folytatas)

Ha meg akarjuk Orizni az anyagszeriseget....

1. Akijelolés elkészulte utan duplazzuk meg a réteget! (Réteg/Réteg kétszerezése vagy a
Rétegek parbeszédablak eszkozével)
2. Csak a felsé rétegen végezzik el a festést!

3. Allitsuk at a rétegmadot ,Szin”-re! (Szin a felsé rétegbél, telitettség és érték az alsobol)
Ezutan megszuntethetjuk a kijelolést. (keret-mod2.jpg)

4. Szin szerinti kijelolés (nem egybeflggb terlletek) hasonléan mikodik. 4

11| *Keret-mad.JPG-23.0 (RGB, 2 réteg) 1200x900 - GIMP
Eé_jl Szerkesztés  KJ

ézet Kép Reéteg Szinek Eszkézok Szirdk  Ablskok  Sigd
500

750
e e e e e

AN

=

eEND .,
QDB L
D % B & b

T IS

L— |
-ri




Elotér kijelolése

dahlia.jpg dahlia-mod.jpg El6ter kijelol6 eszkoz

Hasznalhatnank a szin szerinti kijelol6é eszkozt (1.) is, de nem a viragot, hanem a
zold hatteret kellene kijelolni, mert az homogénebb.



Eloter kijelolése (folytatas)

£.% dahlia.JPG-6.0 (RGB, 1 réteg) 1200x797 - GIMP x|

1

Az elbtér kijelol6 eszkoz (1.) kivalasztasa
utan az egermutato a lasszo ezkozt
mintazza. Keritsuk durvan korul a
viragot (2), az sem baj, ha helyenként ki
kell mennink a képablakbdl (3.)
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A kijelOlés bezarasa utan az egérmutato
ecsetté valtozik, és a hattér kék lesz.



Elotér kijelolése (folytatas)

Az ecsettel firkaljunk az el6térre. Igyekezzink
az eldter osszes szinét érinteni, de ne
menjunk ra a hattérre. Engedjuk fel az egeret!

Ha a viragon belul maradtak meég kék foltok,
az azt jelenti, hogy azokat a szineket nem
érintettik. (Az abra nem a felsé firkalas
eredménye.) Ujabb vonalakat rajzolhatunk.
Végul nyomjuk meg az ENTER billenty(t.

Ha még mindig van a viragon ki nem jelolt
rész (kijelolés-szerkeszton latszik), kapcsoljuk
be a gyorsmaszkot (adott esetben zold szin(t)
és fehér ecsettel javitsuk a hianyokat.




Eloter kijelolése (folytatas)

1. Forditsuk meg a kijelolést!
CTRI+X vagy Delete vagy a |
Szerkesztés menlu megfeleld |
parancsaval vagjuk ki a 1
kijelOlt hatteret!

2. El6zetesen allitsuk be a

hattérszint!

3. A kijelol6 eszkoz érzékeny-
sége az L*a*b* térben
allithaté.
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Elotér kijelolése (folytatas)
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Masik megoldas:

Adjunk alfa csatornat a reteghez!
(Réteg/Atlatszosag/Alfa csatorna
hozzaadasa) vagy jobb klikk a

reteg parbeszédablakban a

retegre és alfa csatorna hozzaadasa
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A hattér torlése nyoman nem fehér,
hanem atlatszo hatteret kapunk.

Ezt nem lehet .jpg formatumba
menteni, mert az nem kezeli az
atlatszésagot.

Menthetlink a GIMP sajat
formatumaba (.xcf) vagy .png-be is.
Mentsuk el a képet dahlia.png néven!
Ezt a formatumot sok program ismeri.
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Intelligens oll6
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%% N10.05.05E0308A0.JPG-1.0 (RGB, 1 réteg) 1200x797 - GIMP

» Nyissuk meg a tulipan.jpg
kepet!

 Valasszuk ki az
intelligens oll6t (1.)!

« Kattintsunk a virag
jellegzetes pontjaira (2-7)!

» Az utolso kattintas a
kezd6ponban legyen (2)!

* Ha a gorbe nem :
illeszkedik, ujabb pontokat
vehetlnk fel a gorbén, és
a konturra huzhatjuk.

« Végul kattintsunk a gorbe

belsejébe (8), ekkor lesz
kész a kijelolés.

Szerkesztés  Kijeldlés Nézet Kép Réteqg Szinek  Eszkdatk Szirdk  Ablakok  Sogd
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Kijelolées mentése csatornamaszkba

M *valami.xcf-5.0 (RGB, 1 réteg) 640x400 - GIMP EE EIB)X) Eskoztar
Fajl Szerkeszids Kijelolés Meézet Keép Reéteg Sainek Eszkizok  Szlrdk  Ablskok  Stgd

» Készitsunk egy 640x400 pixeles
uj kepet!

« Jeloljunk ki rajta egy téglalapot!

* Kijelolés mentése csatornaba

» Csinaljunk egy ellipszis kijeldlést!

» Ezt is mentsuk el csatornabal | :

A csatornamaszkokat vissza S R . |
lehet alakitani kijeloléssé, :
egymassal kombinalva is.
(Jobb klikk a csatornamaszkra)
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A Gorbék vagy Utvonalak (Path) eszkoz

Bezier gorbék rajzolasara alkalmas eszkoz. A bonyolult gorbék is kevés helyet foglalnak
a memoriaban (nem pixelgrafikus elemek). A gorbe kijeloléssé alakithato, és/vagy
kihuzhato valamilyen rajzolo eszkozzel.

. . [ *oltarjpg-4.0 (RGB, 1 réteg) 1200x900 - GIMP FE EEXE ko x|
NyISSUk meg az oltar.Jpg D et e M g Nk ghk Gk SO B —
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. Valasszuk a gorbe (path) |3 ° : L3 s wsaca

eszkozt! 1o 4 o S lenss0x
2. Mod: tervezes 18 - A .. Rljr2sc~a
3-11. Kattinsunk a i : 15 {1 k&

sarokpontokra! |

3. CTRL-lal kattintva zarjuk a
gorbét!
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A Gorbék vagy Utvonalak (Path) eszkoz (folytatas)

A szakaszokat megfogva, gorbitstk
a vonalat!
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A rogzitd pontra kattintva, a
megjelend fogok segitségével
alakitsuk az iveket!

Az eszkOz opciodinak
parbeszédablakaban
kattintsunk az

,Utvonalat kijeléléssé” gombral

- Utvonzlzgkisltidsss
£ lb,:!f':':;l [ Utvonal hAaa}mlésa

. I:‘ Sokszig-zlskzat

0]

]

]




A Gorbék vagy Utvonalak (Path) eszkoz (folytatas)

Részletesebb referencia

Tervez6 (design) maod:

Uj csomopont hozzaadasa (ha nem a végsé csomopont aktiv, Uj szakasz kezdédik)

Uj szakasz SHIFT-tel kikényszeritheté

Gorbe zarasa: SHIFT klikk a kezddpontra

Egy vagy tobb csomdpont mozgatasa (tobb kijeldlése: SHIFT)

Fogok modositasa (ha nincs fogo, eldbb Szerkesztés (Edit)

Szegmens hajlitasa (ekkor automatikusan keletkezik fogo)

Szerkesztés (Edit) mdd:

Csak a meglévd gorbén lehet dolgozni

Szegmens hozzaadasa két csomopont kozé (klikk a két csomopontra) — szakaszok kapcsolasa
Szegmens eltavolitasa: SHIFT+CTRL klikk a szegmensre

Csomopont hozzaadasa gorbéhez: klikk a gorbére két csomdpont kozott

Csomopont eltavolitasa: SHIFT+CTRL klikk a csomopontra

Fogo hozzaadasa csomoponthoz: klikk a csomoépontra, majd huzas. SHIFT-tel szimmetrikus.
Fogo eltavolitasa: SHIFT+CTRL a fogora

Athelyezés (Move) mdd:

Szakaszra kattintva: csak az adott szakasz mozog

Szakaszok kozé kattintva: minden szakasz egyutt mozog.
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