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BEVEZETES

Udvézoljiik!

Udvézoljitk a RawTherapee 3.0 program, a hatékony 32/64 bites nyilt forraskoda Windows, MacOS
¢s Linux raw konverter program hasznal6i kozott! A RawTRherapee projektet 2004-ben a magyar
programozd, Horvath Gabor inditotta Utjara. 2010 janudrjdban Gabor gy hatarozott, hogy a
program forraskodjat a GNU General Public Licenc alé helyezi, aminek az lett az eredménye, hogy
szamos tehetséges fejlesztd csatlakozott a projekthez a vildg minden részérél. Mindannyiuk kemény
munkdja alapjan biiszkén prezentdljuk a RawTherapee 3.0-at! Reméljiik, tetszeni fog neked is.
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RawTherapee 3.0 — a foképerny6

A program elso inditasa

Amikor elsd alkalommal inditod el a RawTherapee 3.0-4t, a képernyd nagy része iires lesz. Ez azért
van, mert el6szor k6zolnod kell a programmal, hogy hol vannak tarolva a raw fotdid. A képernyd
bal oldalan taldlhato Allomdnybongészd (File browser) segitségével navigalj a fotokat tartalmazo
mappahoz, majd duplan kattints ra. Ekkor a RawTherapee bélyegképeket generdl a fotokrol a
kozponti ablakba. Elsd alkalommal ez eltarthat egy darabig, kiilonésen ha a mappa tobb szaz képet
tartalmaz. Amikor masodik alkalommal navigéalsz el ehhez a mappahoz, a bélyegképek sokkal
gyorsabban jelennek majd meg, mivel azok a szdmitégép merevlemezén egy helyi gyorsitotarban
vannak tarolva. Hasznald az Allomdnybingészé (file browser) tetején talalhatd zoom ikont, hogy a
bélyegképeket kisebbé vagy nagyobba tegyed.
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Az elso raw kép kidolgozasa

Kezdjiink munkéhoz! Kattints az egér jobb gombjaval az egyik bélyegképre. Szdmos opcidt fogsz
latni. Egyel6re ne torddj ezekkel, csak valaszd a ,,Megnyitis szerkesztésre (Open)’-t.
Alapértelmezett esetben a fénykép egy uj fiilon jelenik meg. Minden esetben, amikor megnyitsz egy
raw képet, az egy 10j fiilon fog megjelenni.

Egyfiiles mod

Mivel nem mindenki szereti ezt a mikddést, a RawTherapee egyfiiles mdodban is hasznalhato.
Ekkor a bélyegképek a képernyd felsd részén filmszalagként jelennek meg, és minden raw fajl
ugyanazon fil alatt nyilik meg. Ezen mod aktivalasahoz kattints a a 6 ablak bal als6 sarkaban 1évo
,Beallitasok... (Preferences)” gombra, ¢és a ,,Munkamenet (Workflow)” alatt valaszd az ,,Egyetlen
szerkesztofiil (Single tab mode)”-ot. Hasznald ezt a ,.Bedllitasok ...(Preferences)” ablakot az
interfész nyelvének kivalasztdsahoz is (29 nyelvbdl valaszthatsz), vagy valassz masik
»wAlapértelmezett kinézetet (theme)”, példaul kisebb vagy nagyobb fontméretet.
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A képernyo

Tolts egy percet a képernyd attekintésével. Feltételezve, hogy a kép egy 0 fiilon nyilt meg
(tobbfiiles mod), kdzépen talalhatod a fotdt, jobb oldalon van a hisztogram és az eszkdzkészlet, bal
oldalon a navigator, alatta pedig az ,,Elozmények (History)” ablak. A szerkesztés soran minden
egyes lépés megjelenik ebben az ,,Elozmények (History)” ablakban. Az egyes bejegyzésekre
kattintva, el0re-hatra mozoghatsz a munkédban. Vedd észre, hogy kozvetleniil a hisztogram alatt
van egy ,,Feldolgozdsi bedllitasok (Postprocessing Profiles)” bejegyzés. Ez egy fontos koncepcio a
RawTherapee-ben. Minden alkalommal, amikor megnyitsz egy fajlt, a program egy profilt
alkalmaz. A profil nem maés, mint olyan utasitdsok sorozata, mint pl. hogy milyen demosaic
algoritmust alkalmazzunk a nyers adatok beolvasdsara, alkalmazzunk-e élesitd sziirét, az ,,Auto
szint (Auto exposure)” ki vagy be legyen-e kapcsolva az Expozicio fiilon, stb., stb. Ezek a profilok
egyszeri szovegfajlok, és ilyeneket magad is konnyen készithetsz. Egyértelmiiség kedvéért
megjegyezziik, hogy ezeknek a profiloknak semmi koziik sincs a kamera profilokhoz, vagy a
szinprofilokhoz. Normal esetben a RawTherapee a raw féjlokat a default profillal nyitja meg, de ez
szlikség esetén megvaltoztathato.
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Mentés (Save)

Az els6 dolog, amit tudnod kell, hogy hogyan dolgozz fel (konvertalj) egy raw fajlt, és hogyan
mentsd el valahova az eredményt. Probalgasd tehat egy kicsit az Expozicié (Exposure) szakaszban
1évé harom utolsé csuszkat (Fényerd, Kontraszt és Szintelitettség — Brightness, Contrast,
Saturation). Ha meg vagy elégedve az eredménnyel, szamos lehetdség koziil valaszthatsz, hogy
elmentsd a fajlt. Az elsO, hogy kattintasz egyet a képablak bal als6 részén talalhatd floppy lemez
ikonra (az egérkurzort ravive ,Kivalasztott kép mentése Ctrl+S (Save current image Ctrl+S)”
jelenik meg). Ez egy ,,Mentés masként (Save as)” dialogusablakként mikodik, azaz kivalaszthatod
a kimeneti f4jl nevét és helyét, valaszthatsz jpg, tif vagy png formatumot (az utolso6 kettdre 8 vagy
16 bitest), beallithatod a tomorités mértékét, stb. A dialdogusablak utolsé opcidjaban valasztani lehet
a Mentés azonnal (Save immediately) vagy a Feldolgozdsi sorba helyezés (Put in the processing
quenue) lehetdségek koziil. Hasznald a javasolt kimeneti fajlnevet (Name), vagy adj meg egy uj
nevet. A kiterjesztést a RawTherapee a kivalasztott allomanyformatum alapjan automatikusan adja a
fajlnévhez. Valaszd a jpg-t, JPEG mindségre 95-6t, a Mentés azonnal (Save immediately) opciot,
végiil az OK-t. Par méasodperc mulva megtalalhatod az eredményt jpg kiterjesztéssel az altalad
megadott mappaban. Hasznalj egy kiilsé allomanybongészot, hogy ellendrizd az eredményt. Habar
erre a RawTherapee is hasznalhato, egy erre késziilt fajlbongészé valdsziniileg gyorsabb és
konnyebben kezelhetd. Ne felejtsed el, hogy a RawTherapee egy raw konverter, és nem egy
f4jlbongészo!

Bezaras (Close)

A RawTherapee-bol vald kilépéshez kattints a képernyd tetején lathatd bezaras ikonra. Az
ablakkezel6tdl fliggden ez az ikon a képernyd jobb vagy bal oldali részén talalhato, esetleg piros
szinli vagy csak egyszeriien egy ,,X” jel. Nincs ,,hivatalos” kilép6 gomb.

Fajlok elnevezése

Ha az eredeti raw fajl neve DSC_1000.RAW volt, akkor a kidolgozott f4jl neve DSC 1000.jpg
(vagy tif vagy png) lesz. A Mentés (Save) ablakban van egy opcidé - , ,Utdtag hozzdaddsa
automatikusan, ha az allomany mar létezik” (Automatically add a suffix if the file already exists).
Ha ez be van jelolve, akkor egyazon raw-bdl kiilonb6zd valtozatokat lehet késziteni, melyek
DSC 1000.jpg, DSC 1000-1.jpg, DSC 1000-2.jpg, stb. néven lesznek elmentve. Ugyanez
érvényes akkor is, ha ugyanazon raw kiilonb6zd verzidit kiildod a feldolgozasi sorba (1asd késdbb).
Egyébként az eredeti raw f4jlt a RawTherapee sohasem valtoztatja meg.

PP3 fajlok

Ha a fenti kimeneti fjlt az eredeti raw f4jl mellé mentetted, észreveheted, hogy egy harmadik,
DSC _1000.jpg.pp3 nevi fajl is keletkezett. Ez egy rovid szovegfajl, ami pontosan leirja, milyen
szerkesztési miiveleteket végeztél a fényképen. Csak nyisd meg egy editor programban, és nézz
bele. Amikor ismételten megnyitsz egy raw fajlt a RawTherapee-ben, ez a f4jl is beolvasasra keriil,
¢s a legutolso alkalommal hasznalt bedllitdsok lesznek alkalmazva (a Feldolgozési beéllitasok alatt
megjelend profil neve ,,Legutdobb hasznalt” lesz) . Ezért soha nem kell majd azon torni a fejedet,
hogy egy adott foton, amit két héttel azeldtt szerkesztettél, mik voltak az élesitési beallitdsok, mert
minden ebben a pp3 fijlban van eltarolva. (Pontosabban: majdnem minden, mivel a képek
csillagozasa nem itt van tarolva.) Alapértelmezett esetben ez az informacidé a merevlemezen 1évd
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gyorsitotarban is taroldédik (ahol a csillagozédsi informacié is elérhetd). A Bedllitasok-ban
(Preferences) a Képfeldolgozdas (Image processing) fiil alatt letilthatod ezen pp3 fajlok
generalasat. De miért tennél ilyet? Ezek a pp3 fajlok taroljadk mindazt a munkét, amit a foton
végeztél, és mindenki tudja, hogy ez egy idéigényes feladat. Orizd meg tehat a munkadat! Ezeket a
fajlokat akar el is mentheted a feldolgozott képekkel egyiitt. Ha teljesen elolrdl akarod kezdeni egy
kép kidolgozasat, egyszerlien valaszd ismét a default vagy a neutral profilt.

8-bit és 16-bit

Egy megjegyzés a kimeneti formatumokrol. Gyakorlatilag mindegyik modern raw-képes
fényképezogép 12 vagy 14 bit mélységben tarolja a szenzor adatait. Ez azt jelenti, hogy egy 8 bites
kimeneti formatumot valasztva az informacio egy részét elveszitjiik. Gyakorlatilag ez nem jelent
problémat, ha a kimeneti fjl biztosan nem lesz késdbb tovabb alakitva. De ha azt tervezed, hogy
tovabb modositod a f4jlt, akkor jobb, ha a nem destruktiv 16 bites formaba mented. Ekkor azonban
a fajlméret nagyobb lesz.

Feldolgozasi sor (Batch quene)

A munka elmentésének masik modja — és az emberek tobbsége varhatoan ezt fogja preferalni — a
feldolgozasi sorba vald kiildés. Elészor vess egy pillantast a ,,Kotegelt feldolgozdsi sor” (Batch
Quene) fllre az ablak tetején (azaz kattints rd). Van itt par megjegyzendd dolog. A bal oldalon
lathatod a ,,Feldolgozds inditisa” és a ,,Feldolgozds ledllitisa” (Start/Stop processing) gombokat.
Ha az Autostart engedélyezve van (négyzet bejelolve), akkor a feldolgozas azonnal elkezdddik,
mihelyt egy raw-t kiildesz a sorba,. Néha ez nem célszerii, példaul, ha a processzort erdsen igénybe
vevo szerkesztési munkakat végzel; ebben az esetben a RawTherapee lelassulhat, ha egy masik raw
fajl szerkesztésébe fogsz, mikozben az elsd kidolgozasa folyik. Vagy egyszerre sok raw fajlt akarsz
szerkeszteni, amiket egyszerre kiildesz a feldolgozasi sorba, és mialatt a program szamol, te
megiszol egy Ujabb kavét. Ha az Autostart nincs bejelolve, manualisan kell elinditani a feldolgozést
a ,,Feldogozds inditisa” (Start processing) gomb megnyomasaval. Sziinetet tartani, vagy a
feldolgozast leallitani a ,,Feldolgozas ledllitasa” (Stop processing) gombbal lehet. A feldolgozési
sor tartalmanak torléséhez kattints jobb gombbal egy bélyegképre, majd valaszd a ,,Mindent
kijelol” (Select all), majd az ,,Eltavolitds a sorbol” (Cancel) gombot.

A ,,Kotegelt feldolgozasi sor” fiillon belil (Batch Quene) a képernyd felsd részén kozépen
valaszthatod meg a konvertalt fajlok tarolasi helyét. Valaszthatsz egy fix helyet a ,,Mentés ebbe a
konyvtarba” (Save to folder) valasztasaval és a kimeneti mappéahoz val6 navigaldssal. De a legtobb
felhasznal6 valoszintileg a ,,Sablon haszndlata” (Use template) opciot fogja valasztani. Vigyed az
egeret a szovegmezore, ¢s felbukkand ablakban lathatsz néhany példat erre a sablonra. A
feldolgozott képet az eredeti raw fajl mellé mentéséhez hasznald a ,,%p1/%f” sablont, ahol a %p1
jelenti az aktudlis utvonalat, a %f pedig az aktualis fajlnevet; a kimeneti fajl neve az aktualis
fajlnév plusz a jpg kiterjesztés lesz (ha jpg-be mentesz).

A jobb oldalon lehet kivalasztani a kimeneti formatumot és a mindségi/tomoritési beallitasokat. A
feldolgozasi sorba kiildott minden raw fajlra ezek a beallitdsok lesznek érvényesek.

Menj most vissza az Allomdnybingészé fiilre, nyiss meg egy raw fajlt, szerkeszd meg, majd ha
készen vagy, kattints a fogaskerék gombra, ami a korabban hasznalt floppy lemez gomb mellett
talalhato (az egérkurzort ravive ,,Add hozza a kivalasztott képet a feldolgozasi sorhoz Ctrl+Q” (Add
current image to the processing queune, Ctrl+Q ) széveg bukkan fel.) Ekkor a raw kép bekeriil a
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feldolgozasi sorba, és a képernyd tetején lathato ,,Kotegelt feldolgozasi sor” fiilon egy [1]-es jelenik
meg, jelezve, hogy a sorban egy fajl feldolgozasra var. Ha az Autosart be lett-e jeldlve, a
feldolgozas azonnal megkezdddik. Ha az Autostart nem lett bejeldlve, akdr a programbdl is
kiléphetsz, és kés6bb Ujraindithatod: a feldolgozasi sor akkor is ott lesz. A kotegelt feldolgozasi sor
a RawTherapee 0sszeomlasat is képes talélni, mivel a kotegelt feldolgozasi informacid a hattérben a
merevlemezre irddott.

Kiildés képszerkesztonek (Send to editor)

Az alul 1év6é harmadik ikon (a kis roka fej) arra hasznalhatd, hogy a raw fajlt a RawTherapee-ban
tortént kidolgozas utan egy képszerkesztonek, példaul a Gimpnek vagy a Photoshopnak add at
tovabbi feldolgozasra. Megjegyzendd, hogy a RawTherapee ezen a helyen 16-bites kimeneti
fajlokat képez, amit a Gimp nem tud kezelni. A Gimp ezért leméretezi azokat 8-bitesekké. Add meg
a ,,Bedllitasok...” fiillon, hogy melyik képszerkesztonek kiildje a RawTherapee a fajlait.

Még egy megjegyzés a kotegelt feldolgozasi sorrdl. A bélyegképeket tartalmazo Allomdnybongészd
ablakban észreveheted, hogy a korabban emlitett fogaskerék gomb a bélyegképeken is
megtalalhat6. Néhany felhasznald felnagyitja a bélyegképeket a zoom gombbal, és a jobb oldali
eszkozokkel kozvetlenill ezeket szerkeszti. Miutan elkészilt, a fajlon 1évo fogaskerék gombra
kattint, amire a f4jl szintén a feldolgozédsi sorba keriil. Habar ez a modszer hasznalhato,
nyilvanvaloan nem alkalmas a finom részletek megfigyelésére.

M¢ég egy megjegyzés. Az allomanybongészoben kivalaszthatod az Osszes bélyegképet a Ctrl+A
billentylizetkombinacidval, majd jobb egérgombos kattintds utan elkiildheted ket a feldolgozési
sorba. Ebben az esetben - hacsak nem allitottal be mast -, az 6sszes raw fajl a default profillal és a
feldolgozasi sor kimeneti bedllitasaival lesz feldolgozva,. Tobb bélyegképet is kivalaszthatsz, a
Control gomb lenyomva tartdsa mellett az egérgombbal torténé egyenkénti kivalasztassal, vagy — ha
a DSC 1000.raw ¢és a DSC 1010.raw kozotti fajlokat akarod kivalasztani — az elsdére valo
kattintassal, majd a Shift gomb lenyomasaval az utolsora kattintva.

A kovetkez6 szakaszban a RawTherapee eszkoztarat tekintjiik at.
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Az ESzZKOZTAR (TooLBOX)

Mire valok a jobb oldalon talalhaté cstuszkak, €s pontosan mit csinalnak — kérdezheted magadtol.
Nos, egy csomod dolgot tudnak, talan még tobbet is, mint amit valaha is akarnal! Ha 0j vagy a
RawTherapee-ban vagy altalaban a raw kidolgozasban, ne érezd, hogy ezek elboritanak, mivel
semmi sziikség, hogy minden csuszkat hasznalj a megfeleld eredményhez. Ebben a szakaszban
fiilrdl fiilre haladva rovid leirast talalsz arrél, hogy mire valok ezek az eszk6zok,

Altalanos megjegyzések egyes eszkozokrol

Panelek

A panelek 6sszecsukhatd elemek, melyeket gyakran eszkdznek neveznek. A panel cimére valo jobb
kattintds megnyitja a panelt, és bezarja az azonos fiilon 1évd tobbit. Meg fogod szeretni ezt a
roviditést, mert megsporolhatod az eszkdzok manualis bezarasat.

Csuszkak

Minden cstuszka harom értéket tarol a memoriaban

1. apillanatnyi értéket, ahol a csuszka éppen all.

2. az alapértelmezett (default) értéket, amit a programozé alapértelmezettnek allitott be. Ez
visszaallithato a ,,Reset” gombra val6 kattintassal.

3. akezdeti (initial) értéket, ami a kép betdltésekor hasznalt profilban szerepel. Visszaallithato
a Reset gombra vald Control-kattintassal.

Figyelmeztetés: ha az egér gorgdjét hasznalod egy fiil tartalmanak gorgetésére, hamar taldlkozni
fogsz egy nagyon idegesitd viselkedéssel: amikor egy csuszka (vagy legordiilé menii) keriil a kurzor
ala a gorgetés soran, a csuszka automatikusan fokuszba keril, és a gorgetdkerék a cstiszka értékét
fogja valtoztatni!

Gorbeszerkesztok

Minden gorbeszerkesztd rendelkezik egy gombbal, amivel a tipusat kivéalaszthatjuk. Ez egy un.
billen6 (toggle) kapcsold, azaz benyomva vagy kiengedve marad, ha rakattintasz. A gorbe
kapcsoldjanak be/ki kapcsolasa a hozzd kapcsolodd szerkeszt6t is ennek megfeleléen
megjeleniti/elrejti. Ez nagyon konnyen kezelhetd, és egy csomd helyet megtakarit, ha gorbék
csoportjaival dolgozol (pl. a Lab gorbe szerkesztovel).

Az elonézet teriilete

Az eldnézet arra vald, hogy a lehet legrealisabb eredményt mutassa, de figyelembe véve az
eredmény/teljesitmény egyensulyat is. Ezért egyes eszkdzok hatasa csak az 1:1 méretre nagyitott
képen (vagy részleten) lesz kiszamolva és megjelenitve. Ez a helyzet pl. az Elesités (Sharpen)
eszkozzel: nincs értelme ilyen finom részletek megmutatdsanak egy zoomolt elénézeti képben.
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Az Expozicio (Exposure) ful

Az Expozicio (Exposure) panel

Auto szint (Auto Levels e —
) Exposure | Detail | Color | Transform | RAW | Metadata

Nyiss meg egy raw képet, és ellendrizd, + Exposure
hogy a  hisztogram alatt  lathato Auto Levels clip  [0.0010 ~)
,Feldolgozasi beallitasok” . =

=5
(Postprocessing Profile) alatt ,default” |-E| =

olvashato. Ha nem, Kkattints erre a

Exp. Comp.

t

Highlight recovery amount

legdrdiild meniire, és valaszd a ,,default”-
ot. Ahogy lathatod az Auto szint (Auto
levels) gomb mar be van nyomva, és az
Exp. Kompenzdacio (Exp. Comp.) értéke
minden bizonnyal nullatol kiilonbozd. Ez
az alapértelmezett profilunk, ami arra

o [He

ttt

Highlight recovery threshold

[az:

Black

Shadow recovery

utasitja a RawTherapee-t, hogy aktivalja | srightness 18 |4
ezeket az automatikus szinteket. Ha nem | = , !
akarod ezt, Kkattints az expozicio  Contrast 0 o &
kompenzicié csuszkatél jobbra taldlhatd _ . - S

. . , ., Saturation 16 —
két-nyilas ikonra (az egérkurzort ravive |, = l':[l =
»Alaphelyzetbe allitds” (Reset to default) Tone Curve: % v &

jelenik meg) ¢és az érték valdszintileg

lecsokken, de talan nem nullara. b Highlight Reconstruction

; ; : . b Shad Highlight
Ez azt jelenti, hogy még automatikus adows/Highlights

expozici6 nélkil is a RawTherapee
alkalmaz némi korrekciot, amikor megnyit
egy raw fajlt. Ha azt akarod, hogy az Expozicio (Exposure) fill Expozicio (Exposure)
paneljén minden érték nulla legyen, akkor a legdrdiilé meniiben a neutral profilt kell
valasztani. A gyakorlottabb felhasznalok gyakrabban fognak a meutral profilbol kiindulni,
mig a kezdok vagy az alkalmi felhaszndlok szamara a default profil ajanlott.

I Lab Adjustments

Vagas (Clip)

Az Auto szint (Auto levels) a Viagas (Clip) értékét hasznalja fel az expozicid beallitasahoz. A
szam a kiégett csucsfények és a bebukott arnyékokat reprezentald pixelek mennyiségét
mutatja. Alapértelmezett értéke 0.0010 (szerintem 0.0002 — a ford.), maximalis értéke
0.9999. A nagyobb értékek novelik a kontrasztot.

Expozicio kompenzdacio (Exp. Comp.)

Az expozicié kompenzacio csuszka értékei ISO értékek. Ez azt jelenti, hogy +1.00 megfelel
egy fényérteknyi tulexpozicionak (+1EV exposure value, vagy mdasképpen +1LV, light
value). Ha készitesz két fényképet, az egyiket korrekcido nélkiil (EV=0), és egyet egy
fényértékkel alulexpondlva (EV=-1.0), a két képbdl pontosan ugyanazt a kimenetet kaphatod
a RawTherapee programmal, ha a masodik képnél az expozicio korrekcidt +1.0-ra allitod be.
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Vess egy pillantast a hisztogramra, amikor a csuszkat mozgatod. A cstiszkat jobbra tolva az
egész hisztogram jobbra tolddik. Ez azt jelenti, hogy ez a csuszka megvaltoztatja a fekete-
pontot (a hisztogram bal széle) és a fehér-pontot (a hisztogram jobb széle). A hatds akkor
lathatd a legjobban, ha csak a luminancia csatornat kapcsoljuk be, tehat klikkelj a
hisztogram mellett [év6 R, G és B ikonokra ezen csatornék kikapcsolasédhoz.

Vilagos tonusok tomoritése (Highlight recovery amount)

A Vilagos tonusok toméoritése (Highlight recovery amount) csuszka a fényképen 1€vo
csticsfényeket tomoriti, ami hasznos az enyhén tilexponalt teriiletek sotétitéséhez. Ha latni
akarod, hogy a fotod tartalmaz-e tulexponalt teriileteket, kattints a képablak tetején a jobb
oldalon talalhat6 fehér haromszdgre. A tulexponalt teriiletek fekete foltokként jelennek meg.
(Ha helyesen exponaltad a képet, csak adj 1 EV-t az expozicio korrekciod csuszkaval, hogy
lassad, hogyan miikodik a Vildgos tonusok toméritése.) A Vilagos tonusok tomoritése
csuszkat jobbra mozgatva a csucsfények intenzitasa csokken, €s a tulexpoziciot jelzo fekete
foltok szdma ennek megfeleléen csokkenni fog. A beallithatd maximalis tomorités értéke
100. Vedd észre, hogy a Vilagos tonusok toméoritése csuszka csak akkor miikodik, ha az
expozicié kompenzacid értéke nulldnal nagyobb.

Csucsfények helyreallitasi kiiszobe (Highlight recovery threshold)

A Csucsfények helyreallitasi kiiszobe (Highlight recovery threshold) csiszka azt a pontot
hatarozza meg, ahol a Vilagos tonusok tomoritése (Highlight recovery amount) csuszka
elkezdi a tomoritést. A 0 érték azt jelenti, hogy a kiiszob zérus: az adatok tomoritése a
tonusok teljes tartomanyaban megtorténik. A 100-as érték a kiiszobot egy fényértékkel a
fehér-pont alé teszi, igy az Osszes tOmdritett csucsfény a legfelsé egy fényérték tartomanyba

strtisodik. Praktikusan fogalmazva, tobb csucsfény lesz visszanyerve, ha ez a csuszka 0-an
all.

Megjegyzés: ahogy késébb latni fogjuk, a RawTherapee-nak tobb eszkéze van a kiégett
csucsfények kezelésére. Mindezen modszerek mellékhatdsa az, hogy egyuttal némi brillianciat is
elvesznek a képekbdl, igy azok laposak, unalmasak lesznek. Ezért, bar alkalmanként nagyon
hasznosak, ne reméljiink csodékat. A legjobb kimeneteket a RawTherapee ugy adja, hogy a lehetd
legjobb bemenetekkel taplaljuk — azaz mindenekeldtt exponaljunk helyesen!

Fekete szint (Black)

A kovetkez6 a Fekete szint (Black) csuszka, amivel a fekete-pontot lehet bedllitani. Figyeld
meg, hogy a hisztogram bal oldala mozog, ha mozgatod ezt a csuszkat. Nullanal nagyobb
értékek a képet sotétebbé teszik, negativ értékek a fénykép arnyékos részeit vilagositjak
meg.

Sotét tonusok tomoritése (Shadow recovery)

A Sotét tonusok tomoritése (Shadow recovery) csuszka csillapitja a Fekete szint (Black)
csuszka hatasat, a maximalis 100-as érték egy kevésbé sotét képet eredményez. Ennek a
csuszkanak csak akkor van hatasa, ha a Fekete szint (Black) csuszka nullatol kiilonbozo
érteken all. A Sotét tonusok tomoritése (Shadow recovery) csiszka praktikus haszna a
képen 1év6 arnyékok intenzitasanak finomhangolasa.
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Fényero (Brightness)

Ez a csuszka egy rogzitett tonusgorbét alkalmaz a fotd tonusainak emelésére vagy
csokkentésére, aminek az eredménye egy vilagosabb vagy sotétebb kép. Ugyanaz a
tonusgdrbe van alkalmazva az R, G €s a B csatornara. A fekete-pont €s a fehér-pont helyzete
nem valtozik.

Kontraszt (Contrast)

Ez a cstiszka noveli (vagy csokkenti) a kép kontrasztjat. Miiszaki magyarazat: a luminancia
atlagara centralt. kontraszt gorbét alkalmaz. Az atlag feletti tonusokat megemeli (csokkenti),
mig az atlag alattiakat csokkenti (megemeli). Ugyanaz a tonusgorbe van hasznalva az R, G
¢és B csatornara.

Szintelitettség (Saturation)

Ez a cstiszka a fotd szintelitettségét ndveli vagy csokkenti. Miiszakibb jellegii kifejezéssel: a
kép szintelitettségét a HSV szintérben a pixelek Saturation értékére hatd szorzotényezodvel
modositja. Ha a csuszkat -100-as értékre allitjuk, fekete-fehér képet kapunk.

Megjegyzés: a fenti harom gorbe az Expozicido (Exposure) fiil legaljan talalhaté LAB gorbék (Lab

adjustments) alatt is elérhetd. Habar kortilbeliil ugyanazt csinaljak, kiilonb6z6 eredményeket adnak.
Ezekrdl a kiilonbségekrdl bovebben a LAB részben beszéliink majd.

Tonusgorbe (Tone Curve)

Itt 1étrehozhatod a sajat tonusgorbédet. Ez egyszerre hat az R, G és B csatornakra (tehat nem lehet
pl. csak az R csatorndn dolgozni). Harom fajta gorbe érhetd el, kattints a jobb oldalon talalhato ,,v”
ikonra a kivant tipus kivalasztasahoz, amire a szerkeszté megnyilik.

Linearis (Linear)

A valtoztatas nélkiili (vagy linearis) képet jelenti, azaz barmiféle tonusgorbe alkalmazasa
nélkiil.

Tone Curve: | P |~ | &2

Egyedi (Custom)

Ez a klasszikus tipusu gorbe, ami sok mas
programban is megtaldlhaté. A grafikon bal
oldala a sotétebb tonusokat, mig a jobb oldala
a fotd vilagosabb tonusait képviseli. Jeldlj ki
egy pontot a gorbére valo kattintassal, és hazd
el az egérrel a tonusok valtoztatdsa céljabol.
Nyomd le, és tartsd lenyomva a Control
gombot, hogy lelassitsad a mozgast. Tartsd
lenyomva a Shift gombot, hogy a pont a
kulcselemekhez tapadjon (pirossal jeldlve). A
pontot lefelé htizva a kép sotétebb lesz, mig
felfel¢ tolva, vilagosabb. A szaggatott vonal a
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foto linedris vagy valtozatlan allapotat mutatja. A gorbén 1évé pontot ugy toriilhetjiik, hogy
kihtizzuk a szerkesztd tertiletérol.

A jobb felsd pont a fotd legvilagosabb részeinek felel meg. Ezt a pontot fliggdlegesen lefelé
huzva a csucsfények fényessége csokken; mig vizszintesen balra hiizva a fényes teriiletek
fényességét tovabb noveli, valoszinlileg némi tilexpoziciod aran.

A bal als6 pont a fotd legsotétebb részeinek felel meg. Vizszintesen jobbra huzva a fotd
sOtétebb lesz, valdsziniileg némi alulexpozicié aran. Fiiggélegesen felfelé mozgatva az
arnyékok vilagosabbak lesznek.

A vonal iranyat megvaltoztatva (a bal alsé sarokbol a jobb felsé sarokba irdny helyett a bal
felsd sarokbol a jobb also6 sarokba ) negativ képet eredményez.

S-gorbe (S-curve)

Az egyedi gorbe tipikus hasznalata az un. S-gorbe készitése. Jelolj ki harom pontot az (1,1),
(2,2) és (3,3) ,.koordinataknal”. Huzd az (1,1)-nél 1évé pontot kicsit lefel¢, mig a (3,3)-nal
1évot kicsit felfelé. A kép ezaltal kicsit ,,litdsebb” lesz. Ha tetszik ez a hatas, elmentheted a
gorbét késobbi felhasznalasra. Kattints a grafikon mellett 1évd floppy ikonra, és adj neki
nevet.

Hasznald a ,,Gorbe betoltése” (Open) ikont hogy ezt a gorbét késdbb egy masik megnyitott
raw fajlra alkalmazd. Hasznald a ,Lineéris gorbe visszaallitisa” (Reset curve to linear)
gombot az Osszes létrehozott pont torlésére ¢és a gorbe neutralissa/linearissa valo
visszaallitasara. Tetszés szerinti szamu kontroll pontot hasznalhatsz.

Parametrikus (Parametric)

Ez a gorbe négy csuszkaval és harom kontroll
ponttal  rendelkezik. = A csuszkdkkal a
Csucsfényeket (Highlights), Kozépfényeket
(Lights), Sotéteket (Darks) és az Arnyékokat
(Shadows) lehet szabalyozni. Ha a kurzort az
egyes csuszkak folé mozgatjuk, a gorbe alatt egy
sOtét teriilet mutatja, hogy az adott cstiszka a
gorbének melyik részét valtoztatja. Mozgasd a
csucsfény csuszkat balra, hogy a csucsfények
intenzitdsat csokkentsd, jobbra, hogy tovabb

vildgositsd. A kozépfény  csuszka a 1 i 1

kozéptényeket mozgatja a fenti moédon, de nem

Tone Curve: A’ v

L]

valtoztatja a csucsfényeket. Az arnyék csuszka a | Highlights 30 [J=
sotét csuszkahoz hasonldéan mukodik, de csak a || '
fotd legsotétebb részeire hat. Itt is 1étrehozhatod | Lights 20 ]«
a fent emlitett S-gorbét, bar a parametrikus '
gorbe kevésbé tesz lehetdvé extrém gorbealakok | Parks 20 [f=
létrehozasat. Azonban ne gondold, hogy ez e ' '
rossz Otlet! Vedd észre, ghogy ezen gzsﬁszkfii ?hadows EXE @.

hasznalata a kép altalanos kontrasztjara jelentds
valtozassal bir.
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Ha sziikséges, hasznald a gorbe alatt 1évé harom kontroll pontot. Ezek hatdrozzak meg, hogy
a gorbének melyik részére lesz hatassal a csuszka mozgatasa. A k6z€épsd kontroll pontot jobb
felé mozgatasa a képet sotétebbé teszi (a gorbe alakja megint valtozik, ahogy a gorbe koriili
sOtét teriilet is), mig bal felé mozgatasa vildgosabba. A bal oldali kontroll gomb jobb felé
mozgatasaval a sotét teriiletek némileg tovabb sotétednek, bal felé mozgatdsa viszont kissé
viladgositja azokat. A jobb oldali kontroll pont jobbra mozgatasa a csticsfényeket fényesebbé,
balra mozgatasa sotétebbé teszi.

A csuszkak melletti ,,Alaphelyzetbe allitds” (Reset) gombbal az egyes csuszkakat lehet
alaphelyzetbe allitani, mig a tonusgorbe szakasz felsé részén talalhatdé gomb mind a négy
csuiszkat és a harom kontroll pontot éllitja alaphelyzetbe. A parametrikus gorbét nem lehet
elmenteni.

Hurkontroll (Control cage)

Els6 pillanatra ez a gbrbe nagyon
hasonlit az egyedi gorbéhez, de | Tone Curve: | i v | g
van néhany kiilonbség. Az egyedi ' s
gorbe esetén a gorbe érinti az
Osszes szabdlyozd6 pontot. A
harkontroll esetén nem ez a
helyzet. Hogy ezt ¢érzékeljed,
kattints valahova az egyenesen, és
mozgasd a fekete pontot 1 cm-rel
balra vagy jobbra. A gorbe a fekete
pont kozelében halad el, de nem
érinti azt.

Egy masik kiilonbség az, hogy a
hurkontrollal 1étre lehet hozni
egyenes szakaszt a goOrbén, ami
nem teheté meg az egyedi gorbe
esetén. Ehhez a  hurkontroll
gorbének minimum harom pontra
van sziiksége (azaz Gsszesen oOtre).
Ha a koz¢éps6 pont huzasa kdzben lenyomva tartod a Shift gombot, konnyen hozhatsz 1étre
egyenes vonalat a pontot az el6z0 €s a kovetkezd pont altal 1étrehozott vonalra tapasztva (az
illesztés eszkoz altal pirossal jelolve)

Hozz 1étre most egy pontot a két leginkdbb balra 1évé pont kozott, és mozgasd. Lathatod,
hogy csak a bal oldalon 1év6 rész mozog, a gérbe tobbi része nem. Pont ugy tordlhetd a
gorbérdl, hogy a szerkesztési teriileten kiviilre mozgatod.

Mind a hdrom gorbetipust hasznalhatod, de csak az lesz a fotora alkalmazva, amelyiket a legordiild
mentiibdl kivalasztottad.
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Kl?get!: reSZletek .megmentese Exposure | Detail | Color | Transform | RAW | Metadata
(Highlight Reconstruction)

[> Exposure

< Highlight Reconstruction
[ Enable

Method: | CIELab Blending z

Ezzel az eszkdzzel meg lehet kisérelni a kiégett
csucsfények helyreallitdsat. A kiégett csatornak
raw adatainak visszaallitasat a kozeli, nem kiégett
csatornak adatainak felhasznalasaval kisérli meg, | ; shadows/Highlights
ha azok jelen vannak. Harom kiilonb6z6 moédszer
érhetd el:

I Lab Adjustments

Luminancia (Luminancia Recovery)

A Luminancia (Luminancia Recovery) vialasztisa esetén a visszanyert részletek (ha
egyaltalan vannak) sziirke szintiek lesznek.

Szinterjesztés (Color Propagation)

A Szinterjesztés (Color Propagation) igyekszik a szininformdciot is visszaallitani. Néha
rossz szineket tippel, ami rozsaszin vagy magenta arnyalati csucsfényeket eredményez.

CIELab visszaadllitas (CIELab Blending)

A CIELab visszallitas el6szor lecsokkenti a luminancia csatorna értékét, és a szineket ezutan
probalja visszaallitani. Megjegyezziik, hogy a Szinterjesztés (Color Propagation) sok
szamolast igényel, ezért lassabb.

Arnyékok/Csucsfények (Shadows/Highlights)

. , , , o by , .,y | Exposure | Detail | Color | Transform | RAW | Metadata
Ez az eszk6z a kép cstcsfényeit és arnyékait egymastol

fliggetleniil befolyasolja (igen, egy Ujabb ilyen célti | P Exposure
eszkoz!). Banj oOvatosan a Jé mindségben (High |V Highlight Reconstruction

quality) opcioval, mert az nagyon CPU igényes. v Shadows/Highlights
[0 Enabled
Csucsfények (Highlights) O High Quality

Highlights 0 “l @

A Csucsfények (Highlights) csuszka a kép | &

legfényesebb részeit sotétiti anélkiil, hogy a ,Tonal Width for Highlights E’ V|@,
sotétebb  tonusokat befolyasolnd. A  hatds | ¢ _ioue EE
erésebb, ha nagyobb értékeket hasznalunk. A | = : .
csuszka 100-as értéke a fehéreket | |Tonal Width for Shadows S
vilagossziirkévé teszi. : = :

& Local Contrast |0 | g
Csucsfények tonustartomdanya (Tonal Width | radis 30 [f=

for Highlights) : =

P Lab Adjustments

Ez a csuszka szabilyozza a Csiucsfények
(Highlights) csuszka erejét. Nagyobb értékek erdsebb hatast adnak. A 100-as érték,

RawTherapee 3.0 Felhasznaloi kézikonyv - 13/35



kombinalva a Csucsfények 100-as értékével a fehéreket kozépsziirkévé valtoztatja
(valdszintileg ezt nem akarod...)

A'rnyékok (Shadows)

Ez a csuszka vilagosabba teszi az arnyékokat, amire mas szoftverek gyakran a ,,fill-light”
kifejezést hasznaljak. Nagyobb értékek jobban vilagositjdk az arnyékos teriileteket.

Arnyékok tonustartomdnya (Tonal Width for Shadows)

Az Arnyékok (Shadows) csuszka erésségét szabalyozza. Maximélis értéke 100, ami a
legerésebb arny€k deritést adja.

Lokalis kontraszt (Local Contrast)

A Lokadlis kontraszt (Local Contrast) egy adaptiv kontraszt szabéalyozas, ami az adott
terlilet kontrasztjatol fligg. Kis teriileteken megnoveli a kontrasztot, mig az altalanos
kontrasztot (ami az Expozicid vagy a Lab kontraszt csuszkajaval allithato), nem valtoztatja.
A létrejovo kép kissé ,,harom dimenzios™ hatdsu lesz. Ez a tulajdonsdg nagyon hasznos, ha
egy kodos képed van, avagy egy ablakon keresztill fényképezel. A hatas esetleg alig
érzékelhetd. Valojaban ez ugyanaz, mint egy ¢életlen maszk nagy sugarral és kis értékkel.
Optimalis eredményhez a csuszkat 5 és 20 koz¢ kell allitani.

Sugar (Radius)

Minél nagyobb a Sugdr (Radius) értéke, anndl erdsebb a Lokdlis kontraszt (Local contrast)
hatasa. A Sugdr (Radius) a csucsfényeket és az arnyékokat is befolyasolja: nagyobb érték a
fehéreket fehérebbé teszi, és bizonyos mértékben csokkenti a Csucsfények (Highlights)
csuszka hatasat. Ugyanez a torténet, ha csak az arnyékokat kivanod alakitani.

Ha mar unod az egészet, allitsd az els6 négy csuszkat 100-ra, és jatssz a Lokdlis kontraszt (Local

contrast) csuszkaval, amivel kedvenc raw-kidolgoz6 programodat egy olcso effektus-géppé
alakitottad!
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Lab gorbék (Lab Adjustments)

Itt ismét harom csuszkat latunk, amelyekkel a Vilagossdgot
(Brightness), a Kontrasztot (Contrast) ¢és a Szintelitettséget
(Saturation) lehet éllitani. Az Expozicio (Exposure) panel
azonos nevil csuszkaival szemben az a kiilonbség, hogy itt a
gorbék a Lab szintérben lesznek alkalmazva, mig kordbban
az RGB szinmodellre hatottak. A kiilonbség egyszeri
magyarazata: a LAB teret ugy konstrualtdk, hogy az emberi
latast kozelitse, mig az RGB arra hasznélatos, hogy leirja
azokat a szineket, amelyeket a kamera fotdszenzora felfog,
vagy amiket a monitor megjelenit, stb. (lasd a Wikipédiat, ha
tobbet akarsz tudni errdl a komplex témaral.)

Vilagossag (Brightness)

Ha a Lab panelben haszniljuk a Vildgossdag
(Brightness) csuszkat, akkor a gorbe az L csatornara
hat (L a, fényességet (lightness) jeloli). Az Expozicio
(Exposure) panelhez hasonldan a fekete-pont és a
fehér-pont nem valtozik.

Kontraszt (Contrast)

Exposure | Detail | cColor | Transform |>

' Exposure
> Highlight Reconstruction
I Shadows/Highlights

< Lab Adjustments

Brightness [11.18 |2 &
Contrast [10 | &
Saturation 20 £ =

[ Avoid color clipping
[0 Enable saturation limiter

Saturation limit [50 ==

Cur\.fes:v af |v || v =

A Lab panel Kontraszt (Contrast) csuszkaja a fotd kontrasztjat noveli (vagy csokkenti),
ismét az L csatorndra hatva. (A fejlesztd kifejezésével élve: ez a csiiszka a luminancia
atlagara centralt gorbét alkalmaz.) Az atlag feletti tonusokat megemeli (csokkenti), mig az

atlag alattiakat csokkenti (megemeli).

Szintelitettség (Saturation)

A Lab Szintelitettség (Saturation) csuszkdja noveli vagy csokkenti a kép szintelitettségét, a
Lab tér a és b csatornajara hatva. A csuszkat -100-ra allitva fekete-fehér képet kapunk.

Szintultelitodés elkeriilése (Avoid color clipping)

Megakadalyozza a nagyon telitett szinek taltelitodését. A hatds akkor lathato a legjobban, ha
a szintelitettség (saturation) csuszka +100-ra van allitva. Atlagosan telitett értékek esetén

nincs lathatd hatasa.

Szintelitettségi korlat engedélyezése (Enable saturation limiter)

Korlatozza a Szintelitettség (Saturation) mennyiségét. Ha a Szintelitettségi korlat
(Saturation limit) értéke 0, a szintelitettség nem ndé 0-nal nagyobb értékek esetén. Egy raw
f4jl feldolgozédsa +100-as szintelitettséggel és a korlatot O-ra allitva ugyanazt az eredményt
adja, mintha a f3jlt 0-s szintelitetséggel dolgoztuk volna fel.
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Gorbeék (Curves)

Itt ugyanazon tipust gorbék talalhatok meg, melyeket kordbban az Expozicio (Exposure)
panelben ismertettiink. Arra hasznalhatok, hogy manualisan allitsuk az L fényesség-, és az a,
illetve b szincsatornat. Ha egy fekete-fehér képen dolgozol (Lab szintelitettség értéke -100),
a szincsatorndkat a képek szinezésére hasznalhatod. Valaszd példaul a Parametrikus
(Parametric) gorbét a b csatornara ¢s allitsd a Kozépfények (Lights) csuszkat 5-re, 10-re
vagy 20-ra, hogy a képet ,melegebbé” tegyed. Hasznald a hisztogram alatti kdzépsd
szabalyozo6 pontot a hatas finomhangolasara. Ha ugyanezt a tonust tobb fekete-fehér képre is
hasznalni akarod, akkor mésold a vagotablira a most haszndlt profilt az Expozicio
(Exposure) fiil felett lathaté megfeleld ikon segitségével. Ezutan 1€pj be az
Allomdnybongészébe (File browser), jelold ki a modositandd képeket, majd jobb gombos
kattintds utdn valaszd a Feldolgozdsi paraméterek beillesztése ( Paste profile) opciot.

RGB kontra Lab

Sokan kivancsiak arra, hogy mi a kiilonbség az RGB ¢és a Lab térben allitott fényesség, kontraszt és
szintelitettség kozott. Altalaban azt mondhatjuk, hogy ha pozitiv értékeket hasznalunk a Lab tér
szintelitettség csuszkajan, akkor a szinek nyersebbek lesznek, mig ha ugyanazt az értéket allitjuk be
az RGB térben, a szinek melegebbeknek hatnak. A fényesség és kontraszt cstiszkak esetén a
kiilonbség nehezebben fogalmazhaté meg, mivel az csak hajszélnyi. Egy +30-as Fényesség
(Brightness) ¢érték az Expozicio (Exposure) panelben (tehat az RGB térben) olyan képet
eredményez, ami egy kicsit vilagosabb, mintha ugyanezt a beallitast a Lab térben alkalmaznank. A
Lab térben a szinek némileg telitettebbek. Ellenkez6 a helyzet, ha egy +45-6s Expozicio (Exposure)
kontrasztot hasznalunk; a szinek most egyértelmiien melegebbek, mintha a Lab térben alkalmaztunk
volna +45-6s kontrasztot. Maga a kontraszt nagyjabol ugyanaz a két esetben. Habozas nélkiil
hasznalhatod mindkét csuszkat a szintelitettség és/vagy a kontraszt beallitasahoz.

Ugyanez igaz, ha a Szintelitettség (Saturation) csuszkat allitod -100-ra, hogy fekete-fehér képet
kapjal. A Lab panel Szintelitettség (Satutation) csiszka semlegesebb kiinduld képet eredményez,
mig az Expozicio (Exposure) csiszkaja olyan, mintha egy vords sziir6t alkalmaztunk volna. Csak
nyiss meg egy portrét, és figyeld meg, hogy az ajkak fehérré valtoznak az Expozicio Szintelitettség
alkalmazésa esetén.
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Részletek (Detail) fiil

Itt talalhatok az élesitd és zajcsokkentd eszkozok. Megjegyzendd, hogy ezen szlir6k némelyikének
hatdsa csak 100%-os méretben lathatd. Hasznald a részlet ablakot a raw fajl egy részletének
megtekintéséhez (kattints a jobb oldalt alul lathatd + jelre — az egérkurzort a + jel f51é vive ,,(Uj)
lupe megnyitdsa” jelenik meg).

Elesités (Sharpening)

Egy fontos figyelmeztetés, amivel kezdeniink kell! Az élesitd eszkoz az Atméretezés (Resize)
eszkoz ELOTT keriil alkalmazasra. Tehat, ha atméretezed a képet, és ezutan alkalmaznal egy
atméretezés utani élesitést, akkor az jelenleg nem lehetséges. De ha példaul egy 0.5-es faktorral
atméretezed a képet, érdemes az ¢€lesitési sugar értekét megduplazni. Sajnos az élesités hatasa 1:1-
nél kisebb méretaranyban nem lathato.

Az élesités a RawTherapee-ban két modszerrel is elvégezhetd: az egyik a klasszikus Unsharp
Mask (USM) (magyarul életlen maszk — a ford.)), a masik az RL Dekonvolucios (RL
Deconvolution) algoritmus.

Unsharp Mask
Sugdr (Radius)

A sugér hatarozza meg az élesitési fényudvar szélességét.

4| Exposure | Detail | Color | Transform  *

Erdsség (Amount)

~ Sharpening
& Enabled
Az Erdsség (Amount) paraméter szabalyozza az élesités

»

Method: Unsharp Mask

erdssegét.
Radius 0.90 | &
Kiiszob (Threshold) — = o
A Kiiszob (Threshold) paraméter a zaj élesitésének | Threshold 768 - &

megakadalyozasara szolgal: ha egy pixel fényessége

et qee 1 ois w1 p & Sharpen only edges
csak egy kicsit kiillonbozik a szomszédaitol (a kiilonbség

. . . L Radius 19 |I|&
kisebb, mint a kiiszob), akkor az nem lesz élesitve. A -—
kiiszobot 0-ra is allithatod, de akkor minden élesitve lesz | Edge tolerance 1800 - &

(még a zaj is). Altalaban az élesités minGsége akkor a e

legjqbb, ha az eleS}tes1 sugar ,(sh’arpemng ,radlus) a }eheto M - E
legkisebb. ,,Normal” (nem tul életlen) képek esetén 0.8 —
¢s 2.0 kozotti értékre kell allitani.

T

Csak az élek élesitése (Sharpen only Edges)

Ha aktivalod a Csak az élek élesitése (Sharpening only Edges) lehetOséget, a zaj €lesitése
teljes mértékben elkeriilhetd. Két 0j cstiszka fog megjelenni.
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Sugdr (Radius)

A Sugar (Radius) a zaj detektdlasara szolgal. Ha a zaj alacsony, egy kisebb sugar
hasznalhato, ¢és forditva. Nagyobb sugar lelassitja a kép feldolgozasat.

Eltolerancia (Edge tolerance)

Az Eltolerancia (Edge Tolerance) hatarozza meg, hogy mennyire kell egy pixelnek a
szomszédjatol kiillonboznie, hogy élnek és ne zajnak tekintse a program. Ez nagyon hasonlit
az USM kiiszob paraméteréhez, ¢és nagyon erdsen befolydsolja a vizualis mindséget.
Alacsony ISO-s képekhez (kicsi zaj) hasznélj 1000 vagy kisebb értéket, magas ISO-s
képekhez 2500-3000-et vagy akar még nagyobbat is.

Mellékhatas-csokkentés (Halo control)

A Mellékhatas-csokkentés arra hasznalhatd, hogy elkeriiljik a vildgos targyak koriil
kialakulé fényudvar jelenségét egy til agressziv élesités esetén. Ha aktivaljuk, egy uj
csuszka jelenik meg.

Meértéke (Amount)

Ha a Mértéke zérus, akkor a Mellékhatds-csokkentés ki van kapcsolva. 100-as értéknél
csokkenti leginkabb az USM szliré vizualis hatasat. Alapértelmezett értéke az aktivalaskor
85.

RL Dekonvolucio (RL Deconvolution)
A masodik élesitési modszer az RL Dekonvoliicig, 2% Detel Color Transform *
ami készit6i, Richardson és Lucy utan kapta a |~ Sharpening

nevét. Itt az a feltételezés, hogy egy Gauss zaj van | ¥ Enabled

jelen (mintha egy Gauss szlrdt alkalmaztunk | method:|RL Deconvolution
volna), amit példaul a lencsék vagy a bemozdulés

okozott. A valosigban az életlenség kozelitheti a | Radius 0.75

<>

-

]

Gauss életlenséget, de nem pontosan az. Emiatt -
" ; 55 . r11s Amount 100 . &
olyan ,,miitermékek” jelenhetnek meg, mint példaul .
a fényl’ldvar, 'flmikor megprobaljuk eltavolitani a e 20 @
Gauss ¢letlenséget. —
Iterations 30 o=
Sugdr és erosség (Radius and Amount) -

Itt definialni lehet az eltdvolitando Gauss ¢€letlenség sugarat. Ha az érték 100, akkor a Gauss
¢letlenséget teljesen eltavolitjuk, de mivel ez nagyon durva eredményt ad, ajanlatos egy
kisebb érték beallitasa.

Zajelnyomas és Iteracioszam (Damping and Iterations)

A Zajelnyomds (Damping) arra szolgél, hogy megakadalyozza a zaj élesitését az egyenletes
feliileteken. Mivel a dekonvolicidt nem lehet elsore tokéletesen elvégezni, tobb iteracidra
van sziikség. A két iteracid kozotti valtozas nagysagat a Richardson-Lucy algoritmus
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hatdrozza meg. Minél tobb iteracidt hasznalunk, a Gauss zaj anndl tokéletesebben lesz
eltavolitva. De minden egyes iteracioval csokken a sebesség, masrészt a fényudvar-szerli
miitermékek veszélye nd. Altalaban a szubjektiv vizualis izlés és a sebességkorlatok miatt
nem akarjuk teljesen eltavolitani a Gauss-€letlenséget. Az alapértelmezett beéllitasok az
esetek tobbségében megfeleldek lesznek.

Pontzaj csokkentés (Impuse Noise Reduction)
Csokkenti a ,,s6 és bors” zajt. (4 ,,pepper and salt hair”

magyar forditasa ,,0sziilo fekete haj” az Orszagh -féle szotar
szerint — a ford.) A csuszkan beallitott kiiszobérték felett

4| Detail | Color | Transform | RAW | *

* Sharpening

kezdddik a zaj elnyomasa. ~ Impulse Noise Reduction
& Enabled
Zajcsokkentés (Noise reduction) Impulse NR Threshold [30 | @

~ Noise reduction

Luminancia (Luminance) = (Enabled
o Lo ) Luminance 10 o=
A Lab szintér L csatorndjara alkalmazott zajcsokkentés -
mértéke. Chrominance (i |
L=
Gamma 2.00 - |&

Szinzaj (Chrominance)

A Lab szintér a ¢és b csatorngjara alkalmazott
zajcsOkkentés mértéke.

Gamma (Gamma)

A zajcsokkentés az adott gamma szerinti transzformacié utdn torténik. Kisebb értékek
hatdsara a zajcsokkentés inkabb az arnyékokban lesz erdsebb.

Szinaberracio (Defringe)
Sugdr (Radius)
Az erds kromatikus éleket a megadott sugaru tartomanyon val6 atlagolassal nyomyja el.

Kiiszob (Threshold)

Kiiszdbszintet ad meg a szinaberracid elnyomas alkalmazésra.

Kontraszt részletek szerint (Contrast by detail levels)

Ez a szlir@ csokkenti vagy noveli a helyi kontrasztot, és igy két iranyban hat: vagy csokkenti a zajt a
kép némi életlenitésével, vagy ndveli az ¢lesség benyomasat. Négy csuszkat alkalmaz. A 0 (Finom
részletek) (Finest) csuszkanak sugara 1 pixel, mig az 1-3 csuszkaké kozelitdleg 2, 4 és 8 pixel.
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Kontraszt +/- és Semleges (Contrast +/- és Neutral)

Hasznald a Kontraszt- gombot, hogy mind a négy
csuszkat egy eldre megadott értékkel balra mozditsd
(zajcsokkentés). Hasznald a Konmtraszt+ gombot, hogy
mind a négy csuszkat egy elére megadott értékkel jobbra
mozditsd (¢élesités) Hasznald a Semleges gombot, hogy
az Osszes csuszkat 1-re allitsd. Nyugodtan allithatod az
egyes csuszkdkat is. Az eredményt a részlet-ablakban
figyeld meg: érdemes 200%-ra vagy még jobban
zoomolni, hogy lasd, mit csindl ez a sziir6. Magas ISO-s
képekre (1600+) probald ki példaul ezt. Kattints kétszer a

4| Detail | Color | Transform | RAW | *

» Sharpening
» Impulse Noise Reduction

» Noise reduction

~ Defringe
& Enabled
Radius 2.0
P
Threshold 25
L

~ Contrast by detail levels
& |[Enabled

]

]

Kontraszt- gombra, ¢és hasznalj egy USM ¢lesitést 80-as

, o, Contrast- | | Neutral | | Contrast+
értékkel.

0 (Finest) 1.00 |: (=

Kiiszob (Threshold) ; —

- - =

Ha nullanal nagyobb értékre allitjuk, visszaszoritja a zaj |2 1.00 : &
erositését. —

3 (Coarsest) 1.00 &
e

Threshold 0.00 - &=

Szinek (Color) ful

Fehéregyensuly (White Balance)

Sets 4| Detail | Color | Transform | *
Beallitas (Method) - White Balance
, , , g . , . . Method | Camera &
A fehéregyensulyt harom kiillonb6zé modon lehet beéllitani:
Tarolt (Camera), Automatikus (Auto) és Egyedi (Custom). Spot WB Size: (8 |C
Temperature 4904 T &
Tarolt (Camera) _ =
Tint 1.125| 2 |

A fényképezdgép altal hasznalt fehéregyensulyt alkalmazza.
Ha csak raw-ban fényképezel (tehat nem raw+jpg), a
fényképezdgéped  fehéregyensuly  bedllitasat  allitsd
automatikusra. Ez altaldban j6 eredményeket ad.

» Channel Mixer
» HSV Equalizer
» ICM

Automatikus (Auto)

Automatikusan korrigalja a fehéregyensilyt. Altalaban egy kicsit hidegebb (kékesebb), mint
a Tarolt (Camera)

Egyedi (Custom)

A szinhémérséklet és a zold szinezés a két cstszkaval vagy a Mintavétel (Spot WB)
eszkozzel allithato be.
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Mintavétel (Spot WB)

A Mintavétel (SpotWB) gombra klikkelve (gyorsbillentyii: W) a kurzor pipettava valtozik
(ha a fotd felett van). Kattints egy sziirke vagy fehér teriiletre a helyes fehéregyensuly
meghatarozasara. Ezt tobbszor is megteheted a fotd kiilonbozd helyein. Hasznald a Méret
(Size) legordiild meniit a pipetta méretének megvaltoztatdsara. Ez az eszkdz egy részlet-
ablakon beliil is hasznalhato. Jobb-kattintassal kiléphetiink ez eszk6zbdl, és visszakapjuk a
szokasos kurzort.

Szinhémérséklet és Arnyalat (Temperature és Tint)
A Szinhomérséklet (Temperature) csuszkat balra mozgatva a kép hidegebb (kékesebb) lesz,

jobbra mozgatva melegebb (sargasabb). Az Arnyalat (Tint) csuszkat balra mozgatva a kép
lilas, jobbra mozgatva zo6ldes arnyalatu lesz.

Szinkevero (Channel Mixer) I <
* White Balance|
Ez a funkcid specidlis hatasokat eredményez, mind szines, mind fekete- e
fehér képek esetén. A Szinkeverd (Channel Mixer) harom tartomanyra g L s
oszthato: Piros (Red), Zold (Green) ¢s Kék (Blue). Ezek a tartomanyok g
képviselik az RGB térben 1évd kép harom kimeneti szincsatornajat (lasd a -
tartomanycimeket). Az itt mutatott dsszes érték szazalékban értendd. i g i
Green:
A valoédi RGB értékek és a csiszkak bedllitisai egyiitt modositjak a = -
tartomany cimében szerepld szin értékét. Ha a masik két szin nem |“e" s @
rendelkezik RGB értékkel az adott pixelre, azok csuszkainak mozgatasa | siue 0o e
nem lesz hatassal a kimenetre. A hatast nehéz szavakkal leirni, ezért Blue:
nyugodtan probald ki magad. it 2 =
Green 0 =
Blue - 100 =

» HSV Equalizer
» ICM

HSYV Equalizer (HSV Equalizer) < HSV Equalizer

HSV Channel: [H: — (|~ | |S:—| v |Vi—|

Hasznald a HSV  Equalizert (Arnyalat (Hue),
Szintelitettség  (Saturation) ¢és Szinértek  (Value))
kivalasztott szinek valtoztatdsara, példaul a kék ég kiemelésére azaltal, hogy sotétebbé vagy
telitettebbé teszed anélkiil, hogy a tobbi szinhez hozzanyllnal. Ez nagyon hasznos a bdr tonusainak
korrigalasara is. ,,Helytelen” hasznélatuk olyan hatdsokat eredményezhet, amik az analdg kereszt-
hivasi technikara emlékeztetnek. Ha fekete-fehér képre akarod alkalmazni, a raw képet az
Expozicio (Exposure) fiilon, a Lab gorbék panelben alkalmazott Szintelitettség (Saturation)
csuszka -100-ra allitdsaval kell szinteleniteni. A HSV Equalizer nem miikodik, ha a raw fajlt
Expozicio (Exposure) filon, az Expozicio (Expoure) panelon talalhatd Szintelitettség (Saturation)
csuszka -100-ra valo allitasaval szintelenited.
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Arnyalat (H(ue)) gomb

A HSV Equalizer egy ugynevezett lapos-gorbe tipusu
eszkdz, ami némi magyardzatot igényel. Tehat nyiss
meg egy raw fajlt, kattints az Arnyalat (H(ue)) gomb
mellett 1évé ,v” ikonra, ¢és valaszd a
Minimum/Maximum kontrollpontok-at
(Minima/Maxima control points). A kézépen 1évo
vizszintes vonalon hat pontot fogsz latni, illetve hat

fliggdleges vonalat, amelyek keresztezik ezeket a / \
pontokat. Ha (nagyon) figyelmesen megnézed,
¢észreveheted, hogy ezek a vonalak szinesek; balrol
jobbra: piros, sarga, zold, zoldeskék, kék ¢és
biborvords. Most kattints a bal szélsé pontra (a
kurzor kézzé valtozik), és mozgasd kissé felfelé €s
lefelé. Az eredmény: a piros szinek nyomban zold,
kék és biborvorosbe valtanak, amikor a kurzort
felfelé mozgatod, illetve rdzsaszin, kék és zold arnyalatba, ha lefelé.

~ HSV Equalizer

HSV Channel: |H: A | v [S:— |~ |[Vi—| v |

EN0

Vedd észre az 0j vizszintes vonalat, ami akkor jelenik meg, amikor elkezded huzni a szines
pontot, és figyeld meg, hogyan valtozik ennek a szine. A fenti példaban az input z6ld szint
(fliggoleges vonal) a kimenetben kék szinre valtoztattuk (vizszintes vonal).

Ha egy fiiggbleges vonalra Kkattintunk, és azt ~ HSVEqualizer

mozgatjuk, akkor az elsé mozdulat fogja | Hsvchamnel[mA v (s —|v v—|v @
meghatdrozni a mozgas fajtijat, ami fliggdleges
vagy vizszintes lehet (tehat figyelj erre az elso
mozdulatra, ha elére megjosolhaté eredményeket | .
akarsz kapni). Ha egyszerre szeretnéd a pontot >\v
mindkét irdnyban mozgatni, akkor kattints magara a

pontra, és azt hizd. Kénnyli észrevenni, hogy pont \

a semleges értéken (azaz a k6z€épsd vonalon) van-e, \
mivel az zold szinii, ahogy azt a jobb oldali
képernydképen lathatod. A pont mozgatasa sordn a
»tapadas” funkcid hasznalata (lenyomva a Shift ™
gombot) segitségedre lehet. =

Néhany egyéb dolog, amit err6l a lapos-mezds

gorbérdl tudni kell. A jobb széls6 fliggdleges vonal azonos a bal széls¢ vonallal (kor
formdjaban képzeld el). Ezt lathatod, ha a bal oldalon 1évé piros vonalat kissé¢ balra huzod. A
grafikon bal sz¢Is6 pontja ugyanazon a helyen van, mint a jobb sz¢ls6. Pontokat ugy lehet
eltiintetni, hogy kihtzzuk 6ket a szerkesztési feliiletr6l. Pontokat ugy lehet hozzéadni, hogy
a gorbére valahol kattintunk. Ha az egeret az egyik pont f6lé vissziik, egy sarga és egy kék
jelzépont lesz lathato. Vidd az egeret a sargara, amire a kurzor egy bal iranyua nyilla valtozik.
Most a jelzépontot balra tudod huzni, hogy a gorbe meredekségét valtoztasd. Ugyanez
vonatkozik a kék jelz6pontra.

Hogy fogalmat alkoss arrdl, hogyan dolgozik ez a szerkesztd, két szin kivételével (példaul a

piros ¢€s a sarga) torold ki az 6sszes szint, jard be a grafikont, valtoztasd a meredekségét, és
figyeld meg, mi torténik a fényképpel.
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Az Osszes pontot a maximalis értékre mozgatva (teljesen fel) olyan képet eredményez, ami
koriilbeliil megegyezik azzal, mint amikor egyetlen pont sem lett elmozgatva. Ugyanez igaz,
ha minden cstiszkat a minimalis értékre allitunk (teljesen le).

Az Arnyalat (Hue) gorbe linearissa (nincs valtoztatas) valo visszaéllitisahoz kattints a
Szinérték (V(alue)) mellett 1év6 kék szinti ikonra. Az Arnyalat (Hue) gorbe hatisanak a
linearissal vald 0Osszehasonlitasdra kapcsolgass a gomb melletti legdrdiillé mentiben
megjelend Linedris (Linear) és a Minimum/Maximum kontrollpontok (Minima/Maxima
control points) lehet0ségek kozott. Avagy hasznald a képernyd bal szélén 1évo Elozmények
(History) listat.

Szintelitettség (S(aturation)) gomb

Hasznald ugyanezt a lapos-gorbe szerkeszt6t, hogy a kiilonbozé szinek telitettségét
valtoztassad, avagy kiemelj egyetlen szint. Az 0sszes cstszka lefelé huzasa a képet fekete-
fehérré valtoztatja. Egy adott szin csuszkajat felfelé mozgatva, a szin, de csak ez a szin,
ismét megjelenik.

Szinérték (V(alue)) gomb

Itt lehet megvaltoztatni egy szin fényességét, ,,jelenlétét”. A csuszkat lefelé mozgatva a szin
kissé sotétebb, felfelé mozgatva, vildgosabb lesz.

A gorbék késébbi felhasznalasra elmentheték a floppy ikonnal. (,,Gérbe mentése” jelenik
meg, ha ravisszik az egérkurzort.) Megjegyzendd, hogy csak az aktualis (mutatott)
Arnyalat, Szintelitettség, vagy Szinérték (H, S vagy G) gorbe lesz elmentve, nem mind a
harom. Azaz ne adj olyan nevet a gorbének, mint sajat hsv, hanem olyanokat, mint pl.
sajat arnyalat, sajat telitettseg és sajat ertek, ha el akarod menteni mind a harom csatorna

gorbéit.
ICM panel
< Exposure Detail Color |»
Bemeneti szinprofil (Input Profile) » White Balance
» Channel Mixer
Profil mellozése (No Profile) } HSV Equalizer
*ICM
. ’ y w , ., , Input Profile
Nem veszi figyelembe a fényképezOgép szinprofiljat. A szinek orofile

kozelebb vannak a fényképezOgép raw adataihoz. Azon
kivételes esetekben hasznos, amikor a fényképezOgép a
szokasos gamuton messze kiviil esd szineket rogzit.

@ Camera default
Custom:| (Geen) -

Fényképezogép alapértelmezése (Camera default)

Save reference image for profiling

A RawTherapee alapértelmezett kameraprofiljat hasznalja (a ™™ Pofe

tobb mas raw konverterben is alkalmazott és a David Coftin
altal készitett raw konverzids motor alapjaul szolgald dcraw- Output Profile
bol atvéve). No ICM: sRGB output

sRGB

<>

<>
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Sajat (Custom)

Adj meg egy, a szamitogépen tarolt sajat kamera input profilt. Ezen opci6 aktivalasaval egy
masik opcid is elérhetd lesz: Gamma korrekcio a bemeneti profil elott (Profile applies
Gamma). Van néhany interneten elérhetd egyedi kamera profil, amiben mar benne van a
gamma korrekcid. Annak elkeriilésére, hogy a gamma korrekciot kétszer alkalmazzuk
(magdban a kamera profilban és a RawTherapee-ben is) - amelyek furcsa szinekhez
vezetnének -, aktivalni kell ezt az opciot.

Referenciakép mentése profilkalibralashoz (Save reference image for profiling)

Ez a gomb az input profil alkalmazasa el6tt elmenti a linearis képet. Ez a fajl hasznalhato
profilkalibralashoz, azaz egy 0j kameraprofil készitéséhez.

Feldolgozasi szinprofil (Working Profile)

Add meg a feldolgozési szinteret; ez a szinteret hasznélja a program a belsé szamitasok
soran, példaul a szintelitettség, az RGB fényerd/kontraszt, és a tonusgorbék szamolasanal.

Kimeneti szinprofil (Output Profile)

Add meg a kimeneti RGB szinteret; ez hasznalja a program a kép készitésénél, és ez lesz a
metaadatokba is bedgyazva.

Transzformacio (Transform) ful

Kivagas (Crop) panel

Szinte magatol értetddd. Hasznald a Kijelolés egérrel (Select <+ Detail Color = Transform = RAW »
crop) gombot az egérrel torténd kijeloléshez. Hasznald a |~ crop

Shift gombot a kijelolés képen valdé mozgatasdhoz. A | @ Enabled

kijelolés atméretezéséhez vidd az egeret az egyik oldal fole, < [0 -y [0 e
a kurzor dupla nyilla valtozik. Kattints a kijeldlés belsejébe,
hogy (ideiglenesen) az egész képet lasd. A Bedllitasok
(Preferences) ablakban az Altaldnos (General) fiilon kattints Select Crop

a Képkivagas sotétitése (Cut overlay brush) gombra a | g Fixpatio: 32 & |Llandscape o
kivagason kiviili teriilet szinének/atlatszosaganak

W: | 3009 S H: |2008] =

megvaltoztatasara. Hasznald a Rogzitett oldalardny (Fix | ©vide Type: Grid :
ratio)‘ gombot a kijelolés méretarényénak' rogzitésére DPI= 300 -
ugymint 3:2, 16:9, stb. Az 1:1 pégyzetes arémyt._]elent. A DIN 17 em X 25.5 cm
szabvanyos papirméreteket, mint A4 vagy AS jelent, melyek 6.69inx 10 in

rogzitett szélesség/magassdg arannyal rendelkeznek. Meg
kell adni a RawTherapee-nek, hogy vizszintes (tajkép) vagy
fiiggbleges (portré) kivagast akarsz-e késziteni. Ha gondolod,
hasznalhatod a Segédvonal tipusa (Use Guide types) opciot
is. A DPI érték az aktudlis kijelolés (vagy kijelolés hidnydban az egész fotd) nyomtatasi méretérol
ad informéaciot. 13x18 cm (5x7 inch)-es méretig 300 dpi j6 valasztas, az ennél nagyobb nyomatok
felbontésa ennél kevesebb pixel/inch is lehet.

» Resize

» Lens / Geometry
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Atméretezés (Resize) panel

Alkalmazhat6 a Kivdagott teriiletre (Cropped area) vagy a < petail Color = Transform = RAW »
Teljes képre (Full image). Vialaszd ki a kedvenc

» Crop
Algoritmusodat (Method). Az Egyéb (Specify) alatt -
valaszthatod a Szorzd-val (Scale) torténd atméretezést: '_RES'T: -

& Enable

hasznald a cstiszkat a szorzé bedllitasahoz. Vagy add meg a
Szélességet (Width), Magassagot (Height) vagy a | appliesto: Cropped area
Hatdarolo dobozt (Bounding box) (fejlesztéi zsargon a
szélességre €s magassagra).

>

Method: | Bicubic

<>

Specify: |Scale &
Figyelmeztetés: az Atméretezés (Resize) eszkoz hatdsa
nem latszik az elénézeten. Ez a jelenlegi Raw Therapee | Scale 100 - @&
motor korlatja. A kimeneti kép természetesen atméretezett =
lesz. * Lens / Geometry

Objektiv/Geometria (Lens/Geometry) panel

Automatikus kitoltés (Auto Fill)

Ha be van jellve, a kép olyan mértékben lesz * Detail | Color | Transform | RAW
felnagyitva, hogy a széleken ne legyenek sotét |* Crop
részek. Tipp: a kovetkezd eszkozok miikddésének |y pesize

megértéséhez ideiglenesen kapcsold ki ezt az « Lens / Geometry

opciot. @ Auto Fil
Forgatas (Rotate)
~ Rotate
Elforgatja a képet -45 és +45 fok kozott. Hasznald a || Dedree 0.00 - &
Vizszintes vonal kijelolése (Select Straight Line) =
;. . ce Jets s Seleck Straight Line
gombot a vizszintes/fiiggdleges vonal kijeldléséhez.
A vonal megrajzolasdhoz hasznald az egeret. ~ Perspective
i . Horizontal 0 - | =
Perspektiva (Perspective) S
Vertical 0 .| =
Vizszintes (Horizontal) =
~ Distortion
Ha a felvétel soran nem voltal pontosan szemben a || Amount 0.000 : &
targgyal, a Vizszintes (Horizontal) cstszkaval ==
korrigalhatod ezt (bizonyos hatarok kozott). ~ C/A Correction
Red 0.000 ; &
Fiiggdleges (Vertical) -
Blue 0.000 - &
Nagyon hasznos a ,hanyatt es0” vonalak i : -:
korrigalasara példaul épiiletfotozas esetén. e

Mindkét cstszkara igaz, hogy a nagy értékek sulyos torzitast okoznak, tehat hasznald 6vatosan Oket.
Avagy ne torddj ezzel, és jo szorakozast!
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Torzitas (Distortion)

Az objektiv torzitdsat korrigalja. A negativ értékek a hordotorzitast, a pozitiv értékek a
parnatorzitast korrigaljak. A képre egy racsot lehet helyezni a Kivdagdas (Crop) aktivalasaval (de
kivagas alkalmazasa nélkiil) és a Segédvonal tipusa (Using Guide Type) opcioval a Rdcs (Grid)
valasztasaval. Ez segithet a lencsehibak korrekcidja soran.

Kromatikus aberracio (C/A correction)

A kromatikus aberracié a Piros (Red) és a Kék (Blue) csuszkak segitségével korrigdlhatd. Az
elénézeti képen altalaban nem latszik a kromatikus aberracid, emiatt nagyon ajanlatos az (Uj) Lupe
megnyitisa (Image Deteails) hasznalata (akar 200%-ig ndvelve a nagyitast), amikor ezt a
korrekciot hasznalod. Hasonléan mas szoftveres eszkozokhoz, ez az algoritmus is egészen jol
eltiinteti a mérsékelt kromatikus aberraciot. Ne szdmits csodakra olyan képek esetén, ahol a
kromatikus aberracié extrém nagy.

Peremsotétedés (Vignetting Correction)

Egy olcsd és egy draga teleobjektiv kozott egyebek mellett | ~ Vignetting Correction

az a kiilonbség, hogy az els6 valosziniileg vignettal, mig a | Amount 0 - | ©&
draga objektiv nem, vagy csak kevésbé. A vignettalas azt _ = —
jelenti, hogy a képek szélei sotétebbek, mint a kdzepe. Bzt | Radius - 0.~
lehet korrigalni ezzel az eszkdzzel. Strength - S a
Meértéek (Amount) Center X 0 -

A Meérték (Amount) csuszkat pozitiv értékre allitva | CenterY 0 - &

a képek négy sarkat kivilagositja, ezaltal korrigalja
a klasszikus vignettalasi hibat. A csuszkat negativ
értékre allitva a sarkokat sotétebbé teszi.

Sugar (Radius)
Azt befolyasolja, hogy a szélektdl szamitva mekkora része lesz a képeknek vilagositva vagy

sotétitve. Kisebb értékek: a sotétités teriilete nagyobb; nagyobb értékek: a sotétités teriilete
kisebb.

Erosség (Strength)
A Mérték (Amount) ¢s a Sugdr (Radius) csuszka beallitasait egy effektus szird szintjeig
erositi. Allitsd a Mértéket (Amount) -100-ra, a Sugarat (Radius) 50-re, és valtoztasd az
Erdsséget (Strength) 1-t61 100-ig, hogy lasd a miikodését.

Kozéppont X (Center X)
A ,korrekcios kort” a kép bal vagy jobb széle felé mozgatja. Hasznalhaté egy megvagott kép

vignettalas-korrekciojahoz, avagy a kép bal vagy jobb szélének sotétitéséhez, ha az kissé tul
lett exponalva (gondolj a vakuzasra).
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Kozéppont Y (Center Y)

A ,korrekcios kort” felfelé vagy lefelé mozgatja a képen. Hasznos az ég sotétitéséhez vagy
az eldtér vilagositasdhoz.

RAW fiil

Deinterpolacio (Demosaicing) panel

Algoritmus (Method)
Egy raw f3jl megjelenitéséhez — barmilyen < Detail Color Transform = RAW »
gyartmanylu kamera altal készitett barmilyen raw  vDemosaicing
fajl esetén — az adatokat ,deinterpolarni” . :
ethod: amaze o

(demosaicing) kell. Emiatt kell hosszabb id6 egy
raw f4jl megnyitdsdhoz, mint egy jpg vagy tiff | .. color suppression steps(1 -
fajlhoz, ahol az adatok mar ,képernyd-készek”. A -—

RawTherapee szamos demosaic algoritmust kinal,
melyeknek mind megvannak a sajat tulajdonsagai.
A koztik 1évé kiilonbség gyakran hajszalnyi;
300%, 400% vagy akar 500%-o0s zoomolas is
sziikséges lehet, hogy valoban meglassuk, mi is | Greenequilibration 0
torténik. Egy adott algoritmus valasztasa a kép |~

legfinomabb részeinek mindségét befolyasolja, €s
tobbek kozott ez hatdrozza meg, hogy a szines €élek  » Exposure
milyen mindségben lesznek megjelenitve.

]

~ Preprocessing

]

Line noise filter 0
=

0]

& Apply hot/dead pixel filter

» Dark Frame

» Chromatic Aberration

A RawTherapee mindig a fast (gyors) algoritmust
hasznalja a  képek  szerkesztésre  torténd
megnyitasahoz (azaz a képek megjelenitéséhez). Ezutan a kivalasztott demosaic algoritmust
alkalmazza, ha a képet 100%-ra nagyitjuk, vagy ha a részlet-ablakot megnyitjuk. A
kivalasztott modszer hasznalatos a kotegelt feldolgozas soran is. Nem ajanlatos a fast
(gyors) modszert valasztani a végsd konverzidhoz, mert az egy kijelzési célra vald gyenge
mindségl algoritmus.

Amaze a RawTherapee alapértelmezett demosaic algoritmusa, mivel a legtobb felhasznald
szdmara ez adja a legjobb eredményeket. A RawTherapee kordbbi valtozataiban a Hphd
moédszer volt az alapértelmezett, ami szintén elég jol miikodik. Gyorsabb, mint az Amaze.
Az Eahd is a RawTherapee korabbi valtozataibol valo. Kissé lassubb, mint a tobbi mddszer,
mivel csak egy processzormagot tud hasznalni. A VNG-4 volt (a 2.4-es verzidban) az
elényben részesitett algoritmus Olympus kamerak esetén, mivel eltlintetett a tobbi modszer
altal esetleg eldidézett bizonyos zilirzavaros miitermékeket. Azonban a 3-as verzidban az
Olympus felhasznalok mégis az Amaze mddszert kedvelték inkabb. A listat az Ahd és a Dcb
algoritmusok teszik teljessé. Probald ki, melyik felel meg neked a legjobban.
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Szinhiba-elnyomasi lépések (False color supression steps)

Meghatarozza, hogy a demosaic algoritmus alkalmazdsa soran hanyszor alkalmazza a
median szlir6t a demosaic miitermékek elnyomasara. Hamis szinek (pettyek) jelenhetnek
meg a demosaic algoritmus soran, ahol nagyon finom részleteket kell visszaadni. A szinhiba-
elnyomas hasonlit a szinsimitadshoz. A luminancia csatornat ez az elnyomds nem érinti.

Elofeldolgozas (Preprocessing) panel
Sorzaj-sziiro (Line noise filter)

Ez kisziiri a mozaikszer(i zajt. A csuszka a hatas erdsségét allitja.
Zoldpixel-egyensuly (Green equilibration)

Egyes kamerak (példaul Olympus, Panasonic, Canon 7D) kissé kiillonbozd zold sziir6ket
hasznalnak a kamera szenzoron 1év0 szinsziiré matrix két zold csatorndjaban. A Zoldpixel-
egyensuly (Green equilabration) elnyomja azokat az interpolacidos miitermékeket, amelyek
a két zold csatornaban azonos sziirétulajdonsagokat feltételezd demosaic algoritmusok
eredményezhetnek. A kiiszob azt a szdzalékos kiilonbséget allitja be, ami alatt a szomszédos
z6ld értékek kiegyensulyozésra keriilnek.

I N4

Hot/dead sziiro alkalmazasa (Apply hot/dead pixel filter)

A szomszédok atlagaval helyettesitve elnyomja a hot és dead pixeleket.

Expozicio (Exposure) panel
Lineadris korrekcios faktor (Linear corr. factor)

Linearis expozicid korrekciot alkalmaz a raw fajlon a < Detail Color Transform RAW »
demosaic algoritmus hasznalata elétt. Hasznos lehet olyan | » Demosaicing
nqhéz megvilagitasi koriilmények kozott, amelyek a raw , preprocessing
fajlban talexponalt teriileteket eredményeztek. Ezen

’ - , S . R ~ Exposure
csuszka értéke az RGB csatorndk szorzojat jelenti. A
s . roroam I =
korrekcios faktor fiiggetlen a szintértol. Hineasican: facter L
HL preserving corr. (EV) (0.0 | * &

Csucsfénymegorzo korr. (EV) (HL preserving corr.) —

~ Dark Frame
Hasznald ezt a cstszkat a csucsfények megdrzésére. Az
értek itt egy EV értéket jelent, azaz egy fényértékkel
ekvivalens. Ha a korrekcidos faktor (az els@ csuszka) | Auto selection
pozitiv, a masodik csuszka magas értéke a csucsfényeket
kissé sotétebbé teszi, igy megdrzi azokat. Ellenkezdleg, ha
az els6 csuszka negativ, a masodik cstiszka magas értéke a
csucsfényeket vilagosabbé teszi. Ez a csuszka csak akkor
hatasos, ha a Linedris korrekcios faktor (Linear
correction factor) csiszka 1.0-ndl kiilonbozo értéken all.

~ Chromatic Aberration

& |Auto correction
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Dark Frame (Dark Frame) panel

Lehetdvé teszi, hogy a felhaszndlé megadjon egy dark frame-et a hosszi expozicids zaj
kivonasahoz, avagy a kép ISO és az expozicios id6 alapjan annak automatikus kivalasztasdhoz.

Szini hiba (Chromatic Aberration) panel

Szinhiba (kromatikus aberrdcid) automatikus helyesbitése (Auto correction)

Ha a Szinhiba (kromatikus aberrdcio) automatikus helyesbitése (Auto correction) be van
jelolve, és a Voros (Red)/Kék (Blue) csuszkdk nullan éllnak, a program megkisérli a
szinhiba helyesbitését.

Voros (Red) és Kék (Blue)

Ha a Voros (Red) és Kék (Blue) csiszkak nem nullan allnak, akkor a program a megadott
értékeket hasznalja a szinhiba korrigéladsara a demosaic algoritmus eldtt, attdl fiiggetleniil,
hogy a Szinhiba (kromatikus aberrdcio) automatikus helyesbitése be van-e jeldlve vagy
sem.

Metaadatok (metadata) fil

Exposure | Detail | Color | Transform | RAW || Metadata

Exif | IPTC
Ele (Ele) fu1 WExposumBia;Value +0.00 &)
+* MaxApertureValue 1.7
X . +* MeteringMode Pattern
Itt lehet beallitani, hogy milyen EXIF adatokat + Lightsource Unknown
tartalmazzon az elmeptett (kidolgozott) képféjl‘. Az EXIF zi:]a;']mngth R
metaadatokat rendszerint maga a kamera késziti és tolti be | gMakerNote S:bdire;tow
r e r” . y e U C it Thi t
a RAW képfijlba. Az alapvetd EXIF informéciok e s
kozvetleniil lathatok. A kiterjesztett EXIF informacidk ¢€s ¥ subSecTimeOriginal 80
, . L . , . ¥ SubSecTimeDigitized 80
az ugynevezett makernote-ok (gyartdé feljegyzései) fa % SensingMethod 2
szerkezetbe vannak rendezve. Kattints a kivant részfa bal g;‘:ﬁgﬁ ; L
oldalan talalhaté nyilra, hogy lassad annak tartalmat. A % CFAPattern RBRBEGGR
. i e se . ¥ customRendered 0
makernote' informaciok kiilonboznek az_egyes kamera i —— T
gyartok, sot az egyes kamera modellek kozott is.  WhiteBalance Auto white balai
¥ DigitalZoomRatio 171
+* FocalLengthin35mmpFilm 52
Az EXIF metaadatokkal lehetséges miiveletek: Eltdvolit e ta"dafd !
. | GainContol _________None |
(Remove), Megtart (Keep) vagy Hozzdad/Szerkeszt & Contrast Normal
(Add/Edit). A metaadatok  valtoztatasa semmilyen ggs;ﬁgg :gmz:
formaban sem valtoztatja a forrasfajlt! Ha vissza akarsz + SubjectDistanceRange 0
allitani egy tévedésbdl eltavolitott vagy megvaltoztatott gzi:;ft'meo"g'”a' i‘:ﬁl’os’“”’“
¢rteket, nyomd meg a Visszadllit (Reset) gombot). A | ©@copyright none i
Mindent visszadllit (Reset All) hasonloan miikodik, de az ,]%mgene“"""““ Ardéche, —
egész fara vonatkozik, ¢és rekurziv, azaz az aktudlis Keep Add/Edit
részfaban megvaltoztatott/torolt minden adatot visszaallit. Reset Reset All
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A kovetkezd EXIF informaciok adhatok meg/szerkeszthetok: Artist, Copyright, ImageDescription
¢és Exif.UserComment. A konnyebb hivatkozas céljabol az EXIF mezdknek csak az angol nevei
jelennek meg. Ezek nem keriilnek leforditasra, ha egy masik nyelvet valasztasz a GUI (Graphical
User Interface = grafikus felhasznaloéi feliilet) szdmara.

Tipp. Ha példadul minden kidolgozott fotohoz hozza akarod adni az Artist mez6t (hogy minden jpg
tartalmazza a nevedet), akkor tedd a kovetkez6t. Nyiss meg egy raw fajlt (ami az éaltalad hasznalt
alapértelmezett profillal fog megnyilni), menj az Exif fiilre, kattints a Hozzdad/Szerkeszt
(Add/Edit) gombra, valaszd az Artist opciot, ird be a neved, és mentsd el ezt a profilt egy 0j néven,
pl. default-exif. Majd nyisd meg a Bedllitasok (Preferences) ablakot, abban a Képfeldolgozds
(Image Processing) fiilet, ¢s add meg, hogy minden raw fajlt ezzel a default-exif profillal nyisson
meg a program.

IPTC (IPTC) fiil

Az IPTC értékek is a metaadatok csoportjaba tartoznak, mivel a képfajlokba vannak integralva, de
nem adnak semmilyen képi adatot (potldlagos vagy kiillonbozo) pixeleket a fajlhoz. Alapvetden az
IPTC adatokként 6sszefoglalt értékek tovabbi informacidkat adnak magardl a képrdl. Mivel ez az
informaci6 a képfijlon beliil van elmentve, nem vész el. Ez nagyban megkonnyiti a
munkafolyamatot, mivel nem kell figyelni masik fjlra a képek archivalasa vagy rendezése soran.

Az IPTC adatok altalaban a képek részletes leirasara szolgalnak. Sok olyan kép-adatbazis szoftver
létezik, amelyek a leird6 mezodik kitoltésére felhasznaljak a képben elmentett IPTC informaciokat.
fgy hasznalhatod az IPTC mez6ket, ha eladod a képeidet. A legtobb, képek eladasaval foglalkozd
online vallalat tdmogatja az IPTC cimkéket, igy munkéat takarit meg. Sokkal kényelmesebb a
kulcsszavak hozzdadasa a képekhez az otthoni szamitdogépen, mint a Web-bongészon keresztiil.
Tobb kulcesszo és kategoria hozzaadasa/eltavolitasa a sor végén talalhato + és — jelekkel lehetséges.

A Visszaallitas (Reset) gomb (alul) visszaallitja az IPTC értékeket az aktualis profilban elmentett

értékekre. Van még két tovabbi gomb: az egyik az aktudlis IPTC beallitasokat masolja a vagolapra.
A masik a korabban masolt IPTC beéllitasokat masolja a vagoélaprol az aktualis képbe.
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BEALLITASOK (PREFERENCES) ABLAK

Altalanos (General) fiil

Munkamenet (Workflow)

Vilasztani lehet az egyfiiles és tobbfiiles mod
kozott. Ha két monitorod van, akkor azt is
hasznalhatod. Ujrainditas sziikséges, hogy ezek
az opciok ¢€letbe 1épjenek.

Alapértelmezett nyelv (Default
language)

Vaélaszd ki a GUI (Graphical User Intarface,
grafikus felhaszndloi kornyezet) nyelvét a
harminc nyelvet tartalmazo listabol. Az amerikai
angol (English US) az alapértelmezett (,,anya-")
nyelv, a forditdsok ezen alapulnak. A GUI
nyelvének megvaltoztatdsdhoz is (jrainditas
sziikséges.

General|| Image Processing  File Browser Color Management Batch Processing

Workflow.

Editor Layout: | Multiple tabs mode

Default language

Select language: | English (US)

Default theme

Use System Theme (restart required)

Select theme: | 37-Gray-Red-Textured

& Slim interface
Clipping indication

Blink clipped areas
Threshold for clipped highlights:
Threshold for clipped shadows:
External editor
@ GIMP

Other command line:

About

£ | (restart required)

< | (restart required)

Cut overlay brush: | [

< | Select font: sans 10

Date Format

Format: |%d-%m-%y

Cancel | | OK

Alapértelmezett kinézet (Default theme)

Szamos GUI kinézet koziil valaszthatsz a vilagostol, sotétig. A hatas par masodperc mulva latszik,

tehat itt nincs szlikség Ujrainditasra.

A Rendszer megjelenésének haszndlata (Use System Theme) bejelolése megvaltoztathatja a
RawTherapee megjelenését, de ez a platformtol és a hasznélt ablakkezel6tdl fiigg. Nézd meg,

mukodik-e nalad.

Képkivagas sotétitése (Cut overlay brush): ez a képkivagason kiviil megjelend szin. A szines
gombra kattintva egy 1j ablak nyilik meg, ahol beallithato az atlatszosadg. Ha ez 75-re van éallitva, a
levagott képrészlet még valamennyire lathatd. Hasznos a kivagas képen valé mozgatasanal (tartsd

lenyomva a Shift gombot) a legjobb kompozicié megtalalasdhoz.

Itt kivalaszthatod a neked tetszd betiitipust is.

Kiégett és bebukott részek jelzése (Clipping indication)

Ha be van jeldlve, a raw kép villog az alulexponalt és a tilexponalt teriileteken. A két kiiszobérték
csuszka hatarozza meg, hogy milyen értékeknél kezd6djon a villogas.

Datum formatuma (Date format)

Az 4llomanybongészd ablakban megjelend bélyegképek datumformatumat hatdrozza meg.
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Kiilso képszerkeszté program (External editor)

Ha a raw f3jlt a RawTherapee-bol egy kiilsé képszerkesztdbe kiildod tovabbi feldolgozasra, akkor a
RawTherapee-nek tudnia kell, melyik programot akarod hasznalni. Ha az nem a Gimp, itt adhatod
meg a kedvenc képszerkesztd programod elérési ttjat.

Névjegy (About)

Informaciok a RawTherapee eredeti szerzojérdl és a jelenlegi verziordl, az dsszeallitas részleteirol,
a fejlesztdkral és kiilsé munkatarsakrol, és a RawTherapee licencérdl, ami GPL 3.

Képfeldolgozas (Image Processing) fiil

Alapértelmezett feldolgozasi paraméterek (Default image processing
parameters)

Itt lehet megadni, hogy milyen profilt hasznaljon a RawTherapee, amikor megnyit egy raw és egy
nem-raw fényképet. Ha készitettél egy sajat alapértelmezett profilt, itt adhatod meg, hogy a
RawTherapee mindig azt hasznalja.

A nem-raw f3jlok esetén mint jpg vagy tif valdsziniileg legjobb a neutral profil. A neutral profil
valtozatlanul t6lti be a fotdt, anélkiil hogy példaul automatikus expozicié korrekciot vagy élesitést
alkalmazna.

Feldolgozasi paraméterek kezelése (Processing Profile Handling)

Feldolgozasi paraméterek mentése a kép mellé (Save processing parameters next to input file).
Ha be van jelolve, a RawTherapee egy pp3 f3jlt ir az input (raw) fajl mellé, ami tartalmazza az
0sszes, képen végzett szerkesztési muiveletet. Ez irja le a munkadat (példaul az alkalmazott élesitési
beallitasokat), és késobb ismét betoltheto.

Feldolgozadsi paraméterek mentése a gyorsitotarba (Save processing parameters to the cache).
Abhelyett, hogy a raw f3jl mellé helyezné el a pp3 f3jlt, ez az opcié — ha bejeldljiik — a pp3-at a

gyorsitotarba irja. Ha csak a mésodik opcidt jelolod be, eléfordulhat, hogy elveszited a munkat, ha
példaul a RawTherapee-t egy masik szamitdogépen installalod. Nyugodtan bejeldlheted mindkettot.

Dark frame (Dark frame)

Vilassz egy dark frame-et (sotét kockat) a merevlemezrdl, amit a program a hosszu expozicios
idej felvételeknél a zaj kivonasdhoz hasznal.
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Fajl bongészo (File Browser) ful
Képek konyvtara indulaskor (Image directory at startup)

A felsO részen definidlhatod az indulaskor hasznalt konyvtarat. Ez lehet a RawTherapee telepitési
helye, az utoljara latogatott konyvtar, a home konyvtar (Linux), vagy megadhatsz egy masik
konyvtarat.

Ezutdn megadhatod az allomanybongészd bedllitasait. Ez az opcid hatarozza meg, hogy az
allomanybongészdben a képek alatt megjelenjen-e a datum és az 1d6, vagy az Exif informéciok.

Definiadlhatsz egy felismert kiterjesztések listat is, azaz hogy milyen fijlok legyenek képként
értelmezve. Néhany kiterjesztés alapértelmezettként van definidlva. Ezek kikapcsolhatok, ha az
elottiik 1évo pipat kiveszed. Ha a kivant kiterjesztés hianyzik, konnyen hozzaadhatod a plusz gomb
hasznalataval.

Az oldal aljan néhany gyorsitotar bedllitds taldlhatdo, amelyek a  bélyegképek
betdltésének/generalasanak sebességét befolyasoljak. Ezek az opciok magatol értetdddek.

Szinkezelés (Color Management) ful

Itt lehet megadni azt a mappat, ahol az ICC profilok talalhatok. Meg kell adni a monitor ICC
profiljat is, ha az kalibralva van. Ha ezt elmulasztod, a kijelzett képek nem lesznek szinhelyesek.

Itt lehet megadni az intent-et (colorimetric intent), ami megadja a szinterek vagy gamutok kozotti
atszamitas modjat.

Perceptuadlis (Perceptual)

Ha a kép szintere (gamutja) bovebb, mint amire az eszkdz (monitor vagy nyomtatd) képes, akkor a
szinteret némileg Ossze kell nyomni, hogy a lehetd legjobban illeszkedjen az eszkéz gamutjahoz.
Ennek eredménye egy csokkentett szintelitettség lehet, de a szinarnyalat megmarad. A kép egy
kicsit fakonak tlinhet. De ez nem tul feltiind, mivel a szinek egymashoz val6é viszonya megmarad.
Ez a mddszer az alapértelmezett (és ajanlott).

Relativ kolorimetrikus (Relative colorimetric)
Azok a szinek, amik mind a kép, mind az eszkdz gamutjdban megtaldlhatok megmaradnak, és
100%-ban helyesen abrazolédnak. Ha a szin nem létezik az eszkdz gamutjdban, helyette a hozza

legkozelebbi lesz kijelezve. Ez sdvozodashoz vezethet, ami kiillondsen a kék égen lehet lathato. A
fehér-pont korrigalva lesz.

Szintelitettség (Saturation)
Nagyon hasonlit a perceptualishoz, de inkabb a szintelitettséget igyekszik megdrizni, és inkabb a

szinarnyalatot valtoztatja. Ez nagyon hasznos példaul képernydképek vagy hasonlok esetében.
Hasznalhat6 akkor is, ha nem zavar némi szineltolodéas sem, amig a kép nem lesz fako.
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Abszolut kolorimetrikus (Absolute colorimetric)

Hasonlit a relativ kolorimetrikushoz. Megpréobalja visszaadni az eredeti képben felvett pontos
szineket. A fehér-pont nem lesz korrigalva. Altalaban akkor hasznalatos, ha a kép és az eszkoz
gamutja kozelitdleg megegyezik. Hasznos jellemz6 szinek reprodukaldsa esetén, mint anyag vagy
embléma (logo) szinek.

Kotegelt feldolgozas (Batch Processing) fiil

A kotegelt feldolgozas azt a képességet jelenti, hogy t6bb kepet egyszerre lehet szerkeszteni az
Allomanybongészd (File Browser) fiil alatt.

Ez ugy torténik, hogy a Shift vagy a Control gomb segitségével egynél tobb f3jlt jeldliink ki az
allomanybongészében, aztan ezeket a képeket a kotegelt szerkesztdvel szerkesztjiik. Az itteni
beallitasoktol fligg, hogy az egyes cstiszkak hogyan modositjak a képeket.

Ha egyetlen képet valasztasz ki, a csuszkak ezen kép feldolgozasi paramétereinek értékét veszik fel.
Ezek lehetnek a default profil értékei, vagy ezen fotd legutobbi szerkesztésénél hasznalt értékek.
Ha a kép éppen szerkesztésre van megnyitva, a szerkesztdben hasznalt értékek valds idOben
megjelennek a kdtegelt szerkesztdben is, €s forditva, tehat figyelj arra, mit csinalsz.

Azonban, ha tobb képet valasztasz ki, akkor a csuszkak viselkedése kétféle lehet.

A Hozzaad (Add) méd

Az ebbe a modba helyezett csiszka a kép kivalasztdsa utdn megvaéltoztatja az
alapértelmezett értékét, abbol a célbol, hogy a cstuszka értéke hozzaaddédjon minden egyes
kép megfeleld paraméterének értékéhez.

Példaul, ha kivalasztasz két képet a Control modositd gomb segitségével, és az egyik egy
-0.5 EV, a masik pedig +1.0 EV expozicio korrekcidval rendelkezik, akkor a csuszkat 0.3-re
allitva az els6 képre a korrekcio -0.2 EV, mig a masodikra +1.3 EV lesz! Ezt a mddot
,relativ’ modnak is nevezhetjiik.

A Visszadallitas (Reset) gomb a csuszkat alapallapotdba (zero) allitja, és visszaallitja mindkét
képre ezen paraméter kezdeti értékét.

A Beallitas (Set) mod

Ebben a modban a megfeleld paraméter a csuszka értékére lesz allitva.

Ha az el6z6 példat hasznéljuk, a cstiszkat 0.3-re mozgatva azt eredményezi, hogy mindkét
képre +0.3 EV korrekcio lesz bedllitva (minden képre ugyanaz az egy érték). Ezt a modot
,»,abszolut” modnak is nevezhetjiik.

A Visszaallitas (Resef) gomb a cstszkat az (egyes csuszkdkra kiilonb6zd) eredeti értékére
allitja vissza, majd ezt a paramétert visszaallitja minden egyes képre .

Ezen a fiilon lehet meghatdrozni minden egyes csuszkara a kivant viselkedést. Nincs felsorolva az
Osszes csuszka, mert némelyek csak a Bedllitds (Set) modban értelmezettek.
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(GYORSBILLENTYUK

Az alabbi lista tartalmazza a gyorsbillentyliket és néhany specialis egérmiiveletet

H Bal panel elrejtése

| EXIF informaciok mutatasa/elrejtése

B Elétte/utana nézet

N A, kéz” eszk0z; ezzel lehet navigalni egy zoomolt képen, vagy a részlet-

ablakot kijel6l6 keretet mozgatni.

W Fehéregyensuly

C Kivago eszkoz

S Egyenes vonal megadasa (Forgatas eszkoz)

Ctrl+S Az aktualis kép mentése

Ctrl+Q Az aktualis képet a feldolgozasi sorba helyezi

Ctrl+E Az aktualis képet kiils6 szerkesztovel szerkeszti

+ vagy = Nagyitas

- vagy Kicsinyités

1 Nagyitas 100%-ra (megjegyz€s: ez az 1-es nem a numerikus billentyiizeten

1év6 1-es billentytl)

Ctrl+Z Visszavonas (Undo)

Ctrl+shift+Z Ujra

F11 Teljes képernyd

Shift+kivagas vonszolasa A kivagott teriilet mozgatasa

Shift+gorbe pontjanak vonszolasa A pont a pirossal jeldlt kulcspozicidhoz tapad

Ctrl+kattintas egy csuszka Reset gombjara A csuszka a kezdeti profil értékére all be, arra,
ami akkor volt érvényben, amikor a képet a
szerkesztObe toltottiikk, vagy akkor, amikor a
képet kivalasztottuk a kdtegelt feldolgozasra.

Dupla bal klikk a foton Kiviili teriiletre A hattér szinét valtogatja (fekete/kivalasztott
hattarszin/fehér)

Jobb klikk az elonézeti teriiletre Visszaadja az alapértelmezett kurzort (miutan a

pipettat hasznaltuk a fehéregyensuly
beallitasara, vagy az egyenesitd eszkdz utan)

Jobb Kklikk egy eszkoz cimére (6sszecsukhato panel)  Kinyitja a szakaszt, és az Gsszes tobbit

becsukja.

Csak Windows esetén

F5

CtrlI+F5

Shift+F5

Az alapértelmezett (Windows) bongészdvel megnyitja az eredményt. A
feldolgozasi sor aktualis beallitasait hasznalja a kimeneti fajl helyének
meghatarozasara.

Megnyitja a Windows Intéz6ét a raw mappaban, és kivéalasztja az aktualis
képet.

Megnyitja a Windows Intéz6t a feldolgozasi sor altal megadott kimeneti
mappaban, ¢és kivalasztja az aktudlis képet (amennyiben az mar konvertalva
lett.)
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