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reactable — Interaktiv zeneasztal

A reactable interakiv asztal egy modern, tobbfelhasznalds elektro-
akusztikus hangszer. A hangszer kezeléséhez egy asztalon kézzel
megfoghatd formakat helyeznek el az el6addék. Tobb el6add egyszerre a
teljes hangszert kezelheti Ugy, hogy kilonféle formakat mozgat az asztal
felGletén, és ezelbdl kilonféle audio-elrendezéseket alkot.

Az asztalon lév6é formdk a klasszikus modularis szintetizator
részegységeit jelképezik. A formdakat egymas kozelébe helyezve azok
Osszekapcsolddnak, és a hang-folyamot az 0Osszekapcsolt modulok
feldolgozzak.

Az elkészilt mld egyszerre tekinthet6 egy kézzelfoghatdé modulokbdl
allé moduléris szintetizatornak, vagy megfoghatd formak 0Osszekdtésébol
felépitett folyamat-vezérelt programnyelvnyek.

A hangszert egy csapat digitalis megszallott épitette Dr. Sergi Jorda
vezetésével. Az ,Interaktiv hangrendszerek” csoport a spanyolorszagi
Barcelonaban m(ikédé Popmeu Fabra egyetem Audiovizudlis Intézetének
Zenei Technoldgia Csoportjan beltl mikédik. A csoport f6 tevékenyége Uj
zenei interfészek fejlesztésére iranyul, mint példaul a puszta kézzel
vezérelhet6 elektronikus hangszerek, vagy a mobil eszkozokre fejlesztett
zenei alkalmazasok.

A reactable a kovetkezd céloknak probal megfelelni:

e Egylttmikodés - tobb eléadé (egyazon hangszeren, vagy
tavolrdl csatlakozva a hangszerhez)

e Osztondsen haszndlhatd: haszndlati utasitds és leirds nélkil is
kénnyen hasznalhaté

e Hangzas szempontjabol Ujszer( és érdekes
e Megtanulhatd és mesteri szinten jatszhatd (akar gyerekneknek)

e Alkalmas kezdéknek (pld. kidllitasok alkalmaval) és profi
elektronikus zenészeknek (koncertek)
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A reactable alapja egy attetsz6 asztal. Egy videokamera helyezkedik el
az asztal alatt, ami folyamatosan elemzi az asztal felliletét, és koveti a
fellletén elhelyezett targyak elhelyezkedését, tipusat az asztalon [évd
targyak aljan lévé mintak alapjan.

A targyak passzivak, nem tartalmaznak sem érzékeldket, sem
beavatkoz6 eszkozoket. A felhasznaldk egyszerlien a tédrgyak mozgatasaval,
athelyezésével, forgatdsaval, vagy a térbeli targyak (pld. kocka) esetén a
targy kivant lapjara forditasaval kezelik a hangszert.
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Az asztal fellletén targyak egy hagyomanyos modularis szintetizator
részegységeit szimbolizaljak. Az asztalon a targyak elhelyezése kozvetlenl
megfelel egy modularis szintetizator felépitésének, a targyak forgatasa pedig
az egyes modulok paramétereinek beadllitdsdhoz. Az asztal alatt elhelyezett
projektor dinamikus animaciét rajzol az asztal fellletére, ezaltal lathatd
visszajelzést teremtve a szintetizator allapotardl és miikodésérdl.
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Belsd felépités —
projektor és kamera az asztal felllete alatt

Optikai jelz6k — A kamera ezt a képet latja
az egyes targyak aljan ilyen mintak vannak az alapszint( feldolgozas utan
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Néhany egyszer( topologia az optikai megkilénbdztetésre, és a hozzajuk tartozé régié-érintlezési graf
(a graf kivilrél befelé reprezentalja a mintat alkot6 fekete és fehér fellileteket)
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a) egy optikai minta

b) a fekete és fehér pontok sulypontja megadja a minta k6zéppontjat

c) a fekete pontok sulypontja

d) a minta irdnyvektora (az 8sszes pont sulypontja és a csak-fekete pontok sulypontja adja meg)
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Zenészek jatszanak a reactable-n az Ars Electronica 2005 kiallitason.
Vetitett grafika (a szaggatott vonallal rajzolt kor) reprezentdlja a tav-el6ado tars-eléaddkat Barcelonabdl.

DM reactable

A reactable ezeddig nem kaphaté kereskedelmi forgalomban, csupan
néhany példany létezik belble vilagszerte. Az izlandi énekes, Bjork, a Volta
turnéjan a barcelonai egyetem altal készitett reactable-vel nylgozte le a
k6zbnségét. A reactable kidllitasokon és kilén bemutatékon szerepelt.

Sokan proébaltak reactable-t sajat maguk épiteni, azonban a legtobb
esetben az eredeti funkcionalitds toredékét sikerllt csak megvaldsitani,
kompromisszumot kotve a mintafelismerd-rendszer elrendezésében és a
hangképzésben.

A Madach Imre Gimnaziumban m(ikédé DM szakkoér elhatarozta, épit
egy teljes funkcionalitassal rendelkez6 reactable-t.

Ezzel kapcsolatban tovabbi informacié a digitalis.magia@chello.hu
email cimen all rendelkezésre.




