Szigorlati témakorok
az Informatika (szigorlat) (BMEVIAU0181) c.
tantargyat felvalto
Informatika (BMEGERIEEIS) tantargybol
az okleveles energetikai mérnokképzés (2N-0OE)
hallgatoi szamara

1. tantargy: Programozas I. (BMEVIAUO0177)
1. helyettesit6 tantargy: Informatikai rendszerek (BMEGEIL11IR)

2. tantargy: Programozas II. (BMEVIAUO0178)
2. helyettesité tantargy: Programtervezés (BMEGEIL12PT)

3. tantargy: Digitalis technika (BMEVIAU0176)
3. helyettesité tantargy: Mikroelektronika az iranyitastechnikaban
(BMEGERI5087)

Mindenki abbél a harom tantargybal tesz
szigorlatot, amelyet hallgatott.
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1. tantargy: Programozas I. (BMEVIAU0177)

. A szamit6gép elemei. Hardver, szoftver, firmware. A programozas kiillénb6z6 szintjei,

programnyelvek. A Pascal nyelv kialakulésa.

A Pascal programok felépitése. A program f6bb részeinek ismertetd jegyei. Definicio,
deklaracié. Formai megkdtések a Turbo Pascal nyelvben. Programozdi stilus.

Elemi adattipusok a Pascal nyelvben (egész, valos, logikai, karakter, felsorolt és
résztartomany tipusok). Az elemi tipusok reprezentaci6i a Turbo Pascal nyelvben, specialis
"Turbo Pascal" tipusok.

Kifejezések, értékadas a Pascal nyelvben. Precedencia osztalyok és jelentdségiik.
Tipuskonverziok és kdvetkezményeik.

A legegyszeriibb standard be- és kiviteli eljarasok a Pascal nyelvben. Pufferelés és ennek
kovetkezményei.

A Pascal nyelv vezérl6 szerkezetei: ciklusok, feltételes utasitasok, esetszétvalasztas.
Feltétlen vezérlésatadas.

Osszetett adattipusok a Pascal nyelvben (1): a témb tipus. Kezelési szabalyok, indexelési
modok. Karakterfiizérek (stringek) specialis tulajdonsagai.

Sajat tipusok definialasa a Pascal nyelvben: mikor és miért van ezekre sziikség?

Eljarasok és fiiggvények a Pascal nyelvben. Formalis és aktualis paraméterek,
paraméteratadasi modok.

A verem fogalma és kezelése. A verem és a szubrutinhivas, a paraméteratadas és a lokalis
valtozok kapcsolata. Lokalitas, globalitas, blokkszerkezet a Pascal nyelvben.

Osszetett adattipusok a Pascal nyelvben (2): a rekord tipus és tulajdonsagai. Varialhat
rekordok. A with "utasitas".

Osszetett adattipusok a Pascal nyelvben (3): az allomany (fjl) tipus. Szoveges (text) és
binaris fajlok. A fajlkezelés legfontosabb tulajdonsagai és alapvetd kezel6 eljarasai a Turbo
Pascal nyelvben.

Mutatok a Pascal nyelvben. A statikus és a dinamikus valtoz6 fogalma. Dinamikus
adatszerkezetek alapvet6 felépitése. A halom (heap) fogalma és kezelése.

A lista fogalma és felépitése. Egy- és két iranyban lancolt listak felépitése. A strazsa
fogalma és jelentdsége. Alapvetd listamiiveletek.

Rendezetlen és rendezett listak. A rendezés hatasa a legfontosabb listamiiveletekre.
Faszerkezetek. A binaris fa és bejarasi filozofiai (pre order, inorder, postorder).

Osszetett adattipusok a Pascal nyelvben (4): a halmaz tipus. Miiveletek, specialitdsok,
alkalmazasi példa.

A képernyd kezelés alapfogalmai. Képernyd memoria, izemmodok. A szoveges képerny6
kezelése a Turbo Pascal nyelvben: szinek, képerny® mutato (kurzor), a legfontosabb
fliggvények és eljarasok.

A grafikus képerny6 kezelése a Turbo Pascal nyelvben. A szinkezelés fejlédése a kiilonb6z6
képerny6 tizemmoddok (CGA, EGA, VGA) esetében. Pixel-info, paletta regiszterek, szinkod
regiszterek. A grafikus rendszer inicializalasa, tizemmod-valtasok, képerny6oldalak
kezelése.

A grafikus képernyd kezelésének legfontosabb fiiggvényei és eljarasai a Turbo Pascal
nyelvben. Pozicionalas, képerny6 ablakok kezelése, szinek és egyéb rajzolasi jellemzok
vezérlése. Néhany alakzat rajzolo eljaras ismertetése.

Szoveges informacié megjelenitése a grafikus képernyén a Turbo Pascal nyelvben. Beépitett
és kiils6 fontok. Karakterméret, szoveg stilusa és elhelyezkedése. Kiviteli lehetdségek.
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2. tantargy: Programozas II. (BMEVIAU(Q178)

. A szamit6gép elemei. Hardver, szoftver, firmware. A programozas kiillénb6z6 szintjei,

programnyelvek. A C nyelv kialakulasa.

A C programok felépitése. A program fobb részeinek ismertet6 jegyei. Definicio,
deklaracid. Formai megkdtések a C nyelvben. Programozai stilus.

Elemi adattipusok a C nyelvben (egész, valos, karakter, felsorolt tipusok). Tipusmaddositok.
Specialis karakterek (escape-szekvenciak). Tipuskonverziok.

Kifejezések, értékadas a C nyelvben. Aritmetikai, relacios és logikai ill. bitenkénti logikai
operatorok és hasznalatuk. Specialis operatorok és szabalyok.

A legegyszertiibb standard be- és kiviteli eljarasok a C nyelvben. Karakteres és formazott
be- és kivitel. A vezérld sztring felépitése.

A C nyelv vezérl6 szerkezetei: ciklusok, feltételes utasitasok, esetszétvalasztas. Feltétlen
vezérlésatadas (break, continue, goto).

Osszetett adattipusok a C nyelvben (1): a tomb tipus. Kezelési szabalyok, indexelési modok.
A tomb és a mutato kapcsolata. Karaktertombok specidlis tulajdonsagai.

Sajat tipusok definidlasa a C nyelvben: mikor és miért van ezekre sziikség?

Figgvények a C nyelvben. Formalis és aktudlis paraméterek, paraméteratadasi modok. A
féprogram specialitasai, a tobbi fliggvény elhelyezkedése. Prototipus, headerféjlok.

A C nyelv eléfeldolgozoja. Allomény beiktatasa, helyettesités, makrok definialasa.
Osszetett adattipusok a C nyelvben (2): a strukturdk és tulajdonsagaik. Unionok hasznalata.
Osszetett adattipusok a C nyelvben (3): az allomany (f4jl) tipus. Széveges (text) és bindris
fajlok. A fajlkezelés tulajdonsagai és alapvet6 kezel6 eljarasai a C nyelvben.

Mutatok a C nyelvben. A mutatdk és a tomb kapcsolata. A statikus és a dinamikus valtoz6
fogalma. Valtozdosztalyok, kezddértékek. Fiiggvénymutatok és hasznalatuk.

Egy C nyelvii mintaprogram uj elem behelyezésére 1étez6 lista elejére vagy végére.
Mennyiben modosul a program strazsa megléte esetén?

Egy C nyelvii mintaprogram adott elem megkeresésére 1étez6 lista elemei kdzott.
Mennyiben modosul a program strazsa megléte esetén?

Keresési algoritmusok. A lineéris keresés. A binaris keresés elve és el6feltétele.

Rendezési elvek tombok és listak esetében. Egy C nyelvii példa a minimum- vagy a
maximum kivalasztasos modszer ismertetésére.

Rendezési elvek tombok és listak esetében. Egy C nyelvii példa a buborék rendezési elv
ismertetésére.

Rendezési elvek tombok és listak esetében. Egy C nyelvii példa a gyorsrendezés (quicksort)
modszerének ismertetésére.

A rekurzié fogalma és hasznalata. Rekurziv fliggvények felépitési szabalyai. Hatékonysag,
elényok, hatranyok. Egy C nyelvii alkalmazasi példa.
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3. tantargy: Digitalis technika (BMEVIAU0176)

Kombinacids halézatok megadasanak madjai.

Kombinacios halozatok minimalizalasa, grafikus minimalizalas.

Kombinaciés halézatok minimalizalasa, szamjegyes minimalizalas.

Kombinaci6s halézatok megvalositasa kiilonbozé rendszerekben (ES- VAGY, VAGYES,
NOR, NAND).

Hazardok a kombinacios haldézatokban, hazardmentesités.

Taroldk definicioi (SR, JK, T, D, DG), miikodési tabla, allapot tabla, vezérlési tabla.
Sorrendi halézatok definicidja, szinkron, aszinkron hal6zatok. A MEALY és a MOORE
modell.

Sorrendi hal6zatok megadasa, az allapot tabla és az allapot graf.

Az éallapotok minimalizalasa teljesen specifikalt és nem teljesen specifikalt allapot tablak
esetén.

Allapot kédolas szinkron és aszinkron sorrendi halézatok esetén.

Sorrendi hal6zatok megval6sitasa kiilonboz6 tipusu tarolokkal.

Szinkron sorrendi halézat analizise.

Aszinkron sorrendi halozat analizise. A kritikus versenyhelyzet és a 1ényeges hazard.
Szam1alok, regiszterek.

Multipexer, demultiplexer, kodolok, dekodolok.

Memoridk tipusai, jellemz6ik.

Az altalanos mikroszamitogép felépitése, miikodése.

A tanult mikroprocesszor (18085, Z80, ...) felépitése, miikddése.

Memodria illesztése mikroprocesszorhoz.

I/O eszk6zok illesztése mikroprocesszorhoz.

A tanult mikroprocesszor (18085, 780, ...) gépi ciklusainak idéfiiggvényei.

A tanult mikroprocesszor (18085, Z80, ...) utasitaskészlete.

Egyszert(i programok tanult mikroprocesszor (i8085, Z80, ...) rendszerében.

A tanult mikroprocesszor (18085, Z80, ...) megszakitasi rendszere.

Kapcsolo illesztése tanult mikroprocesszorhoz (18085, Z80, ...), pollingos és interrupt
kezeléssel.

Hétszegmenses kijelzd illesztése tanult mikroprocesszorhoz (i8085, 780, ...).
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2. helyettesit6 tantargy: Programtervezés (BMEGEIL11IR)

. Vizualis programozas és az eseményvezérelt programkoéd. A Visual Basic program

felépitése: projekt, Grlap és Basic-modul. A komponensekrdl altalaban
(tulajdonsagok, események, metddusok).

Valtozok és konstansok deklaralasa, tipus-atalakitas. Az értékado utasitas.
Matematikai kifejezések felirasa - matematikai miveletek és fliggvények.

3. A strukturalt programozas elemei: feltételes utasitasok

4. A strukturalt programozas elemei: ciklusszervezési lehetéségek.
5. Statikus és dinamikus tdmbdk hasznalata.

6.
7
8
9.
1

Szovegkezelés a Visual Basic programban A sztringkezeld fliggvények.

. A type felhasznaldi tipus és a with utasitas.
. Paraméterezett alprogramok - érték és valtozé paraméterekkel

Programmodulok kialakitasa: lathatésag és élettartam szabalyozasa.

0.A form és vezérl6k, mint a Visual Basic objektumai: a tulajdonsagok, metédusok és

események fogalma, szerepe. Példak az elmondottak bemutatasara.

11.A Visual Basic grafikus vezérldi, és hasznalatuk bemutatasa. Animaciok

készitésének alaplépései.

12. A Visual Basic grafikus metdédusainak alkalmazasa. A form koordinata-rendszere.
13. A fajlkezeléssel kapcsolatos fogalmak attekintése. Széveges allomanyok

kezelésének lépései.



