5. Az IBM PC működési elve; CPU:
Neumann János 1946-ban fogalmazta meg azokat az elveket, amelyek alapján a mai számítógépek is felépülnek:

1) A számítógép legyen teljesen elektronikus, külön beviteli és kiviteli egységgel rendelkezzen.

2) Kettes számrendszert használjon.

3) Az adatok és a programok ugyanabban a belső tárban, a memóriában legyenek.

4) A számítógép legyen ideális Turing-gép, azaz folyamatos emberi beavatkozás nélkül hajtsa végre a műveletsort, logikai döntéseket hozva feldolgozás közben.

A Neumann-elvű számítógép felépítése. A nyilak az adatáramlás irányát jelzik.

	
	
	Processzor (CU, ALU)
	
	

	
	
	
	
	

	Beviteli egység
	
	Operatív memória
	
	Kiviteli egység

	
	
	
	
	

	
	
	Háttértár
	
	


A beviteli egység segítségével adatokat vihetünk be az operatív memóriába. A processzor kiolvassa az operatív memóriából a feldolgozáshoz szükséges utasításokat valamint a megfelelő adatokat. Az aritmetikai és logikai egység (ALU) a számításokat végzi el, a regiszterekben tárolt adatok segítségével logikai döntéseket hoz, a vezérlő egység (CU) az utasítások értelmezéséért és a végrehajtás irányításáért felelős. Az eredményt visszaírja az operatív memóriába, ahonnan vagy a háttértárba vagy a kiviteli egységre kerülhet.

Az általunk közvetlenül használt számítógépek IBM PC kompatibilis számítógépek. Az eredeti IBM PC 1981-ben jelent meg. Mindenki, még az IBM vezetőinek egy része is biztos volt benne, hogy az "egyfelhasználós számítógép" koncepció és maga a gép meg fog bukni. Épp ezért a gép felépítését a legfontosabb részek kivételével nyilvánosságra hozta, ami azt eredményezte, hogy bárki építhetett hasonló gépet, illetve írhatott rá programot. Részint ennek köszönhető az a karrier, amit az IBM PC befutott.

Tekintsük át a részeket mai formájukban.

CPU (Central Processing Unit): központi feldolgozó egység
- CU (Control Unit: vezérlő egység): feldolgozás folyamatának irányítása, számítógép működését ütemezi belső órajel generátora segítségével (fontos a MHz-ben mért órajel frekvencia!)

- ALU (Arithmetic and Logic Unit: aritmetikai és logikai egység): matematikai és logikai műveletek végzése

- regiszterek: átmeneti tárolóhelyek

- társprocesszor: a CPU közreműködése nélkül hajtanak végre számítási fel​ada​tokat; leggyakoribb típusai: grafikai, matematikai)

Ma a legelterjedtebb processzor típus az INTEL által gyártott 80486-os és Pentium nevű, vagy ezek hasonmásai. Ezek órajel frekvenciája 100 MHz körüli, ami a másodpercenkénti 4-5 millió művelet elvégzését teszi lehetővé.

Operatív tár vagy memória: tárolja a feldolgozáshoz szükséges adatokat és magát a programot

- ROM (Read Only Memory: csak olvasható memória): a számítógép kikap​csolásakor sem vesztik el a tartalmukat, így olyan programokat tárolnak benne, amire a gépnek mindig szüksége van.

- RAM (Random Access Memory: véletlen elérésű memória): kikapcsoláskor a benne levő adatok elvesznek, így a tartalmuk mentéséről gondoskodni kell.

Be- és kimeneti vezérlő egység: a kapcsolatot tartja a CPU és a perifériák közt, irányítja és felügyeli a buszforgalmat.

Perifériák:

A használatos külső egységeket feladatuk szerint szokás csoportosítani. 
- speciális beviteli egységek: csak adatbevitelre használhatóak, például klaviatúra egér, szkenner;

- speciális kiviteli egységek: csak adatkivitelre használhatóak, nyomtató, plotter;

- kétfunkciós egységek: adatok ki- és bevitelére alkalmas eszközök, monitor;

- háttértár: olyan berendezés, amelyre nagy mennyiségű adat írható, rajtuk tárolható és róluk beolvasható. Gépbe épített változata a HDD, a cserélhető lemezes változata a floppy, vagy FDD.

Illesztő egységek: fizikailag kötik össze a gép részegységeit.

01. A számítógép strukturája
Az IBM személyi számítógépek változatai az adott felhasználáshoz rugalmasan igazítható konfigurációk kialakítására adnak lehetőséget. A számítógép központi részeit az alaplap tartalmazza. Ezen a kártyán csak a legtöbb alkalmazásnál szükséges egységek kaptak helyet. Az alaplapon bővítő kártyák fogadására kialakított csatlakozókat találunk, melyekbe a felhasználó saját igényei szerint kiegészítő kártyákat tehet. Ezekre a csatlakozókra az ún. bővítő busz jeleit vezetik ki. Ezek a buszok ISA, PCI, AGP típusúak lehetnek a modern gépekben. 

Az alaplapon az alábbi egységek találhatók: a processzor fogadására alkalmas tok, a memória, a memóriavezérlő egység, a bővítő buszillesztő egység, a billentyűzetillesztő egység, a megszakítási (IRQ) valamint a direkt memória átvitelt vezérlő (DMA) egység, a programok végrehajtását gyorsító memória (cache) és a hozzá tartozó vezérlő egység, valamint az előlapkezelő egység. Az újabb alaplapokba már beépítették a különböző vezérlő kártyákat (I/O kártya a soros és párhuzamos portok kezelésére, a videokártya, a hangkártya, a hálózati kártya, az SCSIvezérlő kártya, USB port). 

A konfigurációs beállításokra egy CMOS memória szolgál, mely a kikapcsolás idejére is megőrzi a benne tárolt adatokat. Az alaplapon a bővítő kártyák fogadására alkalmas csatlakozókon kívül a tápegység, a billentyűzet, a hangszóró, a bekapcsolást, a turbó üzemmódot (régebbi gépeken található csak ilyen)jelző LED-ek, RESET nyomógomb csatlakozója kapott helyet. 

Az operációs rendszer futtatásához elengedhetetlen legalább egy lemezes egység beépítése. Két eltérő felépítésű lemezmeghajtó alkalmazására van lehetőség: a hajlékony mágneslemezes (floppy, FDD) és a merev (winchester, HDD) lemezes egység. 

A monitorvezérlő (video-) kártyára csatlakoztathatjuk a monitort. Mára a 15, 17, 21"-os digitális monitorok terjedtek el, de egyre nagyobb teret hódít a régebben hordozható számítógépeken használt folyadékkristályos- vagy plazmakijelző. 

Szükség van még két alapvető dologra: a parancsok bevitelére szolgáló billentyűzetre (általában 101 gombos), és az egységek energiaellátását szolgáló tápegységre. A tápegység és az előlap a készülékházzal együtt kerül forgalomba. A PC gépekhez 180-220 W-os tápegység szükséges. 

A fent felsorolt részegységekkel a számítógép már működőképes, de korántsem felel meg még egy átlagos otthoni gép igényeinek sem. A multimédia térhódítása megköveteli, hogy egyre többféle és jobb minőségű bővítő eszközzel lássuk el számítógépünket. 

Központi egység
Központi egység: a számítógép agya, amely az összes tevékenységet irányítja. Ugyanitt történik az adatok tényleges feldolgozása is, sőt az irányítása alatt működnek a kiviteli és beviteli illetve tároló eszközök is.
A kiviteli beviteli eszközöket és a tárolóeszközöket együttesen perifériáknak nevezzük. Az ábrán látható részekből áll: [image: image1.png]
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A központi egység és a memória között a kapcsolatot bonyolult vezetékhálózat tartja fenn, melyet - angol neve után - busznak hívunk. Ezen keresztül zajlik le az adatforgalom a gép különböző részei és a perifériák között, ezért kommunikációs vonalnak is hívják. [image: image3.png]
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központi egységre; perifériákra; illesztőegységekre. 
3. Központi egység: a. Részei: 
központi feldolgozó egység (CPU = mikroprocesszor); operatív tár (memória); be- és kiviteli vezérlő egység (Input/Output vezérlő). [image: image5.png]
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A központi egységet és a perifériális egységeket összekapcsoló csatorna. (R053, R258)
író-olvasó fej (READ-WRITE HEAD)
Olvasásra és írásra szolgáló mágnesfej. Megjegyzés:
A fejnek lehet egyetlen tekercselése is, amelyet kívánság szerint kapcsolnak az olvasó- vagy íróerősítőre, vagy lehet két külön tekercselése is, [image: image7.png]
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A központi egység lépezi a gép "lelkét". 
A perifériák a központi egységgel való kommunikációt szolgálják. Ezek egy része az emberrel való közvetlen kommunikációt jelenti (pl. billentyűzet, monitor), más részük automatikus kapcsolatra szolgál (pl. MODEM, Winchester). [image: image9.png]
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A központi egység egyes elemeit az egység részét képező sínrendszer bus system)  köti össze. A sínrendszer funkcionálisan három sínt foglal magába. 
ˇ adatsín az adatbitek továbbítására
ˇ címsín a címbitek továbbítására
ˇ vezérlősín vezérlőinformációk átvitelére [image: image11.png]
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A központi egység fel van szerelve egy úgynevezett memóriakezelo egységgel (MMU), amely figyeli, hogy olyan kódrészre kerül-e a vezérlés, amely nincs benn a központi memóriában (mert például a háttértárra van kirakva). Ha a memóriakezelo egység azt találja, [image: image13.png]
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A CPU (központi egység), operatív tár, beviteli egység, kiviteli egység feladata, kapcsolataik
2.2 A legfontosabb periféria-típusok 
? A perifériák feladata (az ember-gép kapcsolat eszközei)
? A monitor, billentyűzet, egér, nyomtatók, típusai, legfontosabb jellemzői a felhasználók számára [image: image15.png]
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Léteznek olyan központi egységek, melyek nevében az MMX betukombináció arra utal, hogy ezt a processzort kimondottan grafikus alkalmázosokhoz fejlesztették ki. 
Memória (RAM - írható és olvasható memória)
A memória a számítógép folyamatos muködése során a feldolgozott adatok átmeneti tárolására szolgál. [image: image17.png]
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Egyéb csatlakozók: 
  a központi egységen: 
USB (2 darab) i.LINKŽ (IEEE-1394) S400 interfész Mikrofon bemenet Fejhallgató kimenet RJ-11 telefon csatlakozó Memory Stick™ RJ-45 10Base-T/100Base-TX hálózati csatlakozó Port Replicator 
  a portreplikátoron:
Soros port Nyomtató port VGA monitor i.LINKŽ (IEEE-1394) S400 interfész USB [image: image19.png]
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processzor - Informatikai fogalomtár
A processzor (vagy angol rövidítésével élve a ) (Central Processing Unit) a számítógép azon egysége, amely az utasítások értelmezését és végrehajtását vezérlő áramköröket tartalmazza. A az on helyezkedik el, annak legfontosabb része.
A processzorok fejlődése őrületes tempóban halad, teljesítményük minden másfél évben megduplázódik

A processzorunk utasításkészlete nézzen ki a következőképpen: 
kód név meghatározás 0000 MOV adatmozgatás 0001 ADD összeadás 0010 SUB kivonás 0011 CMP összehasonlítás 0100 AND logikai és 0101 OR logikai vagy 0110 XOR kizáró vagy 011100 NOT logikai nem 011101 NEG -1 szeres képzése, [image: image21.png]
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A processzor 
A processzort természetesen tárgyalhatnánk, mint nagyon összetett hardware elemet, de beszélhetünk róla a software anyjaként is. Mindkét tárgyalási módot jogosnak tartjuk, azonban itt e két vonatkozást nem választjuk szét, de erősen lerövidítjük, és csak a lényegre szorítkozunk. [image: image23.png]
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Processzor 
A számítógép egyik legfontosabb eleme. Olyan elektronikai alkatrész, mely ma már egyetlen,nagy integráltságú lapkán tárolófelület, vezérlő-, illetve input-output funkciókat ellátó elemeket tartalmaz. 
A PC-kben a processzor az on található meg a egyetemben. Az alaplapon ezekhez az elemekhez kapcsolódik az adatforgalom számára szükséges ún. és a . [image: image25.png]
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Processzortípusok: 
A mikroprocesszor olyan integrált áramkör, amely egyetlen szilíciumlapkán tartalmaz egy CPU-t (az operatív memória és az I/O külön tokokban található). 
Az első mikroprocesszort 1971-ben az INTEL cég készítette. [image: image27.png]


[image: image28.png]



Processzor
Rengeteg különféle processzor létezik. Megkülönböztetünk nagyobb és kisebb teljesítményűeket, gyorsabbakat és lassabbakat, vagy épp normál és multimédiás processorokat.
Memória
RAM: véletlen elérési memória. [image: image29.png]
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Processzor (CPU)
Ez a számítógépünk agya, ami elvégzi, irányítja és összehangolja a különbözo muveleteket. Mindezek miatt a processzorunk sebessége nagyban befolyásolja a számítógépünk általános sebbességét. A processzor sebességét megahertzben (MHz) adjuk meg.
A kereskedelemben jelenleg kapható processzorok: [image: image31.png]
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Processzorok Az alaplapokat - foglalattól függően - az Enternet 2001 Kft. által rendelkezésünkre bocsátott 800 MHz-es Intel EB processzorral, valamint egy 850 MHz-es Athlonnal teszteltük.
Processzor az alaplapon A Flash Kft. [image: image33.png]
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Processzor oldal:
ˇ a mikroprocesszor megvizsgálja, hogy az I/O eszköz tudja-e fogadni az átviteli kérelmet, ha nem hibavizsgálatot indít el.
ˇ a mikroprocesszor beállítja az átvitel címeit, paramétereit a DMA számára
ˇ elindítja a DMA-t, mely átveszi a vezérlést [image: image35.png]
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