Fajlkezelés

A fajlkezelésért a System.IO névtérben talalhato File alaposztaly felel, amely a fajlkezeléshez
szamos statikus fliggvényt nyujt (az 6sszes itt talalhato fliggvény statikus).

A fajlok adatainak kezeléséért a FileSystemInfo -bdl szarmazo System.lO.FileInfo osztaly
felelOs.

A konyvtarak és azok adatainak kezelése a System.IO.Directory és System.lO.DirectoryInfo
osztalyok segitségével torténhet.

Az itvonalak kezelését a System.10.Path osztaly segitségével végezhet;jiik.

A f3jlmodositas alaplépései:

A f4jl 1étrehozésa vagy megnyitasa.

Ki- vagy bemend folyam (stream) hozzarendelése a fajlhoz.
A f4jl olvasasa vagy irésa.

A folyam, illetve f4jl bezarasa.

Specifikusan a karakteres olvasds alaplépései:

Hasznald a StreamReader-t a f4jl Gitvonalat string-ként megadva a konstruktorban.
Hasznald a ReadLine() metodust, hogy kiolvasd a sorokat a fajlbol.

Ismételd meg a 2. 1épést, amig a ReadLine() nem a fajlvégét jelentd null-t adja vissza.
A végén zard le a StreamReader-t.

Az iras hasonloan, csak StreamReader helyett StreamWriter -t, ReadLine() helyett pedig
WriteLine() -t kell alkalmazni.

Melyik osztalyt mikor célszer(i hasznélni:

Ha egy szovegfijlt akarsz modositani, vagy csak olvasni beldle, akkor hasznald a
StreamReader-t és StreamWriter-t!

Ha bajtfajlokkal akarsz dolgozni, mint pl. az MP3 és az EXE, akkor hasznalj FileStream-et!

Végiil, ha egy adott sorrendben akarod tarolni az adatokat és ugyanabban a sorrendben is
akarod Oket visszakapni, mint példaul hallgatok adatai, mint a RolINumber(Int32),
Name(String), FeePaid(Double), akkor hasznald a BinaryReader-t és BinaryWriter-t, mert
egyszerilien a kovetkezd fiiggvényhivasokkal megkaphatod a tarolt adatokat: br.ReadInt32() a
RolINumber-re, br.ReadString() a Name-re, br.ReadDouble() a FeePaid-re

Ehhez még annyit fliznék hozza, hogy ékezetes betiiket és egyéb, nem 8-bites ASCII-
karaktereket tartalmazo fajlok esetén érdemes hasznalni a System.Text.Encoding osztalyt.
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System;
system.Collections.Generic;
System.Ling;

System.Text;
System.Threading.Tasks;
System.I0;
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= static void Main(string[] args)
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olvas = new Stream

tring szoveg;

oveg = olvas.Readline();

le.WritelLine(szoveg);
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Reader("teszt2.txt™, Encoding.Default);
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System;

System.Collections.Generic;

System.Ling;

System. Text;

System.Threading.Tasks;

System. I0;
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—Inamespace fajlbairas_vikter

= static void Main(string[] args)
{
string fajlnev = @"E:\\teszt.txt";
Streamiriter iras = new Streamlrite

iras.WriteLine("Ez egy szdvegfajl.");
iras.Close();

to continue
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Szerkesztés

'a fajlbairas_viktor.fajlbairas_viktor

(fajlnev, false, Enceding.Default);
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Ez egy szivegfajl.
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