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Rendszerkivetelmények

Minimum

CPU 600 MHz

128 MB RAM

Microsoft Windows 98\Me\2000\XP Operacios Rendszer

8x sebességli CD ROM meghaijto (a lemez a jitck menete alatt végig a meghajtéban
kell, hogy .maradjon!)

DirectX kompatibilis hangkartya

DirectX kompatibilis AGP Grafikus kartya 3D-gyorsitoval és 16 MB RAM-mal

Egér

300 MB szabad lemezterilet

Javasolt

CPU 800 MHz

256 MB RAM

Microsoft Windows 98\Me\20000XP Operacios Rendszer

24x scbességii CD-ROM meghajto

DirectX kompatibilis hangkartya

DirectX kompatibilis AGP Grafikus kartya 3D-gyorsitoval ¢s 32 MB RAM-mal
Egér gorgovel

300 MB szabad lemezteritlet

A jaték telepitésc, inditisa és eltdvolitisa

Helyezd a Vészhelyzet 2 lemezt a meghajioba, majd var) par masodpercig. Egy ablak
nyilik meg automatikusan a vilasztisi lehetdségeiddel. Amennyiben a jaték nem indul
el automatikusan (AUTOSTART), menj a 'Sajatgép' ikonra, valaszd ki a CD
meghajtonak megfeleld betitjelet (Viszhelyzet 2 (Emergency 2)-t keresd), majd azon
beln! kattints duplan a 'setup.exe’ file-ia.

A kovetkezd valasziasi opcidkat kapod:

-Vészhelyzet 2 telepitése: ez az opcid (értelemszeriien) telepiti a jaiékot (és a futdsahoz
szlikséges programcsomagot) a gépedre

-Informécio: a fejlesztoktdl szarmazo legfrissebb informaciokhoz enged hozzaférést.
-Vészhelyzet 2 honlap: ““amennyiben Internet hozzaféréssel rendelkezel,
meglétogathatod a Vészhelyzet 2 hivatalos honlapjat, ahol megtalilod a legfrissebb
ujdonsagokat és a valaszokat a legsiiribben felbukkano kérdésekre.

-DirectX 8.1 telepitése: a DirectX 8.1 elengedhetetlen a jatszhatosag érdekeben, igy,
ha eddig nem tetted volna meg, most telepitheted.

-Kilépés: kilép 2 Windows-ba.

Kezdd a Tclepitéssel és jarj el a felbukkand ablakokban foglalt utasitasok szerint. A
sikcres installalas utan a kovetkezd opeiok kozol valaszthatsz:
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- Vészhelyzet 2 inditasa:

Kattints ide és kczdddhet a jaték. Futtathatod a jatékot a 'Startmend' >'Sixtcen Tons
Entertainment’ >EMERGENCY2' >EMERGENCY?2 indito parancsikon' clérési iton
is. A jatékot intrd vezeti be.

-Frissitésck/Patch-ck: amennyiben géped Internethez csatlakoztatot, tiéd a Iehetdség,
hogy barmely Vészhelyzet 2 kiegészitést illetve tovabbfejlesztést automatikusan
letolthess és telepits.

~Vészhelyzel 2 cliavolitasa: a jalék eltivolitasa a gépedrdl.

A Jiték

A Vészhelyzet 2-ben a renddri és a mentdosztagok parancsnoka vagy, A 25 kiidetés
soran olyan dsszetelt feladatokkal kell szembenézned, mint a sériltek cllitdsa, harc a
természeti clemekkel és a rendéri osztagok koordinalasa, (Egyes missziok sordn még
a kolonleges cgységek is scgitségedre lesznek). Akar balesctrdl, természeti
katasztrofarol vagy biinesetrdl legyen szo, a Te feladatod az életmentés, a rend
fennlartasa. valamint a biindzés megelGzése.

Minden teljesitett koldeiés végeztével szamadatok tajékoziatnak, milyen sikerrel jartal
valojaban. Még ha végeztél is egy adolt szituacioval, adott a lehetdség az ismétell
pribalkozasra, az egyre jobb eredményck érdekében. Minden egyes megmentett élet a
Te dicsoségedre vilik.

Fomenil

A program clinditisa utin egyenest a [Omenitbe jutsz. A jiték alatt barmikor
visszatérhetsz ide, az Esc billentyd lenyomasival. A kovetkezS mendpontok kozal
valaszthatsz:

U/j jhrek
Miris belevaghatsz a legelsd kildetésbe. Ajanljuk, kezdd elészor a gyakorlo
kitldetéssel, miclott élesben latnal neki az életmentésnek!

Killdetés djrakezdése
Az ¢ppen jdiszott missziot kezdheted clolr6).

Oktatd

Az osztagok ¢s jarmiivek alapveld mitkodésére a gyakorlo koldetés végigjatszasaval
Iohetsz rd. A konnyen megérthetd segitséggel és iranymutatassal megismerkedhetsz a
Klonbozd egységekkel és megtanulhatod a jaték iranyitasanak alapjait,
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Jiték betiiltése
Az cldzileg clmentelt jatékokal witheted be cbben a meniipontban. A mentett
Jjackallasok iddrendi sorrendben kerlilnek listazasra.

Jiték mentése
Kattints arra a helyre, ahova a jatékot menteni kivanod. Vidd be a mentés nevét, majd
nyomj cgy Enter-1, igy az aktualis jawékallas mentésre keril.

Beidllitdsok
It a grafikai, hang és a jatékmencitel kapcsolatos bedllitisokat eszkdzolhetsz.
Utobbiak a kdvetkezdk:

Jatek
Jaték scbessége: - Harom szinten allithatod be, minél jobbra hiizod a 'pockot’, annal
gyorsabban fut a jatck.

Gordités sebessége: - A kuldetések oly nagy terileten jatszddnak, hogy az egész
cgyszerre nem lithato a képeryGn. Az eseményeket vagy a kurzorbillentyiikkel, vagy
az.cgér kivant iranyba (Orténd huzasaval kovetheted. Ebben a men@ipontban a gorgetés
sebességél dllithatod be, azaz milyen gyorsan suhanjon a kép szemeid eléut.

Nchézségi fokozatok: - Konnyi illetve Normél fokozat kozil valaszthatsz, azzal a
kalonbséggel, hogy a Konnyu fokozatban nagyobb koltségvetéssel vaghatsz a
kildetéseknek.

Altetszd objektum: - Ha valamely cgységed valami épalet mogé lett vezényclve, az
¢piilet mialt nem kovetheted atjat (azaz nem ldtod). Hogy tudjad, mi torténik, tedd
dltetszove az objektumot, persze. amennyiben igy ohajtod.

Kapcsold az “"Automata” modot, ha ugy szeretnéd, a targy csak akkor valjék
dltetszove, ha az egérrel a "rejlent” egységre mulalsz, vagy, ha a "lathatatlan” osztagot
kijelolied. Kattints a "Mindig" opcidra, ha igy rendelkezel, az objektum addig attetszd
maradjon, amig az cgységed mdgotle tanyizik.

Grafika =

Felbontds: - A képernyd felbontdsardl van szd. Minél magasabb felbontdst valasztasz,
anndl nagyobb tertlctet latsz be egyszerre. Azonban a nagyobb felbontas nagyobb
teljesitményre 0sztonzi a gépedet, vagyis lelassulhat a jaiék. Ezeket szem eldit tartva
allitsd be a felbontast!

Részlctesseg szintje: A grafikai résyletesség szintjét adhatod meg. Minél kisebbre
allitod, annal gordolékenychb a jawckmenet, igy a gyengébb konfiguracio is elboldogul
a jatckkal.
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Fényerd: - Ha tal sotétnek vagy Ll viligosnak tiinik a jaték, egyszeriien ragadd meg a
potenciomélert, és addig allitgasd jobbra-balra, amig megelégedeuséggel wh cl a
fényerd szintje.

tlang
Zene hangercje: - Minél jobbra hiizod a hangerszabalyzot, annal jobban ordit a zene.
lla atkozésig hiizod balra, Ickapesolod a muzsikat.

HangeMektusok hangereje: - Aszerint, hogy balra, illetve jobbra hizod a polmélert,
ugy halkithatod, illetve hangosithatod a kilonleges neszek, zorejck, kisérohangok
crisségél.

Készitok
Kivancsi vagy, kik gondoskodiak a Vészhelyzet 2 megsziiletésérdl? Kattints ide!

Visszatérés a jitékhoz
Ujra a jatékban taldlod magad.

Kilépés
A kilépéshez kattints ide, de vigyazz, mert az adolt jiték nem mentadik
automatikusan! -

A parancsnoki kézpont

Minden kildetés felépitése hasonld: cgy rovid videdbetét utén a parancsnoki (iranyilo)
kozponiban talalod magad. Ez az a hely, ahol az egész bevelést irnyitod.

(1) Informacios Menil
(2) Kozponti Képernyd
(3) Jarmiipark Képernyd
(4) Térkép

(5) Baleset Helyszine
(6) 1dd

(7) Koltségek

(8) Kilépés

Az Informicios Meniiben (1) kapsz tajékoztatist ¢s néhany hasznos adatot az adott
helyzetrdl. Szanj erre egy kis idot, micl6tt nekildndl, mert a misszio dgysem veszi
kezdelél, amig meg nem vizsgilod az eset helyszinét, vagy kaldod ki az elsé
Jarmiiveket. Egy szimpla bal oldali cgérklikk az Informacios Meniire az alabbiakat
hozza clé:
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- Dokumentumlilm: Ujra megnézheted a videobetétel, amit a misszio elején mar
bemutatiunk.

- Eligazitas: Az adott helyzetrdl és a kapesolodd nehézségekedl kapsz informaciot. Ne
csak lelOletesen olvasd el. Az esel és a k@ldetés ismerete clengedhetetlen a sikeres
megoldishoz,

- Adathivis: 1t mindent megralalhatsz a rendelkezésedre allo Gsszes jarmi, illetve
ceyvség tulajdonsagairdl. Egyes jarmi milyen célra a legmeglelelobb? Milyen
lelszereldst visznek, ¢s azt mire hasznaljak? Egyes [eladatok clidtasara mely egyscack
a legalkalmasabbak? Szinj erre cev Kis idoL. ¢s a késabbickben is terj ide vissza!

- Hasznos tudnivalok: (Tippek) Tovabbi segitsegel Kapsz, ami segitséget nyujt az adott
Kiildetcs teljesiteschez. Fontos: ey musszion belil a tippek szima cgyre novekszik,
ahogy haladsz a megoldas [elé, Favezerre esupian cgy tipp jelenik meg a képem.
gorditheted Gket, ha az alul takilhao Kis nyilra katinaasz.

- Bevetés: Kallints ide, és a kép egy enest a szerencsétlenséa helyszinét mutaija. Igy
irinyithatod a jarmiivekel ¢s vezetheted egvségeidet, amik a erepen vannak,

- Dijak. kitintetések: Ha jol vépzed munkadat, nem maradnak ¢! a dijak sem. Ezekre
ajatek lolvamin, végig fel lehetsz werjesztve (persze csak. ha jol mennek a dolgok). Ia
ide kattintasz, megtekintheted ar eddig cinvert (¢s meeérdemelt) dijaidat

Bevetés meghezdése

Miutin clobvastad az clivaatisy, gondoid at. milven. "kéznél levé” jarmi es
sremélyzel kell o feladat teljesiteschez. Mindeni megtalalsz a képességeikrol, a
hatckonysigukrol ¢ az iranyvithaiosaeakrd! ae adatbizisban. Akkor most Kikiildheted
Oket 2t "hareténe”.

Az irnyito kiszpont bal aisd sarkiban harom kepernyvot talalsz. Ezeken az altalad
irivithatd Mottt Kovetheted ey clenumel, devmint (balrol jobbra hatadva): a tizolto.

a rendirségi illetve az Eletmentd jrmiveket. A kamera Litomezején Kival még tohb
cevsén vir bevetdsre. Lzcket o kurzor dlletve a7z cger megleleld ininyba vald
mozgatasival ellendrizheted. '

Barmelvik képernyvare kattintva megickintlicted a7 adoit (wiz-. rendori-, baleseli-)
osztagot. valamist birmelvk kvl ziolt eevscect Jol jeos cad meg. hogy az cedsz
Hutta nem @l rendelkezdsedre neoe a Kezdetekiol, A kaldetések nehezedescvel egvre
nagyobb Dot dolgozik maygd a2 winyittod alatt. Vesd eozedbe, hoay a beveres
stopper anddig nem indul ei wrle cuyerlon eayséoct sein jelilél ki ovagy nem
viesgiltd még meg aterepel.

By o kijelsléschez kattint- ra o bal oldill cgdroomihal, | L 2 mutaiol a jirgin
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foié vonszolod, a képernyd aljdn folvillan annak ncve, illetve szama. Bal oldali
cgérklikkre megnyilik a jarmii felszerelésérdl 1djékoztatd ablak. Ebben az ablakban a
felszerclésrdl, a jarmirdl és annak kapacitdsarol tajékozodhatsz. Csapataidat is
felszallithatod az autdkra. Ezutan jobb kattintassal célozd -meg a “felszerelések"
ablakon a kivant eszkOztcgységel jelképezd szimbolumot. Amennyiben a jarmii
személy illetve felszerelés szillitasra alkalmatlan, ilyen ablak meg sem jelenik.
Soférokkel nem kell foglalkoznod, hogy a jarmivet kikilldd az eset helyszinére, a
pilotakat tekintheted jarmiived tartozékainak, nem szamitanak a személyzet kozé.

A jarganyt helyszinre az "Odamegy” paranccsal (a “Felszerelésck” ablakban)
kildheted. 11a meggondoltad magad, nyomd meg a "Mégse" gombot.

Hasznéld az Adatbézist! It a legaprobb részletekig talalsz informaciot a kilonftle
személyzetek [clszereliségérdl ¢s képességeirdl. Ha nem vagy bizios, melyik jarmii
vagy ember a legmegfelelobb cgyes helyzetckben, milyen adotiségokkal birnak, vagy
hogyan irdnyithatok, egyszeriien kukkants be ide! Tipp: barmely képemydrdl a
Parancsnoki Kozpontba térsz vissza a 'Szokoz' ledtésével.

Gondosan valaszd meg a jarmiiveket, hiszen minden egyes misszidban meghatarozott
koliségszintig gazdalkodhatsz! Tlogy ¢ppen hogyan allsz anyagilag, arrdl a kijelzd
minden esctben djékoztatast ad (7). Ha folélted a rendelkezésedre allo dsszeget, 10bb
jarmitvet mar nem kldhetsz akcioba!

Ha rakaltintottal az "Odamegy" gombra, a "Felszerelések” ablakban, lathatod az
embereidet, ahogy kijonnek a gariazsbol, ¢s [0lkapaszkodnak a kocsira. Ezutan a gép
magatol clhajt a helyszinre, Utjat a tragédidig nyomon kovctheted a llelyszini
Térképen (4). Kattints ide, és roglon az ¢ppen startolé osziagodal lathatod, ahogy
haladnak a terepre. Az 6ra (6) elindult! Az aktualis kitldetéssel clholtott id6t mérheted
igy. valamint éles helyzetben (azaz, ha siirget az idd) visszaszamlal, igy tudatva Veled,
mennyi iddd van, hogy pontot tégy megbizatasod végére.

A helyszini térkép (5) addig nem mutal semmit, mig ki nem vezényeled a miholdas
kommunikacios dllomast, az F101-el. Megprobdlhatod tcljesiteni a palyat "vak" térkép
mellelt is, bar igy keményebb did lesz. Tovabbi informacio a térképrél, annak
hasznalatirol talalhaté’a "Atlétni a helyzeten” cimi fejezetben.

Miutan a jarginyok kiérkezick # helyszinre, atveheted az érdemi munkat. Ehhez a
Parancsnoki Kozpontban lathatsz neki az Informéaciés Menfire vald Katlintdssal az
aktualis kldetés alatt. Ekkor az cset helyszine megjelenik a Kozponti Képernydn (2).
Most cgy bal oldali egérklikk ezen a képernydn cgyenest a baleseli helyszinre visz. Az
dsszes egységet, illetve jarmiive! innen iranyithatod.

Raadasul rengeteg csciben bizonyithatod vezetGi ratermetiségedet, a jarmiivek illetve
a személyzeted mas-mas leladatra képesck, errdl a Gyakorlo kaldetésben illcive az
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Adatbdzisban kapsz kimeritobb tajckoztatast.

A baleseti helyszin

(1) Micldtt a baleseti helyszinre kapesolnal, nem art még par, képernyon megjelend
clem jeleniésével tisztaban lenned.

A menidegységeidet bal gombos egdrklikkel aktivalhatod. Fkkor a kivalasziott
cgyséped [0lou vékony, szines sav jelenik meg, ami az cgység dllapotit mutatja. Ha
sértetlen. ¢z o sav z0ld szinben pompazik. Minél jobban megrongalodott/megsérilt az
eovséged, annil rovidebb zoldet litsz. Ha cltiinik a z01d sav, a kocsi osszetort, illetve
az embered munkavégzésre képlefen lesz, megséralt.

(2} Allapotjelzd Ablak. A kivélasztott jarmiveket, a szeméhzetel valamint ezek
felszerelését mutatja. A rad vard. végrehajtando feladatok allapotat is it
ellenorizheted. Példaul, mikor az orvos megvizsgil egy sériltet, errdl az esetrdl még
cpy. megnyild ablak is tajékoztat. Ebben az ablakban a paciens allapotardl kapsz
hircket. igy arrol is, hogy szallithaté-e, vagy sem. A Kkorhazi illetve a
mentéhelikopterek szimbalumait is i talalod. Ha valamelvik sziirke szind, a paciens
jelenlegi allapotiaban nem szallithatd, azaz nem €lné tal a zolykolodést. Maskiilonben
a kivéant jarmiire ballal kattinthatsz, vagy kukkants be a rea vonatkozd adatbazisba.

(3) Informicio valamint iranvitasi adatok. Arrdl tajékoztat. hogy mennvi maradt a
koliségvetéshil. Ha a nyilra kattintasz (ballal), az visszavisz a Parancsnoki Kozpontba.
Ezt a nyilat a felbukkano ablak bal vldaldn talaled. Tudatja, milven akciokat tehetsz
meg az egységeddel. Ha példaul tizet kell oltanod, cldszor vidd az cgérmutatot a tiz
[ol¢, ¢s ha az akeid szimbolumma viltozik, akkor képes vagy megkezdeni a tizoltast.

Fgyéb ablakok is felbukkannak, a helyvzeudl figgden. A képermnyd tetején tzenelsav
jelenik meg, tajékoztatva Téged, hogy fontes @) informacioval tud szolgalni az eppen
zajld eseményckrdl. Azokban a kuldetesekben, ahol az idd is siirget, olt a stopper
megjelenik, ¢és visszafelé szamol.

Szeretnéd cayes egysépeid akeidil kozelrdl 1ani? Vagy szeretnél egy hataimas rilitist
a terepre” Hasznald a zoom funkcioft: Ezzel ndvelheted, illetve Kicsinyitheted a
helvszini képel. Ezt vagy a billentyiizeten a (+) illetve (-) 2ombokkal. vagy az egered
gorgGkerckével (mdr ha van rajta ilyen) teheted meg.

Jarmiivek irdnyitdsa
Ly jarmiit bal klikkel jelolhetsz Ki. A koralotte megjelend keret jeloli ezt

A kivant helyszinre jobb oldali kattintassal vezényclheted a jarmiivel. Amennyiben
lehetséges a2 odajutis, a soldr magatol odavezeti a jarganyt. la a jarmd Guyat valami
blokkolja, akadalyozza, azaz nem juthal oda a koesi, akkor hiaba katlintasz, a jarmii a
helyén marad
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ligyszerre 10bb jdrmitvet is kijelolhetsz, ¢s irdnyithatsz a Kivint helyre. de csak a
Balescti Ilelyszinen beldl. Tartsd nyomva a bal gombot és hizd a kurzort a
Kivilasztando jarmilvek fol¢. Most jobb oldali klikk a kivant helyre, ¢s a jarmii(vek)
illetve egyscg(ck) megkezdi a tasténkedést.

l1a jobbal kattimasz valamely cgységre, cgy lista gordnl le mindazokkal az akciokkal,
melyckre az adotl osztag képes. 11a a Kurzort egy bizonyos szimbolum [olé hiizod,
legordald ablakként megjelenik a szimbolum jelentése, méghozzi a képernyi
legletején. Példiul visszairanyithatsz cgy jarmiivet o bazisra, ha jobb klikkel illeted a
legordald meniiben (eltintetet! 'Vissza a bizisra' opciol. Ekkor a jarmii automatikusan
hazalér a garazsba, ha nincs semmilyen obstrukeid az Gtjdban.

Altaliban az cmbereid és a jarmilvek iranyitdsa a kovetkezoképpen zajlik: bal kaltintis
az cgység kijelolése, jobb klikk a kivant helyszinre vezényli dket, a jarmire illetve
szemelyzetre célzolt jobb gombnyomdssal pedig mentiablak gorddl le a specilikus
Tunkciokkal.

Osziagok irinyitisa

Ha dgy rendelkezel, hogy az cgységed hagyja ¢l a jarmiivet, cldszor jelold ki a
Jjarganyt! Katlints jobb gombbal a gépre, ¢s vilaszd a 'Kimdszik' parancsot a meniibél.
HTa megtetted, az cgész kollcktiva Kiszall a jirmibol.

T1a a csapatodnak csupin cgy részét szeretnéd leszallitani a kocsirdl, az embercdre kell
kattintanod. Oket, cgyenként, a jarmi allapotjelzéje mellen lithatod (2).

A csapatok kijelolését hasonlo modon kell elvégezni. mint ahogyvan a jarmiivekkel
telled, azaz bal klikk az cmberedre, vagy keretezd be Gket, ha 1obbel szercinél
kozlckedni. Maris odairanyithatod, illetve ott dolgoztathatod d{keh, ahol szereinéd.

la visszarendelnéd az cmbercidel a jarmiibe, jelold ki dket, majd kattints jobb
gombbal a jarmire! Ha a gép semmilyen specialis lelszerclést nem szillit, akkor
maguktol fol fognak maszni rd. A mir emlitett mentben kivilaszthatod, hogy cgy
adott embered a kocsin talalhato felszereléssel mit kezdjen.

Ha a jairmit mar tele van a 'Beszall' parancsnak hatisa nem lesz. Ugyanezt
tapasztalhatod, ha a jargany személyszallitisra nem alkalmas.

Egységek felszerclése

Ahhoz, hogy az cmbered megkapja felszerelését a kocsirdl, vilaszd ki a fickdl és
kattints jobbal a jarmire. Egysezeriien vilaszd ki a kivant felszerclést, a Kozponti
Képernyd aljan clobukkan a réla szolo informicio. Figvelem, vannak, akik nem
hasznélhatnak mindenféle cszkozt! Egy fegyvertelen renddrtiszt példiul felveheti az
utakadalyl, mig fegyverrel a kezében mir nemigen.

Osszefoglalasul: ha valaki felveszi a felszerclését, azonnal hasznalhatja is azt. Ennck
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akitldeiés megtervezésben jelentdscee lesz, mivel egy ember egvszerre két dolgot nem
végezhet. Példaul egy thizolté egyszerre nem olthat, illetve mentheti az aldozatokat az
¢ed épiiletbil.

Surgds esetben. ha azonnal meg kell szabadulnod a szerszamiol/izlszerelestal. kattints
az cmberedre jobb gombhal, és valaszd a "lelszerclést cldob” parancsol Azt az
eszkozt, amit csak dgy e¢ldobalial, 16bbet mar nem veheted fel! Késdbb
visszakilldheted az emberedet a kocsihoz egy misikért. onnan ugyanis nem fogy kia
Készlet. ¥

A specialis eszkozokrol, valamint azok haszndlatarol részletesen az Adatbizisban
olvashaltsz.

Az akeiok wbbsége csak a megleleld eszkozokkel érheti el sikeret. Biztositsd a
megleleld jarmivet a megfeleld [elszereléssel a megleleld helyen!

Nchany embered. Koldndsen a tiizolto, vagy u fegyvertelen rendér rengeteg cgyeb
[eladatot is clldthat a baleseti helyssinen. Ugy. mint emelok, fogantyok  (ol-fe
tologatisa, Kisebb, nem felszereldsként dererminalt dolzok relemclése. vagy gépek.
szerkezelek kezelése (nem sajat, ériclemszertien). Vizsedld at jol a helyszint. és
gondald at jol a lehetdségeidet. Vilaszd ki u megfeleld emben, és az caér segitségével
mulass ri arra az objektumra, melyrdl feliéielezed, hogy valamilyen ulon-médon
manipulilhatd. 1la a mutald szerszam alakra valt, akkor 101 gondoltad. azzal Iehet
Kezdeni valanit. Néhany Kaldetcs végher sem vibetd, ha wem figyelsz czckre az apro
trukkokre.

Epiiletekbe vald bejutds, illets e azok feltérképesése

Az osztagok behatolhatnak ¢s wlvsilbietik az épuleteket sérilick utdn kutatva, Az
¢piiletbe iranyithatod Gket. ha clGszor rajuk kaltintasz az egérrel. Mutass a kurzorral a
valasztolt ¢piuményre, majd bizonyosod) meg arrol, logy a mutatd akcio
szimbolumma valtout! Amennyiben igen, dgy bejuthatsz az épaletbe, hacsak a bejarat
nines cliorlaszolvasbezarva. Tizolwid Kinyijak a bezart ajiot cgy cgyszeri
lejszecsapassal. Mihelyl szabaddi valik az GL a kijeloh csapatod beveszi magit az
cpilet foldszingére. (Vannak azonban olyan hazak is, melyvekbe cgyaltalan nem lehet
bejutni.)

Ha cgy osztagod mar befészkelddott egy hazba, annak frontoldala cltiinik: latni
engedve. mint szorgoskodnak embereid odabenn.

Ahhoz, hogy az osztagod az emeletre is [Bljusson, cgyszeriien Kattins az cgérrel a
Kivant szintre! [1a mir cgy embered is a2 épuletben tartozkodik, az épalet belscje mar
lithatova vilik, igy a tdzoltokat cgyenest arra a szintre iranyithatod, melyre szercinéd.

Természetesen lesznek embereid olyan helyzetben is, hogy annyira cayszenicn nem
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Ichet majd cgyik szintrdl a misikra kdzlckedni. Az utat akadalyok zarhaijak el, vagy
az akdr meg is semmistilhet! Tobbek kdzdit czért is keresd meg az F106 jeli
Tuzoltdlétra hasznilatira vonatkozo informaciokal az Adatbazisban!

Ha tgy rendelkezel, hogy az egységeidnek el kell hagyniuk az épiletet, cgyszeriicn
jelold ki Gket odabenn (bal gomb), majd jobb gombbal mutasd meg nekik odakinn,
hova menjenck. Amint az embered clhagyja az éplletet, az éptletbelsd ismételien
lathatatian, hacsak nem tarlozkodik még valaki odabenn a tieid kozil,

A veztriésnek fontos modszertana a jarmivekre, illetve a személyzetre gyakorolt
dupla cgérkattintas.

- ha a legénység még a jarmilvon utazik, cgyszer duplaklikk hatisara kimésznak
onnan

- ha valaki valamilyen szerszamol, eszkozt, vagy [elszerelést visz magdval (cgy
Jirmiibol), dupla cgérkattintassal leteszi azt

- amikor a kijeldlt cgység valakit clvezet, dupla kaltintas hatisira elengedi

- ha a lisvészre Kattintasz duplat, clteszi a fegyvert

Atlatni a helyzeten

Kiltndsen a kesGbbi. komplexchb killdetésckben, rengeteg osztagod és jarmiived
ozonlik a terepre. Ahhoz, hogy ennck a relative kaotikus helyzemek tovabbra is ura
maradhass, javasolt a tiizoltésag FI101 jelii miholdas  kommunikdcios
radarallomasénak kivezénylése,

Mihelyt ¢z a jarmi megérkezik, egybél jelet ad a Parancsnoki Kozpontba. Euél fogva
a képernyd jobb felsd sarkiban megjelenik a baleseti helyszin (azaz a koldelés
Jatekterének) Kicsinvitett képe. A renddri, tizoltd és a mentd osziagokat nyomon
kovetheted a kis monitoron. Az cgységeid mas-mas szint kaptak, az embereidet
feherrel, a rendéri jarmaveket zolddel, a tizoltosagi gépeket pirossal, a mentbosziag
Jarganyail sarga szinncl jelzi a érkép. Az olyan helyszinek, ahol pontonhidakat
verhelsz, vagy motorcsonakol indithatsz, megkalonbbzictett jelzést kaptak.

A térképen fehér keret hatarolja azt a teritletet, melyet ¢ppen a nagy monitoron kdvelsz
ligyclemmel. Ezt a képet dtvalthatod egy masikra, vagy €ppen arrébb mozdithatod az
101 radarképe scgitségével. [1a Kattintasz egy balosat a kis érképre, a fehér keret
odaugrik, ¢s a nagy monitor is ¢zt a képet sugirozza. Ha nyomva tartod a bal
egérgombot, a keret (igy a nagy kép is) vonszolhato.

A nagy kepernyd 16bb Iehetdséget nem kinal. A helyszin barmely részét szemmel
tarthatod. Nem kell a Parancsnoki Kozpont képernyGjére korlatozodnod; hogy annak
a képét megvaltoztasd, Kattints bal gombbal a kis nvilra ott fenn a Jjobb felsd
esticsdkben. A nagy képemyd cttdl fogva kijelzoként funkciondl, azaz, ha a keretet
mozgatod is, az tovabbra is slatikusan azt az dltalad kijelolt helyszint kozvetiti. Ha
ismételten az apré nyilra kaltantasz, cgyvenes addsban litod az események folyasat

A térképielsd szélén néhany szimbolumra hivjuk fel a figvelmedet. Itt vannak a
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Zaszlok. Valassz cgy adasképet, majd kautints birmelyikre. A zaszlo szine sziirkére
vilt. Ez annyit tett, hogy a jatck, ugymond "megjcgyzi” czt a képet. tehat, ha njra ide
Kattintasz, az immaron szlirke lobogéra, az emiékbe véseu kepet lathatod. |la dgy
adodik, hogy egy kornyékre tobbssor 1s vissza kell nézned, hosy kovesd az itt zajlo
eseményckel, érdemes lehet azt a teriiletet bezaszlozni. jelentdsen megkonnyitve
munkasaid nyomon Kovelésct,

Litsz itt még egy ember abrat is. Lzzel az emberi munkaerot jelold fehér pettveket
kapcsolhatod a térképen Ki-be. Ez nagyon hasznos, ha ¢ppen csak a jarmiveid
pozicidira vagy kivancsi, és a [chér pottyok zavaroak.

Végal it van a gépjarmiket jellemzd Kis zold, piros illetve sarga pontok ki-be
kapcsoloja, hasonlo megfontolasbo!, mint az eldzickben emlitve voll

Uzenctek

Akar a Parancsnoki Kozpontban, akir kinn, terepen szemléiGdsz, mindig zondod
legyen a neked koldott Ozencteket attanutmanvozni. Fzek a képemyd [clsé részén
olvashatoak és altaldban radiotzenet is kiséri oket. A Kinn tartozkodé cgységek
tajekozlatnak a (nem) vart tgjleményekrol. valamint a kilonbozd osztagok kozoi
parbeszédeknek is itlamija lcheisz

A killdetésed sikere nem cgyszer az idoben megkapott (izencicken malhat!

Billentyiizet funkciok
Az itt felsorolt billentyiik jelentis scaitséget adhatnak mikozben csapataid munkdjat
felogycled.

- Tab Ezzcl a Kikiildott osszes jarminedet megtalalod, a kepernyon az cgész flotta
lathato lesz.

- END Ha lettdd, a kamera egvbl arra a helvre vall, ahovd az cgységcidet
iranyitottad, és megvarja, mig a kiloniimény odaér. gy nem lesz nehéz megtalalni
oket.

-'l" Lenyomasara a kamera ratapad az utoljara kijeldlt jarmare. Fzzel a modszerrel az
cgész lerepen végigktvetheted uyal. mikdzben barmclv mas jargdnyra barmikor
atkapcsolhatsz.

- Szokoz A szokoz billentyiivel birmely képemydrdl a Parancsnoki Kozpontba
ugorhatsz vissza. Ismcételt letitésre az ¢l6zd képerny6t figvelheied djra

- P’ Sziinet. A jarck megallitasahez iisd ke a "P" betiit! A [olytatashoz szintén.

- (+). (-) Nagyitas/Kicsinyités. Zoom funkeid. Nagyithatod vagy zsugorithatod a képet,
aszerint, hogy jobban szeretnél lami egy akciot, vagy inkabb nagyobb ralitast akarsz a
helyszinre.

- Vissza Visszalérés a Zoombaol, magyarosan.

- F1 A Tizoltosag [Ghadiszillasan, a jarmiiparkban taldlod magad.

- F2 A rendfrségi gardzs forrokulesa

- F3 Mentdosztag flotta.

- F4 Térkép.
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- F5 Nagy monitor. )
- Isc A kilépés gombra a VESZIIELYZET 2 fomenijébe ugrasz.

Bevetések

A VESZHELYZET2 25 kildetést tartalmaz, melycket kildnféle modokon oldhatunk
meg.

Sikeres kiildetés

Ha sikerrel megoldottdl cgy kitldetést, akkor lathatsz ncki a kovetkezdnek. Ezelbu
viszont rengeleg stalisztika tdjckoztat arrdl, milyen hatékonyan is mikddietied
csapatodat, a kiildetés teljesitése kdzben,

Hatékonysdg

Egycs megoldott szituaciok értckelése minden misszioban masként esik latba, de van
par altalanos kritérium, mint pl. a killdetés megoldasanak ideje, személyi és anyagi kar
a mentés kovetkezichen, mennyi pénzbol jouel ki, stb.? Az dsszesitett értékeldst a kis
savok summaja adja. A sivok szazalckos értéket jelentenck, és az egyes kritériumok
leljesitésénck szizalékos formaban velt aranyat jelentik. 100%-os hatékonysag ezért
azl jelenti, hogy teljesitményed a kritériumhoz képest optimélisnak bizonyult. Minden
100% alatti jelzGszim azt jelzi, hogy produkciodon lehetne meég javitani. Bar az
Osszeredmény a mutatdszamok Osszege, az cgyes kritériumok sulyozidsa, mint
emlitettem, eliérd. Tehat Ichet, hogy jol dolgozial, idon belll végeziel ¢s személyi
veszleségeid sem voltak, mégis csak 90%-os a teljesitmenyed, mert Osszetortcl cgy
aépet. Tehdt az értékelés, mint lathato, szintén szazalékos alaku.

A statiszlika bezarasahoz egyszeriien Katlints a jobb gombbal rd. Ekkor kezdidhet a
kovetkesd misszio.

A kiildetés kudarea

Ha a kitldetés clcjén cldiranyzott teljesitendt feladatokat nem lattad el, elbuktal. Kapsz
majd jelentést, micrt. Rovid clemzés is fejtegeti majd. mit szartd] ¢l. Tanulj czekbdl a
hibikbol, és probild clkeriiini oket a kovetkezd probilkozisnal.

11a nem sikeriill, a [@meniibe jutsz. Valaszd a "Jatek betliésc™ opciot, ha a mentett
Allast szeretnéd jatszani, vagy a "Kaldetés tjrakezdése” mentipontot, ami nevénck
megleleld szolgaltatist nyajt.
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Gyakran cléforduld kérdések

Miért nem mdom kijeloini a= emberemet a hdzison?
Csak akkor kiildheted terepre az embercket, ha kivalasztottad a jarmiivet, ami
clszallitja dket.

Mar kijeliltem a jarmiiver, de még mindig nem tudok az emberekre kattintani!

A jarmii bizonyara nem alkalmas személyszillitasra. Figyeld a képernyd aljan
felbukkand informaciokat! Ha nincs semmilyen, stabra vonatkozé informacid, akkor a
kocsi nem szallithat senki emberfiat

Jegyead meg: tlizoltok csakis a ‘Thzoliosag jarmiveivel, mentdsok ¢s slirgdsségi
betegeliatok a menésre kialakitotr jarmivekkel, mig a renddrok rendbrségi
Jarmivekkel utazhatnak.

Kivezényeltem egy jdrmuiver. mégsem lirok azon kiviil senki emberfidt arra.

Mert utasitanod kell az embereidet, hogy hagyjak cl a kocsit. Jobb oldali kattintas a
jareanyra ¢s valaszd a "Kifcle® parancsot a megjelend menithol. Jegyezd meg, hogy a
legtabb cselekvésre kinn a helyszinen kell masitanod a stabot, maguktol alig oldanak
meg helyzeteket.

Az elindirot jarmmi nem arra megy, amerre utasitotam

Ellendrizd. nines-¢ vajon valamilven akadaly a jarmi atjaban, vagy cgydlialan oda
Ichet-c jutm,

A nyilt utein van a bevetés helyszine, de ha arra megyvek a kocsikkal, semmit sem
litok belolak. mert clbijnak a hazak mogou. Igy bajosan jutok egyrdl a kettbre.

Ne aggad). amint a hizak mogé ¢r a konvoj, az ¢pulet atidtszova valik, hacsak, mint a
Te esetedben. nem kapesoltad ki ezt a leheidséget.

Heman kellene tudnom, hova kitfdiem eldszor a= orvost, amiker tele van sebesiilitel a
helvszin?
A legsilvosabb sériiltek nem mozognak. velilk kéne kezdened.

I-:gri épitlethal kellene menteni, de az osztagombol lehet, hogy megsériil valuki, ne adj?
isten meghal, ha bekiildom oda.

A véddilarcot viseld tiizoliok nagyobb cséllyel palydznak @ ilélésre, a tiizfészek
kozeléhen, mint az anélkali tarsaik. Fz hasonlé a fertézout teraletek kezeléschez, az
NBC felszerclést viseld Lizoltd nagyobb hatékonysaggal végzi munkajit.

Folvérteztem megfeleld eszkizokkel a iizolickat, de képielenck megfékezni a langokai!
Intenziven langolé tiznél adj a sracoknak tomlot, amit az utcai tizcsaphoz
kapcsolhatnak,

14



Vészhelyzet 2 - Az orokké tarto hare

Sikeresen teljesitettem a kiildetést, de a hatékonysdgra csak egy gyenge kozepest
kaptam, miéri?

Veselked) neki a pdlyanak még cgyszer, csak most Iégy [Tracbb ¢s kolts kevesebbet!
Talan nem kell annyi jargany,

Ledllt a kitldetés, pedig még csok most vezényveltem a kocsikat a célhelyre. Miéri?
A vereséged okt magadban keresd, szerintem valamelyik cloirinyzatol nem
teljesitetied. olvasd at még cgyvszer o leladataidat. hitha rijdssz, mit mulasztottal.

Sokszor megprobaltam, mégsem tudtam teljesiteni a feladatot. Tudom, midrt szakadt
vége a misszionak. mégsem tudom. hogvan kellene masképpen megoldani o
helyzelcket.

A Parancsnoki Kozponl szamitogépehen talilsz coy “Hasznos  tudnivalok®
meniipontot. Ebben altaliban 10 tanacesal szolgdlonk i problémidra vonatkozolag.
i‘ogadd meg a tippeket, de emlékezz arra, hogy o kildewes clore haladasaval az
olvashatd otletek szama egyvre gyarapszik, Kattints a Szoveoes Sugd nvilra! Eredl mir
szoltam.

Tidapdonképpen mikor tekinthetd sikeresnek egy kiildeds”

Eldszor is teljesitencd kell a misszio clején Riadon feladmokat (1d. 12 as). Ha gy
gondolod. minden kérésnek cleget tettetek (Te és a Csapatod). akkor ellendrizd, nem
hagytal Kinn jiarmiiver vagy cgy kosza osziag nem lodirie-c mée kinn, terepen. Oket
tatim vissza kellene Kildeni @ bizisra. Jol megnézied. nem felejeucl-c még sérilicket
odakinn? | biztosan megeyvozadiel czekrol. ¢ a kildewes mee mindig nem fejezodint
be, nem drt még cgyszer atolvasni a neked rendelt feladatokat. valamint ismételien
attanulmanyozni a jelentkesd Gzencieket. a hasznos wdnivalokat illetve a tippeket.
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A magyar véltozat munkatirsai:
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