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1. Mi az a HTML dokumentum?

A HTML dokumentum egy standard szovegfajl .html vagy .htm kiterjesztéssel, mely specialis formazoé utasi-
tasokat tartalmaz. (HTML = Hyper Text Markup Language)

Legegyszertibben a Jegyzettombbel hozhatjuk Iétre, szerkeszthetjiik és menthetjiik el, de ajanlott valamilyen
HTML szerkeszt6 program, példaul az EditPlus 2 hasznalata. Megjelenitésére leggyakrabban az Internet
Explorert, a Netscape-et, vagy a Firefox-ot hasznaljuk de a standard HTML dokumentumot sok méas bongeé-
sz6 is értelmezni tudja.

2. Mi az a,, TAG”?

A ,,;TAG” (ejtsd: teg, a tovabbiakban egyszeriien tag) a HTML dokumentumok formazé utasitasa. Minden
estben a ,,kisebb” és a ,,nagyobb” relacids jelek kozé kell tenni:

<TAG>

Minden tag-nek van nyit6 €s zaro része. A zard részben az azonosito elé egy ,,/” jelet kell tenni:

</TAG>

A HTML 4.01-ben tag-eket irhatjuk kis és nagy betiivel is a bongészo ugyantugy kezeli majd mindkettdt. A
tag nyito részébe az azonositod utan megadhatunk ugynevezett paramétereket is. Ezek a paraméterek a tag-re
vonatkoz6 tulajdonsagokat allitjak be. A paraméter neve ¢és az egyenldségjel utan a paraméter értékét dupla
idézojelek kozé kell tenni. A paramétereket egy szokozzel valasztjuk el egymastdl. A konnyebb
attekinthet6ség érdekében a legtobb HTML szerkeszt6 oldalhoz hasonl6 szineket hasznalunk a HTML
kodoknal.

<TAG paraméter="érték" paraméter="érték">

A style paraméter egy olyan specialis paraméter, melyben tovabbi paramétereket adhatunk meg. A style
értékében a paraméterek és értékiik kozott csak egy kettdspontot kell rakni €s az értéket a kovetkezd
paramétertdl egy pontosvesszovel és szokodzzel kell elvalasztani. A style-al tulajdonképpen a CSS -t
hasznaljuk, de erre most nem fogunk kitérni.

<TAG paraméter="érték" style="paraméter:érték; paraméter:érték">

A tag nyit6 és zard része kozé keriil az a rész, amelyre a tag vonatkozik. Ha példaul egy szoveget kék szinnel
€s 5-0s betlinagysaggal szeretnénk kiirni:

<BETU szin="kék" betlinagysag="5">Ide jén s szdveg...</BETU>
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3. AHTML dokumentum alapszerkezete

Minden HTML oldal a kdvetkezoképpen épiil fel:

<HTML>
<HEAD>
KTITLE> [..iiinnnnnnnnnnnn 1</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

</BODY>
</HTML>

Jol 1athatd, hogy minden nyit6 tag-nek megvan a zar6 parja, €¢s hogy mindig azt a tag-et zarjuk le el6szér,
amelyiket utoljara megnyitottuk. A HTML oldalak mind ilyen keretes szerkezetliek! Néhany tag esetében a
zar6 tag-et elhagyhatjuk, de erre majd mindig kiilon felhivom a figyelmet!

Most vegyiik sorra ezt a 4 alapvet6 tag-et:

<HTML> : Azt jelzi, hogy a kozte 1év6 szoveget a HTML szabvany szerint kell értelmeznie a bongé-
szének. Ennek a tag-nek nincsenek paraméterei, €s mindig kotelezd lezarni.

<HEAD> : [EzaHTML oldal fejrésze. Sok hasznos informaciot elhelyezhetiink benne, de egyelére
még csak a kovetkezd tag-et tegyiik bele:

<TITLE> : A HTML oldal cime, vagy ha ugy tetszik fejléce, ami a bongész6 fejlécében jelenik meg.
Paraméterei nincsenek, és mindig kotelez6 lezarni!

<BODY> : A HTML oldal torzse. A nyitd és zard tag kdzé beirt szoveget a bongészé megprobalja
értelmezni, majd megjeleniteni. Mindig le kell zarni.

4. Megjegyzések beszurasa

A megjegyzés tag-et olyan szovegek elhelyezésére hasznaljuk, melyet bongész6 nem veszi figyelembe, nem
jelenit meg csak a szerkesztés kdzben lehet ra sziikségiink:

<!-- TIde jon a megjegyzés szdOvege =-->
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5. Az oldalunk specifikaciojanak megadasa

Az oldalunk specifikacidja az elsé dolog amit HTML szerkesztésnél megadunk. Ezzel mondjuk meg a bon-
gészoének, hogy melyik HTML specifikaciot hasznalja a dokumentum. Harom fajtaja van:

HTML Strict DTD : Szigort szabvanykovetéshez hasznalatos DTD (dokumentumtipus definicio
- Document Type Definition). Megjelenitési hibak nem megengedettek.
Hasznalhat6 stilus meghatarozasokkal (Cascading Style Sheets-CSS).

HTML Transitional DTD : A 'Transitional DTD'-vel meghatarozott weboldal tartalmazhat olyan para-
métereket és tag-eket, amelyek a W3C szerint stilusmeghatarozasokkal he-
lyettesitendok.

HTML Frameset DTD : A Frameset DTD hasznaland6 keretes (frames) weboldalak esetén. A
'Frameset DTD' azonos a 'Transitional DTD'-vel, de itt a <body> tag-et a
<frameset> tag helyettesiti.

A HTML Strict DTD :

<!-- HTML Strict DTD -->
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">

A HTML Transitional DTD :

<!-- HTML Transitional DTD -->
<!'DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4d/loose.dtd">

A HTML Frameset DTD :

<!-- HTML Strict DTD -->
<!'DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/frameset.dtd">
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6. A hattér és a szinek beallitasai
6.1 Hattér beallitasa

Az oldal hatterét és hattérszinét a <BODY> tag-ben lehet paraméterként megadni. Ha hattérképet is haszna-
lunk, akkor ajanlott a hattérszint a képhez hasonléra bedllitani, igy biztos nem lesz soha olvashatosagi prob-
lémank (példaul, ha ki van kapcsolva a képek letoltése a bongészoben). A hattér szinét meg lehet adni a hexa
kodjaval (pl. #FF01DC) vagy ha van a rovid angol nevével (pl. crimson):

<BODY bgcolor="#FFOIDC">

<BODY bgcolor="crimson">
Ajanlott olyan hattérképet megadni, ami nem talsagosan tarka, igy a sz6veg mindenhol jol olvashaté lesz. A
hattérképet relativ (pl.: images/hatter.jpg) és abszoltt (pl.: http://valami.hu/konyvtar/hatterjpg) linkkel is
megadhatjuk:

<BODY bgcolor="#FFOIDC" background="hatter.jpg">

A hattérkép tulajdonsagait a style paraméterrel modosithatjuk:

<BODY background="hatter.jpg" style="background-repeat:no-repeat;
background-attachment: fixed">

A style-ba a kovetkezo paraméterek Keriilhetnek:

crcr

background-position: : A hattérkép poziciojat hatarozhatjuk meg vele.
left =balra, center = kdzépre, right = jobbra

background-repeat: : Ha kisebb a kép mint a képerny6nk, akkor mozaikszer{ien beil-
lessze-¢ a képet. A no-repeat értékre csak egyszer illeszti be a
képet.

background-attachment: : Ahattérkép mozgatasa. Ha értékként £ixed-et irunk a hattérké-

plink az oldal gorgetésénél sem fog elmozdulni.

6.2 A szovegek szinének beallitasa

Az oldal szineit is a <BODY> tag-be irt paraméterekkel tudjuk beallitani:

text="XX" : Az oldalon 1év0 szovegek alapértelmezett szinének megadasa.
Link="XX" : Az linkek alapértelmezett szinének megadasa.
v1iink="XX" : A mar felkeresett linkek szinének megadasa.

alink="XX" Az aktiv hivatkozdsok szinének megadasa.
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7. Hattérzene beallitasa

Ha meg szeretnénk adni az oldalunk hattérzenéjét, azt a <HEAD> részben tehetjiik meg a <BGSOUND> tag-
el. Paraméterként kell beirni a zene elérési utvonalat:

<HEAD>
<BGSOUND src="hatterzene.wav" loop="-1">
</HEAD>

Ha a loop értéke -1, akkor a zeneszamot a végtelenségig fogja ismételgetni. Ha valamilyen 0-nal nagyobb
szamot irunk be, akkor a megadott szamszor fogja megismételni a zenét.

8. Margok beallitasa

A margokat a hattérhez hasonléan a <BODY> tagban tudjuk a paraméterekkel beallitani:
<BODY topmargin="10" leftmargin="10">

A margok beallitasanal hasznalhaté paraméterek:

topmargin="XX" : A fels6 és az alsdé margd mérete pixelben.
leftmargin="XX" :  Ajobb és a bal oldali margé mérete pixelben.
marginheight="XX" : Ugyanaz, mintha a topmargin-t hasznaltuk volna.

marginwidth="XX" : Ugyanaz, mintha a 1eftmargin-t hasznaltuk volna.
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9. Bekezdés, sortorés és szokoz
9.1 Bekezdések létrehozasa
Bekezdéseket a <P> (paragraph) tag-el tudunk létrehozni. Mindig le kell zarni! Paraméterként azt szoktuk
megadni, hogy a bekezdésen beliil balra, kozépre vagy jobbra legyen igazitva a szoveg (lLeft = balra,
center = kozépre, right = jobbra, justify = sorkizart).

<P align="center">A szdveg helye</P>

A bekezdéseinket a mar korabban megismert style paraméterrel is formazhatjuk:

<P align="center" style="margin-left:10; line-height:150%">
A szdveg helye</P>

A style-ban a kivetkezo paramétereket adhatjuk meg:

text-align:XX : A bekezdés vizszintes igazitasat adhatjuk meg. (left, right, center,
justify)

margin-left:XX : Behtizas a szoveg eldtt. Pixelben kell megadni.

margin-right:XX : Behtizas a szoveg utdn. Pixelben kell megadni.

margin-top:XX : Térkoz a szoveg f6lott. Pixelben kell megadni.

margin-bottom:XX :  Térkdz a szoveg alatt. Pixelben kell megadni.

text-indent:XX : Az elso sor behuizasa. Pixelben kell megadni.

line-height:XX% : Sortdvolsag. Szazalékban kell megadni, az egyszeres sortdvolsag a 100%.

9.2 Sortorés és mesterséges szokoz

A HTML dokumentumban 1év6, egymast kovetd szokozoket a bongészo egyetlen szokdznek fogja fel.
Ugyanez a helyzet a sortoréssel is: hidba kezdiink 0j sort a szovegszerkesztdben, a bongész6 csupan egy szo-
kozt fog beilleszteni a sortorés helyére.

Ahhoz tehat, hogy igazi sortdrést illetve sok egymast kovetd szokozt helyezziink el a dokumentumban, spe-
cialis vezérld elemekre van sziikségiink:

<BR> : Sortdrés beszurasa. Nem kell lezarni!

&nbsp; : Egy mesterséges szO0koz beszirasa, melyet mar megjelenit a bongészo.
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10. A betiitipusok modositasa
A szdvegek betiitipusat ugy tudjuk médositani, hogy a szoveget a <FONT> tag kozé rakjuk. Le kell zarni.

<FONT size="5" color="navy" face="arial">A szdveg helye</FONT>

A <FONT> tag-be irhat6é paraméterek:

size="X" A szdveg szabvanyméretét adhatjuk meg 1-7 -ig. 1 =8 pt, 2 = 10pt, 3 =12 pt,
4=14pt,5=18 pt, 6 =24 pt, 7= 136 pt

color="XX" : A szdveg szinét adhatjuk meg a hexa kodjaval (pl: #FF01DC) vagy rovid angol nevé-
vel (pl: crimson).

face="XX" A szoveg betltipusat adhatjuk meg (pl. arial, vagy courier new). Csak alap betiitipuso-

kat adjunk meg, ami minden szamitdégépen megtalalhato.
A betlitipust a <SPAN> tag és a style paraméter segitségével is formazhatjuk:
<SPAN style="font-variant:small-caps">A szdveg helye</SPAN>
A style-ban megadhaté paraméterek:

text—-decoration:XX Eﬂékkéntmegadhatjuk; overline = fdléhtuzott

blink = villogo
font-variant:small-caps Kiskapitalis.

font-transform: XX Ertékként megadhatjuk: uppercase = nagybetiis

capitalize = nagy kezddbetiis
visibility:hidden Rejtett.

letter-spacing:XX A szoveg betiikdzét adhatjuk meg pt-ban.

PI. a 2 pt az kétszeresre siiritett, a -2 pt a kétszeresre ritkitott.
Léteznek ugynevezett szovegformazo tag-ek, melyek kézé kell irni a szoveget. Mindig le kell zarni dket!

Szévegformazé tag-ek:

<B> Félkovér <VAR> Valtozo

<I> Dolt <KBD> Billentytizet

<u> Alahuzott <DEL> Athuzott

<EM> Kiemelt <SAMP> Minta

<SuUB> Alsé index <CODE> Kod (Courier New font)
<SUP> Fels6 index <CITE> Idézet, alairas

<DFN> Definici6 <STRIKE> Ugyanaz mint a <DEL>
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11. Fejlécek

Az el6z0 fejezetekben mar megtudtuk, hogy lehet nagy és vastag betiikkel fejléceket késziteni a WEB-ol-
dalaink szamara. Létezik azonban egy egyszeriibb megoldas is, a szabvanyos fejlécek hasznalata. Ehhez a
<H1>...<H6> tag-eket kell hasznalni, melyek koziil a H1 a legnagyobb, és a H6 a legkisebb:

<H2>Udvozollek az oldalamon!</H2>

A fejlécet az align paraméterrel formazhatjuk (left = bal, center = kozépre, right = jobbra,
justify = sorkizart):

<H4 align="center">Ez egy kdzépre igazitott fejléc</H4>

12. Listak

A HTML-ben haromféle listat hozhatunk 1étre. A rendezett listat, a rendezetlen listat, és a definicids listat.
12.1 A rendezett lista:

Az els6 a rendezett, mas néven szamozott lista, angolul "ordered list". Innen ered az tag neve is: <OL>. A
szdmozott lista sorait az <LI> tag utdn, kiilon sorokba kell irnunk:

<OL>
<LI>A lista 1. pontja
<LI>A lista 2. pontja
<LI>A lista 3. pontja
</0L>

Az <OL> tag-ben a kovetkez6 paramétereket adhatjuk meg:

type="X" : A szamozas stilusat allithatjuk be. Megadhato értékek: 1 = szamokkal
A = nagy betiikkel
a = kis betiikkel
I = nagy romai szamokkal

i =kis rémai szamokkal
start="XX" : A kezdo sorszdmot adhatjuk meg vele.
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Az egyes sorok Uijabb listakat is tartalmazhatnak, tehat a listakat egymasba lehet agyazni. Ekkor érdemes az
egyes szintekhez kiilonbdz6 tipusokat rendelni:

<OL type="1">
<LI>A lista 1. pontja
<OL type="1">
<LI>A lista 1. alpontja
<LI>A lista 2. alpontja
<LI>A lista 3. alpontja
</0L>
<LI>A lista 2. pontja
<LI>A lista 3. pontja
</O0L>

12.2 Rendezetlen lista:

A listak masodik tipusa a rendezetlen, mas néven felsorolt lista, angolul "unordered list", amib6l az <UL> tag
neve is ered. Felépitése hasonlo a rendezett listahoz, csak annyiban kiilonbdzik téle, hogy itt az egymasba
agyazott szintek automatikusan mas jelolést kapnak (teli kor, iires kor, teli négyzet):

<UL>
<LI>A lista 1. pontja
<UL>
<LI>A lista 1. alpontja
<LI>A lista 2. alpontja
<LI>A lista 3. alpontja
<UL>
<LI>A lista 3. alpontjanak 1. alpontja
<LI>A lista 3. alpontjanak 2. alpontja
</UL>
</UL>
<LI>A lista 2. pontja
<LI>A lista 3. pontija
</UL>

Az <UL> tag-be megadhat6 paraméterek:

type="X" : A szamozas stilusat allithatjuk be. Megadhat6 paraméterek: circle = iires kor
disc = teli kor

square = négyzet
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12.3 Definicios lista:

A listakhoz tartozik ugyan, de kicsit eltér az el6z6 tipusoktol az in. definicios lista, angolul "definition list".
A tag-je: <DL>. A listan beliil egy "szakasz" mindig két részbdl all: a meghatarozasboél ("definition term",
azaz <DT>) és a leirasbol ("definition description", azaz <DD>). Ezt a tipust akkor hasznaljuk, ha kifejezése-
ket szeretnénk megmagyarazni, vagy egy-egy rovidebb szoveghez hosszabb megjegyzést kivanunk flizni.

Szerkezete a kovetkezo:
<DL>
<DT>1. Fogalom
<DD>Az 1. fogalom meghatdrozéasa.
<DT>2. fogalom
<DD>A 2. fogalom meghatérozésa.
</DL>
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HTML programozds az alapoktol

13. Képek

A kép beszarasahoz be kell irni az <IMG> tag-et (nem kell lezarni) és benne paraméterként meg kell adni a
kép elérési utvonalat, ami lehet abszolt és relativ is:

<IMG src="alkonyvtar/kepneve.jpg">

<IMG src="http://www.valami.hu/kepneve.Jjpg">

Az <IMG> tag-ben megadhat6 paraméterek:

border="XX"
hspace="XX"

vspace="XX"

alt="xXx"
align="XX"
width="XX"

height="XX"

A kép keretének vastagsagat adhatjuk meg pixelben.
A vizszintes térkozt adhatjuk meg pixelben.

A fliggoleges térkozt adhatjuk meg pixelben.

Egy alternativ szoveget adhatunk meg, ami akkor jelenik meg, ha nem jelenithet6
meg a kép, vagy ha a kurzort a kép f61ott tartjuk.

A kép vizszintes igazitasat adhatjuk meg. left = balra
right =jobbra
bottom = az alapvonalra

middle = a kép kdzepe lesz az
alapvonalra illesztve

top = a kép teteje a szoveg tetejével lesz
egy vonalban

A kép szélességet adhatjuk meg pixelben.

A kép magassagat adhatjuk meg pixelben.

A képet style paraméterrel is formazhatjuk. Megadhat6é paraméterek:

border-color:XX : A kép keretének szinét allithatjuk be a szokasos modokon.
float:XX A korbefuttatas iranyat adhatjuk none = nincs korbefuttatas
fmeg: left = a kép bal oldralra keriil és a
szoveg jobbrol folyja korbe
right = a kép jobb oldralra keriil és a
szoveg balrol folyja korbe
vertical-align:XX : A fluggéleges igazitast adhatjuk baseline = az alapvonalhoz igazitas
meg:

middle = a kép kozepe lesz az
alapvonalra illesztve

top = a kép teteje a szoveg tetejével
lesz egy vonalban

bottom = az alapvonalra
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margin-left:XX : A kép bal oldali margéjat adhatjuk meg pixelben
margin-right:XxX :  Akép jobb oldali margojat adhatjuk meg pixelben
margin-top:XX : A kép felsé margojat adhatjuk meg pixelben

margin-bottom:XX : A kép alsé6 margojat adhatjuk meg pixelben

border-style:XX :  Akeret fajtajat adhatjuk meg: dotted = pontvonal
dashed = szaggatott
solid = folytonos
double = dupla
groove = bevagott
ridge =kialld
inset = bemélyitett

outset = kidomborodo

14. Vizszintes elvalasztovonal
Vizszintes vonalat a <HR> tag-el lehet Iétrehozni. Nem kell lezarni:
<HR color="blue" size="10" width="50%" align="right">
A <HR> tag-be irt paraméterekkel tudjuk valtoztatni a vizszintes vonal tulajdonsagait.

A megadhaté paraméterek:

color="xXx" : A vonal szinét adhatjuk meg.

width="XX" : A vonal szélességét adhatjuk meg pixelben vagy szazalékban.

size="XX" : A vonal vastagsagat adhatjuk meg pixelben.

align="XX" :  Avonal vizszintes igazitasat adhatjuk meg. (Left = balra, center = kozépre,

right =jobbra)

noshade : Ezzel megsziintethetjiik a vonal arnyékolasat.
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15. Hivatkozasok és konyvjelzok
15.1 Hivatkozasok

Linkeket az <A> tag segitségével hozhatunk 1étre. (Mindig le kell zarni!). Az <A> tag-ben 1évé href para-
méterrel tudjuk megadni a hivatkozas céljat. Ez lehet abszolut vagy relativ hivatkozas is:

<A href="http://www.valami.hu.hu/céloldal.htm">Link szdvege.</A>
<Ahref="oldalak/céloldal.htm">Link szdvege.</A>

A hivatkozas alapértelmezetten ugyanabban az ablakban nyilik meg, mint amiben van. Ezen a target pa-
raméterrel valtoztathatunk:

<A target=" blank" href="http://www.valami.hu">Link szovege.</A>

A target-ben megadhato paraméterek:

_self : Azonos keret.
_top : Teljes ablak.
“blank :  Ujablak.
_parent :  Szildkeret.

15.2 Konyvjelzok:

Ha a weboldalunkon van egy nagyon hosszl szoveg, akkor annak ajanlott az elejére linkeket rakni, amik a
szoveg bekezdéseire mutatnak. Ezt a konyvjelzokkel tehetjiik meg. Ehhez el6sz6r minden bekezdésnek egy
azonositot (id) kell adnunk. Ezutan a hivatkozasunkban nem egy oldal cimét hanem a bekezdés azonosito-
jat adjuk meg. Ekkor a hivatkozasba irunk egy #-et és a konyvjelzd nevét (a bekezdés azonositdjat).

<A href="#azonosito 1">1. kdnyvjelzd szdvege</A>
<A href="#azonosito 2">2. konyvjelzd szbvege</A>
<A href="#azonosito 3">3. koényvjelzd szdvege</A>

<P id="azonosito 1">

</p>

<p id="azonosito 2">

</p>

<p id="azonosito 3">

</p>
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16. Idézetek, blokkok elkiilonitése

Az oldalon talalhat6 szovegeket a <BLOCKQUOTE> tag-el kiilonithetjiik el egymastol. A tag-ek kozé keriil6
szOveg margdja a jobb és bal oldalon is nagyobb lesz, és a szoveg alatt és felett is kihagy egy sort a bongé-
sz0.

<BLOCKQUOTE>
...Ide jon a szodoveg...

</BLOCKQUOTE>

17. Tablazatok

Téablazatokat a <TABLE> tag-el tudunk létrehozni. Ezutan a <TR>tag-el 1étrehozzuk a tablazat sorait, majd a
<TD> tag-el a sort cellakra osztjuk. Ha egy cellaba nem irunk semmit, akkor a keret nem fog rendesen meg-
jelenni. Ezért az tires cellakba mindig tegylink egy mesterséges szokdzt: &nbsp;

<TABLE>
<TR>
<TD>Az elsd sor elsd celldja</TD>
<TD>Az elsd sor masodik cellédja</TD>
</TR>
<TR>
<TD>A mésodik sor elsd celldja</TD>
<TD>A mésodik sor mdsodik celldja</TD>
</TR>
</TABLE>

A <table> tag-ben megadhat6 paraméterek:

align="xXX" : A vonal vizszintes igazitasat adhatjuk meg. (left = balra,
center = kozépre, right = jobbra)

border="XX" : A szegélyek vastagsagat adhatjuk meg pixelben.
cellspacing="XxX" : A cellak kozott rés nagysaga pixelben.

cellpadding="XX" : A cellakon beliili margd nagysaga pixelben.

width="XX%" : A tablazat szélességét adhatjuk meg pixelben vagy szazalékban.
height="XX%" : A tablazat magassagat adhatjuk meg pixelben vagy szazalékban.
bgcolor="XX" : A tablazat hattérszinét adhatjuk meg.

background="XxX" : A tablazat hattérképét adhatjuk meg.

bordercolorlight="XX" : Akeret vilagos részének szinét adhatjuk meg.
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bordercolordark="XX" :  Akeret sotét részének szinét adhatjuk meg.

A style paraméterrel tovabbi tulajdonsagokat adhatunk meg:

border-width:XX : A tablazat kiilsé szegélyének a vastagsagat adhatjuk meg pixelben.
border-color: XX : A tablazat kiils6 szegélyének a szinét adhatjuk meg.
cellpadding:XX : A cellakon beliili margd nagysaga pixelben.

A <TR> tag-en beliill megadhaté paraméterek:

align="XX" : A sor tartalmanak vizszintes igazitasa. (left = balra,
center = kozépre, right = jobbra)

valign="XX" : A sor tartalmanak fliggdleges igazitasa. (top = feliilre,
middle = kozépre, bottom = alulra )

bgcolor="XxX" : A sor hattérszinét adhatjuk meg.
bordercolor="XX" : A sor keretének a szinét adhatjuk meg.
bordercolorlight="XX" : A sor keretének a vilagos szinét adhatjuk meg.
bordercolordark="XX" : A sor keretének a sotét szinét adhatjuk meg.

A <TD> tag-en beliill megadhaté paraméterek:

align="XX" : A cella tartalmanak vizszintes igazitasa. left =balra
center = kozépre

right =jobbra

valign="XX" : A cella tartalmanak fiiggbleges igazitasa. top = feliilre
middle = kdzépre

bottom = alulra

width="XX" : A cella sz¢lességét adhatjuk meg.
colspan="XX" : A cella hany cella helyét foglalja el vizszintesen.
rowspan="XX" : A cella hany cella helyét foglalja el fliggdlegesen.
height="XX" : A cella magassagat adhatjuk meg.
background="Xx" : A cella hatterét adhatjuk meg.

bgcolor="XX" : A cella hattérszinét adhatjuk meg.

bordercolor="XX" : A cella keretének a szinét adhatjuk meg.
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bordercolorlight="XX" : A cella keretének a vilagos szinét adhatjuk meg.

bordercolordark="XX" : A cella keretének a sotét szinét adhatjuk meg.

18. Keretek

A keretek segitségével egy bongészdablakban tobb HTML oldalt is megjelenithetiink. Keretes oldalt kétféle-
képpen hozhatunk létre, kerettel és beagyazott kerettel.

18.1 Keretes szerkezetiu oldalak

Keretes szerkezetli oldalaknal el6szor 1étre kell hozni egy kiilon HTML oldalt mely a kereteket tartalmazza.
Ebben az oldalban fog megnyilni a tobbi oldal. A keretes szerkezeti oldalunkat a <FRAMESET> tag-¢l hoz-
hatjuk létre. (Le kell zarni)

A <FRAMESET> tag-en beliil a kovetkez6 paramétereket kell megadni:

cols="XX, XX, *" :  AXkeretes oldal oszlopainak szélessége. Megadhatjuk pixelben és szazalék-
ban is. Az egyik oszlop szélességének megadhatjuk a *-ot, igy az a keret ki-
egésziti az oldal szélességét 100%-ra.

framespacing="XX" : A keretek kozti tavolsag pixelben.
border="X" : A keretek kozt legyen-e kerete. (0 =nem, 1 = igen)
bordercolor="XX" : A keret szinét adhatjuk meg.

Miutén létrehoztuk az oszlopokat, azokat sorokra oszthatjuk, szintén a <frameset> tag-el. Ezt a tag-et vi-
szont az oszlop két tag-je kozé kell irni!

A <frameset> tag-en ezt a paramétert kell megadni:
rows="XX, XX, *" : Az oszlopok sorainak a magassaga. Megadhatjuk pixelben és szazalékban is.
Az egyik sor magassaganak megadhatjuk a *-ot, igy az a keret kiegésziti az

oldal magassagat 100%-ra.

Ezutan az oszlopokban létrehozott kereteket kell definidlnunk. Ezt a <FRAME> tag-el tehetjiik meg.

A <FRAME> tag-en beliil a kévetkez6 paramétereket kell megadni:

name="XX" : A keret nevét adhatjuk meg.

src="XX" : A keretben megjelenitendd oldal elérései Gtvonala.

frameborder="X" : A keretek kozt legyen-e keret. (0 =nem, 1 = igen)

scrolling="XX" :  Gorgethetd legyen-c a keret. (yes = igen, no = nem, auto = csak akkor gor-

gethetd, ha nem latszik a teljes oldal)

marginwidth=XX" : A keret jobb és bal oldali margdja pixelben.
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marginheight=XX" : A keret fenti és lenti margdja pixelben.

A keretes szerkezetli oldalnal a linkek 4ltalaban egy mésik keretben nyilnak meg. Ezt tigy tudjuk beallitani,
hogy a hivatkozas target paraméterébe értékként a keret nevét adjuk meg.

Példa egy keretes szerkezetii oldalra:

Logo Fejléc
Menii Fdoldal
Labjegyzet

<HTML>
<HEAD>
</HEAD>
<FRAMESET cols="150, *" framespacing="0" border="no">
<frameset rows="50, *">
<frame name="logo" src="logo.htm" frameborder="1" scrolling="no">
<frame name="menu" src="menu.htm" frameborder="1" scrolling="no">
</frameset>
<frameset rows="50, *, 25">
<frame name="fejlec" src="fejlec.htm" frameborder="1" scrolling="no">
<frame name="fooldal" src="fooldal.htm" frameborder="1" scrolling="no">
<frame name="labjegyzet" src="labj.htm" frameborder="1" scrolling="no">
</frameset>
</FRAMESET>
<HTML>
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18.2 Beagyazott keretek

Az el6z0 példaban létrehozott oldalt beagyazott keretek segitségével is 1étrehozhatjuk. Ehhez eldszor a kere-
tek szerkezetéhez hasonlo tablazatot kell késziteni a mar tanult médon. Miutan létrehoztuk a tablazatot a tab-
lazat cellaiban el kell késziteni a beagyazott kereteket. Ezt az <IFRAME> (inline frame) tag-el tehetjiik meg.

Az <IFRAME> tag-be a kovetkezo paramétereket kell megadni:

name="XxX" : A beagyazott keret nevét adhatjuk meg.

src="XX" : A beagyazott keretben megjelenitendd oldal elérései Gitvonala.
width="XX" : A beagyazott keret szélessége pixelben vagy szazalékban.
height="XX" : A beagyazott keret magassaga pixelben vagy szazalékban.
frameborder="X" : A bedgyazott keretnek legyen-e kerete. (0 = nem, 1 = igen)
framespacing="XX" : A beagyazott keret és a tartalma kozti tavolsag pixelben.
scrolling="XX" : Gorgethet6 legyen-e a keret. (yes = igen, no = nem, auto = csak akkor

gorgethetd, ha nem latszik a teljes oldal)
marginwidth="XX" : A beagyazott keret jobb és bal oldali margdja pixelben.
marginheight="XX" : A beagyazott keret fenti és lenti margoja pixelben.

align="xXX" : A beagyazott keret igazitasa: left =balra,
right = jobbra
top = feliilre
texttop = szOveg tetejéhez
middle = kdzépen
absmiddle = kozépvonalra
baseline = alapvonalra
bottom = alulra
absbottom = szoveg aljahoz

center = kozépre
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Egy példa beagyazott keretek hasznalatara:

<TABLE>
<TR height="80%">

<TD align="center" valign="top" rowspan="2">
<A href="egy.htm" target="fokeret">Menii 1</A>
<BR>
<A href="ketto.htm" target="fokeret">Menu 2</A>

</TD>

<TD align="center">

<IFRAME name="fokeret" src="egy.htm" width="100%" height="100%"
frameborder="0" framespacing="0" border="0" marginheight="0"
marginwidth="0"></IFRAME>

</TD>
</TR>
</TABLE>

19. Urlapok

Az trlap tartalmazhat lathato, és nem lathat6 (rejtett) elemeket. Lathato elemek példaul a szovegbeviteli me-
70k, legordiild listak, és a gombok, mig a rejtett elemekben olyan informaciokat tarolhatunk, amelyekre az
tirlap feldolgozasakor sziikségiink lehet, de nem szeretnénk, ha az trlapot kitd1t6 személy tudomasara jutna.

Miutén az trlapot kitoltottiik, elkiildjiik egy feldolgozo programnak. Ez a feldolgozo program egyesével be-
olvassa az lirlap elemeit és értékeiket, majd elvégzi rajtuk az altalunk megadott utasitasokat. Példaul eltarol-
hatjuk az adatokat egy adatbazisban, barmilyen formaban kiirathatjuk az adatokat a képernyore, vagy akar el
is kiildhetjiik az adatokat egy email cimre.

Az irlapot a <FORM> tag-ek koz¢ kell irni. Amit ezen beliil irunk, az az tirlap része lesz.
A <FORM> tag-ben megadhaté paraméterek
action="XX.XXX" : A feldolgoz6 oldal neve, ami HTML vagy CGI oldal.
method="XXX" : Az trlap elemeinek 4tadasi modja. (GET vagy POST)

name="Xx" : Az tirlap nevét adhatjuk meg.

19.1 Szoveges beviteli mezok és jelsz6 mezok

Szoveges beviteli mezot az <INPUT type="text"> tag-el hozhatunk létre. Nem kell lezarni.

Jelszd mezot az <INPUT type="password"> tag-el hozhatunk létre. Ugyanaz mint a szoveges mez0,
csak a beirt szovegbdl csak csillagok vagy korok latszanak:

<INPUT type="text" name="szoOvegl" size="15" value="Alap szdoveg">

<INPUT type="password" name="jelszo" size="15">
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Megadhat6 paraméterek:

size="XX" : A szdveges beviteli mez6 hosszat adhatjuk meg.

value="XX" : A szoveges beviteli mez6 alapértéke.

name="XxX" : A beviteli mez0 neve.

maxlength="XX" : A maximalisan beirhat6 karakterek szamat adhatjuk meg.
disabled : A mez06 érvénytelenitése. Ha a tag-be irjuk, nem lehet irni a mezdbe.

19.2 Rejtett mezok

Rejtett mezét a <INPUT type="hidden"> tag-el hozhatunk létre. A value paraméterbe irjuk azt az érté-
ket, amira a feldolgozoprogramnak sziiksége lesz:

<INPUT type="hidden" value="valami@valami.hu">
19.3 Kijel6lé négyzetek
A kijelolo négyzet az <INPUT type="checkbox"> tag-el hozhatunk létre. Nem kell lezarni.
A négyzetek koziil barmelyiket kivalaszthatjuk (akar az 6sszeset is), de {iresen is hagyhatjuk 6ket. Ha tobb
mezOnek ugyanazt a nevet adjuk, a form feldolgozasakor a kivalasztott mezok értékeit vesszével elvalasztva
kapjuk vissza. Tehat a mezok értékei a feldolgozas utan (ha mindet kivalasztottuk):

<INPUT type="checkbox" name="negyzetl" value="negyzetl" checked>

Megadhat6 paraméterek:

value="XX" :Akijel6l6 négyzet értéke.

name="XX" : A kijel6l6 négyzet neve.

checked : A kijelolo négyzet kivalasztasa. Ha a tag-be irjuk, a négyzet alapértelmezetten ki lesz
valasztva.

disabled : A négyzet érvénytelenitése. Ha a tag-be irjuk, nem lehet rakattintani.

19.4 Radiogombok

A radidgombok hasonloak a kijeldlénégyzetekhez, de a type paraméterben radio -t kell értékként megad-
ni. Ha ugyanazt a nevet adjuk nekik, akkor maximum egyet valaszthatunk ki koziiliik! A checked paramé-
ter megadasakor itt is alaphelyzetben ki lesz valasztva az adott gomb. Ha tobb helyre is beirjuk, hogy
checked, akkor az utolso lesz az érvényes!

<INPUT type="radio" name="radiogombl" wvalue="radiogombl">

A megadhato paraméterek ugyanazok mint a kijel616 négyzeteknél.
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19.5 Gombok
4 -féle gombot hozhatunk létre az input tag-ben.

1. Egyszerii gomb: Ennek a gombnak alapértelmezetten nincs semmilyen funkcioja, majd késobb JavaScript-
tel lesz valami haszna. Az <INPUT type="button> tag-el hozhatjuk létre:

<INPUT type="button" name="gombl" value="Gombfelirat">

2. Alaphelyzet gomb: Ez a gomb visszaallitja az {irlap minden elemét az alapértelmezett értékére:
<INPUT type="reset" name="alaphelyzet" wvalue="Gombfelirat">

3. Elkiild gomb: Ezzel a gombbeal elkiildhetjiik a mar megadott feldolgozé proramnak kitdltott tirlapot:
<INPUT type="submit" name="gombl" value="Elktuld">

4. Feltoltés gomb: Ezzel a gombbal fajlokat tolthetiink fel:
<INPUT type="file" name="gombl" value="Feltoltés">

19.6 Legordiilé listak

Legordiilo listat az <SELECT> tag-el lehet létrehozni. (Le kell zarni.)

Megadhat6 paraméterek:
name="xxX" : Akijel6l6 legordiild lista neve.
size="XX" : Megadhatjuk, hogy egyszerre hany meniiclemet lassunk.

multiple : Ha atag-be irjuk, akkor tobb meniielemet is kivalaszthatunk.

checked :  Akijel6l6 négyzet kivalasztasa. Ha a tag-be irjuk, a négyzet alapértelmezetten ki lesz va-
lasztva.
disabled : Alista érvénytelenitése. Ha a tag-be irjuk, nem lehet rakattintani.

A lista meniipontjait az <OPTION> tag-el adhatjuk meg. (Nem kell lezarni) A tag utan kell megadni a menii-
elemek szovegét:

<SELECT name="listal" size="1">
<OPTION value="15"> Elsé meniielem
<OPTION value="20"> Masodik meniielem
<OPTION value="25" selected> Harmadik menlielem
<OPTION value="30"> Negyedik meniielem
</SELECT>
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Megadhat6 paraméterek:

value="XX" : A meniielem értéke.

selected :  Haatag-be irjuk, akkor tobb a meniielem lesz alapértelmezetten kivalasztva.
19.7 Szoveges teriiletek
Nagyobb szoveges teriiletet a <TEXTAREA> tag-el hozhatunk 1étre:

<TEXTAREA name="szoveges"> Az alap szoveg </TEXTAREA>

Vigyazzunk arra, hogy a nyitd és zaro6 rész kozott a szokozoket €s a sortoréseket is figyelembe veszi a bongé-
sz0! Az alapértéket ide kell beirnunk, és nem a value paraméterbe, mint az €l6z6 esetekben!

Megadhat6 paraméterek:

name="XX" : A szdveges teriilet neve.
cols="XX" : Hany karakter széles legyen a szoveges teriilet.
disabled : A szoveges teriilet érvénytelenitése. Ha a tag-be irjuk, nem lehet irni bele.

19.8 Urlap elemek csoportositisa

Az trlapon talalhaté elemeket (beviteli mezok, kijelold négyzetek, gombok, stb.)idonként nem art csoporto-
sitani. Ehhez a <FIELDSET> tag-et kell hasznalnunk:

<FIELDSET>
Név: <INPUT type="text" name="nev'">
Jelszd: <INPUT type="password" name="jelszo'">
<INPUT type="submit" value="Elkild">
</FIELDSET>

Ennek a keretnek adhatunk egy cimkét is, melynek szovegét a FIELDSET tag-en beliil, a <LEGEND> tag
nyito és zaro része koze kell irunk. A cimkét az align paraméterrel igazithatjuk balra, kozépre vagy
jobbra:

<FIELDSET>
<LEGEND align="center">Irja be nevét és a jelszavat</LEGEND>
Név: <INPUT type="text" name="nev'">
Jelszd6: <INPUT type="password" name="jelszo">
<INPUT type="submit" value="Elkild">
</FIELDSET>
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20. Fényujsag létrehozasa
El6fordulhat, hogy az oldalunkra el szeretnénk helyezni egy kis reklam-blokkot, amiben egy reklamszoveg

ide-oda mozog, esetleg eltiinik az egyik oldalon, és ijra megjelenik a masikon. Ilyen fénytjsagot a
<MARQUEE> tag-el hozhatunk létre.

<MARQUEE width="200" height="30"> A mozgb sz0veg</MARQUEE>

A nyit6 és lezard rész kozé irt szoveg automatikusan mozogni fog, alapesetben jobbrol balra haladva. A sz6-
vegen kiviil képeket is elhelyezhetiink a blokkban!

<MARQUEE width="200" height="30">
<IMG src="kep.jpg">
</MARQUEE>

A <MARQUEE> tag-ben megadhat6 paraméterek:

width="XX" : A fényujsag szélessége pixelben vagy szazalékban.
height="XX" : A fényujsag magassaga pixelben vagy szazalékban.
direction="XX" : A mozgas irdnya: left = balra

right =jobbra

behaviour="xX" : A fényujsag viselkedése. Az slide = beuszo

alapértelmezett a gordiilo. alternate = ide-oda mozgo

scrolldelay="XX" : A mozgas sebessége ezredmasodpercekben megadva.
scrollamount="XX" : A mozgas léptéke pixelben megadva.
loop="XX" : Ha azt szeretnénk hogy ne a végtelenségig mozogjon a szoveg, akkor ezzel

megadhatjuk, hogy hanyszor ismétlédjon.
bgcolor="XX" : A fényujsag hattérszinét adhatjuk meg.
hspace="XX" : A jobb és bal oldali margd mérete pixelben.

vspace="XX" : A fenti és lenti margd mérete pixelben.
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21. Beépiilo tartalmak

Az HTML weboldalunkon elhelyezhetiink kiilonb6z6 beépiilé multimédids tartalmakat is. Ilyenek példaul a
flash animaciok és a videok. Beépiil6 tartalmat a <EMBED> tag-el hozhatunk Iétre.

21.1 Videdk

Video6t a mar megismert tag-el helyezhetiink el, és majd a tag-ben 1évo paraméterekkel allithatjuk be. Ajan-
lott AVI és MPEG videokat hasznalni.

<EMBED src="video.avi" style="border:2 black dotted"></EMBED>

Megadhat6 paraméterek:

src="XX.avi" : A video elérési utvonalat adhatjuk meg.

width="XxX" : A video szélessége pixelben.

height="XX" : A vide6 magassaga pixelben.

autostart="XX" : Beallithatjuk, hogy a vide6 az oldal betdltésekor automatikusan elinduljon-e.
(true =igen, false =nem)

controller="XX" : A video alatt megjelenjenck-e a kezeldé gombok (play, stop stb.) (true =igen,
false =nem)

playcount="XX" : Alapértelmezetten a bongészo a végtelenségig ismételgeti a videot. Itt megad-
hatjuk, hogy hanyszor jatssza le.

hspace="XX" : A jobb és bal oldali margd mérete pixelben.

vspace="XX" : A jobb és bal oldali marg6 mérete pixelben.

align="xX" : A vizszintes igazitast adhatjuk meg a mar tanult modon.

border="XX" : A video keretének tulajdonsédgait adhatjuk meg szokozzel elvalasztva.

21.2 Flash animaciok

Flash animacidt ugyantgy helyezhetiink el az oldalunkon, mint videdt, csak itt az <EMBED> tag kiegésziil
néhany 1j paraméterrel.

<EMBED src="animaco.swf" quality="high" style="border:1"></EMBED>
Az el6bb tanultakon kiviil még megadhaté paraméterek:

quality="XX" : Az animacid mindségét adhatjuk meg. (high = magas, medium = kozepes,
low = alacsony)

type="XX" : Az animacio tipusat adhatjuk meg. (application/x-shockwave-£flash)

pluginpage="xX" : Megadhatjuk, hogy az animacié plugin-je honnan t6ltheto le.
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22. A gorditosav atszinezése

El6fordulhat, hogy a keretes szerkezetii oldalunknal a tartalom kilog a keretbdl, és ezért megjelenik a gordi-
tosav. Nagyon csinya, ha mondjuk egy vilagos szinekbdl allo oldalon a gorditésav sotétsziirke. Erre a meg-
oldas a gorditésav atszinezése, melyet a <BODY> tag-be irt style paraméterrel tehetiink meg.

<BODY style="scrollbar-face-color: #336666; scrollbar-highlight-color:
669999; scrollbar-3dlight-color: #000033; scrollbar-darkshadow-color:
#003333; scrollbar-shadow-color: #000000; scrollbar-arrow-color:
#FFFFFF; scrollbar-track-color: #EFEFEF;">

shadow-color

arrow-color

3dlight-color

track-color

darkshadow-color

highlight-color

face-color

23. Kurzor beallitasa

Minden HTML objektum f6lott beéllithatjuk, hogy milyen kurzor jelenjen meg. Ezt a style-ban a cursor
paraméterrel allithatjuk be.

<IMG src="kep.jpg" style="cursor:hand">

Megadhaté kurzorok:

default % Alapértelmezett kurzor

hand @ Kéz, altalaban hivatkozasokat jeldl.
help [%? Sugo

crosshair + Célkereszt pontos kijeldléshez.
move ‘%’ Athelyezés

text I Szoveg kijelolés.

s-resize I Fliggoleges atméretezés.
w-resize +— Vizszintes atméretezés.

wait Homokora, varakozast jelent.

B
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24. AHTML fejléce

Egy HTML oldalnak mindig van a <BODY>-n kiviil fejrésze is, amit a <HEAD> tag jelol. A fejrész olyan in-
formaciokat tartalmaz a dokumentumrol, amiket a bongészonek nem kell megjelenitenie a felhasznalo sza-
mara.

24.1 A<BASE> tag

<BASE> : Meghatdrozza az oldalon szerepld dsszes link alap URL-jét.:

<HEAD>
<BASE href="http://www.valami.hu/">
</HEAD>

24.2 A <LINK> tag

<LINK> : Ez atag hatdrozza meg az aktualis dokumentum ¢és egy masik dokumentum viszonyat.
Az elemet kiilsé dokumentumok, pl. stiluslapok meghivasahoz hasznaljuk.

<HEAD>

<LINK rel="stylesheet" type="text/css" href="theme.css">
</HEAD>

A <LINK> tag-ben megadhat6 paraméterek:

charset="XX" : A cél URL karakterkodolasat hatarozza meg.

href="XX" : A cél dokumentum helye.

hreflang="XX" : A céldokumentum nyelvét hatarozza meg. Példaul: hu

media="XX" : Meghatarozza, milyen modon legyen a dokumentum megjelenitve. (all,

braille, print, projection, screen, speech)

rel="xXxX" : Meghatarozza az aktualis dokumentum és a cél dokumentum viszonyat.
alternate, appendix, bookmark, chapter, contents,
copyright, glossary, help, home, index, next, prev,
section, start, stylesheet, subsection

type="XX" : A céldokumentum MIME tipusat hatdrozza meg. (Példaul: text/css,
text/javascript, image/gif)
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24.3 A<TITLE> tag

<TITLE> : Ezzel a tag-el adhatjuk meg a HTML oldalunk cimét. Le kell zarni.

<HEAD>

<TITLE> Az HTML oldalunk cime <TITLE>
</HEAD>

24.4 A <SCRIPT> tag

<SCRIPT> : Egy scriptet (pl. JavaScript) definial. Ez lehet mas fajlban levo, kiilso script, vagy a kezdo és
zard <script> tag kozott elhelyezett, beagyazott script.

<HEAD>

<SCRIPT type="text/javascript">
<l--
... a script helye
//==>
</SCRIPT>
</HEAD>

A <SCRIPT> tag-ben megadhaté paraméterek:

type="XX" : A script MIME tipusanak meghatarozasa (text/ecmascript
text/javascript, text/jscript, text/vbscript, text/vbs,
text/xml).

charset="XX" : Meghatarozza a script karakterkodolasat.

defer="XX" : Jelzi, hogy a script nem general megjelenitendo tartalmat. A bongész6 folytathatja

a HTML k&d értelmezését és felépitheti az oldalt.

src="XX" Megadhatjuk azt a kiils6 fajlt, amelyik a scriptet tartalmazza.
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24.5 A <META> tag

<META> : FEz atag informacidkat tartalmaz a dokumentumrol a bongészo beallitdsahoz, keres6k szamara
¢és egy¢éb adatokat.

<HEAD>
<META name="DESCRIPTION" lang="HU" content="Az oldal leirasa">
</HEAD>

A <META> tag-ek:
1. <META name="KEYWORDS" lang="HU" content="XX">

A oldal tartalméra jellemz6 kulcsszavak, amiket a keresdkbe beirva a kereso oldalunkat is meg kell
talalja. Maximalis hossza: 200/1000 karakter

2. <META name="DESCRIPTION" lang="HU" content="XX">

Az oldal tartalmanak leirasa roviden. Gyakran ezt a szoveget jelenitik meg a keresok a talalati olda-
lon oldalad leirasaként. Maximalis hossza: 200-256 karakter. Tanacsos a szovegbe bekombinalni a
legfontosabb keresGszavakat is.

3. <META http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=is0-8859-2">

Ezzel a tag-el lehet bedllitani, milyen karakterkészletet hasznaljon a kliensgép bongészdje az oldal
megjelenitésekor. Ha az adott karakterkészlet nincs a gépen telepitve, az alapértelmezett karakter-
készletét fogja hasznalni. Csak egy karakterkészletet lehet kijelolni.

A leggyakrabban hasznalt karakterkészletek:

iso-8859-1 = nyugat-europai [iso]
iso0-8859-2 = kbzép-eurodpai [iso]
windows-1250 = kdzép-eurdpai [windows] (Nem ajanlott!)

4., <META name="ROBOTS" content="INDEX, NOFOLLOW">

Ez a tag a robotok oldalkdvetését és oldalindexelését iranyitja. Négy modon lehet ezt az elemet al-
kalmazni. A tag CONTENT szekcidja az alabbi értékeket veheti fel (tobb értéknél vesszovel elva-
lasztva):

index = oldalt indexeli

noindex = oldalt ne indexelje
follow = oldal linkjeit kovesse
nofollow = oldal linkjeit ne kovesse

Hasznalhat6 még az ALL = INDEX, FOLLOW, és a NONE = NOINDEX, NOFOLLOW érték is.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

<META name="REVISIT-AFTER" content="10 days">

Itt hatdrozhatja meg, hany nap mulva latogassa meg oldaladat a keresdrobot tjra frissitések utan ku-
tatva. Csak ilyen elem a hasznalataval biztosithatod a valtozasok keresok altali nyomon kdvetését.
Nem minden keresdrobot hajtja végre ezt a parancsot.

<META name="EXPIRES" content="XX">

Ezzel az elemmel is azt hatarozhatod meg, hany nap mulva latogassa meg oldaladat a keresérobot
ujra frissitések utan kutatva. Csak ilyen elem a hasznalataval biztosithatod a valtozasok keresok alta-
li nyomon kovetését. Nem minden keresérobot hajtja végre ezt a parancsot.

<META name="AUTHOR" content="XX">

Itt lehet a lap szerzdjének a nevét megadni.

<META name="DATE" content="XX">

Itt lehet a dokumentum készitésének idejét megadni.

<META name="COPYRIGHT" content="XX">

Itt lehet a dokumentum tartalméanak copyright (szerzdi jogi) adatait megadni.
<META name="PUBLISHER" content="XX">

Itt adhaté meg inf6 a publikal6 intézményrol.
Maximalis karakter: 64

<META name="MADE" content="XX">

Itt adhat6 meg a szerz6 email cime.

<META name="REPLY TO" content="XX">
Itt adhatd meg a reply email cimed.

<META name="GENERATOR" content="XX">

Itt a készitéskor hasznalt webszerkeszto szoftver neve adhaté meg. Szamos webszerkeszt6 szoftver
ezt a sort automatikusan hozzafiizi a forraskédhoz.

<META name="SUBJECT" content="XX">

Meghatarozhatod weblapod témajat. Egyes keresOknek segit az adatbazisaban a megfeleld téma--
kategoriaba besorolni lapodat.

<META name="PAGE-TYPE" content="XX">

Itt meghatdrozhatod dokumentumod tipusa. Példaul: "Privat Home Page"
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16.

17.

18.

19.

20.

<META name="AUDIENCE" content="XX">

Itt adhatod meg, milyen latogatoi rétegnek szol a dokumentum. Pl: "ALL, CHILDREN, YOUNGS,
SENIOR"

<META http-equiv="REFRESH" content="5; URL=http://www.valami.hu">

Itt valosithaté meg automatikus tovabbiranyitas egy masik URL-re, pl. az oldal/webhely elkoltozése
esetén. Meghatarozhato, az oldal betdltése utan hany masodperccel iranyitson at a masik oldalra.

PL: "5" =5 masodperc

Figyelem: A keresOrobotok nem kovetik ez a parancsot, vagy az ugyanilyen hatasu javascriptes pa-
rancsokat. [lyen atiranyitassal a kovetkez6 oldalt kizarod a keresd indexelésébal.

Megjegyzés: ha nem keriilheto el a hasznalata, érdemes az oldalon a kdvetkez6 oldalra mutaté linket
is elhelyezni, mivel a keres6robotok a linkeket kdvetik, valamint a bongészok sem mindig hajtjak
végre ezt a parancsot)

<META http-equiv="PRAGMA" content="NO-CACHE">

Ez a parancs a proxy szervernek tiltja, hogy az oldalt tarolja. Minden alkalommal a tarolé webszer-
verr6l fogja lekérni.

<META http-equiv="CACHE-CONTROL" content="NO-CACHE">

Itt tilthatod le a kliens bongészdnek és a proxy szervernek, hogy az oldal tartalmat atmeneti memo-
riaban tarolja. Az oldalt minden eléréskor a webrdl fogja lekérni. Hasznos gyakran frissiilé oldaltar-
talmaknal, pl: webkamera.

<META http-equiv="CONTENT-LANGUAGE" content="english">

Ezzel a metatag-al meghatarozhatod dokumentumod nyelvét. A keres6k konnyebben megtalaljak ol-
daladnak a megfelelé adatbazist, illetve nyelvre sziikitett keresésnél nem fogjak oldaladat téves tala-
latként kilistazni.
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25. Az XHTML

Az XHTML-t azért hoztak 1étre, hogy folvaltsa a HTML-t. Ma mar a legtobb bongészd timogatja. E16bb-u-
tobb mindenkiben felmeriil, hogyan teheti elkésziilt oldalait az XHTML szabvany el6irasainak megfeleldvé.
Alabb néhany szempontban megprobalom dsszefoglalni a legfontosabb tennivaldkat.

Az XHTML sokkal szorosabb szabvanykovetést igényel a korabbi HTML valtozatoknal. Vége lesz a bongé-
szOk altal romjaibol felépitett lapoknak, de a szabvanyossag megteremti az egységes megjelenés, a bongé-
szofiiggetlenség feltételeit is.

Vannak HTML ag-ek és paraméterek, amiket az XHTML mar nem tamogat. Ezeket altalaban CSS stilusok-
kal helyettesiteni lehet.

Meglévo kodjainkat altalaban minden tovabbi nélkiil atirhatjuk ugy, hogy az megfeleljen az XHTML kove-
telményeinek. Ehhez az alabbiakban olvashatsz néhadny szempontot:

1. A tag-eket mindig kis betiivel irjuk

Mivel az XML kis/nagybetli érzékeny és az XHTML ebbdl a nyelvbdl van levezetve, itt mar nem mindegy,
az elemek neveit kis-, vagy nagybetlivel irjuk - a csupa kisbetiis irasmod az elfogadott. Ez vonatkozik a
HTML tag-ek és paramétereik neveire is.

Helytelen:

<P Align="right">Ez egy <B>bekezdés.</B></P>

Helyes:

<p align="right">Ez egy <b>bekezdés.</b></p>
2. Minden elemet le kell zarni

A HTML-ben eddig elfogadott volt bizonyos zarotagjanak elhagyasa, ilyenek példaul a <p>, <1i> elemek.
Az XHTML-ben nincsenek lezaratlan elemek, ezért az elem zarotagjat mindig ki kell tenni.

Helytelen:
<p>Elsé bekezdés
<p>Méasodik bekezdés
<ul>
<1li>Elsd listaelem
<1li>Masodik listaelem
</ul>

Helyes:

<p>E1s8 bekezdés</p>
<p>Masodik bekezdés</p>
<ul>
<1i>Els8 listaelem</1li>
<1li>Masodik listaelem</1li>
</ul>
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3. A zaré tag nélkiili elemeket is le kell zarni
Vannak olyan elemek is, amelyeknek nincsen zarotagjuk, de a szabaly ezekre is vonatkozik. Ezeket ugy zar-

juk le, hogy a / jelet a elemet bezard relaciojel > elé tessziik igy: />.
Mivel ez egyes bongészdkben hibas értelmezést okozhat, ajanlott a / jel eltt egy szokozt hagyni.

Helytelen:

<img src="kep.jpg" width="140" height="100">

<br>Valami szoveg

Helyes:

<img src="kep.Jjpg" width="140" height="100" />
<br />Valami szdveg

4. A paraméterek értéke mindig izézdjelek kozt legyen

A HTML-ben a paraméterek értékei koziil azokat nem volt kdtelezd idézdjelbe tenni, amelyek csak szdmokat
tartalmaztak. Ez is megvaltozott: minden értéket idézdjelbe kell tenniink.

Helytelen:

<img src="kep.Jjpg" width=140 height=100 />

Helyes:
<img src="kep.jpg" width="140" height="100" />
5. Az tag-ek egymasba agyazasanak pontossaga
Sok HTML elemet lehet egymasba illesztbe is hasznalni, példaul kijelolhetek egy szovegrészre egyszerre
<b> bold és <i> italic szovegformazast is.
Fontos: az elemek zaro6 tagjai forditott sorrendben keriiljenek sorra, mint a nyitotagok.

Helytelen:

...sz0veg <b><i> ez itt mar ki van emelve <b><i> még tobb szoveg...

Helyes:

...8z0veg <b><i> ez itt mar ki van emelve <i><b> még tobb szodveqg...
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6. A rovid paraméterek nem megengedettek
Eddig engedélyezve volt a checked, selected, vagy a readonly stb, rovid paraméterek hasznalata.
Az XHTML ezt nem engedi meg, ki kell mindenhol irni: checked="checked", selected="selec-

ted",és readonly="readonly".

Helytelen:

<input type="radio" name="radiogomb" value="igen" checked />

Helyes:
<input type="radio" name="radiogomb" value="igen" checked="checked" />
7. Linkekben & helyet &amp;
A linkekben ezentl nem lehet hasznalni az & karaktert, helyette az &amp; - kell kiirni.
Helytelen:

<a href="http://lapom.hu/index.php?egyik=elso&masik=masodik">

Helyes:
<a href="http://lapom.hu/index.php?egyik=elso&ampmasik=masodik">
8. Name helyett id
Eddig az elemek egyedi azonositdsara a name attribitumot hasznaltuk, amit a bongészok altalanosan le is

kezeltek. Ezutan at kell térni a hasonl6 célra valé id attributumra. Mivel viszont egyeldre vannak bongé-
sz0k, amelyek csak korlatozottan timogatjak az i d hasznalatat, tanacsos mindkét paramétert hasznalni.

Helytelen:

<img src="kep.gif" width="50" height="50" name="kep 1" />

Helyes:

<img src="kep.gif" width="50" height="50" name="kep 1" id="kep 1" />
9. Médosul az oldalunk specifikacidja
Miutdn mar az XHTML szabvanyait hasznaltunk az oldalunk specifikacidja is megvaltozott:

XHTML Strict DTD, XHTML Transitional DTD és XHTML Frameset DTD. Ezek az elnevezések
ugyanazt jelentik, mint a HTML specifikaciok.
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	A rádiógombok hasonlóak a kijelölőnégyzetekhez, de a type paraméterben radio -t kell értékként megad­ni. Ha ugyanazt a nevet adjuk nekik, akkor maximum egyet választhatunk ki közülük! A checked paramé­ter megadásakor itt is alaphelyzetben ki lesz választva az adott gomb. Ha több helyre is beírjuk, hogy checked, akkor az utolsó lesz az érvényes!
	Vigyázzunk arra, hogy a nyitó és záró rész között a szóközöket és a sortöréseket is figyelembe veszi a böngé­sző! Az alapértéket ide kell beírnunk, és nem a value paraméterbe, mint az előző esetekben!

