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1.1. Elméleti hattér (Szendrdi E.)

Eddig konzolalkalmazasokat készitettlink, melyekre az a jellemz8, hogy az algoritmusban
elkészitett folyamatok (eljarasok) vezérlik az alkalmazas miikdodését.

A felhasznaldk altal kdzvetlendl hasznalt programok baratsagosabb fellletet kivannak a
konzolalkalmazasoknal, akar vastag kliens-, akar webes alkalmazasrol van szé. Ma mar
kovetelmény, hogy grafikus fellleteken (Graphical User Interface (GUI)) torténjen a
felhasznalo és az alkalmazas kdzotti parbeszéd. A grafikus felllet( alkalmazasokra jellemzd,
hogy a felhasznal6 tevékenysége iranyitja a folyamatokat azaltal, hogy kattint a felllet egy
pontjan vagy legoérdit egy menlt vagy bejeldl egy valasztégombot stb., vagyis, a felhasznalé
tevékenysége kulonb6z6 eseményeket, és arra torténd valaszokat general.

1.1.1. Eseményvezérelt (GUI) alkalmazasok

A GUI alkalmazasok jellemzéje, hogy a felhasznalé hatarozza meg a program futdsanak
menetét a beavatkozasaival. A felhasznal6 egy grafikus, akar tébb ablakbél (lrlap, form) allé
felileten keresztil kommunikdl a programmal, s a rendelkezésére all6 eszkdzokkel
(billentylizet, egér stb.) avatkozik be a program futasaba, aminek jellemzé viselkedése, hogy
var a felhasznal6 kovetkez§ jelzésére, és arra reagal.

Események (Events)

Az esemeény (akcid) a felhasznal6 (a billentylizet, egér stb.) vagy mas komponens (pl. az
operaciés rendszer) altal okozott beavatkozas, amely a ra jellemz6 adatokkal egyitt
uzenetként jelenik meg. Példaul egy egérkattintasnal melyik egérgombot, hanyszor nyomtak
meg, és mi volt ekkor az egérkurzor pozicidja.

Az Uzenet egy sajatos mechanizmus segitségével jut el a megfelel6 alkalmazashoz
(eseménykezel§ ciklus), majd annak aktualis szalahoz.

Az eseményhez olyan kezel6fuggvényt vagy fuggvényeket kapcsolhatunk, amelyeknek
meghivasa az esemény kivaltdsanak hatasara torténik. A programozé feladata, hogy ilyen
eseménykezel6 metodust készitsen. Az eseménykezel§ olyan kod, ami értesitést kap, ha
egy esemény bekovetkezett. Megkapja az eseményt kivaltd objektumot (sender) és az
esemény kezeléséhez sziikséges valamennyi informaciot.

Tehat az esemény a vele 0Osszefuggé informaciokat magaba foglalé objektum. Az
esemeények mindig valamilyen objektumon keletkeznek, példaul nyomégombon, listapanelen,
szOvegmezdn stb.



Az eseménykezel metddusok visszatérési tipusa mindig void és két paraméterik van, az
elsé az eseményt kivaltd objektum (sender) (pl. a gomb), ez mindig object tipusu, a masodik
pedig az EventArgs osztalybdl szarmaztatott objektum, amely az esemény informacioit
tartalmazza. Ez utdbbinak tébb specializalt valtozata van (pl.: kiilén a billenty(izet és egér
altal kivaltott eseményekhez).

Grafikus felllet

A grafikus felhasznaloi felllet alkotoelemei a rajta lathatd objektumok, melyeket a .NET
koérnyezetben vezérléelemeknek (controls) hivjak. A fellletre elhelyezni kivant objektumok a
grafikus felulet elkészitését tamogaté osztalyok példanyai. Ezek az osztalyok a
System.Windows.Forms névtérben talalhatok.

Az ablak, amellyel a felhasznal6 parbeszédet folytat, a Form osztaly egy példanya. A Form
osztaly leszarmazottia a ContainerControl osztalynak. A ContainerControl osztaly
leszarmazottja a ScrollableControl osztalynak, amely leszarmazottja a Control osztalynak.

A vezérlbelemek (controls), amelyek a komponens (Component) osztaly leszarmazottjai,
jellegzetes alaku és funkcidju elemek, amelyeken események valthatok ki, és ezekhez
kezeléfliggvényeket rendelhetink.

Maga a Form osztaly konténer tipusu, (a ContainerControl osztalybdl szarmazik), igy
tartalmazhat mas vezérléket is, ami azt jelenti, hogy a formoknak és a vezérléknek sok k6zds
tulajdonsaguk és metdédusuk van. Minden GUI vezérlének 80 public és 20 protected
tulajdonsaga van, melyet a Control osztalytol 6rokolt.

1. tablazat A Control osztaly néhany publikus tulajdonsaga

Tulajdonsag Leiras
Anchor Bedllitja / Megadja, hogy a vezérlé melyik élei rogzitettek.
BackColor Beallitja / Megadja a vezérl6 hattérszinét.

BackgroundImage Egy hattérképet allit be/ ad meg a vezérlGnek.

CanFocus Egy értéket ad vissza, amely megadja, hogy a vezérl6 kaphat-e
fokuszt.
CanSelect Egy értéket ad vissza, amely megadja, hogy a vezérl6

kivalaszthato6-e.

Enabled Egy értéket allit be / ad meg, amely jelzi, hogy a vezérl6
aktivalva van-e.

Focused Egy értéket ad vissza, amely megadja, hogy a vezérlének van-e
bemeneti fokusza.

Font A vezérlo aktualis bet(tipusat allitja be/adja meg.

ForeColor A vezérl6 el6térszinét allitja be/adja meg.




1. tablazat A Control osztaly néhany publikus tulajdonsaga (folytatas)

Tulajdonsag Leiras

Location A vezérlo bal fels6 sarkanak koordinatait adja meg a
konténerének bal fels6 sarkahoz viszonyitva.

Name Beallitja / Megadja a vezérl6 nevét.

Size Beallitja / Megadja a vezérl6 magassagat és szélességét.

Tabindex Bedllitja / Megadja a vezérl6 tabulator sorrendjét a
konténerében.

TabStop Egy értéket allit be / ad meg, amely jelzi, hogy a felhasznald Tab
billenty(lvel elérheti-e a vezérl6t.

Text Bedllitja / Megadja a vezérl6hoz kapcsolddd szoveget.

Visible Egy értéket allit be / ad meg, amely jelzi, hogy a vezérl6
lathato-e.

A kovetkezd tablazatban a Control osztaly néhany fontos metddusat soroljuk fel, amelyeket
minden vezérléelem 6rdkol.

2. tablazat A Control osztaly legfontosabb publikus metoédusai

Metoddus Leiras
Focus() Fékuszt ad a vezérléelemnek.
Hide() Elrejti a vezérlot.
Select() Aktivalja a vezérlct.
Show() Megjeleniti a vezérl6t (a lathatdsagi tulajdonsagat true-ra allitja)
A Form

Korabban emlitettik, hogy a Form (ablak) a felhasznal6 és az alkalmazas kdzotti kapcsolat
kulcseleme; jellemzéje a mérete (méretezhetéség), helye (mozgatas), keret stilusa, cime,
hattérszine stb. A form tetején van a fejlécsor, amely a form cimét mutatja meg. A fejlécsor
jobb oldalan vannak az ablak vezérlgombok, a Kisméret/Teljes képernyé és a Bezaras
gombok. A fejlécsor alatt taldljuk a mendsort, ha egyaltaldn van az ablaknak menusora. A
menusor alatt helyezkedhetnek el a form eszkoztarai. A form f6 terllete, a felhasznaldi
tertlet (client area), itt torténik minden. A formra helyezett vezérl6k egylitt mozognak az
ablakkal. Egy alkalmazasnak tobb ablaka is lehet, ezért fontos a formok egymashoz valo
viszonya, melyik van fékuszban, milyen takarasi sorrendben vannak, szul6—gyerek ablakrol
van-e sz6, modalis vagy nem modalis. A Form osztalynak egy statikus tulajdonsaga van, az



ActiveForm, amely az egész alkalmazas szamara tartalmazza az aktualisan aktiv formot.
Ha meg akarjuk hatarozni, hogy melyik ablakon van a fokusz (azaz a billenty(izetlizenetek
iranyitasi pontja), hasznaljuk az AktivForm tulajdonsagot. A Form osztalynak is szamtalan
példanytulajdonsaga van, és természetesen rendelkezik az 6seit6l megorokolt
tulajdonsagokkal is. A kovetkezd tablazatban a Form néhany publikus példanytulajdonsagat

soroljuk fel (a Control osztalytdl 6rokdlt tulajdonsagok nem szerepelnek a tablazatban).

3. tablazat A Windows Form osztaly néhany publikus példanytulajdonsaga

Tulajdonsag Leiras

AcceptButton Azt a gombot allitja be / adja meg a formon, amelyik
lenyomédik, amikor a felhasznald Entert (it.

AllowDrop Azt jelzi, hogy a form fogadhat-e olyan adatot, amelyet a
felhasznald athuz ra.

AutoScale Azt jelzi, hogy a form atméretezheti-e magat és vezérloit, hogy
illeszkedjen a hasznalt bet(itipushoz.

AutoScroll Azt jelzi, hogy a form végrehajt-e automatikus gorgetést.

BackColor A form hattérszinét adja meg.

Cancel Button

Azt a gombvezérl6t jelzi, amelyik akkor nyomadik le, ha a
felhasznalé ESC billenty(it Gt.

ControlBox Egy olyan értéket allit be, amely jelzi, hogy a vezérl6édobozok
megjelenjenek-e az ablak fejlécsoraban.

Controls A formon lév6 vezérl6k gyljteményét adja meg / allitja be.

DialogResult Megadja / beéllitja, a formnak a parbeszédablak eredményét.

FormBorderStyle

A form szegélyének a stilusat adja meg /allitja be.

Height

A form magassagat adja meg /allitja be.

MaximumSize

A form lehetséges teljes méretét adja meg.

MaximizeBox

Egy olyan értéket allit be, amely jelzi, hogy a form fejlécsoraban
megjelenik-e a teljes méretre allitd gomb.

MinimizeBox

Egy olyan értéket allit be, amely jelzi, hogy a form fejlécsoraban
megjelenik-e a kis méretre allité gomb.

Modal Egy olyan értéket allit be, amely jelzi, hogy a form modalisan (a
vezérlést megtartva) jelenik meg.

Name A form nevét adja meg / allitja be.

Size A form méretét adja meg.




3. tablazat A Windows Form osztaly néhany publikus példanytulajdonsaga (folytatas)

Tulajdonsag

StartPosition

7.

Text A form cimét adja meg, amely a fejlécsorban jelenik meg.
Visible Egy olyan értéket allit be, amely jelzi, hogy a form lathaté-e.
Width A form szélességét adja meg /allitja be.

A formok a tulajdonsagokon tul metdédusokkal is rendelkeznek. A kovetkezd tablazatban a
formok néhany, a programozasi gyakorlataink soran leggyakrabban hasznalt, publikus

példanymetddusait soroljuk fel.

4. tablazat A Windows formok néhany publikus példanymetédusa

Metodus Leiras
Activate() Aktivalja a formot (fokuszt ad neki és aktivva teszi).
Close() Bezarja a formot.
Dispose() felszabaditja a form altal lefoglalt er6forrasokat.
Focus() Fokuszt ad a formnak.
Hide() Elrejti a formot.
Show() A Visible tulajdonsag igazra allitdsaval megjeleniti a formot.
ShowDialog() A formot modalis parbeszédablakként (a vezérlést maganal
tartva) jeleniti meg.

A Windows formok kiilénb6z6 eseményeket kezelnek. Az események tudatjak velink, hogy
valami toértént a formmal, példaul a formra kattintaskor egy Click esemény kdvetkezik be,
vagy amikor a form bezarult, egy Closed esemény torténik.

5. tablazat A Windows formok néhany publikus objektumeseménye

Esemény Leiras
Activated Akkor kovetkezik be, amikor a form a kdédban vagy a felhasznald
altal aktivalodik.
Click Akkor torténik, amikor a formra kattintunk.
Closed Akkor kovetkezik be, miutan a form bezarult.
Closing Akkor kovetkezik be, amikor a form bezarul.




5. tablazat A Windows formok néhany publikus objektumeseménye (folytatas)

Esemény Leiras

Deactivate Akkor kovetkezik be, amikor egy form elvesziti a fokuszt, és mar
nem 6 az aktiv form.

Enter Akkor torténik, amikor belépilink a formra.
GotFocus Akkor kovetkezik be, amikor a form megkapja a fékuszt.
KeyDown Akkor torténik, amikor egy billenty(t lettottiink, mikdzben a

fokusz a formon van.

KeyPress Akkor kovetkezik be, amikor egy billenty(t lenyomunk, mikézben
a formon van a fékusz.

KeyUp Akkor kovetkezik be, amikor egy billenty(t felengediink, mikdzben
a formon van a fokusz

Load AzelGtt torténik meg, miel6tt egy form el6szor megjelenne a
felhasznald elbtt.

LostFocus Akkor torténik, amikor a form elvesziti a fokuszt.

MouseDown Akkor kovetkezik be, amikor az egérmutaté a form felett van és
az egér gombjat lenyomtuk.

MouseEnter Akkor kovetkezik be, amikor az egérmutaté ramegy a formra.

MouseHover Akkor torténik meg, amikor az egérkurzor a form felett
megallapodik.

MouselLeave Akkor kovetkezik be, amikor az egérmutaté elhagyja a formot.
MouseMove Akkor torténik meg, amikor az egérmutatd a form f6lott mozog.
MouseUp Akkor kovetkezik be, amikor az egérmutatd a form felett van és

felengedjik az egérgombot.

MouseWheel Akkor kovetkezik be, amikor az egér kereke megmozdul, mialatt a
fokusz a formon van.

1.1.2. Grafikus felllet szerkesztése
A fejlett integralt programfejlesztd eszk6zok egy felllettervez6t (szerkeszt6, designer)
biztositanak a GUI alkalmazasok készitéséhez. A felllettervez6k tamogatjak

e avezérlbelemek "drag&drop” technikaval valé formra helyezését, elrendezését

e avezérlok kezdeti tulajdonsagainak beallitasat

o az eseményekhez eseménykezelbk hozzarendelését.



A tervezés eredménye egy, a szerkeszt$ altal generalt, magas szintli programozasi nyelvi
kéd lesz, amely beépll az alkalmazasunkba.

A Visual Studio ToolBox

A Visual Studio fejlesztékdrnyezete az eszkdzpaletta segitségével tamogatja a fejlesztd
munkajat a formok elkészitésében. Az egyes vezérléelemek csoportokba vannak szervezve,
igy kénnyebb eligazodni kdzottik.

p All Windows Forms =
k  Pointer
Button
Toolbox v 2 X CheckBox
8=  CheckedListBox
Search Toolbox R~ W ComboBox
b All Windows Forms PN
-~ -
A LinkLabel
P Containers FE  ListBox
b Menus & Toolbars i ListView
b Data (). MaskedTextBox
MonthCalendar
b Components ke Notifyicon
] Printing EE NumericUpDown
b Dialogs B PictureBox
- E ProgressBar
b Repomng ® RadioButton
b WPF Interoperability BE  RichTextBox
4 General TextBox
= ToolTip
= TreeView
&

WebBrowser

b Containers

1. abra A Visual Studio Toolbox ablaka

1.1.3. Windows Form alkalmazasok végrehajtasa

A Windows Form C# alkalmazasunk létrehozasakor automatikusan létrejon egy osztaly,
altaldban Form1 néven, amely arra szolgal, hogy biztositsa szamunkra a grafikus
felhasznaloi fellletet, amelyre vezérl6komponenseket elhelyezve, vezérelni tudjuk az
alkalmazas mikodését. A felhasznaldi interakcid kdvetkezményeként bekdvetkezé esemény
hatasara torténik a program meghatarozott részének a végrehajtasa.

Az alkalmazas vezérl6 osztalya a Form1 lesz, amely adattagokat, metodusokat,
tulajdonsagokat, eseményeket szolgaltat szamunkra. Ahhoz, hogy a Form1 vezérl6 osztalyt
hasznalni tudjuk, objektumpéldanyt kell Iétrehozni beléle, s majd ezen a példanyon keresztul
fogja ellatni feladatat. Kérdés, hol kell létrehozni ezt az objektumot? A valasz ugyanaz, mint
a konzolalkalmazasoknal, a program belépési pontjan, azaz a Main() metédusban. Tehat a
Windows Form programok végrehajtasa, hasonléan a konzolalkalmazasokhoz, a Main()
metddusban kezdédik. Minden C# alkalmazas tartalmaz egy Program.cs nev( fajlt, ahogy
ezt mar korabban tapasztaltuk, s ebben a fajlban talaljuk meg a Program osztalyt, benne a
Main() metddussal, melynek feladata, hogy elinditsa az alkalmazasunkat.



Windows Form alkalmazasokban a Main() metddus létrehoz egy Form objektumot, majd
meghivja az Application osztaly statikus Run() metédusat, melynek paramétere lesz a
Form objektum. Az Application osztaly szintén a System.Windows.Form névtérben van. Az
Application.Run() metdédushivast az alkalmazas kezd6 ablakanak megjelenitésére
hasznaljuk. A Run() metddus elinditja az alkalmazas futasat, mig a statikus Exit() metédus
befejezi azt.

statlc vold Main() {
fApplication.EnableVisualstyles();
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Applicaticn.Run{new Forml()});

A tovabbi formokat, ha szikséges, a sajat kédunkkal jelenithetjlk meg, a Show() vagy
ShowDialog() metédushivasokkal.

1.1.4. Uj Windows Form alkalmazas létrehozasa

Uj Windows Form alkalmazas létrehozasa a Visual Studio New Project menujének
kivalasztasaval kezdédik. A megjelend New Project ablakban kell megadnunk, hogy milyen
nyelven és milyen tipusu alkalmazast kivanunk létrehozni. Esetlinkben a Windows Forms
Applicationt kell valasztanunk.

w DinamikusGomb - Microsoft Visual Studio
FILE EDIT VIEW PROJECT BUILLD DEBUG TEAM SQL FORMAT TOOLS TEST ARCHITECTURI

New » 1§ Project... Ctrl+Shift+N
Open » ‘® WebSite. Shift+Alt+N
Add » @ Team Project.
Close ‘D File... Ctrl+N

E Close Solution Project From Existing Code...

W SaveForml.cs Ctrl+S
Save Forml.cs As...

N _

Export Template...
P P P Recent .NET Framework 4.5 - Sortby: Default =5 '
Source Control
4 Installed
- Windows Forms Application Visual C#
4 Templates
4 Visual C# _] WPF Application Visual C#
Recent Files Windows b
: cs
Recent Projects and Web E Console Application Visual C#
B Bt b Office N
T Cloud -~ ] ASP.NET Web Forms Application Visual C#
. e
Reporting
. cs
b SharePoint Ell;ﬁ! Class Library Visual C#
Silverlight =
cs
Test E'.;ﬁ! Portable Class Library Visual C#
WCF =



A Solution Explorer és a Properties ablak

Miutan kivalasztottuk, hogy Windows Form alkalmazast hozunk Iétre, megadtuk az
alkalmazas nevét és helyét a gépunk mappastrukturgjaban, megjelennek a fejlesztéfelllet
kilénb6zb ablakai, kdztlk a Solution Explorer és a Properties ablak, valamint a Form ablaka.
A Solution Explorer ablakban az alkalmazas projektfajlai lathatdk, jelen esetben a Form1.cs,
és a hozza tartozd kiegészit§ fajlok, a Program.cs fajl, vagyis a Form és a Program
osztalyokat tartalmazé fajlok. Az app.config az alkalmazas paramétereit tartalmazé fajl.

A Properties ablakban megtekinthetjik és beallithatjuk az éppen kijel6lt vezérlé6 komponens
tulajdonsagait, s ha a villam ikonra kattintunk, akkor a Properties ablak eseményeket
tartalmazo oldalat tekinthetjuk meg. Az alabbi képen a Form Properties ablakanak a
tulajdonsag és esemény oldalainak egy-egy részlete lathato.

P =B References
¥ App.config
4 Forml.cs Események
b ) Forml.Designer.cs '
1) Forml.resx
b *3 Forml
b c* Program.cs Alapértelmezett

esemeny a Load

Properties ,_.-"’. * 0 x
Forml System"ti;.'.‘indows.Forms.Form -
Properties * o X i oz [B2] R
Form1 System.Windows.Forms.Form . Alapértelmezett ‘\:‘_ﬂ? 07
oz [5,] (D] £ méret és pozicid t"ad_ Form1_Load =
L= ocationChanged
RightTolLeft No A MaximizedBoundsC
RightToleftLayout False y MaximumSizeChan
Showlcon True AFOI'TTI Text MdiChildActivate
ShowInTaskbar True g MinimumSizeChang

: P ~ tulajdonsaga az
Size 300: 300

., MouseCaptureChar
SizeGripStyle Auto P ablakcimet MouseClick
StartPosition WindowsDefaultLoca adja meg MouseDoubleClick -
WL Load
Text Forml < - Occurs whenever the user loads the form.

Tulajdonsagok beallitasa és objektum létrehozasa futasidében

A 3-5. tablazatban felsoroltuk a Form néhany publikus példanytulajdonsagat, metédusat és
esemeényét. A kovetkez6 mintapéldan azt mutatjuk meg, hogyan tudjuk ezeket a
tulajdonsagokat az alkalmazas futasa kézben megvaltoztatni, beallitani.

a5 Vezérlg Form o | = [es) A tervezéskor a képen lathato vezérloelemeket helyezzik el
a Formra, két nyomdégombot és egy label (cimke) vezérlét,
az ,Ez egy cimke” tartalommal. Futasidében valtoztatjuk
Ez eqy cimke meg az ablakon 1év6 cimke betlszinét, modositjuk az ablak
helyét a képernyén, majd megvaltoztatijuk az ablak
hattérszinét is. Az Uj ablak felirati nyomdgombra
kattintassal egy Uj ablakot hozunk létre és egy cimkét
{j ablak helyeziink ra, Uj cimke felirattal. A Form betoltésekor egy
harmadik nyomogomb, Szinezés is rakerll az ablakra,
ennek segitségével valtoztatjuk meg az ablak szinét.

Szinezés




Az alabbi képen a program futas kézbeni allapotai latszanak.

Példa

Szinezés
gomb

_

A kovetkez6 kép a fenti alkalmazas kodrészleteit mutatja.

static class Program
{ < Aprogram osztaly
/// <summary>
/// The main entry point for the application.
/// </summary>
[STAThread]
static void Main() {
Application.EnableVisualStyles();
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Application.Run(new Forml());
Form1 példany létrehozasa a konstruktor hivasaval

} 4
} A Forml a Form osztaly
leszarmazottja
Konstruktor
private void [[nitializeComponent() {
this.labell = new System.Windows.Forms.label();
this.btnGomb = new System.Windows.Forms.Button();
this.btnAblak = new System.Windows.Forms.Button();
public|partial class Forml : Form this.SuspendLayout();
{ //
public Forml() { // labell
//
InitializeComponent(); this.labell.AutoSize = true;

this.labell.Location = new System.Drawing.Point(95, 68);
this.labell.Name = "labell";

this.labell.Size = new System.Drawing.Size(72, 13);
this.labell.TabIndex = 0;

this.labell.Text = "Ez egy cimke";

—~

A kodbdl az derll ki, hogy a Form1 osztaly a Form osztalybdl szarmazik, és Form1 egy
parcialis osztaly, ami azt jelenti, hogy a kddnak egy része egy masik fajlban talalhaté. Ha
megnézzik a konstruktort, azt latjuk, hogy egy InitializeComponent() nevii metédust hiv
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meg, a definicijat ennek a metédusnak azonban itt nem latjuk. Ezt a metddust a Visual
Studio automatikusan generalja, a feladata pedig az, hogy beallitsa a vezérl6k kezdeti
tulajdonsagait. Ha meg szeretnénk tekinteni a metddus tartalmat, akkor jobb egérgomb
kattintas a metddushivason és a felbukkand menibdl valasszuk ki a Go To Definition
lehetéséget. A generalt kdd a Form1.Designer.cs fajlban talalhaté. Ha megnézzik a
forraskodot, akkor lathatd, hogy ez a parcialis osztalyunk masik fele, s ebben talalhatok a
Form1 és a rajta tervezéskor elhelyezett vezérléelemeinkkel kapcsolatos kddok.

Futas koézben modositsuk a vezérlbkomponensek tulajdonsagait! Az alabbi képen a
szinezést végz6 gomb Click eseménykezeldje lathatd. Az eseménykezel6ben a cimke
ForeColor tulajdonsagat moddositjuk, majd a form objektumot (this hivatkozas)
CenterToSreen() metédushivassal a képernyd kdzepére helyezzik. Ezutan a form objektum
hattérszinét is megvaltoztatjuk, a BackColor tulajdonsaganak uj értéket adva.

public partial class Forml : Form

{
public Forml() {

InitializeComponent();

}

private void btnGomb_Click(object sender, EventArgs e) {

labell.ForeColor = Color.Coral; //cimke betliszin beallitas

this.CenterToScreen();
this.BackColor = Color.CornflowerBlue; //ablak hattérszinének mddositasa

A kovetkezd kodrészletben az Uj ablak nyomégomb eseménykezelbjének miikddése
lathaté. Létrehozunk egy Uj Form objektumot, a Form osztaly konstruktoranak meghivasaval,
beallitjuk a hattérszinét (BackColor tulajdonsag), megadjuk az ablak fejlécének, a cimsornak
feliratat (Text tulajdonsag).

Ezt kdvetben létrehozunk egy cimke objektumot a Label osztaly konstruktoraval, megadjuk a
cimke feliratat a cimke Text tulajdonsaganak értéket adva, majd beallitjuk a cimke pozicidjat
az ablak bal fels6 sarkahoz viszonyitva. Ezt a beallitast a cimke Location tulajdonsagaval
végezzik el. A cimke nevl Label objektumpéldany létrehozasa és tulajdonsagainak
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beallitdsa még nem jelenti azt, hogy készen vagyunk. Ahhoz, hogy a cimkét lathassuk is a
formon, hozza kell adnunk a Form Controls gyljteményéhez. Ehhez, a Controls gyljtemény
Add() metddusara lesz szlikségunk. Az Uj form objektum megjelenitéséhez meg kell hivni a
form objektum Show() metddusat.

private void btnAblak_Click(object sender, EventArgs e)
{

// Uj form létrehozasa

Form ujForm = new Form();

ujForm.BackColor = Color.DarkOrange;

ujForm.Text = "Egy uj ablak”;

Label cimke = new Label();

cimke.Text = "Egy Gj cimke";

cimke.Location = new Point(90, 50);

ujForm.Controls.Add(cimke);

ujForm.Show();

Lattuk, hogy tervezéskor csak két nyomégombot helyeztink az alkalmazas ablakara. Amikor
megjelenik a form a felhasznal6 elétt, szeretnénk, ha a harmadik nyomégomb is a fellleten
lenne, és hasznalhatna a felhasznalé. Ezt ugy oldhatjuk meg, hogy a form betdltésekor
helyezzik fel a
harmadik gombot a
formra. Ehhez a form

objektum Load()
eseménykezek’jjét private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

. . {
kell elkésziteni. Button bezargomb = new Button();

Ebben létrehozunk bezargomb.Text = "Bezdr";
.. . bezargomb.Location = new Point(98, 220);
egy uj nyomogomb

// Gombnyomds esemény hozzarendelése a gombhoz I
Objektumot, me|ynek bezargomb.Click += new EventHandler(bezargomb_Click);

. this.Controls.Add(b b);
neve esetlinkben 1s.Controls.Add(bezargomb) ;

bezargomb. Ezutan

. // A gombnyoméds hatdsara végrehajtandé metddus
me_gadJUK a gomb private void bezargomb_Click(object sender, EventArgs e) {
objektum  Location this.Close();

és Text (felirat) !
tulajdonsagat. Ezutdan a gombra kattintas (Click) eseményét hozza kell rendelni a gomb
objektumhoz.
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Ezt kovet6en a gomb objektumot hozza kell adni a form Controls gyiljteményéhez, az Add()
metddus segitségével.

A Load eseménykezel6n kivlil még szikséglnk van egy metddusra, mégpedig az el6bb
létrehozott bezaras gomb Click eseménykezelbjére. Ez egyetlen utasitast tartalmaz, az
aktualis form objektum Close() metédusat hivja meg, amellyel bezarja a formot, s befejez6dik
a program végrehajtasa.

1.1.5. A Form életciklusa

A Form alapértelmezett eseménye a Load, amely akkor fut le, mielétt a Form el6szor
megjelenik. A Form betoltése és bezarasa kozott szamos esemény zajlik. Ezeket
Osszefoglalé néven a Form életciklusanak nevezzik. Ennek az allomasai a kovetkezdk:

— HandleCreated: egy eseménykezel§ jon létre a formhoz, ez gyakorlatilag egy
hivatkozas.

— Load: a form megjelenése el6tt fut le. Akkor kdvetkezik be ez az esemény, amikor a
form objektum Show() vagy ShowDialog() metddusat el6szér meghivjuk. A Load
esemény eseménykezel®§ metédusa a legalkalmasabb arra, hogy a form altal
hasznalt eréforrasokat lefoglaljuk, illetve az adattagok, tulajdonsagok kezdeti értékét
beallitsuk, ahogy a korabbi példaban lathattuk. Fontos tudni, hogy ez az esemény a
form életciklusaban csak egyszer, az elsé betdltédés soran kdvetkezik be.

— Shown esemény akkor kdvetkezik be, amikor a form megjelenik.

— Activated esemény akkor kdvetkezik be, amikor a formra kerll a fokusz. Ez az
esemény a form életciklusaban tobbszor is el6fordul. Ezt az eseményt a form
objektum Show() vagy ShowDialog() metédusa idézi el6, valamint akkor kévetkezik
be, amikor a Activate() metddust hivjuk meg.

— Deactivated akkor kdvetkezik be, amikor az ablakon nincs rajta a fokusz, azaz
elveszti a fokuszt. A fokuszt a felhasznaloi interakcidk soran veszitheti el a form, vagy
amikor meghivjuk a form objektum Hide() vagy Close() metddusat. Fontos tudni, hogy
az Activated és Deactivated események csak akkor kovetkeznek be, ha a futd
programon belul valtozik meg a fokusz. (Mas alkalmazasba pl. Word stb. atlépés ezt
nem befolyasolja.)

— VisibleChanged ez az esemény akkor kovetkezik be, ha a form Visible
tulajdonsaganak értéke megvaltozik. igy ez az esemény minden alkalommal
bekdvetkezik, amikor a form lathatova vagy éppen rejtetté valik. A form Show(),
ShowDialog(), Hide() és Close() metddusai idézik ezt el6.

— Closing esemény akkor kovetkezik be, amikor kezdeményeztik az ablak bezarasat,
de az még nem fejezddott be, folyamatban van. A form objektum Close()
metodusanak hivasaval, vagy az ablak jobb felsé sarkaban talalhaté bezaras gombra
kattintassal idézzik el6 az eseményt.

— Closed esemény akkor kdvetkezik be, miutan bezartuk az ablakot.

HandleDestroyes: az ablakhoz tartozé kezel6 megsemmisul.

A form Show() és ShowDialog() és Hide() metddusainak mikddésérél még néhany dolgot
meg kell emliteni. Ahhoz, hogy egy ablakot lathatéva tegylik meg kell hivni a form Show()
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metodusat, ahogy ezt mar korabban emlitettiik. Ez a metddushivas azt eredményezi, hogy
egy form objektumpéldany toltédik be a memdriaba, majd megjelenik a szamitégép
képerny6jén, és megkapja a fokuszt. A form objektum Visible tulajdonsaganak értékét a
Show() metdédus true (igaz) értékre allita. Ha egy form objektum mar betdltédott a
memoariaba, és pillanatnyilag nem lathaté (mert a Visible tulajdonsag értéke false értékre lett
beallitva) és ujbol meghivjuk a Show() metddusat, akkor a hatasa ugyanaz lesz, mintha a
Visible tulajdonsag értékeét true értékre médositanank.

A form objektum ShowDialog() metdédusa ugyanugy mikddik, mint a Show() metddus, azzal
a lényeges kiilbnbséggel, hogy a form modalis dialégus ablakként jelenik meg, ami azt
jelenti, hogy a formot be kell zarni, mielétt barmilyen mas form megkapna a fokuszt. Tehat az
objektumpéldany megsziinik az ablak bezarasa utan, mig egy nem modalis ablak esetében a
fokusz elvesztése nem szlinteti meg az objektumpéldanyt.

A Hide() metddus elrejti a formot, a képernydn tébbé nem lathatd, azonban az objektum még
létezik, benne van a memdriaban. A Show() metédus hivasaval, vagy a form objektum
Visible tulajdonsaganak a kodban true értékre torténd modositasaval ismét megjelenik a
form. A Hide() metddus hivasaval a Visible tulajdonsag értéke false értékre mdédosul.

1.1.6. Cimkék, szovegdobozok hasznalata

Label (Cimke)

Feliratok elhelyezésére alkalmas vezérl6elem. Legfontosabb tulajdonsaga a Text. Ez
tartalmazza a megjelenitendd szoveget. A Text tulajdonsagtartalma mind tervezési, mind
futasi idoben valtoztathatd kodszinten, de futas kozben a felhasznald altal interaktiv médon
semmiképp sem maddosithato.

A Label vezérl6 nem interaktiv vezérl6elem, ezért nem keriilhet ra a fokusz. Az alabbi
képen a Label Properties ablakanak részleteit latjuk, néhany fontos tulajdonsaggal.

Geometriai mérete a sorok szamatal fiiggetleniil a
szovegtartalomnak megfelelS legkisebb méretre

Properties v X

: igazodik
labell System.Windows.Forms.Label
as " Properties v Xx
B= —
= Wi Forms.Label -
"AutoEllipsis _ |T| N labetll .S)Tsier?'l indows.Forms.Label
AutoSize e = e _E*_ VD ¥
BackColor D Control Location 54; 50 a
BorderStyle None Locked False
CausesValidation True Margin 3:0:3:0
ContextMenuStrip  (none) Képes érzékelni a B MaximumSize 0:0
Cursor Default felhaszndlo altal MinimumSize 0:0
’,_E_)Eikf — — Ec_m_r-___’f_-- - generélt Modifiers Private
[ Cnsbied e > eseményeket Padding 0; 0;0;0
FlatStyle Standard RightToLeft No
Font Microsoft Sans Serif: 8. Size 3513
ForeColor - ControlText TRIe 0
GenerateMember True Tag
mp B
ImageAlign MiddleCenter "‘}mgn_ ——TopleRt —
i
Imagelnd
s D (none) UseCompatibleTextRe False
ImageKey |:| (none)

UseMnemonic True

E)bjektum Mot Earen e
bthatcsdga Cueme | tue D U
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TextBox (Szévegdoboz)

Szbveg megjelenitésére alkalmas vezérléelem, input mezdként interaktiv felhasznaldi
kapcsolatra képes. A megjelenitend6é szdveget vagy az input adatot a Text tulajdonsaga
tartalmazza. MultiLine tulajdonsaganak értékét False vagy True értékre allitva egy- vagy
tébbsoros megijelenitési formardl donthetliink. A ReadOnly tulajdonsag True-ra allitasaval az
adatbevitelt korlatozhatjuk, csak megjelenitésre lesz alkalmas a szévegdoboz.

A WordWrap tulajdonsaga automatikusan megtori egy székdznel a széveget, ha nem fér el
a sorban. Csak MultiLine=True esetén mukoddik. A ScrollBars tulajdonsag igaz értékre
allitasaval vizszintes vagy fluggéleges vagy mindkét iranya gorget savot helyezhetlink el a
szdvegdobozban tdbbsoros szévegek megtekintéséhez. ScrollBars tulajdonsag is csak
MultiLine=true esetén érvényes. A CharacterCasing tulajdonsag a szévegdobozban
megjelend szdveg kisbetlissé vagy nagybetiissé alakitasat teszi lehetévé, ahogy az alabbi
abran lathatd.

Lehet6ség van arra is, hogy a szbévegdobozt jelszd bevitelére hasznaljuk. Ehhez a
PasswordChar tulajdonsagértéket kell beallitani arra a kivant karakterre, amit latni
szeretnénk a jelszd gépelésekor a valddi jelszdkarakterek helyett. Ha az operacios rendszer
jelszé-helyettesité karakterét kivanjuk megjeleniteni, akkor a UseSystemPasswordChar
tulajdonsagot True értékre kell beallitani.

A CharacterCasing tulajdonsaggal
beallithato, hogy kisbetlivel (Lower),

LAUSESVauuaLIun Hue

. CharacterCasing  [RIIgE]l |Z|
nagybetlvel (Upper), vagy ahogy ContextMenustrip
beirta a felhasznalé (Normal) jelenjen  Cu=r Upper
. P Dock Lower
meg az informacio.
Multiline False
PasswordChar_ B —
Readnhs ._'-'“ Falee :>
| ext
Jelszavak megaddsa . TedAlign Left
I UseSystemPasswordChar 2193 [~
UseWaitCursor True
Visible
WordWrap TTUE
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A megjelenithetd karaktersorozat hosszat is beallithatjuk, amint az alabbi abran lathato.

Megadhato, hogy maximalisan hany
karakter hosszu lehet a '

L I RLATE N R R v, v

szovegdobozba irt karaktersorozat.

MaxLength 32767
Alapértelmezett esemény a
TextChanged.
g
TextAlignChanged
TedChanged B

A szbvegdoboz legfontosabb eseménye a TextChanged esemény, melynek kezelésével
kovetni tudjuk a tartalom valtozasat és reagalni tudunk ra.

Adatbevitel maszkolasa (MaskedTextbox)

A MaskedTextbox modositott valtozata a szovegdobozoknak. Segitséglikkel elére
meghatarozott formatumnak megfeleléen adhatjuk meg az adatokat a program szamara. A
Mask tulajdonsagértéke tartalmazza, hogy milyen karaktereket, és azokat opcionalisan vagy
kotelez6 jelleggel kell-e megadni. Az alabbi abran lathaté tablazatban adtuk meg a
maszkolasra hasznalhat6 karaktereket és leirasukat.

o Maszk karakter Leiras

: wt:f 0 0 és 9 kozotti szamjegy karaktert képvisel az adott
o pozicién.

L.’JE . 9 0 és 9 kozotti szamjegy karaktert reprezental. A
' karakter megadasa az adott pozicidbn nem
da' ' kitelez.(opeionalis)

ﬂpi‘ H 0 és 9 kozdtti szamjegy vagy szokdz opcionilis
M o0 karaktert reprezental. A plusz (+) és a (=) jel
szintén megengedett.

& Az adott pozicion kételezden megadando karaktert
o képvisel. Ha az ASCIOnly tulajdonsag értéke
) IgEEE ) True, akkor iigy viselkedik mint a L eset.

P’fc“‘l 167" : I1d6 elvalasztdé szamara fenntartott hely. A
FM’T ) FormatProvider  vezérlében  megadott  idé
Pl elvilasztd karakter jelenik meg a pozicion.

/ Datum elvalasztd szdméra fenntartott karakter
pozicid6. A FormatProvider vezérlében megadott
1d6 elvalaszto karakter jelenik meg a pozicion.

\ Escape mask karakter. A ' karaktert kovetd
karaktert literdl karakterré alakitja. Ha magat a \
karaktert akarjuk megjeleniteni az adott pozicidn,
Adatbeviteli maszkok alkalmazasa akkor duplan (\\) kell megadni.

SRR )

T ARRDTETY B

Y
= 3
-~

Telefonszam: Df_) o U MaskedTextBox Tasks

“ Set Mask..

Gyakran hasznalunk adatbeviteli maszkot telefonszamok, datumok megadasahoz. Az
adatbevitel ily médon torténé megvaldsitasa adatbevitel-ellendrzést is lehetévé tesz.
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Adatbevitel ellendrzése

Az abran lathatd, hogy nem megfelel6 formatumu adatbevitel esetén bekoOvetkezik a
MaskinputRejected esemény, amelynek, ha elkészitjuk az eseménykezelbjét, reagalni
tudunk a hibas adatbevitelre. Ha beallitjuk a MaskedTextbox BeepOnError tulajdonsagat a
true értékre, akkor hiba esetén hangjelzést is kapunk.

Adatbeviteli maszkok alkalmazasa

Telefonszam: & ) . Y MaskedTextBox Tasks
T STt

Alapértelmezett

esemeény
MarginChanged
A maszk altal nem engedélyezett MaskChanged
karakterek bevitele sordn a vezérléelema = (=]
MaskInputRejected eseményt valtja ki. ModifiedChanged

MouseCaotureChanaed

Ha a MaskedTextBox vezérl&elem BeepOnError

tulajdonsdaga a True értékre van allitva, a "\ BackColor ] Window
. . . ~
program a System.Beep metédust is meghivja. BeepQnError False [=]
BorderStyle True
CausesValidation
ContextMenuStrip TONE]

A kovetkez6 mintaprogramban az eddig emlitett tulajdonsagok hasznalatat lathatjuk.
Létrehozzuk a képen lathato formot, amelyre két nyomégombot helyeziink el a sz6vegdoboz
tartalmanak kis- vagy nagybetiissé alakitdsara. A programban a formazott adatbevitelre is
latunk példat a telefonszam és a datum mezd értékének megadasakor.

u; TextBox és MaskedTextBox o |6 XS

Egyszer(i szoveg:

Kisbetils Nagybetis |

Jelszo

Adatbeviteli maszkok alkalmazasa

Telefonszam: () -

Détum

A képen a két nyomoégomb Click eseménykezel6jének kodja lathaté. Az eseménykezeldk
ugyanazt az utasitast tartalmazzak, azzal a kulldénbséggel, hogy egyik esetben a
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CharacterCasing tulajdonsagnak a Lower (kisbetlis), masik esetben az Upper (nagybetis)

értéket adjak.
;' TextBox és MaskedTextBox m?‘@

Egyszerli széveg:

Kisbetds Nagybetds |

private void btnKisbetus_Click(object sender, EventArgs e) {

txtSzoveg.CharacterCasing = CharacterCasing.lLower;

}

private void btnNagybetus Click(object sender, Eventirgs e) {

txtSzoveg.CharacterCasing = CharacterCasing.Upper;

Lelad g TextAlign Left

UseSystemPasswordChar  True

Hea\WaitCiirenr Falca

private void txtlelszo_TextChanged(object sender, EventArgs e) {
1bJelszo.Font = new Font("Tahoma", 11);
lblelszo.Text = txtlelszo.Text;

Jelszo: [E—

} --7--7__7--7—-& Mandka

A fenti abrarészen a szdvegdoboz jelszébeviteli mezdként valdé alkalmazasat latjuk,
mégpedig a képen lathaté bedllitassal az operacios rendszer jelszOkarakterét kivanjuk
hasznalni. Ezt kdvetéen a szbvegdoboz TextChanged eseményére reagalva, ami mindig
bekdvetkezik, amikor valtozik a szévegdoboz tartalma, elkészitettiink egy eseménykezelét,

amelyben, egy cimkében (IbJelszo) a szdvegdoboz ala kiirjuk a begépelt jelszot.

A kovetkezd kodrészlet a formazott telefonszammez6 kezelését mutatja be. Amikor hibasan
adjuk meg a telefonszam valamelyik karakterét, bekdvetkezik a MaskInputRejected

esemény.

Adatbeviteli maszkok alkalmazasa .
MarginChanged

MaskChanged

Ny \iaskinputRejected msdeelefon_MaskInputEl

ModifiedChanged

Telefonszam: [(72)3456f |

private void mskdTelefon_MaskInputRejected(object sender, MaskInputRejectedEventArgs e) {

// A szoveget pirosra szinezziik, jelezve a maszk megsértését
((MaskedTextBox)sender).ForeColor = Color.Red;

l”lCIVIUUC\.IlﬂlIgCU B
IsOverwriteModeChanged

KeyDown mskdTelefon_KeyDown
KeyPress -

private void mskdTelefon KeyDown(object sender, KeyEventArgs e) {
// A szbveget visszadllitjuk az eredeti szinre
((MaskedTextBox)sender).ForeColor = Color.FromKnownColor(KnownColor. WindowText);
/] vagy

((MaskedTextBox)sender).ForeColor = Color.FromName("WindowText");
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Erre az eseményre készitettink egy eseménykezel6t, amelyben piros szinlre valtoztattuk az
eseményt kildd (sender) objektumanak, ami a MaskedTextBox, betliszinét. Készitettiink egy
masik eseménykezel6t is arra az esetre, amikor lenyomja a felhasznal6 a billenty(it a hiba
észlelése utan, hogy kijavitsa azt, akkor visszaallithassuk a beviteli mezd értékét az eredeti
alapszinre.

Van egy masik fontos tulajdonsaga is a MaskedTextBox vezérl6elemnek, a
RejectinputOnFirstFailure tulajdonsag. Ha ezt a tulajdonsagot true értékre allitjuk be,
akkor hibas karakter bevitelekor az egész adatbevitelt visszautasitja a vezérl6. Ha ennek a
tulajdonsagnak az értéke false, akkor az 6sszes olyan karaktert elfogadja, amely megfelel az
elére megadott formatumnak.

Datummaszkos mez6

Az alabbi képen arra latunk példat, hogy el6re elkészitett mintakat is alkalmazhatunk
adatbeviteli mez6 készitésekor. A MaskedTextBox vezérl6elem jobb felsd sarkaban lathato
ugynevezett smart tagre kattintva, majd a Set Mask menuit kivalasztva, kézvetlenil az Input
Mask ablakba jutunk, ahol elére elkészitett beviteli formak koézul valaszthatunk, vagy
modosithatjuk dket.

o' TextBox és MaskedTextBox = || &=

i Bl
Input Mask TS

Select a predefined mask description from the list below or select Custom to define a custorn mask.

Egyszerli sziveq:

Mask Description Data Format Validating Type
[ Kebetis | [ Nagyberts Numeric (5-digits) 12345 Int32
. Phone number (574) 555-0123 (none)
Jelze: Phone number ne-srea-com—555-0123———————(none)

Short date 12/11/2003 DateTime ___J
Short date and Time ST 12120031520 Datelime

I T B I e i Social security number 000-00-1234 (none)
Time (European/Military) 23:20 DateTime
Telefonszdm: ( y . Time (US) 11:20 DateTime
Zip Code 98052-6399 (none)
. — 9 MaskedTextBox T | <Customs (nong)
Set Mask. L J
Mask: 00,/00/0000 V| Use ValidatingType

Preview:

0K Cancel

A kovetkezd koédrészletben arra latunk példat, hogy formazott adatbevitel esetén, ha
elkészitjuk a TypeValidationCompleted eseménykezel6t, akkor a kdédban az adatbevitelt
kovetéen ellenérizhetjik, hogy érvényes értéket vittiink-e be az adatmezébe vagy sem.
Ervénytelen input esetén egy felbukkand ablakban értesitjiik a felhasznalét a hibarél. Ennek
a részletei lathatok a kovetkezd abran.
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Esemeny TextChanged

TypeValidationCompleted mskdDatum_TypeValidation

Validated
private void mskdDatum_TypeValidationCompleted(object sender, TypeValidationEventArgs e) {
if (!e.IsValidInput)
{

Box.Show("A beirt datum érvénytelen", "Hibas datum", MessageBoxButtons.OK,
MessageBoxIcon.Error);

e - .
Hibss détum =

Adatbeviteli maszkok all

Telefonszam:  (72) 3456-565

Q A beirt datum érvénytelen
Détum: 45.87.6432 2

Rich TextBox vezérlo

Alapvetd szovegszerkesztési lehet6ségeket kinal. Szamos metdédusa biztositja, hogy
megfeleléen valtoztassuk a tartalmat, illetve a tartalom formajat.

A RichtextBox legfontosabb tulajdonsagait, metddusait az alabbi tablazatban soroltuk fel. A
tulajdonsagok és metddusok neve alapjan kénnyl kdvetkeztetni arra, hogy mire szolgalnak,
igy ezeket most nem részletezzik, néhany példan mutatjuk be hasznalatukat.

Tulajdonsag Metodus
Text SaveFile()
TextLength LoadFile()
SelectedRtf Select()
SelectedText SelectAll()
SelectionLength Find()
SelectionBackColor Clear()
SelectionType Cut()
SelectionColor Copy()
SelectionFont Undo()
Lines Redo()
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Az alabbi képen lathatd, hogy tervezési id6ben a Smart tag elem segitségével a Text
tulajdonsagértékeként adhatjuk meg a szdvegtartalmat, amelynek kinézetét futasi idében
tetszés szerint modosithatjuk.

o5 RichTextBox lehetéségei [=|[=|[==]
q Bl RichTextBox Tasks
: Edit Text Lines...

Dock in Parent Container
[u]

A kovetkez6 programban bemutatjuk a Rich TextBox néhany hasznos tulajdonsagat. A
program lehetévé teszi, hogy a rich TextBoxba beirt széveg egy részletét kijeldljuk és azt a
jobb oldalon lathaté szévegdobozba masoljuk. Koézben informaciét kapunk arrél, hogy
mekkora a kijel6lt szOvegrész hossza és hol all az egérmutatd, vagyis hol kezdédik a
kijelolés.

| Tobbsoros szovegszerkesztd '
Egysoros szovegszerkesztd
E RichTextBox vezédd
ehetové teszi
' lébbsoros_szpvegek
D >> MASOL >>
Informécié
Az egémutaté pozicidja

= Akijelot szoveg hossza

A Masol gomb eseménykezel6jében a kijeldlt szoveget a rich TextBox SelectedText
tulajdonsagabdl kaptuk meg. A kijel6lt széveg hosszat a SelectionLengh tulajdonsag adja.

private void Masol Click(object sender, EventArgs e)
{
SzovegPozicio = @;
KijeloltSzoveg = richTextBoxl.SelectedText;
SzovegHossza = richTextBox1.Selectionlength;
if (SzovegHossza != @)
{
SzovegPozicio = richTextBox1.SelectionStart;
H
txtMasolat.Text = KijeloltSzoveg;
txtMasolKezdPoz.Text = SzovegPozicio.ToString();
txtHossz.Text = SzovegHossza.ToString();
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1.1.7. Fokusz és korbejarasi sorrend

A program futasa soran az éppen aktiv ablakban egyszerre csak egy control lehet abban a
helyzetben, hogy a felhasznaldi beavatkozast érzékelje. Vagyis egy adott pillanatban csak
akkor képes egy objektum a felhasznaloi interakcidkat fogadni, ha 6 a fékusz birtokosa.

Példaul, ha a fokusz egy TextBoxon van, akkor képes az eseménykészletébe tartozé minden
kornyezeti valtozas (kattintas, szovegmaoddositas, egérkurzor-mozgatas stb.), de csakis azok
érzékelésére.

Egy objektum a kévetkez6képpen szerezheti meg a fokuszt:

o Az egérrel kivalasztjuk.

e A Tab billentyl lenyomasaval valasztjuk Kki.

o Egy billentylkombinacié segitségével valasztjuk ki.

o Aforraskédban a Focus() metddus hasznalataval tesszik a fokusz birtokosava.

Az objektumok csak az Enabled és Visible tulajdonsagaik True értéke esetén képesek a
fokusz fogadasara. Néhany control nem fogadhat fékuszt, pl. Label, Panel, GroupBox.

Fontos tudni, hogy a Form is csak akkor fogadhatja a fokuszt, ha ures, illetve csak olyan
vezérléelemek vannak rajta, amelyek egyébként nem lehetnek a fokusz birtokosai.

A fokuszt nemcsak megszerezni, hanem elvesziteni is lehet, hiszen az alkalmazas futasa
soran a felhasznaldi felilet mas-mas része lesz aktiv.

Két eseményt hasznalhatunk a fokusz objektumok kdzotti vandorlasanak kovetésére:

— Enter, amely a fokusz vételekor kdvetkezik be.

— Leave, amely a fokusz elvesztésekor kodvetkezik be.

Korbejarasi sorrend

Alapértelmezés szerint a vezérl6elemek korbejarasi sorrendje megegyezik a fellletre
helyezésik sorrendjével, feltéve, ha a Tab billenty(i lenyomasaval haladunk a fellileten.

Tehat az alkalmazas inditdsakor az a control (vezérl6elem) kapja meg a fokuszt, amelyet
el6szor a fellletre helyeztink.

Minden control rendelkezik egy sorszammal, amelynek értéke eredetileg megegyezik az
adott vezérléelem Formon valo elhelyezésének sorrendjével.

Ez a sorszam az adott control TabIlndex tulajdonsagaban tarolédik el, és onnan kiolvashaté.
A kezddsorszam a nulla. A kodvetkez6 abran a fellletre elhelyezett vezérl6elemek Tablndex
értékét lathatjuk. Fontos megjegyezni, hogyha rateszink a formra egy konténer tipusu
vezérl6t (konténer tipusu vezérl6elemekre mas vezérlbelemek elhelyezheték), akkor a
Tabindex szadmozasa a konténeren belll ujra nullardl indul. Az dbran az is lathato, hogy a
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korbejaras a Tablndex értékének megfeleld sorrendben torténik, de a bejaras nem érinti a
Label és a Panel (konténer tipusu) vezérléelemeket, mert ezek nem fogadhatnak fokuszt.

| 9./ Eléadsss. het =R
Tablndex megjelenitése
Qe 2 - (View/TabOrder menii)
(20 EldBox2 5]
g 5.0
) <Bex3Téob soros 5.1 i A taroldéelem(Panel) elhelyezése
= utan a benne tarolt controllok
Tablndex értéke Ujra 0-rél
530y indul.
_Ebuhoﬂ ]lon2 ]
o ; ) )
| o Eléadss 8. hét =)o |
Korbejdrasi sorrend | _‘\
A korbeja’ra'sban nem labell label2 Y S
. ., TextBox1 TextBox2
adddik a vezérlés a _ N AN label3
label és a panel TeadBax3Tdbb\‘s\oms //'I = TextBoxd
vezérl8kre. g \ ) ?
[ \"'-. / labeld ) |
\ / ARN
TetBors i
\ Yot
= button ton2 i
\‘“m_‘ L —
o ]

Mind a tervezés, mind a kdodiras soran megvaltoztathatjuk a Tablndex értékét. Arra is
lehetbség van, hogy két vagy tobb control Tablndex értékét azonosra allitsuk, ha egymas
folotti rétegekben helyezzik el 6ket.

Eltér6 Tablndex értékl vezérl6k korbejarasi sorrendje vizszintes iranyu, mig azonos
Tablndex értékii vezérl6k esetén a korbejarasi sorrend fliggéleges iranyuva valik. (Ekkor a
vezérlék egymasra helyezési sorrendje donti el, hogy melyik mikor szerzi meg a fokuszt).

A programunkban is modosithatjuk a fokusz athelyezését egyik vezérlbelemrél a masikra,
egyrészt a Tablndex értékének valtoztatasaval, vagy az adott vezérl Focus() metddusanak
hivasaval (vizszintes iranyban), vagy a BringToFront() metédusaval (fliggbleges iranyban).
Egy vezérlét ki is vehetunk a korbejarasi sorrendbdl, amennyiben a TabStop
tulajdonsaganak az értékét False-ra allitjuk.

A kovetkez6 kodrészletben kovetjuk a fokusz mindenkori helyzetét, s ezt a Forml Click
eseményehez kotjik. A fokusz helyzetét az ablak cimsoraba fogjuk kiirni.
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Ahova kattintunk, az a vezérléelem objektum valik a foékusz birtokosava, vagyis a Form
ActiveControl tulajdonsaga tartalmazza azt a vezérlét, amelyen éppen a fékusz van, s a
Name tulajdonsaggal a vezérléelem nevét is megkapjuk.

private void Forml Click(object sender, EventArgs e) {
this.Text = this.ActiveControl.Name +
" controlon van a fokusz";

} [ o textBox2 controlon van a fékusz‘. E‘E‘ﬂ—hj
I
o7 buttonl controlon van a fékun‘ @M
™
\

Vezetéknév “‘"*;\-‘KEreszlnév
\, Fekete Péter
Vezetéknév \\ Keresznév
Fekete . Péter |
AN Sziiletési év 1585
\ |
™, 1985 ' Foglalkozas

Szlletési év

Foglalkozés

==

kemenyseprd

kéményseprd

Listabatesz |

[

1.1.8. Kivételkezelés

Az elbz6 fejezetekben lattuk, hogy a szdvegdobozok és a rich TextBoxok is arra szolgalnak,
hogy a program mikddéséhez szikséges adatokat meg tudjuk adni. Mivel a felhasznal6 ott,
ahol szamot varunk, szam helyett karaktereket adhat meg vagy uresen hagyhatja a
Textboxot, gondoskodnunk kell arrél, hogy nem megfelel6 adatbevitel esetén megfeleld
Uzenettel tajékoztassuk 6t a hibarol.

A program futasa koézben fellépd hibakat kivételkezelés (Exception-handling) segitségével
feligyelhetjik. Ha a programunkat nem készitjik fel a hibas esetek kezelésére, akkor a .NET
alapértelmezett mechanizmusa érvényesll, vagyis megszakad a program végrehajtasa.

A fent emlitett, a szOvegdobozba térténd helytelen adat beirasa esetén hibauzenetet kapunk,
mégpedig egy FormatException kivétel dobddik. Ha erre felkészitjik a programunkat, akkor
ezt a kivételt elkaphatjuk, és megfelel6 tajékoztatast kuldhetiink a felhasznalénak. A hibak
elkapasara a try-catch szerkezetet hasznalhatjuk. A szerkezet try agaba kertlnek a normalis
programmuikodés esetén végrehajtando utasitasok, mig a catch agaban a hibas mikodés
miatt keletkezett kivételeket tudjuk kezelni.

try // utasitésok, amelyek normadlis mikodés soran hajtddnak végre
{ Ha hiba, throw valami // Kivételt dob.

iatch (valami) // Elkapja a kivételt

{ Megold, wvagy hibat tzen.

A kiveételek is objektumok, minden kivételhez sajat kivételosztaly tartozik.
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Az alabbi tablazatban soroltuk fel a System névtér néhany kivételosztalyat.

6. tablazat: Az Exception (kivétel) osztalyok

Kivételosztaly Leiras
Exception A kivételek Gsosztalya
FormatException Szbveg szamma alakitasakor fordulhat el6

Hiba az aritmetikai kifejezésben, pl. tulcsordulas

ArithmeticException stb.

Nincs elég memoria egy objektum

OutOfMemoryException létrehozasahoz

Az objektumreferencia helyett null értéket talal

NullReferenceException a futtatd rendszer.

System.I0.IOException Valamilyen input/output hiba keletkezett

DevideByZeroException 0-val vald osztas kisérlete

IndexOutOfRangeException | Tomb indexhatdrainak tullépése

A try, catch, finally, valamint a throw kulcsszavakat hasznalhatjuk a hibak kezelésére. Egy
try blokkhoz tébb catch blokk is tartozhat. A catch blokkokat megfelelé sorrendben kell
elhelyezni. A specifikusabb kivételtipusokat kell el6szér megadni, mert a fordité hibalizenetet
ad, ha egy altalanosabb catch blokk megel6z egy specifikusabb blokkot.

Az aktualis catch blokk végrehajtasa utan az utolsé catch blokkot kdvetd utasitassal
folytatodik a program végrehajtéasa.

Ha a keletkezett kivételt egyik catch blokk sem azonositja, akkor az a futtatérendszerhez
tovabbitodik és a program futasa hibalzenettel megszakad. A kivételek sosztalyai minden
belbluk szarmaztatott kivételt azonositanak. A catch blokkok sorozatat egy paraméter nélkili
catch zarhatja, mellyel minden kivételt elfoghatunk.

Osszefoglalva: Ha a try blokk utasitasainak végrehajtasa soran nem dobédott kivétel, a try-
catch blokk végrehajtasa normalisan befejezddik. Ha valamilyen hiba miatt kivétel
dobddott, sorban megprobaljuk illeszteni a keletkezett kivétel objektumot a catch blokkok
fejében szereplé kivétel osztalyokra. Ha talalunk illeszkedést, az adott catch blokkot
végrehajtjuk, és a try-catch blokk normalisan befejezddik, illetve ha a catch blokkban ujabb
kivétel dobddik, kivétellel fejez6dik be. Ha nincs illeszkedés, a try-catch blokk kivétellel
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fejezédik be és a program miikédése hibaiizenettel megszakad. Ezt elkeriilendd
célszerii egy paraméter nélkiili catch blokkal az 6sszes létez6 hibat elkapni.

Finally blokk: A try blokk futasanak eredményétdl fliggetlenil, akar elértik a blokk végét,
akar kivételt dobtunk, a finally blokkot mindig végrehaijtjuk. Ha egy try utasitasban szerepel a
dobott kivételnek megfelel6 catch blokk is, akkor annak a finally blokk elétt torténik meg a
végrehajtasa. A Finally blokkal biztosithatd, hogy bizonyos kédrészek mindig lefutnak, akkor
is, ha kivételt kapunk (pl. a fajl kapcsolat lezarasa).

A throw utasitast kivételes helyzetek programbdl valé eldallitasara hasznalhatjuk. Mi
magunk is dobhatunk hibat, ha szikségesnek tartjuk, amit aztan késébb egy catch blokkban
el is kapunk. Formaja:

throw new Exception();

Sajat kivételosztalyokat is szarmaztathatunk:

class Sajatkivétel: System.Exception {}
throw new Sajatkivetel();

Egy példa sajat kivétel dobasara. Azt ellenbrizzik, hogy a honap nevil valtozd értéke
érvényes honap sorszamot tartalmaz-e vagy sem. Ha az érték a tartomanyon kivll esik,
kivételt dobunk, amit késébb elkapunk.

if ((honap <=0) || (honap>12))

throw new SytemException ("Nincs ilyen hénap");

Mindegyik kivételnek van Message tulajdonsaga, amit a kivétel kezelésekor kiirathatunk.

A try blokkok egymasba agyazhatok. A belsé altal dobott kivételt a kulsé is elkaphatja. A try
blokkbdl hivott figgvények is dobhatnak kivételt. Egy figgvénynél mindig felsorolja a sugo a
dobott kivétel tipusat. Ezt kapjuk el, és kezeljuk az osztaly altal szolgaltatott lehetéségek
kihasznalasaval.

A kovetkez6 kodrészleten a try-catch szerkezetre latunk példat. Egy listaba szeretnénk
beszurni egy Uj nevet egy megadott pozicidba. A program azt ellenérzi, hogy a megadott
pozicio értéke nem nagyobb-e mint a lista elemeinek a szama, vagy nem kisebb-e mint nulla.
Ha igen, akkor sajat kivételt dobunk, az ArgumentOutOfRangeException-t, amit el is
kapunk a catch agban. A kivétel (izenet tulajdonsaganak értékét is kiiratjuk.

A program azt is ellendrzi, hogy a felhasznald az adott szévegdobozba szamértéket irt-e. Ezt
ugy ellenérizzik, hogy elkapjuk az esetleges FormatException kivételt, amit a rendszer
futaskor dob.
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private woid btnBeszur_Click(cbject sender, Eventhrgs e)
1
int hova;
if (txtNev.Text == ""){
MessageBox.Show("Nem adott meg newvet", “Hiba™};
txtNev.Focus();

¥
else if (twtHova.Text == ""){
MessageBox.Show("Nem adta meg hova!"™, "Hiba™};
twtHova.Focus();
¥
else {
try {
hova = int.Parse(txtHova.Text);
if (hova »= @ &% hova < lstNewvsor.Items.Count){
lstNevsor.Items.Insert(hova - 1, txtNev.Text);
twtNev. Text="";
twtHova. Text="";
txtInfo.Text=1stNevsor.Items.Count.ToString();
txtNev.Focus();
¥
else {
throw new ArgumentOutOfRangeException{“Nincs a tartomanyban™};
¥
¥
catch (FormatException){
MessageBox.Show("Csak egész szam lehet™);
¥
catch{ArgumentOutOfRangeException ex)
1
MessageBox.Show(ex.Message);
¥
h
¥

1.1.9. Datum és id6 kezelését tamogatd vezérlbk

A programok készitése soran gyakran van szikseég arra, hogy datumeértékeket adjunk meg.
A grafikus fellleteken a datumok megadasat kilon vezérl6k tamogatjak. A tovabbiakban
ezeket a vezérlb6elemeket tekintjuk at.

DateTime Picker

A DateTime Picker vezérlbben a datumot és az id6t egy naptarnézetben allithatjuk be,
illetve tekinthetjuk meg. Egyszerlien a kinyil6 naptarban egy kattintassal allithatjuk be a
kivant értéket. A datum-idé kivalasztéban kijeldlhetd datumot és idét a MinDate és a
MaxDate tulajdonsagokkal szabalyozhatjuk. A Format tulajdonsag segitségével adhato
meg, hogy milyen forméban jelenjen meg a datum és id6 a vezérld szévegdobozaban. Az
ugynevezett rovid és hosszu datum kozott valaszthatunk, ami abban kilonbdzik egymastdl,
hogy a hénap sorszama (short érték) vagy a neve (Long érték) jelenjen meg a mezdben.
Valaszthatjuk azt is, hogy csak az id6 jelenjen meg, datum nélkdl (Time érték). A Custom
tulajdonsagérték valasztasakor mi adhatjuk meg a format. Az alabbi képen a DateTime
Picker legfontosabb tulajdonsagai lathatok.
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Common Controls
& Ponter
(%) Button
[ ChecBor

B2 CheckedLise
e CombeBos

7 DateTimePickes
ALk
A Uinklabel
v Listbox
22 Listiiew
o MaskedTextBox
- M:--&[Mﬂdl‘
= Natfylcon
1 NomescUpbos
(@ e
= Progres¥
) RadioButton
2= pichTetBor
5 et
& ToolTip
- Teeliet
= b
fr}

CustomFormat  Format
MaxDate MinDate
Value

o Dmﬁmem:mpélda‘_ [ B g s
2004 macus 30,

40330 @~

2014, marcius v
43567 8 9
111213 41516
18190823
25 2 27 28 29 [0
1 5 6

1 2 3 4 5
() Ma: 2014.03.30.

A DateTime Picker control altal megjelenitett naptarbol
a MinDate és a MaxDate tulajdonsagok értékeként
megadott korlatok kézé esé datumot valaszthatunk ki,
amelynek értéke a Value tulajdonsagban tarolddik.

MaxDate

9998.12.31.
MaximumSize 0;0
MinDate 1753.01.01.

Fontos tudnunk, hogy a kivalasztott datumérték a vezérlé Value tulajdonsagaban van, innét
kell kivennlnk, ha szikségunk van ra. Amikor a felhasznal6 kivalaszt egy datumot, akkor a
ValueChanged esemény térténik. A Value tulajdonsagban tarolt érték egy DateTime tipusu

objektum. A DateTime tipusokra hamarosan kitérink.

Az alabbi képen a Format tulajdonsag kilonb6z8d értékeinek valasztasatél figgd datum
megjelenési formak lathatok. Ha a datum-idd eértékek igazitdsahoz flggbleges vezérl6t
szeretnénk, allitsuk a ShowUpDown tulajdonsagot true-ra. A képen a vezérlé Properties
ablakabdl a DateTimePicker néhany eseménye is lathato.

Common Contrals
R Pointer
@) Button
¥ Chekox
8% CheckedlistBox

8 ComboBox

7 DateTimePickesr

A Label
A Linkiabel
#y ListBox
T ListView
o MaskedTertBox
= MonthCalendat
- Notifylcon
T4 NomencUpDow
:‘ PictureBor
pv:;wss:':s!
ioButton

i Tetx
y, Tooll®
% TreeieY

= (yebBrows
[ 7} b

Format

Determines whether dat
ncinn ctandard ar ructam farmatfinn

GenerateMember
ImeMode

UseWaitCursor False
Value 2014.03.30. 21:28

Alapértelmezett
eseménye a
ValueChanged esemény

Barmilyen médon (gorgetés, kivalasztas,

szerkesztés) is keriil bele a kivalasztott Uj~._

datum a DateTimePicker control TextBox
részébe, minden esetben a ValueChanged
esemény valtodik ki.

52 DateTimePicker péida o s

2014, mércius 30,

1
18

1.2 3 4
(] Ma: 2014

20140330. @
4

014, marcius ¥ b

2014, marcius 30

12 13 14 15 16
19202 2 23
25 26 271 28 20 {30}
1 34 5 6
0330,

ShowCheckBox False /
ShowUpDown True ' E]
200: 20

Size

dateTimePicker3 System.Windows

=[] n(g] #
StyleChanged
SystemColorsChange:
TabIndexChanged
TabStopChanged
Validated

Validating
ValueChanged
VisibleChanged
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A MonthCalendar (Naptar) vezérlé

A naptarban a felhasznalo kattintassal valaszthatja ki a datumot és id6t. A kivalaszthatd
értéktartomanyt a MinDate és MaxDate tulajdonsagok hatarozzak meg. Amikor a
felhasznaloé egy Uj datumot valaszt ki, egy DataSelected, amikor pedig a datum megvaltozik,
egy DataChanged esemény jon létre.

[ @ MonthCalendar @E@‘

*w:"' Coatrok “ 2014, marcius 3
Pointer
[y . . P . H K 52 C P Swo V
& Buron A megjelenésen kiviil abban is un®maBE L2
[ Checkgox el . . . . 34 56 7 8 9
B . . = 10 11 12 13 14 15 16
£ Ot kiilonbozik a DateTimePicker-tél, hogy puuzEds
 Combeter t&bb, egymast kévetd nap kijel6lésére umx g s

DaseTimefickes . P e Nz . [ Ma: 2014.03.30.

A Lbe is lehet&ség van. A kijelolések szamat

A LinkLabel . . 3

L a MaxSelectionCount tulajdonsagban

adhatjuk meg.

= Notifylcen

7% pumenclpDosn

A datumot a Value tulajdonsag tartalmazza.

BoldedDates
MaxDate

FirstDayOfWeek
MinDate

MaxSelectionCount SelectionEnd

SelectionRange SelectionStart

A MonthCalendar vezérld datumtartomany kijeldlését is lehetévé teszi. A kijeldlt napok
szamat a MaxSelectionCount tulajdonsag adja meg. A SelectionRange tulajdonsag egy
SelectionRange objektumot ad vissza, amelynek két hasznos tulajdonsaga van, a Start és az
End, amelyek a kivalasztott datum elejének és végének megfeleld DateTime objektumot
adnak vissza.

53 MonthCalendar [E=gEET===)
Commeon Controls Ll 2014, mércius »
& Pointer H K Sze s P Szo V
& B Egy kivalasztott idétartam napjainak EI A
1¥] CheckBox - . . . . 10 11 12 13 14 15 16
T Chedkedlsto szamat a SelectionRange tulajdonsag 171319 0 A 2 23
= 4 25 26 271 28 2[5
=4 ComboBox Arté A i 3L 2034 56
S értékeként kapott SelectionRange [T,
A Ll objektum Start és End
A LinkLabel

= Notiylcon

tulajdonsagértékek kilénbsége

szolgéltatja.

monthCalendarl System.Windows.Forms.Mont!

=[]0 £

1% NumericUpDo™" \ ScrollChange 0
“‘,,‘ 2] SelectionRange 2014.03.30,; 2014.03.30.

Uj datum kivalasztasakor a ?:" igiigig

& gkl , n 03.30.

L DateChanged esmény SR Toasy o

1 T”: “"“ generélédik, egy tar-toma’ny ShowTodayCircle True

‘Vb.au-mw' k|]e|0|esekor pedlg a Show\WeekNumbers False

g W - - -

DateSelected esemény valtodik

ki.
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1.1.10. MessageBox dialégusablak

A MessageBox ablakot arra hasznaljuk, hogy értesitéseket kildjink a felhasznaléknak
bizonyos események megtorténtekor.

A MessageBox osztaly tébbszordsen tulterhelt Show() metddusat alkalmazzuk az Gzenetek
megjelenitésére. Példaul hibak jelzésére, vagy valamilyen tevékenység megerdsitésére stb.

MessageBox.Show())

A 7 of 21 ¥ System.Windows.Forms.DialogResult MessageBox.Show(string text, string caption, MessageBoxButtons buttons, MessageBoxlcon icon)
Displays a message box with specified text, caption, buttons, and icon.
text: The text to display in the message box.

A MessageBox dialégusablakban, ha egynél tobb nyomoégombot kivanunk megjeleniteni,
akkor mindenképpen figyelni kell a felhasznalé valaszreakcidjat. Annak megallapitasara,
hogy éppen melyik gombot valasztotta a felhasznalé a dialégusablak bezarasahoz, egy
System.Windows.Forms.DialogResult tipusu valtozét kell deklaralni, amely a
MessageBox.Show() metdédusanak visszatérési értékét kapja meg.

Nézzink egy példatl Egy programban azt szeretnénk, hogy a Kilépés gomb

megnyomasakor jelenjen meg €Y [ Vormcaman RS
MessageBox, amelyben megkérdezziik
a felhasznaldét, hogy biztosan ki akar-e < 04mércius >
A i A Al A H K S2& C: P Szo0 V
Iépni 'a prog’;rambpl. A felhasznalo H L SeC P Sw ¥
lehetséges valaszai, az Igen vagy a - 3 456 7 8 9
. 10 11 12 13 14 15 16 — ~
Nem lesz. Ennek megfeleloen 17 18 19 20 21 22 23 || Kilépés [

i . ] -l 24 25 % 27 28 29[30)
paraméterezzuk a MessageBoxot, jelen 301 2 3 4 56

1 Ma: 2014.03.30.
esetben két nyomoégombot helyezink el
rajta a két lehetséges valasz [ Kipés)
megadasara. Ha a felhasznal6 valasza
az igen gomb lenyomasa lesz, akkor
kileplnk a programbdl. Ennek kodja a kovetkezb:

private void btnKilép Click(object sender, Eventhrgs e) {
DialogResult valasz;
valasz=MessageBox.Show("Kilép & programbol?","Kilépés",
MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Question,
MessageBoxDefaultButton.Buttonl,
MessageBoxOptions.DefaultDesktopOnly);
if(valasz==DialogResult.Yes)

{
this.Close();

}
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A programkoddban latszik, hogy a MessageBox Show() metdédusanak a paraméterlistajaban a
nyomogombokon kivil megadtuk az ablakban megjelené ikont, valamint az alapértelmezett
nyomégombokat. Az alabbi abrardl leolvashatd a paraméterek beallitasi lehetésége.

MessageBoxButtons I)

MessageBoxIcon.|)

1.1.11.

& |AbortRetrylgnore |
K

Caption (ablak cime)

= Of |
& OKCancel private void btnKilép_Click(object sender, EventArgs| e) {
& RetryCancel DialogResult valasz; \‘L,
EesNONS __ valasz=MessageBox.Show("Kilép a programbdl?","Kilépés",
o YesNoCancel -
MessageBoxButtons.YesNo,
| /,HessageBoxI(on.Question,
& [Asterisk /~ MessageBoxDefaultButton.Buttonl,
& Error Fd MessageBoxOptions.DefaultDesktopOnly);
£ AExc amation / if(valasz==DialogResult.Yes){ A
& Hand A s \
& Information this.Close(); - .‘l\
SR ’// } wessageBoxDe+au%tButton.b
= Question } \ = Buttonl
& Stop o Button2
& Warning & Button3

:DialogResult.y])

@ GetTypeCode *
@ HasFlag /
Ignore

No

None /

oK [
Retry ‘
ToString

0, © o, o, o; o, o,

<

IS -

A Timer komponens

MessageBoxOptions.)

o |DefaultDesktopOnly
< RightAlign

= RtlReading
ua

ServiceNotification

Az id6zit6 (Timer) osztaly fontos vezérl, mert segitségével periodikus eseményeket
hozhatunk |étre. Pontosabban az id6zit6 mar nem is vezérl6, hanem komponens, amely
futasidében nem jelenik meg az ablakban. Tervezés alatt a form alatti komponens talcan

foglal helyet.

v

@ timerl

timer1 System.Windows.Forms. Timer

=0 [ £ | £

E Behavior
Enabled True
Interval 500
B Data

(ApolicationSettinas]

Properties

timer1 System Windows.Forms, Timer
=% 0 F| 2

B Behavior

Két fontos tulajdonsaga van, az Enabled és az Interval. Az Enabled tulajdonsag beallitja
vagy megadja, hogy az id6ézit6 fut-e. Az Interval tulajdonsag az id6zit6 intervallumat allitja be
milliszekundumokban. Legfontosabb metédusai a Start() és a Stop(), melyek elinditjak, illetve
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megallitjak az idézitét. A timer objektum legfontosabb eseménye a Tick esemény, ami akkor
kovetkezik be, amikor az id6zit6 intervalluma lejar.

A Timer id6zitét animaciok készitésére is fel tudjuk hasznalni. A bedllitott intervallumnak
megfeleléen cserélgetve képeket, filmszerl lejatszast tudunk elérni. A képen egy ilyen
animacié kodrészlete lathatd. Az ImagelList gyUjtemény képeit cserélgetjuk minden tick
esemeény bekovetkeztekor. A képeket egy PictureBox vezérlében jelenitjik meg.

private woid timerl_Tick(cbject sender, Eventfrgs e)

1

pictureBoxl.Image= imagelistl.Images[i];
i=++i% 4;

¥

Fontos tudni, hogy a Windows-id6zitéket egyszalu (nem pedig tobbszalu) kérnyezetre
tervezték. A .Net Frameworkben tobb id6zit6 is rendelkezésunkre all. A System.Threading
névtérben talalhatdé Timer osztaly az aszinkron metédusok hasznalatat tamogatja.

A System.Windows.Forms.Timer névtér Timer osztalyt a Windows Form alkalmazasokhoz
hasznalhatjuk. A System.Timers.Timer névtérben |évé Timer osztaly metddusait,
tulajdonsagait felhasznaldi fellleteken és munkaszalakban egyarant felhasznalhatjuk.

1.1.12. ListBox vezeérld

Az egyik legegyszer(ibb listamegjelenitd vezérlbelem. Egy vagy tébb elem kijeldlését teszi
lehetdvé. Tartalma futas kdzben dinamikusan valtozhat. A mar korabban megismert listak
tartalmanak megjelenitésére kivaldéan alkalmas. Az Items tulajdonsaga egy gyljtemény,
ebben tarolédnak a lista elemei. Az Items legfontosabb tulajdonsaga a Count tulajdonsag,
ami az elemek szamat adja meg. Az Items tulajdonsag Add() metédusaval tudunk a listdhoz
elemeket hozzaadni, a Remove()-val pedig eltavolitani. Néhany tovabbi fontos tulajdonsag:
a SelectedIndex tulajdonsaga a lista aktualisan kijeldlt elemének az indexét adja vissza. A
Selectedltem tulajdonsag beallitia/megadja a listadobozban kijeldlt elemet. Tdbbes
kivalasztas esetén a kivalasztott elemeket a Selectedindeces, Selectedltems
tulajdonsagokkal tudjuk kezelni.

IsTomb System.Windows.Forms.ListBox DataSource DataMember
oE: @
2 [2]|0]# FormatString FormattingEnabled
3 MaximumSize 0;0
3 MinimumSize 0:0 Items MultiColumn
MOdfﬂers poete Selectedindex SelectedIndices
MultiColumn False
RightToleft No Selecteditem Selecteditems
ScrollAlwaysVisible False
SleoiMade lons SelectedValue SelectionMode
3 Size 172;173 /
Sorted False NS
Tablndex 0
TabStop True
Tag

UseTabStops True
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A ListBox vezérl6 legfontosabb eseménye a SelectedindexChanged, amely akkor
kovetkezik be, amikor a SelectedIndex tulajdonsag értéke megvaltozik.

Néhany kédrészlet a ListBox kezelésére, Uj elem hozzaadasa a listahoz.

lstNevsor.Items.Add(nev);
txtNev.Clear();
txtInfo.Text = "Nevek szama: " + lstNevsor.Items.Count.ToString();

Elem torlése a listaboxbol:
txtInfo.Text = "& t&rdlt név:" + lstNevsor.SelectedItem.ToString()

+ "Wwrhn" 4+ lstNevsor.SelectedIndex.ToString();
lstNevsor.Items.Remove(lstNevsor.SelectedItem);

1.1.13. DateTime és String tipusok kezelése

A korabbi példakban lattuk, hogy a datum-idé megadasara, kezelésére kulon vezérlbelemek
allnak rendelkezéslinkre. Azt is tudjuk, hogy a szdvegdobozokban karakteres, szdveges
tipusu értékekkel dolgozhatunk. Itt az ideje, hogy részletesebben attekintsik a DateTime és
a String osztaly tulajdonsagait, metddusait.

DateTime tipus
A System.DateTime osztaly statikus és példany tagokkal egyarant rendelkezik.

A DateTime osztaly objektumtulajdonsagai: Year, Month, Day, Hour, Minute, Second,
Millisecond, DayOfWeek (ennek ToString()metdédusa adja a tényleges nevet), DayOfYear,
TimeOfDay

Statikus tulajdonsagok a kdvetkezok:
+ DateTime.Today: Mai datum 00:00:00 id&vel.
+ DateTime.Now: aktualis datum és id6.
+ DateTime.UtcNow: mostani UTC idé.
+ DateTime.MinValue : legkisebb datum/id6é adat, amit tarolni képes.
+ DateTime.MaxValue: legnagyobb datum/idé adat, amit tarolni képes.

A DateTime osztaly példanymetédusai a kovetkezdk: AddYears(), AddMonth(),
AddDays(), AddHours(), AddMinutes(), AddSeconds().

A datum-id6 értékek megjelenitése soran szikség van arra, hogy szabalyozzuk a
megjelenési format. A DateTime osztaly is rendelkezik a ToString() metédussal, amit az
object osztalytdl o6rokolt. Az alabbiakban a ToString() metédusban alkalmazhato
formazasi paramétereket mutatjuk be:
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o d” révid datum pl. 2007.10.10.

o D’ hosszu datum pl. 2007. oktéber 10.

o F” teljes datum, id6 pl. 2007. oktéber 10. 14:12:23
o g’ altalanos datum, id8 pl. 2007.10.10. 14:12

o roévid idé pl. 14:12

o TV hosszu id6 pl. 14:12:23

e nincs rovid datum, hosszu idé pl. 2007.10.10. 14:12:23

A String osztaly

Unikéd karakteres szdveget tarol (karakterek gyljteménye). A String referenciatipus. A
String osztaly lezart (sealed) osztaly.

Amikor egy létez6 string objektumnak Uj értéket adunk, akkor nem az eredeti példany
modosul, hanem egy teljesen Uj objektum keletkezik a memadriaban. Barmely objektum
ertékét stringgé alakithatjuk a ToString() metddus segitségével. Szamjegyekbdl allé stringen
nem végezhetbk matematikai miveletek, a + jel a konkatenalas operatora. A string

A String osztaly néhany metodusa:
String.Compare (stringa, stringb) — a két string 6sszehasonlitdsanak eredménye:

— 0, ha egyenld,
— =1 ha az els6 kisebb mint a masodik,
— +1 ha nagyobb.

Contains (karaktersorozat) — tartalmazas

— True értékkel tér vissza, ha a karaktersorozat benne van a stringben.
Replace () — az els6 paraméterének megfeleld karaktereket lecseréli a masodikra.
string.Replace('t', 'k'")
Format() a megadott vezérlékaraktereknek megfeleld formatumban jelennek meg az adatok.

Példa stringek 0sszehasonlitasara:

static void Main(string[] args)
{

"egyik";
"mésik";

string a
string b

int x = String.Compare(a, b);

if (x == @)
{

}

else if (x < @)

{
h
else

{
}

Console.WriteLine("A két string egyenld");

Console.WriteLine("Az 'a' a kisebb");

Console.WriteLine("A 'b' a kisebb");

Console.ReadKey();
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Karaktersorozat beszurasa adott poziciotdl az Insert() metédussal térténhet:
st="Varga";

s2=st.Insert(0,"Dr. ") = Dr. Varga

Karaktersorozat eltavolitasa stringb8l (Remove() metédus):

st.Remove (2, 4) — a megadott stringbdl a 2. index( karaktertél kezdve 4 karakter hosszu
karaktersorozatot tavolit el.

A Concat() metdédussal két, harom vagy tobb stringet egyetlen stringgé flizhetlink éssze.
string Concat (string str0, string strl)
string.Concat ("A", "BC", "DEF") // ABCDEF

Karakter vagy string elsd, illetve utolsé el6fordulasanak kezd6pozicidja. Ha nincs talalat, —1-
et ad vissza

IndexOf (char), IndexOf (string)
LastIndexOf (char), LastIndexOf (string)

Karaktersorozat kivagasa egy adott stringbdl:

Substring (int kezddpozicid, int hossz)
Substring (int kezddpozicid) = az utolsé karakterig kiveszi a karaktereket.

A PadLeft() és a PadRight() metddusokkal adott hosszu (totalWidth) stringet hozunk Iétre,
balrdl, illetve jobbrdl kitdltve székdzdkkel vagy a megadott paddingChar karakterrel.

TrimStart(), TrimEnd(), Trim() a fehér szokdzoket (tab, soremelés) szedi ki a szdveg
elejérdl, végeérdl, mindkettorél.

Osszehasonlitas az == és a != operatorokkal is lehetséges
Length-tulajdonsag a string hosszat adja meg, vagyis a karakterek szamat.

A String osztalynak van egy nagyon fontos metddusa, a Split() metddus. Visszatérési értéke
egy karaktertomb. Segitségével egy hosszu stringet fel tudunk darabolni, ha megadjuk az
elvalaszto karaktert. A példaban az adatsor nevi string vesszdvel elvalasztott szamadatokat
tartalmaz. A Split() metédus eredményil egy karaktertombét ad, amelynek elemeit
atkonvertaljuk egész tipusuva és egy egeésztipusu tombben taroljuk.

[/ Szétszedjik

string[] sszam = adatsor.Split(’,');

// Attessziik egész tommbbe

int[] szam = new int[sszam.Length];

for (int i = @; 1 < sszam.Length; i++)
szam[i] = Convert.ToInt32(sszam[i]);
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1.2. Gyakorlati példa (Achs A.)

1.2.1. Jaték a datumokkal

A kovetkez6 fejezetben vezérl6komponensek hasznalataval kapcsolatos feladatokat oldunk
meg. Célunk egy ilyen szerkezeti Urlap Iétrehozasa:

F b

ol Datum és id kezelése oS e
Portos datum ésids: 2015, marcius 27. 11:58:57
Sziletési datum: - -
Enryi éves vagy: Iyen napaon szulettel:
2015. mércius 1. Tetszdleges datum: Ez az év ennyiedik napja:
4 2015, mércius L4 — o
H K See Cs P S0 V I 2015, mércius  27. - nappal késdbbi d&tum:
23 4 25 26 27 BLIF
-2 3 4 5 6 7 8L
B o101 12131815
23 24 25 6[27]8 29
M(31/ 1 2 3 4 5
[ Ma: 2015.03.27.

Legfelll egy cimkében az aktualis datum és id6é, masodpercenként frissulve.

Alatta egy maszkolt szévegmezébe bekérjik a sziiletési datumot.

Saziiletési datum:  30715.13-35

Oldjuk meg, hogy a program indulasakor ez legyen az aktudlis mezd, és
addig ne lehessen kilépni belble, amig helyes datumot nem irunk. A helyes
azt jelenti, hogy megfeleld formatumu, és az aktualis datumnal nem késéb-

hibas datum

bi idépont.
[ Ditum 5 id6 ereléze =|=lwesal]  Kijlepéskor értelemszeriien irjon ki egy gra-
Portos canm esids: 2015 marcius 27. 12:10:48 tulaciét, ha aznap van a szlletésnapja. Ha
nem aznap van, akkor a gratulaciés cim-
e T ke tartalma: ,Boldog hétkbznapot!” legyen.
Ennyi éves val 22 lyen napon szdlettél: |szomb. .y ’ ’ . .
e P = A Kiir gomb hatésara jelenjen meg, hogy
Isten éltessen! hany éves az illetd, milyen napon szlletett,
Tetszdleges datum: Ez az év ennyiedik napja: &0 éS mér ekkor Iehessen Iétnl aZt IS, hOgy a
2005, mércius 1. - nappal késsbbi datum: tetszéleges datum az év hanyadlk napja.
Hir Tordl Bezar Figyelijen ra, hogy a napnevet magyarul
{ irjuk ki.

A tetszdleges datum felirat alatt
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kivalaszthatunk valamilyen datumot. Minden egyes ujabb valasztaskor jelenjen meg, hogy ez
a datum az év hanyadik napja.

Azt is kérdezhessik meg, hogy valahany nappal késébb (vagy el6bb) milyen datum lesz
(volt). Amikor megvaltozik a beviteli mezé értéke, azonnal irja ki a megvaltozott datumot is.
Adjon hibajelzést, ha nem egész szam kertl ebbe a mez&be.

(Kicsit gondolkoztatd rész: hogyan lehet megoldani, hogy negativ szamot is gépelhessink,
és azt, hogy ne kiabaljon teljes visszatdrléskor.)

tartalmat.

Biztosan kilép?

A Bezar gomb az ablak bezarasara szolgal, de bezaras el6tt kérjen
megerositést:

Igen

A Torol gomb torli az 6sszes szovegmezd és a gratulacids cimke W pewmins e
l | MNem

Lehetséges megoldasrészletek:

A megoldasban az abran lathaté elnevezéseket hasznaljuk (mivel az alkalmazasban egyet-
len datumvalaszt6é doboz van, ezért ezt most nem neveztik at):

o5 DEtum és idd kezelése = =S

Pontos datum ésids:  IbIDatum

Szlletési datum:  mskd Tt SzulDatum

Enryi éves vagqy: bdEvSzam llyen napon szilettél:  btMNap
IblGratulacio
Tetszdleges datum: Ez az év ennyiedik napja:  bdMapSorszam
2015, marcius 27, »  bdNapSzam nappal késdbbi datum: bt KesobbiDatum
date TimeFicker1

bt Kiir bitn Tarol btnBezar

]

Mivel magyar datumformatumot szeretnénk, ezért a maszk megadasakor nekink kell
beallitani az elvart 0000-00-00 formatumot.

1. Aktualis datum kiiratasa:

A feladat azt kéri, hogy mar indulaskor lassuk az aktualis datumot. Azokat az utasitasokat,
amelyeket a program induldsakor azonnal el kell végezni, a form betdltésének (Load)
eseményéhez rendeljik. (Ez a form alapértelmezett eseménye, ezért a formra duplan
kattintva is elérhetd.)
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Miel6tt megirnank az eseményhez tartozé6 megoldast, még egy dolgot gondoljunk végig:

A megoldas soran tdbb eseménykezel§ is hasznalja a mai datum, a szlletési datum és a
kivalasztott datum értekét is. Ezért ezeket a valtozokat globalisan, mezdként célszer(
definialni.

private DateTime ma = DateTime.Now;
private DateTime szulDatum;
private Dat e valasztottDatum;

m M T

private void Forml_Load(cbject sender, Eventhrgs e) {
1blDatum.Text = ma.ToString("F"};
1blGratulacio.Text = "";
valasztottDatum = dateTimePickerl.Value;

A valasztott datumot azért célszerli mar az elején is beallitani, hogy azonnal értelmezni tudja
a datumvalasztéban lévé értéket.

Tobb j6 megoldas is lehet arra, hogy a két megadott datum hol kapjon értéket. Kaphatnak
deklaraciodkor, a form betoltésekor, de kaphatnanak a konstruktoron beliil is.

2. Masodpercenkénti frissiilés:

Azt is meg kell oldanunk, hogy az aktualis datum kiirdsa masodpercenkeént frissiljon. Ahhoz,
hogy igy legyen, egy Timer tipusu komponensre van szikségunk. Ha a tervezési médban
felrakjuk a formra, akkor azt tapasztaljuk, hogy a komponens lekerul a tervezési felllet alatti
mez6be — ide egyébként kdzvetlendl is be lehetne rakni. Ebbe a mez&be keriilnek az olyan
komponensek, amelyek nem jelennek meg lathaté médon a fellleten, de hozza kapcsoléd-
nak.

A Timer mikddése soran bizonyos idékézénként végrehajtja az altalunk beallitott utasitaso-
kat. A komponens két tulajdonsagat kell beallitanunk: Az Enabled tulajdonsagot true-ra,
és az Interval tulajdonsagot annyi millisecundumra, amilyen idék6zonként végre akarjuk
hajtatni az utasitasainkat. Esetlinkben ez 1000 ms.

A Timer egyetlen eseménye a Tick, ennek kezelésekor hajtja végre a megadott utasitaso-
kat (mivel most csak ez az egyetlen timer a programban, nem neveztik at):

private void timerl Tick(cbject sender, Eventirgs e) {
1blDatum.Text = DateTime.Mow.ToString("F");

}

Megjegyzés: Jogosan vetddhet fel a kérdés, hogy miért nem hasznaltuk a ma nevi valtozot,
hiszen egyszer mar beallitottuk az értékét. Prébalja ki, mi torténik ekkor! Azt tapasztalja,
hogy nem lesz valtozas, mégpedig azért nem, mert a ma nevi valtozéban nem a pillanatnyi
gépidd szerepel, hanem az, amennyi a program indulasakor volt. Ez az érték teljesen j6 a
tobbi feladatrészhez, ott nincs szikség ezred-masodpercenkénti frissulésre, vagyis nincs
értelme, hogy allanddan lekérdezziik a gépidét, ennél a feladatrésznél azonban ez kikeril-
hetetlen.
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3. Sziiletési datum bekérése:

Azt szeretnénk, ha a szuletési datum megadasa utan barhova kattintunk (csak aktiv vezérl6-
elemre tudunk kattintani), akkor azonnal jelenjen meg a szuletésnapi gratulacié szévege. Ez
azt jelenti, hogy a mez6 elhagyasakor kell kiirnunk az Gzenetet, vagyis akkor, amikor a f6-
kusz mashova keril. Ez a Leave esemény (a Focus események kozll, de ha névsorban
keresi az eseményeket, akkor persze névsor szerint talalja meg ©):

irjuk meg az eseményhez tartozé metddust. Elsé nekifutasra evvel a kodrészlettel probalkoz-
hatunk:

private woid mskdSzuldatum_Leave(object sender, Eventirgs e) {
szulDatum = DateTime.Parse(mskdTxtSzulDatum. Text);

if (szulDatum.Month == ma.Month && szulDatum.Day == ma.Day) {

lblGratulacio.Text = "Isten éltessen!™;
h
else {

lblGratulacio.Text = "Boldog hétk@znapot!™;
}

Vagyis, ha a sziletési datum hénapja és napja azonos a mai datum hénapjaval és napjaval,
akkor irhatjuk a kdszontd szdveget, egyebként pedig jelezhetjik, hogy nem ma van a szlle-
tésnap.

Csakhogy 6romunk még korai. Ha ugyanis ,gonoszkod6” modon kiprobaljuk pl. az 1234-56-
78 ,datumot’, akkor programunk azonnal elszall, olyannyira, hogy még leléni sem lesz
kénnyd. (Altalaban szokja meg, hogy programjat nem csak ,normal” adatokkal prébalja ki,
hanem ,extrémekkel” is, hiszen ekkor dertl ki, hogy valéban gondoltunk-e minden lehetéség-
re.) Masrészt hiaba igérte a dokumentacio azt, hogy a maszkba irt O kotelezé szamkitoltést
jelent, a futtatokdrnyezet mégis elfogadja, ha egy-egy szamjegy helyét Uresen hagyjuk.
Emiatt ellenériznink kell, hogy igaz-e a maszkolt szovegdoboz MaskCompleted tulajdon-
saga.

Ha egy programot ilyen kdnnyen ,meg lehet dIni”, akkor ebben nem a felhasznald, hanem a
programozo hibas. Neklnk kell gondolni az elkdvethetd hibakra, és kivédeni 6ket amennyire
csak lehet. Egy aramszlnetet vagy rendszerhibat nyilvan nem tudunk kivédeni, de a fent
emlitett ,elgépelést” igen. Erre nagyon jol hasznalhato eszkoz a kivételkezelés. A végre-
hajtandé kodrészletet a try blokkba irjuk, és normal kérilmények kézott ugyanuagy le is fut,
mint eddig. Viszont irunk egy catch blokkot is, amelyben azt irjuk le, hogy mi torténjen, ha
valami kezelhetd hiba, azaz kivétel keletkezik a try blokkban megirt kddrészletek futasakor.

A jelzett hibat igy lehet kivédeni:

39



private woid mskdSzuldatum_Leave(cbject sender, Eventirgs e) {

try {
if (!mskdTxtSzulDatum.MaskCompleted) throw new FormatException();
else {
szulDatum = DateTime.Parse(mskdTxtSzulDatum. Text);
if (szulDatum.Month == ma.Month && szulDatum.Day == ma.Day) {
lblGratulacio.Text = "Isten &ltessen!™;
h
else {
lblGratulacio.Text = "Boldog hétkdznapot!™;
¥
¥
}

catch (FormatException)} {
MessageBox.Show("hibas datum™, “Hiba"});

=

}

Ha most prébaljuk ki az 1234-56-78 ,datumot”, akkor hibatizenetet kapunk, amelynek tudo-
masulvétele utan ki is javithatjuk a hibankat, mig az elébb, kivételkezelés nélkil csak lealli-
tani tudtuk a programunkat.

Megjegyzés: A catch agban elvileg kiirathatnank a kivételobjektum eredeti Gizenetét is:

catch (FormatException ex) {
MessageBox.Show(ex.Message, "Hiba");

}

A kozolt valtozat egyetlen szépséghibaja, hogy
a rendszerlzenet nem mindig vilagos egy fel-
hasznalé szamara, plane, ha esetleg nem is A karakterlinc nem értelmezhets érvényes DateTime értékként.
magyarul, hanem angolul irja ki. Emiatt irtunk
sajat hibalizenetet, viszont fontos megemliteni
azt, hogy fejlesztéskor mindig a rendszerize-
neteket kérjik le, hiszen fejlesztéként pontosan
ezekre az Uzenetekre van szilikséglink az esetleges programhibak javitasahoz.

[ Hiba ) |

Amikor sajat Uzenetet irunk a rendszerlzenet helyett, akkor elvileg nincs is szukségunk a
catch blokk paraméterében szerepld valtozoéra, csak a kivétel tipusara. A C# lehet6séget ad
ra, hogy ilyenkor elhagyjuk a valtozét. (Sét arra is van lehetéség, hogy elhagyjuk a kivétel
tipusat is, de ezt nem javasoljuk, mert fontos, hogy lassuk, milyen kivételt kezellink.)

Még egy dolgot beszéljink meg: nemcsak az a fontos, hogy helyes datumformatumot adjunk
meg, hanem az is, hogy szlletési datumként ne gépelhessink be az aktualis datumnal
késébbi idépontot. Azt, hogy a megadott sziletési datum késdbbi id6pont-e a mainal, mar
csak akkor tudjuk vizsgalni, ha kiderllt, helyes formatumu a begépelt datum. De ha ez
késébbi a mai datumnal, akkor ismét hibatizenetet kellene kildenlnk. Ez persze, tovabbra is
megoldhatd if-else szerkezettel, de sokkal elegansabb és kényelmesebb is, ha ezt is
kivételkezeléssel valésitjuk meg. Ehhez az kell, hogy akkor, ha a begépelt datum késdbbi,
mint a mai, szintén kivétel keletkezzen. Kivételt mi magunk is generalhatunk (a szokasos
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szohasznalat: kivételt dobunk) a throw parancs segitségével, amelyet majd a catch blokk-
ban kapunk el. Elvileg ugyan ekkor is dobhatnank FormatException kivételt, csak nem
lenne logikus a programunk, hiszen most nem formai hibardl van szo.

Szerencsére azonban a catch blokkban egymas utan tobb kivételt is el lehet kapni, csak
figyelni kell a kivételek hierarchigjara, igy feladatunk logikusan is megoldhato:

private void mskdSzuldatum_Leave(object sender, Eventargs e) {

try {
if (!mskdTxtSzulDatum.MaskCompleted) throw new FormatException();
else {
szulDatum = DateTime.Parse(mskdTxtSzulDatum. Text);
if (szulDatum > ma) throw new ArgumentOutOfRangeException();
if (szulDatum.Month == ma.Month & szulDatum.Day == ma.Day) {
lblGratulacio.Text = "Isten éltessen!™;
h
else
lblGratulacio.Text = “"Boldog hétkdznapot!™;
¥
b
¥

catch (FormatException) {
MessageBox. Show("hibas datum”, “Hiba"});

h

catch (ArgumentOutOfRangeException) {
MessageBox.Show("Tul késdi datum™, "Hiba™});

¥

Természetesen ez az igazan j6 megoldas. Idénként azonban ,kényelmesek” vagyunk, és
nem akarjuk ennyire részletezni az egyes kivételeket. Most is gondolhatjuk azt, hogy ha
valaki meglatja a ,Hibas datum” Uzenetet, akkor nemcsak arra jon ra, hogy hibas formatumot
irt, hanem talan arra is, hogy az aktualisnal késébbit. Vagyis, ha ,lustak” vagyunk, akkor
most akar dssze is vonhatjuk a két hibalzenetet, és elég, ha csak az altalanos kivételt
(Exception) figyeljuk. Az igy valtoztatott metddus:

private woid mskdSzuldatum_Leave(cbject sender, Eventirgs e) {

try {
if (!mskdTxtSzulDatum.MaskFull) throw new Exception();
else {
szullatum = DateTime.Parse(mskdTxtSzulDatum.Text);
if (szullatum > ma) throw new Exception();
if (szulDatum.Month == ma.Month &% szulDatum.Day == ma.Day) |
lblGratulacio.Text = "Isten &ltessen!™;
h
else {
lblGratulacio.Text = “"Boldog hétkdznapot!™;
¥
}
¥

catch (Exception} {
MessageBox. Show("hibds datum™, "Hiba"};
h
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A feladat azt is kéri, hogy indulaskor a sziiletési datum megadasara szolgalé mezében villog-
jon a kurzor. Ezt legegyszeriibben ugy tehetjuk meg, ha a mez6 TabIndex tulajdonsagat 0
értékre allitijuk (még a tervezési nézetben). Bar kicsi az esélye, hogy valaki itt gonoszkodna,
de elvileg megtehet6 az is, hogy tébb kilénb6z6 vezérlbelem TabIndex értékét is ugyan-
akkorara allitjuk, ekkor nincs ra garancia, hogy a tébb egyforma koézil épp melyik lesz az
aktualis. Ezért, ha garantaltan biztosak akarunk lenni a dolgunkban, akkor a form betdltése-
kor célszerli még ezt az utasitast is kiadni: ActiveControl = mskdTxtSzulDatum;

Tovabbi kérés, hogy addig ne is lehessen kilépni, amig nem gépeltink helyes datumot. (Nem
tul baratsagos egy ilyen program, de idénként szilikség van az ehhez hasonl6 erészakra.)

Ezt ugy oldhatjuk meg, hogy az elébb targyalt kddrészlet catch blokkjat igy alakitjuk:

catch (Exception) {
MessageBox.Show("Hibds détum!™, "Hiba"};
mskdTxtSzulDatum. Focus();

Bar a feladat azt kérte, hogy az esemény a mezé elhagyasahoz legyen kotve, de adatmeg-
adashoz altalaban hozza szokas kétni (vagy legalabbis illik, még akkor is, ha nem minden
éles program csinalja igy) azt is, hogy Enter megnyomasaval is érvényesithessik a begépelt
adatot. Oldjuk meg ezt is.

A mezbhbz hozza kell rendelniink a KeyPress eseményt is, és meg kellene oldanunk, hogy
az Enter lenyomasakor is ugyanaz fusson le, mint amit az elébb megirtunk. Természetesen
NEM copy-paste-tel oldjuk meg a duplazast, hanem ugy, hogy errél a k6zds részrél kildn
metodust irunk, és mindkét esemény kezelésekor ezt hivjuk meg.

Azt, hogy melyik billentyt nyomtuk meg, a KeyPressEventArgs tipusu e nevl objektum
KeyChar tulajdonsaganak vizsgalataval oldhatjuk meg:

private void mskdTxtSzulDatum_KeyPress{cbject sender, KeyPressEventhrgs e) {
if (e.KeyChar == 13} Gratulacio();

}
(13 az Enter kédja.)

Megjegyzés: Az entergépelést a KeyDown esemény figyelésével is megoldhatjuk:

private void mskdTxtSzulDatum_KeyDown(cbject sender, KeyEventirgs e) {
if (e.KeyCode == Keys.Enter)} {
Gratulacio();

h
h

(llyen modon sokkal tébb kddot tudunk figyelni.)
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A hivatkozott Gratulacio () metdédus:

private void Gratulacie() {

try {
if (!mskdTxtSzulDatum.MaskFull) throw new Exception();
else {
szulDatum = DateTime.Parse(mskdTxtSzulDatum. Text);
if (szulDatum > ma) throw new Exception();
if (szulDatum.Month == ma.Month &% szulDatum.Day == ma.Day) {
lblGratulacio.Text = "Isten éltessen!”;
¥
else {
lblGratulacio.Text = "Boldog hétkdznapot!™;
¥
¥
¥

catch (Excepticn) {
MessageBox.Show("hibds datum™, "Hiba");
mskdTxtSzulDatum.Focus();

A Leave esemény ennek megfeleléen atalakitott kezelése:

private void mskdTxtSzulDatum_Leave(object sender, Eventirgs e) {
Gratulacic();

h

4. Kiir gomb:
Ehhez egyel6re nem kell tul sok magyarazatot fizni:

private wvoid btnKiir_Click{ocbject sender, Eventirgs e) {
twtEvSzam.Text = (ma.Year - szullatum.Year).ToString();
txtNap.Text = szulDatum.DayOflWeek.ToString();
txtNapSorszam.Text = valasztottDatum.DaylfyYear.ToString();

Legfdljebb annyit emlithetnénk meg, hogy az évszam igy nem teljesen pontos, azt adja meg,
hogy ebben az évben hany éves az illeté, fuggetlendl attél, hogy az év mely napjan szlletett.

Van viszont egy megbeszélni valé, mégpedig az, hogy a nap nevét angolul kapjuk meg.
Kicsit talan meglepd, hogy ha a hénap nevét magyarul kozli a rendszer, akkor vajon a hét
nevét miért nem, de most ne ezen 6gjunk-maogjunk, hanem javitsuk ki a hibat.

Miel6tt tiltakozna, hogy ez nem is hiba, vagy hogy sok helyen lehet igy latni, hadd jegyezzik
meg, hogy elég baj az, hogy sok helyen tapasztalhatunk hasonl6t. Ahol ilyen a kiiras, ott
azon is el lehet gondolkozni, hogy vajon mennyire érdemes hasznalni a programot, hiszen
szemmel lathatdéan lusta (és igénytelen) a programozéja. Szokjon hozza, hogy egy fellileten
nem keverjuk a nyelveket (hacsak nem indokolt, mert pl. szétar programot ir).

A feladatot pillanatok alatt meg lehetne oldani egy egyszer( kis sajat metodus segitségével
(a metédus minden angol szohoz hozzarendelné a magyar parjat), de most egy mas, altala-
nosabb lehetéséget mutatunk be, mégpedig a CultureInfo osztaly hasznalatat. Nézzen

43



utana, mi mindent tud ez az osztaly, most csak annyit, hogy ennek segitségével beallithatjuk
egy-egy nyelvi kultura specialitasait, pl. a hét neveit is.

A konstruktorban allitsuk be az aktualis kulturat:

Thread.CurrentThread.CurrentCulture = new CultureInfo("hu-HU");

A kiiratast igy modosithatjuk:

private void btrKiir_Click{ebject sender, Eventirgs e) {
int evek = ma.Year - szulDatum.Year;
txtEvSzam. Text = evek.ToString();

string nap = CultureInfo.CurrentCulture.DateTimeFormat.GetlayName(szulDatum.DayOfheek);
twtNap.Text = nap;

txtNapSorszam.Text = valasztottDatum.DayOfyear.ToString();
}

Mindez csak akkor mikaodik, ha az elején beallitjuk a névtereket is, vagyis:

using System.Globalization;
using System.Threading;

5. Datumvalasztas:

A dateTimePickerl értékvaltozas eseményének bekovetkeztekor ki kell irnunk, hogy a
valasztott datum az év hanyadik napja:

private wvoid dateTimePickerl ValueChanged(object sender, Eventirgs e) {
valasztottDatum = dateTimePickerl.Value;
txtNapSorszam. Text = valasztottDatum.Day0fyvear.Tostring();

6. Késobbi datum kiirasa:

Még egy lényegi feladatunk van, ki kell iratni a valasztott datumhoz képest valahany nappal
késébbi (vagy korabbi) datumot. Azt, hogy hany nappal tér el, a txtNapSzam nevl mezében
adhatjuk meg. A feladat szerint: mihelyt megvaltozik a mezé tartalma, azonnal lehessen latni
az uj datumot. Ez meglehetésen egyszeri feladat:

private woid txtNapSzam_TextChanged(cbject sender, Eventirgs e) {
try 1

int nap = int.Parse(txtNapSzam.Text);
txtkesobbiDatum.Text = valasztottDatum.AddDays(nap).TeString("d");

¥
catch (Exception) {

MessageBox.Show("Nem szamot irt™, “Hiba");
}
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(Ne felejtse el, hogy a valasztott datum kezddértékét mar a form betdltésekor megadtuk.)
Nem is lenne mit magyarazkodni a megoldason, ha kézben nem mertine fel egy probléma,
illetve, ha jol szamoljuk, akar ketté is:

1. Az els6é szamot begépelve még jol mikddik, de ha visszatordljik, hogy beirjuk a
kovetkez6t, a visszatorlés hatasara keletkez6 Ures mez6 miatt hibajelzést kapunk.

2. De akar mar az elsé adat begépelésekor is kaphatunk hibalzenetet, ha negativ szamot
gépelunk.

Persze, ha kell6éen kitartoak vagyunk, és a hibalzenet ellenére folytatjuk a gépelést, akkor
mikodik a program (negativ szam esetén korabbi datumot ir ki), de az mégsem fogadhato
el, hogy kézben hibalizenetet kapjunk.

A megoldas az, hogy szamoljuk a begépelt karaktereket. Csak akkor kezdi el figyelni, hogy
helyes formatumu-e a begépelt adat, ha legalabb egy karakter mar van benne, sét, ha ez a
karakter a negativ el6jel, akkor csak a masodik karaktertdl kezdve figyeli:

private void txtNapSzam_TextChanged(cbject sender, Eventirgs e) {

int hossz = txtNapSzam.Text.Length;

if ({hossz »= 2 && twtNapSzam.Text.Elementat(®) == '-') ||
(hossz »= 1 && txtNapSzam.Text.ElementAt(e) != '-")) {
try {

int nap = int.Parse(txtNapSzam.Text);
txtKesobbiDatum.Text = valasztottDatum.AddDays(nap).TeString("d");

}
catch (Excepticn) {

lessageBox. Show("Nem szamot irt™, “Hiba");
¥

Gyakorlatilag készen vagyunk. Persze, hatra van még két gomb, illetve a hozzajuk rendelt
események.

7. Torlés

A torlést nyilvan meg tudna oldani 6nalldéan is, de hadd mutassak meg egy ugyesebb megol-
dast. (Persze, nem kizart, hogy mar eleve erre a megoldasra gondolt. ©)

private void btnTorel_Click({ecbject sender, Eventirgs e) {
foreach (wvar item in this.Contrels) {
if (item is TextBox) ((TextBox)item).Clear();
¥
1blGratulacio.Text = "";
mskdTxtSzulDatum.Clear();
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8. Bezaras

Nyilvan a bezarast is meg tudna oldani, de még nézzik meg, hogyan kérdezhetjik meg a
felhasznalotol, hogy tényleg ki akar-e 1épni.

Ehhez felhasznaljuk azt, hogy a MessageBox Show metddusa mindig visszaad valamilyen
valaszt (elemi esetben azt, hogy megnyomtuk az OK gombot). Ez egy DialogResult tipu-
su adat, és a MessageBox bezarasakor megvizsgalhato, hogy melyik gombot nyomtuk meg.
Esetunkben:

private void btnBezdr_Click({cbject sender, Eventirgs e} {
DialogResult valasz = MessageBox.Show("Biztosan kilép?™, "Megerdsités”,
MessageBoxButtons.YesNo);
if (wvalasz == DialogResult.Yes) this.Close();
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1.2.2. Jaték a datumokkal — raadas
Az el6zb6ek raadasaképpen nézziink meg még egy kis alkalmazast.
Kérjuk be két DateTimePicker segitségével egy talalkozé datumat és idejét! A masodikat

ugy allitasuk be, hogy az idét mutassa, és a le-fol nyilak segitségével lehessen beallitani az
orat, percet, masodpercet.

Az Ertékel gomb megnyomasara az alabbiak torténhetnek: Ha ez egy jovébeni talalkozd,
akkor irjuk ki egy cimkébe az addig visszalevé idét (napok szama és 6ra, perc). Ha mar
elmult a talalkozé idépontja vagy pont most van, akkor a cimkébe az ,Ezt mar lekésted!”
szoveget irjuk. A cimke kerlljon kdzépre (vizszintesen).

Az ellendrizhet6ség kedvéért irassuk ki a talalkozo idejét és az aktudlis idét is.

A masik két gomb hatasa a szokasos.

i B g ~

al Tallkozé = | S| ot Talslkozo =) S -
Atalélkozd ideje: Ataldlkozd ideje:
2015.03.25. B~ 10:30:00 = 2015.04.06. B~ 10:30:00 z
Atalalcozo ideje: 2015.03.25. 10:30 Atalalcozo ideje: 2015.04.06. 10:30
Aktudlis idd: 2015.03.27. 12:46 Aktudlis idd: 2015.03.27. 12:46
Ezt lekésted Még 9 nap 23 6ra 59 perc
i P

Lehetséges megoldasrészletek:

o Talalkozé o] & [
A megoldasban az &bran lathaté elnevezéseket
hasznaljuk: Atalalkoz6 ideje:

2130411, [E- 63758 =

A két datumvalasztd neve: dtTmPckrDatum és
Atalalkozd ideje: IblTalalkozo

dtTmPckrlIdo. Mduslisidd:  IblAktualis
(bErtekeles
Néhany formai megjegyzés:
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1. Ha azt szeretnénk, hogy ne lehessen atméretezni az alkalmazast, akkor a form tulajdon-
sagai kozul a FormBorderStyle tulajdonsagot kell megvaltoztatni valamelyik Fixed...
stilusra. Ekkor nem lehet majd atméretezni, de még fel lehet ndvelni a méretét teljes
képernyGsre. Ha ezt sem szeretnénk, akkor a MaximizeBox tulajdonsagot kell false-ra
allitani.

2. Ha azt szeretnénk, hogy az értékel§ felirat az alkalmazas kdézepén jelenjen meg, akkor az
1blErtekeles cimkét igy kell beallitani:

Az AutoSize tulajdonsagat false-ra allitjuk, ekkor valtoztathatd lesz a cimke mérete. Ugy
allitijuk be, hogy a cimke az alkalmazas egyik szélétél a masikig tartson. A TextAlign
tulajdonsagot MiddleCenter-re allitjuk (kivalaszthaté egy kinalatbdl). Ez azt hatarozza
meg, hogy a felirat hova keriljén a cimkén beldl.

3. A dtTmPckrIdo bedllitasa: Allitsuk be a Format tulajdonsag értékét Time-ra, a
ShowUpDown tulajdonsagot pedig true-ra.

Ezek utan mar gyerekjaték a megoldas.

private DateTime ma;

private wvoid Forml_Load(object sender, Eventirgs e) {
ma = DateTime.Now;
//1blAaktualis.Text = ma.ToString();
1blAktualis.Text = ma.ToString("g");

}

private wvoid btnErtekel Click(cbject sender, Eventirgs e) {
DateTime datum, ido, talalkozo;
datum = dtTmPckrDatum.Value;
ido = dtTmPckrIdo.Value;
talalkozo = datum.Date 4+ ido.TimeOfDay;

// Csak prdbaképpen:
//1blTalalkozo.Text = datum + "--" + ido;

1blTalalkozo.Text = datum.ToShortDateString() + " " + ido.ToShortTimeString();
if({talalkozo <ma)q
1blErtekeles.Text = "Ezt lekésted";

telse{
TimeSpan hatralevo = talalkozo - ma;
1blErtekeles.Text = "Mé&g " + hatralevo.Days + " nap " +
hatralevo.Hours + ™ dra " +
hatralevo.Seconds + " perc.”;
}
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1.2.3. Uszdverseny

Készitslink programot egy Uszoversenyen részt vevok adatainak és eredményeinek megjele-
nitésére. A versenyz6k adatait egy szbéveges f4jlbdl olvassuk be (uszok.txt). A fajl egy-egy
soraban pontosvesszével elvalasztva a versenyz6 egyedi rajtszama, neve, szlletési datuma,
melyik orszag versenyzbje és idberedménye szerepel.

Olvassuk be a versenyzdk adatait, majd a versenyz6k nevét listazzuk ki egy listadobozban.
A versenyz6 tobbi adata csak olvashaté szovegdobozokban jelenjen meg, amikor kivalasz-
tunk egy-egy versenyzét a listabdl. Az alkalmazas (nem atméretezhetd) lrlapja a kovetkezd
legyen:

' N
all Uszéverseny l_l_l_J':' e S
200 m-es pillangd uiszas
Résztvevak

Aljgnd Triin Rajtszam: 003

Jakabos Zsuzsanna . -

Martina Granstrom Orszag: Magyarorszag

Snildal Ingvild
|déeredméry:  02:05:18
Eletkor: 26 év
020518
Hosszu Katinka
Jakabos Zsuzsanna

Adatok beclvasasa

Az adatok ne keriilhessenek be toébbszdr a listaba, és névsorba rendezve jelenjenek meg (a
listadoboz megfeleld tulajdonsaganak beallitdsaval). A ,Gybztes” gomb hatasara jelenjen
meg a gybztes idOeredmény és a gydztes vagy gydztesek neve egy RichTextBox tipusu
szdvegdobozban.

Lehetséges megoldasrészletek:

A megoldashoz létre kell hoznunk a Versenyzo osztalyt, illetve a form kezeléséért felelés
VersenyForm osztalyt.

A Versenyzo osztaly:
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class Versenyzo {
public string Rajtszam {get; private set;}
public string Mev { get; private set; }
public DateTime Szullatum { get; private set; }
public string Orszag { get; private set; }
public TimeSpan IdoEredmeny { get; private set; }

/! konstruktor
public Versenyzo(string rajtszam, string newv, DateTime szulDatum,
string orszag, TimeSpan idoEredmeny) {
this.Rajtszam = rajtszam;
this.Nev = nev;
this.SzulDatum = szulDatum;
this.0Orszag = orszag;
this.IdoEredmeny = idoEredmeny;

}

public override string ToString() {
return New;

}

A megoldasban az abran lathato elnevezéseket hasznaljuk:

i

i s Uszéverseny o @ [=E3
200 m-es pillangé dszds

Résztvevok

[IstVerseryzok Raitszam: baRajtszam
Orszaa: bdOrszag
ldGeredmény:  bildoEredmeny

Eletkor: bt EletKor

(s | oxcroaess

rch TutGyoztes

binAdatBe btnBezar

A vezérlbelemek felrakasakor célszerli beallitani a btnGyoztes gomb Enable tulajdon-
sagat false-ra, hogy még csak véletlenil se lehessen hamarabb megnyomni, mint az
adatbevitel gombot.

El6szor azt gondoljuk végig, hogyan olvasnank be az adatokat a megadott adatfajlbol, és mit
kezdenénk vellk.
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Pontosan ugyanazt, mint amit konzolos alkalmazaskor tettink. Egyetlen egy kulénbség van,
meégpedig az, hogy a korabbi példakban az adatfajl soronként egyetlen adatot tartalmazott,
most viszont egy-egy versenyzd adatai vannak egy-egy sorban.

A sorokat hajszalpontosan ugyanugy olvassuk be, mint eddig, csak a beolvasott sort most
még fel kell darabolnunk, hogy tényleges adatok legyenek belble.

Kérdés még, hogy mit tegyink a beolvasott adatokkal. Hajszalpontosan ugyanazt, mint
konzolos alkalmazas esetén, azaz az adatok alapjan hozzunk létre egy versenyzd példanyt,
és tegylk a versenyzéket tartalmazoé listaba.

Ezt valoban csinalhatnank igy is, de akkor még el kellene érnlink azt, hogy ezek a lista-
elemek meg is jelenjenek a listadoboz felliletén. Ezért kényelmesebb az a megoldas, hogy a
versenyz6 peéldanyokat nem kulon listdba rakjuk, hanem azonnal a listadobozhoz tartozo
adatlistaba. Ezt az adatlistat specialis médon nevezik: ez a listadoboz Items tulajdonsaga.
(Vagyis az Items a listadobozhoz tartozé objektumok listaja.)

private void AdatBeclvasas() {
StreamReader olvasoCsatorna = new StreamReader("uszok.txt");

string adat = clvasoCsatorna.ReadLine();
while (adat != null) {

Feldolgoz(adat);

adat = olvasoCsatorna.ReadLline();

}

olvasoCsatorna.Close();

}

private woid Feldolgoz(string adat) {
string rajtSzam, nev, orszag;

ime szulDatum;

pan idoEredmeny;

Versenyzo versenyzo;
string[] tordelt = adat.Split{';");

// e@l;lakabos Zsuzsanna;1989.84.83;Magyarorszag;2:85.18

rajtszam = tordelt[@];
nev = tordelt[1];

szulDatum = DateTime.Parse(tordelt[2]);
orszag = tordelt[3];
idoEredmeny = TimeSpan.Parse("8:" + tordelt[4]});

versenyzo = new Versenyzo(rajtSzam, nev, szulDatum, orszag, idoEredmeny);
IstVersenyzok.Items.Add(versenyzo);

Mar csak annyi teenddnk van, hogy hivjuk meg ezt a metddust, és jelenitsik meg a beolva-
sott adatokat. Ezt konzolos alkalmazasban ugy oldottuk meg, hogy a metddust egy inditd
metddusbdl hivtuk meg, és a versenyz6k adatait a konzolos képernyére irtuk.

Jelenleg egy esemény hivja meg a metédust — a mostani feladat szerint egy gombnyomas
esemény, de szolhatna gy is a feladat, hogy indulaskor azonnal jelenjenek meg az adatok,
ekkor a form-load eseményhez kellene rendelnink a metddushivast.
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De hol jelenjenek meg az adatok? Kdzvetlenll a formra nem rakhatjuk 6ket, no meg hataro-
zottan ronda is lenne, ha oda tennénk. Az adatok megjelenitésére szolgal a listadoboz, azaz
egy ListBox tipusu vezérl6komponens. Ennek esetlinkben ugyanaz a funkcidja, mint kon-
zolos alkalmazas esetén a képerny6 szerepe volt. De ha csak ennyi lenne, akkor az adatokat
egy tdébbsoros szdvegdobozba vagy egy RichTextBox vezérlbkomponensbe is tehetnénk.
Es ha valéban csak annyit szeretnénk, hogy megjelenitsilk az adatokat, akkor tényleg szo-
vegdobozba kellene raknunk 8ket, ahogy a gyézteseket is szévegdobozba irjuk majd.

Most azonban egy kicsit tobbet is szeretnénk, mégpedig azt, hogy ki is tudjunk valasztani
egy-egy versenyz6t. Ezért van szikséglnk listadobozra, mert ez a vezérléelem ilyen lehetd-
ségekkel is rendelkezik. (Be is szurhatunk ujabb elemet, illetve meghatarozhatjuk a kiiratasi
sorrendet stb.)

A listadobozba tébbféle moédon kerllhetnek az elemek. Avval, hogy adatbeolvasaskor a lista-
doboz Items listdjaba raktuk be az adatok alapjan létrehozott példanyokat, azok azonnal
meg is jelennek.

Az adatbeolvasas utan célszerl inaktivva tenni a gombot, hiszen t6bbé mar nem akarunk
beolvasni, ugyanekkor aktivva kell tennink a gy&ztes megjelenitésére szolgalé nyomé-
gombot.

Az ,Adatok beolvasasa” feliratd gombnyomas hatasa:

private wvoid btnAdatBe Click(cbject sender, Eventérgs e) {
lstVersenyzok.Items.Clear()};
AdatBeolvasas();
btnAdatBe.Enabled = false;
btnoyoztes.Enabled = true;

Hogy pontosabbak legylink, a listadobozban nem a lista elemei jelennek meg, hanem azok
ToString () reprezentacioja.

Ahhoz tehat, hogy olvashat6 formaban lathassuk a versenyzék adatait, meg kellett irnunk a
Versenyzo 0sztaly ToString () metddusat.

Megjegyzés:

Probalja ki klonb6z6 ToString () metddusokkal is, és érje el az alabbi kilalakokat:

Snildal Ingvild, Morvéaia
Hosszd Katinka, Magyarorszag
Aliand Triin, Esztorszag
Martina Granstrom, Svédorszag

D02 Snildal Ingvild
D03: Hosszu Katinka
D04: Aliand Trin

D05: Martina Granstrom

Részivevok

D02: Snildal Ingvild, Morvégia
D03: Hosszi Katinka, Magyarorszi
004: Aljand Triin, Esztorszdg
005: Marting Granstrom, Swédarsz
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A listadobozhoz tartoz6 alapértelmezett esemény a listabol kivalasztott elem indexének
valtozasa (vagyis akkor kdvetkezik be, ha egy masik index(i elemet valasztunk). Mi is ezt
hasznaljuk most ahhoz, hogy ki tudjuk iratni a kivalasztott versenyzé adatait.

Az elem(ek) kivalasztasara a listadoboz Selected... tulajdonsagai alkalmazhatok:
SelectedIndex, SelectedIndices, SelectedItem, SelectedItems.

A kivalasztott index alapjan igy irathatjuk ki egy versenyzé adatait:

private wvoid lstVWersenyzok SelectedIndexChanged(object sender, Eventfrgs e) {
Versenyzo wversenyzo = versenyzok[lstVersenyzok.SelectedIndex];
txtRajtszam.Text = versenyzo.Rajtszam;
twtOrszag.Text = versenyzo.0Orszag;
txtIdoEredmeny.Text = new DateTime(versenyzo.IldoEredmeny.Ticks).ToString("mm:ss.f");
txtEletKor.Text = (DateTime.Now.Year - versenyzo.SzulDatum.Year) + " &v";

A feladat kézvetlenll az elem kivalasztasaval is megoldhaté. A listadobozbdl azonban csak
Object tipusu elemet tudunk kivalasztani, ezért tipuskényszeritést kell alkalmaznunk. De
vigyazat! A tipuskényszerités mindig veszélyes, ha ugyanis nem olyan tipusra akarjuk kény-
szeriteni, amilyen ténylegesen, akkor elszall az egész program!

Az ilyen elvi megoldas:

private wvoid lstVersenyzok_SelectedIndexChanged(cbject sender, Eventirgs e) {
Versenyzo versenyzo = (Versenyzo)lstVersenyzok.SelectedItem;
txtRajtszam.Text = versenyzo.Rajtszam;
twtOrszag.Text = versenyzo.Orszag;
tutIdoEredmeny.Text = new DateTime(versenyzo.IdoEredmeny.Ticks).ToString("mm:ss.f");
txtEletKor.Text = (DateTime.Now.Year - versenyzo.SzulDatum.Year} + ™ év";

A tipuskényszerités igy is irhato:

private woid lstVersenyzok_SelectedIndexChanged(cbject sender, Eventérgs e) {
Versenyzo versenyzo = lstVersenyzok.SelectedItem as Versenyzo;
txtRajtszam.Text = versenyzo.Rajtszam;
tutOrszag.Text = versenyzo.Orszag;
txtIdoEredmeny.Text = new DateTime(wversenyzo.IdoEredmeny.Ticks).ToString("mm:ss.ff");
txtEletlor.Text = (DateTime.Now.Year - versenyzo.SzulDatum.Year) + " &v";

Mindharom megoldas jo, barmelyiket valaszthatja.

A gy6ztes id6t pontosan ugyanugy hatarozhatjuk meg, mint konzolos alkalmazas esetén. Az
Osszehasonlitand6 idéeredmények TimeSpan tipusu objektumok. Objektumokat elvileg az
objektumot definialé osztalyban megirt CompareTo () metdédussal tudunk ésszehasonlitani
(elvileg DateTime objektumokat is), de a datumot, id6t szamma alakitva kezeli a C#, ezért
ezeket a szokasos kisebb/nagyobb relacidkkal is 6sszehasonlithatjuk.
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Az eltérés most is a megjelenitésben van. Ha konzolos alkalmazast irnank, akkor a gy6ztes
idéeredmény kiszamitasa utan végig kellene menniink a versenyzék listajanak adatain, és
kiirni mindenkit, akinek id6eredménye azonos a gy6ztes id6 értékével. Ugyanezt tesszuk itt
is, csak az adatokat nem konzolra irjuk, hanem az rchTxtGyoztesek nevl, RichTextBox

tipusu szévegdobozba.

Tervezési fazisban ezt a szovegdobozt is csak olvashatdva tessziik, és ha fehér hatteret
szeretnénk, akkor azt is beallitjuk.

Mivel a listadobozhoz tartozd Items lista Object tipusu elemeket tartalmaz, ezért most is
tipuskényszeritést kell alkalmaznunk.

A ,Gydztes” felirati gomb hatasa:

private woid btnGyoztes Click(ocbject sender, Ev
TimeSpan min = (lstWersenyzok.Items[®] as V
foreach (var item in lstVersenyzok.Items) {
if ((item as Versenyzc).IdoEredmeny < min) {
min = (item as Versenyzo).IdoEredmeny;

nthArgs e} {
r yzo) . IdoEredmeny;

}
b
txtGyoztesIdo.Text = new DateTime(min.Ticks).ToString("mm:ss:ff");
rchTxtayoztes.Clear();
foreach (var item in lstVersenyzok.Items) {
if ((item as Versenyzo).IdoEredmeny == min) {

rchTxtayoztes. AppendText(item + "'\n");

}

Megjegyzések:

1. Ha a listadobozban névsorba rendezve akarjuk megjeleniteni az adatokat, akkor a
Sorted tulajdonsagat true-ra kell allitani. De vigyazat, ez a ToString ()-ben megadott
string-nek megfeleléen rendez, és nem feltétlenll a nevek alapjan.

2. Ha eredmény alapjan szeretnénk rendezni a versenyzéket, akkor valészinlileg kényelme-
sebb el6bb egy versenyzo tipusu elemekbdl all6 listaba atrakni a versenyzé példanyokat,
ezt a listat rendezni, majd rendezés utan visszairni 6ket a listadobozba. De arra mindenkép-
pen figyelnunk kell, hogy ha a listadoboz sorted tulajdonsdga true-ra van allitva, akkor
hiaba rendezziik a versenyzbket, a kiiratasra mégis a ToString () -nek megfelelé sorrend
lesz mérvado.
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2.1. Elméleti hattér (Szendréi E.)

Az el6z6 fejezetben megismerkedtink néhany vezérlével. Ebben a fejezetben a valasztast
tamogaté vezérlékomponensekkel ismerkedink meg.

ComboBox vezérlé

A ComboBox egy szdvegdoboz és egy listamezd kombinacidja. A ListBox osztalybdl
szarmazik. Annyiban mas, mint az 6se, hogy nemcsak kivalasztast tesz lehetévé, hanem a
vezérld szovegdoboz részeében Uj elemeket is megadhatunk, ha az engedélyezett, ndvelve a
valasztékot.

A ComboBoxnak is szamos publikus tulajdonsaga van, ebbdl az egyik fontos a
DropDownStyle, amely a legorduld lista stilusat allitia be. Az alabbi képen a kilonb6zé
stilusbeallitasok lathaték. Simple érték esetén nincs legordulé rész, csak a listat latjuk. A
default, alap esetben legérdithetd a lista kinalata és a szévegmez6 részbe beirt Uj elemmel
bbvithet6 a lista. A DropDownList tulajdonsagérték letiltja a listabdvitési lehetéségét, csak a
legordités lehetséges. A tdbbi tulajdonsaga a ListBoxnal mar megismert Selectedindex,
Selectedltem, Items stb. A DropDownHeight tulajdonsaggal megadhatjuk a legérdilé lista
magassagat.

DropDownStyle tulajdonsag
Simple
s Vezdridk )
DropDown
(default)
o) Werbriék [E=ECh X ]
preem DropDownlList
e P .
banin (4j érték nem
e = = adhato a listahoz)
- — ,
crem a3 Vezéritk [ 5|
— SArem
|
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Valasztovezérlok — CheckBox

A CheckBox vezérl6 egy érték bedllitasara alkalmas. Rendszerint valamilyen logikai érték
megjelenitésére hasznaljuk. A formra tobb checkBox objektum is elhelyezhetd. Legfontosabb
tulajdonsaga a Checked, amely megmutatja, hogy be van-e allitva vagy sem. A Text
tulajdonsaga a checkBoxhoz tartozé feliratot tartalmazza.

CheckBox- jelol6onégyzet
e
I| A |
|..-|-- itk |

| @ ot | I

|| g "#_;,*--J Autocheck Checked
s
- CheckState Text
s Vesérigk . ThreeState
, x\‘
P Lheckalign MiddieLest
/ Checked False
CheckState Unchecked [
] bandn ConteahenuStrip
Curcor Checked
e Textilign Middieleft Deck Indeterminate
TedimageRelation Cverlay Enabled TIGE
fa

A CheckState tulajdonsaggal harom allapot beallitdsara van lehetéség Checked, Unchecked
és Intermediate, ha a ThreeState tulajdonsag értéke True, vagyis megengedett a harom
allapot. Legfontosabb eseménye a CheckedChanged esemény.

A RadioButton vezérloé

Altalaban tobb RadioButton vezérlét helyeziink a formra, ez tébb felkinalt lehetéség kdzotti
valasztast tesz lehetévé. Csak egy RadioButtont lehet valasztani. Az alabbi képen lathaté a

mikddése. Legfontosabb tulajdonséga a Text, ami a felirata és a Checked, ami jelzi, hogy ki
van valasztva.

RadioButton vezeérlé

Mindig csak egy lehet bekapcsolt
= - dllapotban az dGrlapon. Ha logikailag
egybetartozd csoportokban wvan
| sziikség arra, hogy csoportonként

2= egy-egy bekapcsolhatd  legyen,
I akkor vagy GroupBox konténer
. vagy Panel konténer vezérldre kell

helyezni az egyes csoportokat.
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Fontos eseménye a CheckedChanged esemény, amely jelzi, hogy megvaltozott a kijelolése.

Abban az esetben, ha tobbféle valasztékbdl kell egyet-egyet kivalasztanunk, akkor
csoportositani kell a RadioButton vezérléket, és valamilyen konténer tipusu vezérlére kell
felhelyeznink. llyen konténer tipusu vezeérlé a formon kivil a Panel és a Group vezeérlé.

o Veseok Eier=]|_ Panel

GroupBox =

Ceruza
ke tompa

pwos hegyes b
r A — N
sl Vezédék [P=NE—)

Ceruza
0 kék tompa
pros @ hegyes

A Group vezérlének adhatunk feliratot, Text tulajdonsag, s ez futas kdzben lathatd. A Group
vezérlének nincs AutoScroll tulajdonsaga, tehat nem goérditheté. A Panel vezérlének nem
adhatunk feliratot, nincs Text tulajdonsaga, viszont a BorderStyle, keretstilust beallithatjuk,
ami futas kozben latszik. A Panel vezérlén gorgetésavot be lehet kapcsolni.

Button (nyomégombvezérld)

A leggyakrabban hasznalt vezérléelem. A Control osztaly minden tulajdonsagat megorokli. A
Text tulajdonsadga a gomb feliratat tartalmazza. El6tér, hattérszine bedllithaté. Az Image
tulajdonsaga segitségével kép is elhelyezhetd rajta. Legfontosabb eseménye a Click
esemeény.

Parbeszéd, dialégusablakok

A .NET koérnyezetben tébb beépitett dialdgusablak van, amelyek megkdnnyitik a fejleszték
munkajat. A fajlok kezelésénél lattuk, hogy meg kell adnunk a fajl nevét, és ha nem a projekt
Bin/Debug mappajaban helyeztik el a fajlt, akkor az elérési utat is meg kellett adnunk.
Sokkal kénnyebb a falhasznalé dolga, ha a fajlokat és mappakat egy parbeszédablakban
adhatja meg.

A dialégusablakok a ToolBox Dialogs csoportjaban talalhatok meg, ahogy a kép mutatja.

4 Dialogs
k  Pointer
& ColorDialeg

by |

& FolderBrowserDialog
FontDialog

] OpenFileDialog

aJ

SaveFileDialog
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Amikor kivalasztunk egy dialdgusablakot és rahuzzuk a formra, az a komponens téalcara
keril, nem latszik a formon.

B openFileDialog

™ saveFileDialogl

OpenFileDialog és SaveFileDialog

Amikor a programbdl meg akarunk hivni egy fajl Megnyitas vagy Mentés ablakot, akkor el6bb
egy objektumpéldanyt kell késziteni belble.

Az objektum létrehozasa a konstruktorhivassal torténik:

OpenFileDialog valtozénév = new OpenFileDialog ();

SaveFileDialog valtozénév = new SaveFileDialog ();

Az alabbiakban az OpenFileDialog és SaveFile Dialog legfontosabb tulajdonsagait gyjtéttik

o0ssze:

AddExtension

DefaultExt
FileName

Filter

InitialDirectory
Title

ValidateNames

true — ha nem adnak meg kiterjesztést, a DefaultExt tulajdonsagban
megadott kiterjesztéssel kezeli a fajlt,

false — nincs automatikus kiterjesztéskezelés
alapértelmezett fajlkiterjesztés

a kivalasztott fajl neve

sz(rd a fajltipusok megadasara,

az elemeket a pipe (csé) szimbolummal ( | -vel) elvalasztva
kezdeti kdnyvtar beallitasa

a fejléc szévege

true — ellenérzi, csak érvényes karakterek szerepelnek-e a
fajlnévben
false — nincs ellendrzés.
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Az alabbi képen a SaveFile Dialog tulajdonsagai lathatok

e —

saveFileDialogMent System. Windows.Forms.SaveFileDialoc -

(Application5ettings)

(Mame) saveFileDialogMent
AddExtension True
AutcUpgradeEnabled True

CheckFileExists False
CheckPathExists True

CreatePrompt False

DefaultExt ot
Dereferencelinks True

FileName

Filter Text file|*.txt|Minden file|*.*
FilterIndex 1

GenerateMember True

InitialDirectory

Maodifiers Private
OverwritePrompt True
RestoreDirectory False

ShowHelp False
SupportMultiDottedExtensi False

Tag

Title Eredmény mentése
ValidateMames True

Legfontosabb eseménye a FileOK esemény, amely akkor kovetkezik be, amikor a
felhasznal6 az Open vagy a Save gombra kattint.

Properties > 0 x
saveFileDialogMent System.Windows.Forms.SaveFilelialo -~

5[] D [F]
EET saveFileDialogMent _FileOk | = |

HelpRequest

A parbeszédablakok a ShowDialog() metédus hivasaval jelenithet6k meg, vagyis modalis
ablakként fut. A metddushivas visszatérési értéke a DialogResult, amely megadja, milyen
nyomdgombot valasztottunk a parbeszéd lezarasahoz.

Vezérlok dinamikus kezelése

A kovetkezd egyszerl példaban bemutatjuk, hogyan készithetd olyan alkalmazas, ahol futas
kdzben tesszik a formra a vezérléelemeket.

Készitslink egy programot, amelyben a felhasznalé6 megadja az 6sszeadanddk szamat. A
nyomégombra kattintast kdvetdéen felkerll annyi szdvegdoboz az (rlapra, ahany értéket
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Ossze szeretne adni a felhasznalé. A Szamol gombra kattintaskor megjelenik az eredmény
is. Az indul¢ felulet a kdvetkez6:

o Futds kizben Vezérlok megjelenitése =0 = =

Szamok dsszeaddsa

Osszeadandsk széma: | Beviteli mezk készitése

Egy futasi eredmény a kdvetkez6 abran lathatd

-

o Futds kozben Vezérlok megjelenitése = | B g
Szamok dsszeadasa
Osszeadanddk szama: 5 [ Bevitel mezik készitése ]

Szam 1 2 - = ﬁ1

Szam 2 4

Szam 3 0 A szamok Osszege: 13

Szam 4 -1

Szam b ]
—

A Form kezdeti tulajdonsagait a konstruktorban allitjuk be, igy az atméretezhetéség
engedélyezését, a kezddpoziciot. Osztalyszinten deklaralunk egy TextBox tipusu listat az
O0sszeadand6 szamok beviteléhez.

public partial class Forml : Form

{
public Forml() {
InitializeComponent();

this.AutoSizeMode = AutoSizeMode.GrowAndShrink;

this.AutoSize = true;

this.Padding = new Padding(@, @, 20, 20); // az ablak jobb oldalatol
// s aljatél valé tavolsag

this.StartPosition = FormStartPosition.CenterScreen;

}
/[ Az adatbeviteli szdvegdobozok listaja
private List<TextBox> inputTextBoxes;
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A kovetkez6 kodrészletben ellenérizzik, hogy helyesen adta-e meg a felhasznalé az
Osszeadanddk szamat. Az ellen6rzés while ciklusban térténik, s mindaddig nem lépunk ki a

ciklusbdl, amig helyes érteket nem kapunk.

private void btnFelrak_Click(object sender, Eventhrgs e) {
//Bekérjiik a szovegdobozok szamét a generéalashoz

int beSzamDarab;
while (lint.TryParse(txtOsszadandokSzama.Text, out beSzamDarab) || beSzamDarab<=0)

{
MessageBox.Show("Pozitiv egész szdmot adjon megl™, “"Hiba");
txtOsszadandokSzama.Focus();
txtOsszadandokSzama.Clear();
return;
¥

Fontos kérdés a Vezérl6elemek megfelel6 pozicionalasa. Pontosan egymas alatt, megfeleld
fuggdleges tavolsagban, az ablak bal szélétdl ugyanolyan tavolsagban kell elhelyezni 6ket

futasidében.

o Futés kozben Vezérldk @_lg@g

Szamok osszeaddsa

Osszeadandok szama: 5 | Beviteii mezk készitése |

Fontos a vezerlgelemek
poziciojanak, egymastol
valé tavolsaganak

megadasa

A vezérl6elemek futasidében torténd formra helyezését az alabbi kédrészletben kdvethetjik
nyomon.
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Az abran a kommentekbdl jol kdvethetd, hogy mit csinal a program. El6szor a konstruktor
meghivasaval létrehozzuk a szévegdobozokat tartalmazo listaobjektumot. Ezt kdvetéen egy
for ciklusban létrehozunk annyi cimkét és szovegdobozt, amennyi a felhasznalo altal
megadott 6sszeadanddk szama. Beallitjuk a tulajdonsagaikat, kiilénés tekintettel a Location
tulajdonsagra. Majd hozzaadjuk a TextBox vezérl6elemeket a textboxok listdjahoz és azutan
a textboxokat és a cimkéket hozzaadjuk a form vezérléelemeinek Controls gyljteményéhez.

[ffa szovegdobozok listajat létrehozzuk és inicializaljuk hitnFelrak Click
inputTextBoxes = new List<TextBox>(); folytatas -

[/Létrehozzuk a feliratokat (label) és a szovegdobozokat
for (int 1 = 1; i <= beSzamDarab; i++)

{

/70 cimke és szivegdoboz létrehozasa
Label labelInput = new Label();
TextBox textBoxNewInput = new TextBox();

f/Cimkék tulajdonsagail

labelInput.Text = "Szam " + i:

labelInput.Llocation = new Point(3@, txtOsszadandokSzama.Bottom + (i * 3@));
labelInput.futoSize = true;

f/Szdvegdobozok kezdeti tulajdonsagai
textBoxNewInput.Location = new Point({labelInput.Width, labellInput.Top - 3);

//TexBox hozzdaddsa a listdhoz
inputTextBoxes.Add (textBoxNewInput);

/A cimke és a szovegdoboz hozzdadasa a Form-hoz
this.Controls.Add(labelInput);
this.Controls.Add(textBoxNewInput);

Ezt kovetben mar csak a nyomogomb objektumot kell létrehoznunk a

tulajdonsagértékekkel, majd 6t is hozza kell adni a form Controls gyijteményéhez.

} // for ciklus vége|

//Osszead Nyomégomb létrehozdsa

Button btnOsszead = new Button();

//Tulajdonsagok

btnOsszead.Text = "Osszead";

[/Tegyik a gombot a form kizepére a legutolso szdvegdoboz ala

btnOsszead.Location = new Point(this.Width / 2 - btnOsszead.Width / 2,
inputTextBoxes[inputTextBoxes.Count - 1].Bottom + 20);

J/Adjunk egy eseménykezeldt a gomb Click eseményéhez

btn0sszead.Click += new EventHandler(btnOsszead Click);

//Adjuk a gombot a Form-hoz
this.Controls.Add(btnOsszead);

[/Tegyik a formot a képernyo kbzepére
this.CenterToScreen();

// btnFelrak_Click vége
¥

megfeleld
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Természetesen célszer(i ellendrizni, hogy a felrakott szdvegdobozok mindegyikébe
megadta-e a felhasznalé az 6sszeadandé értékét, vagy sem. Ha hiba van, errdl értesitést

kap a felhasznalo.

[

a5l Futss kizben Vezérlsk megjelenitése |l=E]| = |
Szamok d6sszeaddsa
Osszeadandék szama: 6 ’ Ecviiclmesilukczzicae ]
Szam 1 3 Hiba [
Szédm 2
Szém 3 2
Szam 4
Szam &

Az Osszead nyomdgomb eseménykezelbje végzi az adatok ellenérzését és az eredmény

kiszamitasat is, melyet egy MessageBoxban jelenit meg.

private void btnOsszead Click(object sender, Eventhrgs e) {
int osszeg = 0;

foreach (TextBox inputBox in inputTextBoxes)

{
if (inputBox.Text == String.Empty)
{
MessageBox.Show("Toltse ki az Osszes mezot"™, "Hiba",
MessageBoxButtons. 0K, MessageBoxIcon.Error);
return;
¥
else
{
osszeg += Int3Z2.Parse(inputBox.Text);
¥
}
MessageBox.Show("A szamok Gsszege: " + osszeg,"Eredmeény");
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2.2. Gyakorlati példa (Achs A.)

2.2.1. Pizzéria

Célunk egy olyan alkalmazas elkészitése, amelynek segitségével pizzakat lehet rendelni, és
kiszamolja a megrendelés arat.

, 3 ~ 7
o5l Pizzéria [E=REE ol Pizzéria B
MENUVALASZTEK
[ Vegetaridnus @ 290 R © 8% R darab =
Magyaros @ 90 R @ 90 R 2 daab
[ Vesuvio @ 99 R © 550 R darab 3
Négy satos @100 R ©WN R 1 damb
[ Terine @ 980 R © 580 R darab j

Fizetends: EL

Ha mar programot irunk, akkor nyilvan azt szeretnénk, hogy esetleg tobb pizzéria is hasznal-
hassa, és természetesen nem csak egyetlen napon. Mivel sem azt nem tudjuk, hogy hany-
féle pizzat arul az adott pizzéria, és azt sem, hogy ezeket milyen aron és hanyféle méretben,
ezeért az adatokat fajlbdl olvassuk be, emiatt magukat a vezérléelemeket is a programkodnak
kell felraknia a feluletre.

Miel6tt azonban megoldanank a tényleges feladatot, szerezzlink tapasztalatokat egy egysze-
rsitett valtozat elkészitésével.

v _r

Egyszeriisitett (el6készitd) feladat:

Az adatfajl most 6sszesen kétféle pizza adatait tarolja, és mindegyikhez kétféle ar tartozik
(kicsi és nagyméretl pizza ara). Ezeket a fixen felrakott vezérl6elemek kialakitdsahoz hasz-
naljuk fel. A fajlszerkezet: soronként a pizza neve; a kisebbik méret ara; a nagyobbik méret
ara. Az indulé és az adatbevitel hatasara kapott felulet:

( R
ol Pizzéria préba = e 4l Pizzéria préba =
bikicsi IbiNagy 32em 45cm
Valasszon Vdlasszon:
[T checkBax1 @) rdBin1Kicsi ©) rdBinTNagy b0b1  darab [7] Vegetarianus © B0R & 1290/ darab
[ checkBox2 {©) dBin2Kicsi (©) radioButton3 | baDb2  darab [ Magyaros © 950R © 1410R S
Fizetendd: tdFizetendo Fizetendd:
|

64



Hozza létre az indulo fellletet! A gombok felirata legyen a futasi abran lathaté szdveg, a
szovegmezbk legyenek Uresek, és lehetdleg az induld fellleten lathato valtozéneveket hasz-
nalja, a k6zodlt megoldas ugyanis ezeket fogja. Két radidogombot fogjon dssze egy panelen,
masik kettét pedig egy GroupBox elem segitségével.

Az Adatbevitel nyomoégombra kattintva olvashatjuk be a fajl tartalmat. A beolvasashoz hasz-
naljunk OpenFileDialog ablakot.

A Szamol gomb hatasara a fizetend6 6sszeg megjelenik a csak olvashaté szovegmez8ben.

A szamolas soran végezzink ellenérzéseket (van-e kivalasztott pizza, megadtuk-e a szuksé-
ges méretet, darabszamot, tényleg pozitiv egész szamot gépeltiink-e).

A Torol gomb az dsszes szévegmezo6 tartalmat torli, és megszinteti a kijeldléseket.

Egy lehetséges megoldas

Az induld fellletre fel kell rakni két checkBox-0t, egy panel-t, rajta két radioButton-t,
illetve egy groupBox-ot, bele szintén két radioButton-t. (Természetesen most csak a
kiprobalas kedvéért van panel is és csoportdoboz is, ,élesben” csak egyféelét kellene kirakni.)

Ezeken kival még fel kell rakni egy openFileDialog vezérlbelemet, ami nem latszik az
indulé fellleten, mert egy dialégusablak, amely csak egy esemény hatasara nyilik meg, de
létre kell hozni, kilénben nem tudunk hivatkozni ra. (Ez is ,radobhaté” a formra, de a form
alatt jelenik meg az ikonja.)

A projekt pizzékkal foglalkozik, vagyis meg kell irnunk a Pizza nevil osztalyt is. Bar elvileg
az is valtozhat, hogy hanyféle méretben készitenek egy-egy pizzafajtat, az egyszeriiség
kedvéért a tovabbiakban feltételezziik, hogy csak kétféle méret Iétezik.

class Pizza {
public string Newv { get; private set; }
public int ArKicsi { get; set; }
public int ArNagy { get; set; }

public Pizza(string nev, int arkicsi, int arNagy) {
this.Nev = nev;
this.ArKicsi = arKicsi;
this.ArNagy = arNagy;

}

public override string ToString() {
return this.Newv;

h
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A Forml osztaly kommentekkel ellatott kodja:

public partial class Forml : Form {

/i konstruktor
public Forml() {

¥

/f A generalt inicializdlas.
// Tartalma megnézhetd a Forml.Designer.cs fajlban.

InitializeComponent();

// Bedllitjuk a fdajldialdgus aktualis mappajat (ez jelenik meg megnyitaskor)
/f &s a keresés sordn felkindlt fajlnevet.

openFileDialogl.InitialDirectory = Environment.CurrentDirectory;

awar

openFileDialogl.FileName = "";

private int meretKicsi =32, meretNagy = 45;
private List<Pizza» pizzak = new List<Pizzax();

fif
i
i
i
Fif
i
i
fif
i
i
fif
i

<LSUMMary >

Az Adatbevitel gomb hatdsdra meghivja az AdatBevitel() metddust.

Ha az sikeresen lefut, akkor meghivja az ElemekMegjelenitese() metddust,
Ha walahol hiba keletkezett, azt a catch dg elkapja, &s kiirja a
keletkezett hibafajtdhoz tartozd Uzenetet is.

(Megjegyzés: az ilyen lUzenetek fdleg a fejlesztidnek nydjtanak informdcist,
a felhaszndld szamdra néha nem &rt dtfogalmazni dket.)

</ summary >
<param name="sender"></param>
<param name="e"»<{/param:

private void btnAdatBe Click(cbject sender, Eventirgs e) {

try |
AdatBevitel();

ElemekMegjelenitese();

¥

catch (Exception ex) {
MessageBox.Show(ex.Message, “Hiba");

}
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/1 <summary:

/4 Megnyitja a Téjl-dialdgus ablakot.

/{7 Ha megnyomtuk az OK gombot, akkor lekéri
/77 a vélasztott Téjl nevét, &z ewvel a néwvvel
{7/ meghivja az AdatBeclvasas() metddust.

7/ Itt tébb hiba is keletkezhet:

ff0 1. Nincs is ilyen nevi fajl (vagy nem valasztottunk semmit).
/47 Ezt is ki kellene védeniink, de szerencsére a:z

/// openFileDialogl alapbedllitdsa az, hogy ezt ellenfirzi,

£/ ezért nem kell megirnunk.

f/f 2. A T4l olvasdsakor is lehet hiba, ezt kezeli a
f/f try-catch blokk.
F </ summary>
private void AdatBevitel() {
DialogResult result = openFileDialogl.ShowDialog();
if (result == DialogResult.OK) {
try {
string fajlNev = openFileDialogl.FileName;
AdatBeolvasas(fajlNev);
¥
catch (Exception} {
MessageBox.Show("Hiba a féjl beolvasdsakor™, "Hiba"™);

}

ff <summary >

f4f A megadott nevl f3jlbdél soronként beolvassa az adatokat,
//f Es a Feldolgoz() metddussal feldolgoztat egy-egy sort.
i

f7 </ summary:

A <param name="fajlNev"></param:

private woid AdatBeclvasas(string fajlNev) {
string adat;
StreamReader olvasoCsatorna = new StreamReader(fajliev);

while (!oclvasoCsatorna.EndOfStream) {
adat = oclvascCsatorna.Readline();
Feldolgoz(adat);

¥

olvasoCsatorna.Close();

J/ <summary:

/A beolvasott sort felvagja a ";' mentén, €s az igy kapott
/// adatok alapjdn létrehoz egy Pizza tipusd példanyt, és
/// hozzdadja a pizzdk listdjdhoz.

A</ summary >

/ff <param name="adat"></param:

private void Feldolgoz(string adat) {
string[] adatok = adat.Split({';");

pizzak.Add(new Pizza(adatok[®],int.Parse(adatok[1]), int.Parse(adatok[2])}))};
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A/ <summary>

f70 A két labelre kiirja a pizzdk méretét,
J/f majd az egyes vezérlielemek szévegeként
/// megadja az egyes pizzdk adatait.

/A/ A feladatot most “"gyalog” oldottuk meg, pont azért,

/// hogy tapasztalatockat szerezzen, de nyilwvan nem

f// az a megoldas, hogy copy-paste segitségével programozunk,
[/ hanem az, hogy ciklust szerveziink az elemek megjelenitésére.

f// </ summary:
private void ElemekMegjelenitese() {

aw aw

1blKicsi.Text = meretKicsi + " com";

aw w

1blNagy.Text = meretNagy + ™ cm”;

checkBoxl.Text = pizzak[®].Nev;
rdBtnlkicsi.Text = pizzak[@].ArKicsi + " FL";
rdBtnlNagy.Text = pizzak[@].ArNagy + " Ft";

+

checkBox2.Text = pizzak[1l].Nev;
rdBtn2Kicsi.Text = pizzak[l].ArKicsi + " FL";
rdBtn2Nagy.Text = pizzak[l].ArNagy + " Ft";

+



7 <summary:

A/ A metddus nagyon "gyalog" és nagyon “fapados™, egy rendes programban
£ nyilvan nem igy kell csindlni, hanem ezt is ciklusban.

/// De arra jd, hogy tapasztalatokat gyilijthessen.

/// wondolja wvégig, hogy mikor milyen kiwvétel keletkezhet, milyen

/// hibalehetdségeket kell kivédeni.

A7 A metddus egyébként helyes adatmegadds esetén kiszamolja és kiirja
fff a valasztott pizzdkért fizetendd Gsszeget.

A </ summary >

/f/ <param name="sender":</param:

fff <param name="e"></param:>

private void btnSzamocl_Click(cbject sender, Eventfrgs e} {

try {
int osszeg = @, ar = @8, db = 8;

// Ha az elsd pizzat valasztottuk
if (checkBoxl.Checked) {
// ha az elsd fajtat valasztottuk
if (rdBtnlkKicsi.Checked) ar = pizzak[@].ArKicsi;
// ha a mascdik fajtat valasztottuk
else if (rdBtnlNagy.Checked) ar = pizzak[@].ArNagy;
// ha egyaltalan nem valasztottunk
else throw new MissingFieldException(“Vilasszon méretet™);

/f ide mar csak akkor jut, ha tényleg vdlasztottunk, ezért

// kiclvashatja a db értékét. Ha hibds formdtumct adunk meg

/i (Ures wvagy nem egész szam), akkor FormatException kivételt dob.
db = int.Parse(txtDbl.Text);

// azt is vizsgalni kell, hogy nem irtunk-e negativ értéket.
if (db < @) throw new ArgumentOutOfRangeExcepticon("Nem lehet negativ");
osszeg += ar * db;

b

// Ha a masodik pizzat vdlasztottuk
if (checkBox2.Checked) {
if (rdBtn2Kicsi.Checked) ar = pizzak[1l].ArKicsi;
else if (rdBtn2Nagy.Checked) ar = pizzak[l].ArNagy;
else throw new MissingFieldException(“Valasszon méretet™);
db = int.Parse(txtDb2.Text);
if {db < @) throw new ArgumentOutOfRangeExcepticon("Nem lehet negativ");
osszeg += ar * db;

¥

/! Ha egyiket sem valasztottuk
/! Figyelje meg, hogy mi a kildnbség a kikommentezett s a masik
[/ kivételdobas kdzdtt.
f*¥if (!checkBoxl.Checked && !checkBox2.Checked)
throw new MissingFieldException(“Vilasszon pizzat™); */
if (!checkBoxl.Checked && !checkBox2.Checked) throw new MissingFieldException();

J// ¥iiratjuk a fizetendd Gsszeget.
txtFizetendo.Text = osszeg + " Ft";

69



/A kivételek elkapdsa.
// Figyelje meg, hogy mi a kilénbség, ha sajat lzenetet irunk,
// vagy a keletkezett kivétel Uzenetét.
catch (FormatException) {
MessageBox.Show("Hibdasan adta meg a darabszamot™, “Hiba™);
}
catch (ArgumentOutOfRangeException aox) {
MessageBox.Show(aox.Message, "Hiba");
h
catch (MissingFieldException mex) {
MessageBox.Show(mex.Message, "Hiba");

}

Il <summary>

f/ Kitdrli a kijeldléseket, €s hogy legyen némi programozds is
// a megolddsban, ezt most nem “gyalog" teszi. :))

/7 </ summary>
'// <param name="sender"></param:
/// <param name="e":</param:
private wvoid btnTorcl_Click{cbject sender, Eventirgs e) {
/f Végimegyink a feliletre tett wvezérldelemeken
foreach (Controcl item in this.Controls) {
J/ Toréljik a checkBox-ok kijeldlését
if (item is CheckBox) (item as CheckBox).Checked = false;
Jf Toréljik a textBox-ok kijeldlését
// csak azért szerepel kétféle tipuskényszerités, hogy mindkettére lasson példat
if (item is TextBox) ((TextBox)item).Clear();

// A radidgombok nem k&zvetleniul a form-on vannak, ezért a panel,
// 11l. groupBox gyerekeit kell vizsgalnunk.
if (item.HasChildren) {
foreach (Control gyerek in item.Contrels) {
if (gyerek is RadicButtcn) (gyerek as RadicButton).Checked = false;

}

FONTOS megjegyzés:

Ha a fajl kivalasztasat az openFileDialogl vezérl6elemre bizzuk, és elfogadjuk annak
default beallitasat, akkor az AdatBeolvasas (fajlNev) metédushivasra mar csak
helyesen (azaz megnyithaté médon) megadott fajinév esetén kertlhet sor. Ugyanakkor maga
az adatfjjl lehet hibas, emiatt keletkezhet hiba a beolvasaskor. Evvel nincs is baj, hiszen
éppen ezért irtuk try-catch blokkba. Viszont van még egy probléma: Ha valami miatt
hibasan zarul az adatbevitel, akkor nem zarddik le az olvasdcsatorna. Ez nem égbekialtd
hiba, de mégis az a tisztességes megoldas, ha gondoskodunk réla, hogy hiba esetén is
bezarddjon. A korrekt megoldas tehat az, ha az olvasécsatornat is a try blokkon belll
nyitjuk meg, és a finally agon zarjuk be. (A finally ag akkor is végrehajtodik, ha hiba
nélkul fut le a try blokk, de akkor is, ha a catch agra kerll a vezérlés.)
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Az ilyen elvii megoldas:

A <summary>
//{ Ha megnyitotta az olvasdcsatornat (vagyis nem null),
//{ akkor akdér van hiba az olwvasdsban, akdr nincs, le fogja zdrni
//f az olvasdcsatorndt.
J// </summary:
private void AdatBevitel() {
if (openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK) {
StreamReader olvasoCsatorna = null;
try {
String fajlNev = openFileDialogl.FileName;
olvasoCsatorna = new StreamReader({fajlNev);
AdatBeolvasas(oclvasoCsatorna);
h
catch (Exception g) {
MessageBox. Show("Adatbeviteli hiba", "Hiba™);

}
finally {
if (elvascCsatorna != null) {
olvasoCsatorna.Close();
1
}

A/ <summary:

/A paraméterben adott olvasdcsatornan keresztil olvas

Ff </ summary >

/l/ <param name="olvasoCsatorna”»</param>

private void AdatBeolvasas(StreamReader olvasoCsatorna) {
string adat;

while (!olvasoCsatorna.EndOfStream) {

adat = eclvasoCsatorna.Readline();
Feldolgoz(adat);

Még egy el6készités:

Oldjuk meg, hogy ilyen fellletrél induljon ez el6zb ,pizzarendelés”.

- 3
W5 Pizzéria proba =)
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A feladat egyszerlien megoldhat6é. Ugyanazokat a vezérléelemeket kell felraknunk a formra,
mint az el6z6ekben, az eddig megirt metdédusok is csaknem valtozatlanok lesznek, egyetlen
dologra kell odafigyelni, a vezérléelemek lathatésagara. A form betdltésekor az Adatbevitel
gomb kivételével mindegyikjiknek lathatatlanna kell valnia, sikeres adatbevitel utan pedig

lathatéva. Az mar megallapodas kérdése, hogy az Adatbevitel gomb tovabbra is lathato
legyen-e vagy sem.

A megoldashoz sziikséges metddusok:

/// <summary>
J/ A form betdltésekor dllitsa false-ra a lathatdsagot.

1] </sunmary>

f// <param name="sender”:</param:

// <param name="e"></param:

private wvoid Forml_Load(cbject sender, Eventirgs e) {
LathatosagBeallitasa(false);

¥

<summary>

f// Beallitja az Gsszes ve

zérldelem lathatdsagat.
/! Az adatbevitel gomb lathat

atdsdga épp ellenkezdje a tdbbinek.

f</summary:

'// <param name="lathatoE"></param:

private woid LathatosagBeallitasa(bocol lathatoE) {
foreach (Control item in this.Controls) {

item.Visible = lathatoE;

h
btnAdatBe.Visible = !lathatoE;
h
private woid btnaAdatBe_Click(cbject sender, Eventirgs e) {
try 1
AdatBevitel();

ElemekMegjelenitese();
LathatosagBeallitasa(true);

b
catch (Exception ex} {
MessageBox.Show(ex.Message, “"Hiba™};

¥
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Ezek utan a tényleges feladat (és emlékeztet6il a két fellleti kép):

,
ol Pizzéria

r N
a5l Pizzéria

MENUVALASZTEK
] Vegetarisnus © 80 R O 80 R darb
[¥] Magyaros © %0 B @ 550 R 2 darab
] Vesuvio © % R © W0 R b |
[#] Négy saftos @ 1090 R © 1080 R 1 darab
[ Torino © %0 R © W R darab j

Fizetends: 910R

Az induld felllet alsé része ugyanaz, mint az el6z6 feladat esetében.

A hattérben egy kép lathatdé (a PizzaForm osztdly BackgroundImage tulajdonsaganak
bedllitdsaval lehet megadni, melyet érdemes Stretch layoutra éllitani). A képet célszeri

ugyanoda rakni,

ahova az adatfjjlt,

vagyis a projekt bin\Debug mappéjaba, és a

BackgroundImage tulajdonsag beallitasakor innen importalni.

A szukséges vezérlbelemeket célszerl egy
kdzponti panelre helyezni (legyen a neve
pnlKozponti), hiszen szikség esetén a
panel gbérgethetd is (AutoScroll = true).

Betoltéskor az AdatBevitel gomb kivételével
egyik vezérlbelem sem lathato, majd sikeres
beolvasas utan lathatova valnak, az adat-
bevitelre hasznalt gomb pedig lathatatlanna.

A lathatésagot beallithatjuk a form betdltése-
kor is, illetve a konstruktorban is.

A megrendeléshez sziikséges jeldldnégyzeteket, radiogombokat, szévegdobozokat az adat-
fajl alapjan hozzuk létre, és mivel késdbb figyeljuk a kivalasztasukat, ezért célszer( listdkban

tarolni 6ket.

public partial class PizzaForm

private

private L
private L
private L
private L
private L

bool lathato;

<Pizza> pizzak =

new List<Pizzax(};
<CheckBox» jeloloNegyzetek =

new List<CheckBox>();

t<RadicButteon> rdBtnNagyArak = new List<RadicButtonz();

ist
ist
ist<RadicButton®> rdBtnKicsiArak = new List<RadicButton>();
ist
is

t¢TextBox> txtDarabok =

new List<TextBox>();
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A lathatatlansag beallitasa:

public PizzaForm() {
InitializeComponent();
// Bedllitjuk az induld mappa helyét - ezt kindlja fel,
// amikor megnyilik a dialdgus ablak
openFileDialogl.Initiallirectory = Envircnment.CurrentDirectory;
/f Bedllitjuk, hogy milyen fdéjlnevet ajanljon fel induldsként
// Ezt a tulajdonsdgot a Properties ablakban is bedllithatjuk
openFileDialogl.FileName = "";
// Bedllitjuk a vezérldelemek lathatdsagat
lathato = false;
LathatosagBeallitas(lathate);

1/ <summary:

/4 Beallitja az dsszes wvezérldelem lathatdsdgat.
£/ Az adatbevitel gomb lathatdsaga épp ellenkezéje a tdbbinek.

J </ summary:
/// <param name="lathatoE"></param:
private woid LathatosagBeallitas(bool lathatoE) {
foreach (Control item in this.Contrels) {
item.Visible = lathatoE;

1
btnAdatBe.Visible = !lathatoE;

private woid btnAdatBe_Click({cbject sender, Eventhirgs e) {

DialogResult result = openFileDialogl.ShowDialog();
if (result == DialcgResult.OK) {
StreamReader olvasoCsatorna = null;
try {
/{ Ha megnyomtuk a dialdgus-ablak OK gombjat, akkor az ott megadott
// fajlnév keriljén &t a mi alkalmazdsunk fajlNev vdltozdjaba,
// és evvel hivjuk meg az AdatBeolvasas() metddust.
string fajlNev = openFileDialogl.FileName;
olvasoCsatorna = new StreamReader(fajliev);

AdatBeolvasas(olvasoCsatorna);

Jf Ez a metddus tdlti fel a vezérldelemeket
ValasztekFeltoltes();

// A lathatdsdg stallitdsa.
lathato = true;
LathatosagBeallitas(lathato);
btnAdatBe.Visible = false;

/i Leszedjik a hattérképet.
this.BackgroundImage = null;



¥
finally {
if {elvasoCsatorna != null) {
olvasoCsatorna.Close();
h
h

}

Megjegyzés: Ha nagyon precizen dolgoznank, akkor itt tdbb catch blokk is kellene, és
kilon kellene elkapni a fajl beolvasasabdl szarmazé hibat, kilén a valasztékfeltoltésbdl
adodot, st talan még a lathatésag beallitasabdl keletkez6t is. Ezekkel a hibakkal azonban a
felhasznalo nem sokat tud kezdeni (kivétel talan a fajlbol valé olvasas, hiszen ott 6 is valaszt-
hat rossz fajlt), ezért a fajlra vonatkozé Uzenet kivételével a tdbbit nem is neki kellene cimez-
ni, vagyis nem is Uzenetdobozba kellene irni, hanem valamilyen log-fajlba, amit csak a fej-
lesztb nézeget.

A beolvasas a szokasos, ezért itt nem kdzoljik.

A menivalaszték vezérléelemeinek megjelenitése

Az adatbeolvasas soran a fajl adataibdl létrehozunk egy pizzak nevl, Pizza tipusu
objektumokbdl allé listat. A kdzponti panelre (pnlKozponti) annyi sort kell felraknunk,
ahany eleme van ennek a listanak.

Vagyis: ennyi jelolénégyzet kell, ennyiszer két radibgomb, és ennyi szévegdoboz az adatok
bevitelére. Mivel ezek mindegyikét hasznaljuk majd a fizetendd 6sszeg megallapitasakor,
ezeért mindegyikbdl egy-egy listat kell képeznunk. Erre nem a vezérléelemek felrakdsa miatt
van szikség, hanem — mint mar emlitettlik — azért, mert késdbb ezekbdl kell valasztanunk.
Egyébként ez megoldhaté csak a vezérlbelemek segitségével is (azaz kilén lista nélkil),
csak talan igy kénnyebb atlatni. Gondolja végig, hogy hogyan oldhaté meg kizardlag vezérl6-
elemekkel.

A kdzponti panelre ilyen elrendezésben kell felraknunk a vezérléelemeket:
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jelélénégyzetek panelek a radidgombaokkal, Ft feliratd cimkékkel sziévegdohbozok  cimkék

| H o Ft o Ft H darab

Az elemek felrakasahoz ismerntnk kell:

Az elsé jeldldnégyzet bal felsé sarkanak helyét (a kdzponti panel bal szélétdl és tetejétdl
valé tavolsag).

Két jeldlébnégyzet egymas alatti tavolsagat (ez tdbbféle mddon is megadhato, lehet ugy,
hogy a fels6 négyzet bal alsé sarkanak és a kovetkez6 négyzet bal felsé sarkanak a
tavolsaga, de lehet ugy is, hogy a két bal fels6 sarok tavolsaga).

Az egy sorban |évd 6sszes vezérlbelem magassagat.

A jeldlénégyzet dobozanak szélességét (erre azért van sziikség, hogy ne a rairt széveg
hosszatdl fliggjon, hogy utana hova kerul a radiGgomb).

A radiogombokat tartalmazé panel szélességét.

A radibgombok dobozanak szélességét (erre szintén az egymas ala valé pozicionalas
miatt van sziikség).

A Ft feliratot tartalmazo cimke szélességét (ennek elejére kerul a felirat, vagyis azért kell
ez a szélesség, hogy kicsit arrébb kezdddjoén a masodik radibgomb).

A darabszam bevitelére vonatkoz6 szévegdoboz szélessegét.

Mivel az arak és a darabszam is szam, ezért az értékuket tartalmazo szoveget jobbra kell
igazitani, emiatt az 6ket tartalmaz6 doboz (radibgombok, szévegmezd) és a hozzajuk
tartozé felirat kozott is kell egy kis kdzt hagynunk, igy ennek értékét is meg kell adnunk.

A doboz feliratu cimke szélességét nem kell megadnunk, csak arra kell majd vigyaznunk,
hogy beleférjen a kézponti panelbe.
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Ezek ismeretében egy ciklusban felrakhatok a vezérléelemek. A feladatkiirasban lathato
felllet létrehozasakor a kovetkezé beallitasokat hasznaltuk, de természetesen ettél el is
lehet térni:

// Az elsd jeldlénégyzet tdvolsdga a kbzponti panel balocldalatdl és tetejétdl
private int bal = 28, fent = 18;

{/ Két-két jeldldnégyzet bal felsd sarkdnak egymdstdl vald (filggdleges) tavolsaga
private int koz¥ = 48;

{/ Az egyes wvezérlielemek magassdga:

private int meretyY = 28;

{// A radidgombokat tartalmazd panel vizszintes mérete:

private int panelX = 288;

// A jeldélénégyzet dobozanak vizszintes mérete:

private int meretChk = 128;

{/ A radidgombok dobozdnak vizszintes mérete:

private int meretAr = 58;

f/ A Ft felirat vizszintes mérete:

private int meretFt = 48;

{/ A darabszdm bevitelére szolgdld szdvegdoboz vizszintes mérete:

private int meretDb = 58;

/f A Ft, ill. darab széveg tavolsaga az elftte lévd doboztdl:

private int koz = 3;

Egy-egy vezérléelem létrehozasanak lépései:
Létrehozunk egy példanyt.

Beallitjuk a szlikséges tulajdonsagait (pozicidjat (Location), méretét (Size), ha van hozza
felirat, akkor a feliratat (Text), illetve esetleges egyéb tulajdonsagokat).

Rarakjuk a kézponti panelre (hozzaadjuk a vezérl6 komponenseit tartalmazé gyijteményhez
(Collections)). A radibgombokat természetesen a kdzponti panelre kerlld, és Sket tartal-
mazo panelre rakjuk.

Ha a programbdl hivatkozni szeretnénk az illeté vezérléelemre, akkor még a vezérléelemeket
tartalmazo listahoz is hozzaadjuk, ha nem hivatkozunk ra, akkor nincs szilkség ilyen listara.
(Esetuinkben pl. létre kell hozni a jeldlénégyzeteket, radibgombokat, illetve a darabszamok
megadasara szolgald szévegmezbket tartalmazo listdkat, de nincs szilkség a radiogombokat
tartalmazo paneleket, illetve a feliratokat tartalmazo labelekbél allo listakra.)

Fontos j6 tanacs: annak végiggondolasahoz, hogy mire van szikség, illetve azt hogyan
lehet beallitani, sok segitséget kaphatunk a PizzaForm.Designer.cs fajl tanulmanyozasaval —
ebben szerepel a Visual Studio altal generalt TnitializeComponent () metddus, abban
meg lehet nézni a generalt beallitasokat. Persze, jelenleg alapértelmezetten egyetlen
checkBox vagy radioButton sincs fent, de ezen lehet segiteni: ideiglenesen felrakunk egy-
egy elemet a kézponti panelre, és megnézzik, mit general a Visual Studio. Ezt mar gyerek-
jaték atirni a mi szajunk ize szerint.

Most a kdzponti panelhez hozza kell adnunk pizzanként egy-egy

— jelélénégyzetet (CheckBox)
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— panelt (Panel), és erre a panelre ra kell tennlink
o két radiogombot (RadioButton)
o kétcimkét (Label) — ezek a ,Ft” szbveg kiiratasa miatt kellenek
o szOvegdobozt (TextBox)
o cimkét (Label) — ez a ,darab” szdveg kiiratasa miatt kell.

Ezek kozll a jeldldnégyzeteket, radiggombokat és szévegdobozokat egyenként hozza kell
adni a megfelel§ listahoz is.

A szbveget is tartalmazd vezérlbelemek esetében allitsuk be az igazitast is (TextAlign
tulajdonsag). Probalja ki a beallitasok nélkll is. Lathatja majd, hogy ekkor kicsit tancikalnak a
szbvegek.

A felrakast végz6 metddus:
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private void ValasztekFeltoltes() {

CheckBox checkBox;

Label label;

RadicButton radioButton;
Panel panel;

TextBox textBox;

for (int 1 = @; i ¢ pizzak.Count; i++) {

!/ checkBox felrakasa

checkBox = new CheckBox();

checkBox.TextAlign = Contentflignment.Middleleft;
checkBox.Text = pizzak[i].Nev;

checkBox.Location = new Point(bal, fent + i*kozY);
checkBox.5ize = new Size(meretChk, merety);

// a most bedllitott jeléldnégyzetet hozzdadjuk
// a jeldldnégyzetek listajdhoz
jeloloNegyzetek.Add(checkBox);

// a most bedllitott jeldldnégyzetet rarakjuk
// a kbzponti panelre
pnlKozponti.Controls.Add({checkBox);

!/ panel felrakasa

panel = new Panel{);

panel.5ize = new Size(panelX, meretY);

panel.Location = new Pocint(bal + meretChk, fent + i * koz¥);

// A panelt rarakjuk a kézponti panelre
pnlkezponti.Controls.Add(panel);

f/ radicbtn kicsi ar felrakdsa

radioButton = new RadicButton();

radicButton.5ize = new Size(merethr, merety);
radicButton.TextAlign = ContentAlignment.MiddleRight;
radicButton.Text = pizzak[i].ArKicsi.ToString();
radicButton.Location = new Pointie, @);
rdBtnKicsiArak.Add(radicButton);

// A radidgombot rdrakjuk az dket tartalmazd panelre
panel.Controls.Add(radicButton);

f/ Fix Ft felirat

label = new Label();

label.TextAlign = ContentAlignment.Middleleft;
label.Text = " Ft";

label.Location = new Pocint(meretéAr + koz, 8);
label.Size = new Size(meretFt, meretY);
panel.Controls.Add({label);



// radicbtn nagy &ar
// TODO: oldja meg @ndlldan

// Fix Ft felirat
// TODOD: oldja meg @ndlldan

// textBox darabszam
// TODOD: oldja meg @ndlldan

// Fix darab felirat
// TODO: oldja meg @nalldan

Megjegyzés: A ,Ft’ kiiratasahoz nem feltétlenil kellene kiilén label, de ha a radiggombok
szOvegébe irjuk bele, akkor ,tancol” a kiiratas, igy viszont pontosan egymas ala keriinek a
LFt’ feliratok.

A Szamol gombhoz tartozé metddus kdzlése elbtt beszélgesstink réla egy kicsit.

Az egyértelml, hogy egy ciklussal végig kell mennunk a jelolénégyzetek listajan, és a
kivalasztottak esetén 6sszegezni a hozzajuk tartozd kiszamitott arakat. A baj csak ott van,
hogy rendelés kdzben a felhasznalé hibazhat. Végig kell tehat gondolnunk, hogy milyen
hibak fordulhatnak el6, és ezekre hogyan lehet felkésziteni a programunkat. Figyelni kell
tehat, hogy egyaltalan valasztottunk-e pizzat, megadtuk-e a meéretét, illetve helyes darab-
szamot gépeltiink-e.

Elsé nekifutasra ugy tlinik, hogy ezt a problémat mar megoldottuk az el6készité feladatban,
azonban itt kicsit bonyolultabb a helyzet, ugyanis eléfordulhat, hogy tdbb pizzafajtat is
valasztottunk, és tobbhdz nem rendeltink méretet vagy tébb darabszamot is rosszul adtunk
meg. Hogyan és hol kezeljuk ezeket az eseteket?

Ennek megoldasara tobb alternativa is kinalkozik.

1. A legcsunyabb megoldas az (és remélhetbleg ez a valtozat eszébe sem jut ©), hogy az
egész ciklust egy try-catch blokk try agdba irjuk, és egy altaldnos Exception
tipusu kivételt dobva hiba esetén kiiratjuk a ,Hibas adatmegadas” széveget. Ez azonban
egyaltalan nem felhasznalébarat megoldas, egyikink sem szereti, ha felhasznaloként
ilyen semmitmondo Uzenettel talalkozik.

2. Egy fokkal jobb, ha legalabb a jeldlénégyzetet kivesszik a kivételkezelés hatasa aldl, és
egy logikai valtozo segitségével figyeljuk, hogy egyaltalan van-e kivalasztas, és csak a
kivalasztott eseteket bizzuk a kivételkezelésre. De még mindig ott van problémaként a
tobbi hibalehetéség. A semmitmondo hibalzenet elkerlléséhez célszeri figyelni a kivétel
keletkezésének okat (azaz a dobott kivétel tipusat). A méretvalasztas elmulasztasa ese-
tén MissingFieldException tipusu kivétel keletkezik. Az el6készitd feladatban azt is
megkllonboztettik, hogy a darabszam megadasa miért hibas (rossz formatumu a szam,
vagy negativ egész), erre azonban nem feltétlenul van szikség, a ,Hibas adatmegadas”
szbveg alapjan a felhasznalé maga is rajohet a hiba okara. Ezért itt a kétféle kivétel
helyett hasznalhatjuk az altalanos Exception tipust.
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3. Tovabbi kérdés lehet, hogy valéban a kivételkezelés tartalmazza-e a teljes ciklust, vagy
épp forditva, a cikluson bellll legyen kivételkezelés. Az el6bbi valtozat mellett az szdl,
hogy ekkor csak egyszer kapjuk meg az adott fajta hibatzenetet, fiiggetlendl attél, hogy
pl. hany darabszamot rontottunk el. Ha a ciklus tartalmazza a kivételkezelést, akkor
annyiszor kapjuk meg a hibalzenetet, ahanyszor elkévettiik az adott hibatipust. Ez elég
idegesité lehet (dambar pont emiatt nagyobb fegyelemre szoktatja a felhasznalot ©).
Ugyanekkor emellett is szolhat — egy halvany — érv. Az, hogy ez esetben példaul at
tudjuk szinezni a hiba forrasat (pl. a darabszam megadasara szolgaléo mezét). Hogy az
atszinezeésre is lasson példat, ezért a kdzolt kdd ezt a valtozatot tartalmazza majd, de ha
egy kicsit Ugyes, akkor kombinalja a kettét, vagyis probalja megoldani azt, hogy az adott
hibara csak egyetlen hibatizenetet kapjunk, de mégis mindegyik hibas mezé at legyen
szinezve.

4. Ha mar az alternativaknal jarunk, emlitsink meg még tovabbiakat. Nemegyszer lehet
latni olyan programot, amelyben eleve kikerllik azt az esetet, hogy nincs bejeldlve egyik
radiogomb sem, mégpedig ugy, hogy alapértelmezett bedllitast definidlnak. Esetlinkben
ez pl. azt jelentené, hogy az alkalmazas indulasakor mar eleve ki van valasztva a két
radiogomb koézil az egyik. Ez ugy oldhaté meg, hogy a ValasztekFeltoltes () meto-
dusban az egyik radidgomb Checked tulajdonsagat true-ra allitjuk. igy talan elkeriilhetd
egy kivételkezelés, de meglehetésen csunya fellletet kapnank, ezért nem szerencsés ez
a megoldas.

5. Az is megoldas lehet, hogy alapértelmezettnek tekintjik valamelyik valtozatot, de nem a
valaszték felrakasakor, hanem csak akkor, amikor kivalasztottuk a hozza tartozo pizzat.
Ez ugy oldhaté meg, hogy figyeljik a jeldlénégyzet allapotanak valtozasat, és ha bekap-
csoljuk, akkor a program jeldlje ki az egyik radibgombot, ha kikapcsoljuk, akkor allitsa
vissza 6ket jeldletlenre. Ehhez a jeldldnégyzethez tartozé eseményt kell figyelni. A fejezet
végeén ezt a valtozatot is megbeszéljuk, mert hasonlé moédon lehet eseményt rendelni
barmelyik mas, kodbdl feltett vezérléelemhez.

Nézzuk tehat a 3. szamu alternativaban emlitett megoldas kodjat. (Ismételten hangsulyoz-
zuk, hogy nem ez a legjobb valtozat, az igazi az ugyancsak ebben a pontban felvetett és
6nallé megoldasra ajanlott ,kevert” elképzelés lenne.)
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private wvoid btnSzamol Click(cbject sender, Eventirgs e) {
boocl vankijeloles = false;
int db, osszeg = @, ar = @;

for (int i = @; 1 < jeloloNegyzetek.Count; i++) {

if (jelocloNegyzetek[i].Checked) {

vankijeloles = true;

try {
// ha az elsd fajtat valasztottuk
if (rdBtnKicsiArak[i].Checked) ar = pizzak[i].ArKicsi;
/f ha a masodik fajtat valasztottuk
else if (rdBtnNagyArak[i].Checked) ar = pizzak[i].ArNagy;
// ha egyaltalan nem valasztottunk
else throw new MissingFieldException();

// ide mar csak akkor jut, ha tényleg wvalasztottunk, ezért

// kiolvashatja a db értékét. Ha hibads formatumot adunk meg

// (Ures vagy nem egész szdm), akkor FormatException kivételt dob.
db = int.Parse(txtDarabok[i].Text);

// azt is wvizsgalni kell, hogy nem irtunk-e negativ értéket.
if (db < @) throw new Exception();

txtDarabok[i].BackColor = Color.White;

osszeg += ar * db;

¥
catch (MissingFieldException) {
MessageBox.Show("Nem valasztott méretet™, "Hiba");

¥

catch (Exception) {
MessageBox.Show("Hibdsan adta meg a darabszamot”, “Hiba");
txtDarabok[i].BackColor = Color.Coral;
txtDarabok[1i].Clear();

b
h

if (lvanKijeloles) MessageBox.Show("Nincs kijeldlve semmi", "Figyelmeztetés™};
else txtFizetendo.Text = osszeg + " Ft";

A Tordl gomb kezelését oldja meg 6nalléan! Arra figyeljen, hogy ciklusban kell kitdrolni
minden beallitast.

Végul térjink ra az 5. alternativaként emlitett valtozat megbeszélésére.

Ha ezt az alternativat valasztja, akkor — a tébbi beallitas valtozatlanul hagyasa mellett — a
ValasztekFeltoltes () metddusban a checkBox objektumhoz Ujabb beallitasként azt is
hozza kell vennunk, hogy figyelje és kezelje a jeldlés megvaltoztatasa eseményt:

// hozzarendeljik az eseménykezelést is
checkBox.CheckedChanged += new EventHandler(checkBox_CheckedChanged);
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Megjegyzés: most igazan sok segitséget kaphat, ha prébaképpen felrak egy ideiglenes
checkBox elemet a tervezési fellletre, hozzarendeli az eseményt, és megfigyeli, hogy ennek
hatasara milyen kod irédott a PizzaForm.Designer.cs fajl InitializeComponent () meto-

dusaba.

Az esemény bekdvetkezeésekor azt kell figyelnink, hogy be van-e kapcsolva az aktualis
jelélébnégyzet, mert ha igen, akkor bekapcsoljuk az egyik radiégombot is. (Ha a pizzéria
tulajdonosa a megrendeld, akkor valészinlleg a nagyobb méret(t illik bekapcsolni. ©) Ha ki
van kapcsolva, akkor viszont mindkét radiégombnak kikapcsolt allapotban kell lennie.

Egyetlen dolgot kell végiggondolnunk: honnan tudja majd a metdédus, hogy melyik jeldl6-
négyzet kildte az esemeényt?

Pontosan ezt mondja meg a metédus sender paramétere. Meg kell nézniink, hogy ez a
jelolénégyzeteket tartalmazé lista hanyadik eleme, és maris tudjuk, hogy melyik radiégombot
kell beallitani. Egyetlen probléma van még: a sender alapértelmezetten object, és nem
CheckBox tipusu. De ezen egy tipuskényszeritéssel konnyedén tudunk valtoztatni.

Az eseményt kezeld metddus:

private woid checkBox_CheckedChanged(cbject sender, Eventérgs e) {

CheckBox valasztoGomb = (CheckBox)sender;

// megallapitjuk, hogy melyik sorszamd jeldldnégyzetet
/f valasztottuk

int index = jeloloNegyzetek.IndexOf(valasztoGomb);

if (valasztoGomb.Checked) {
rdBtbNagyArak[index].Checked = true;

¥
else {
rdBtbKicsiArak[index].Checked = false;
rdBtbNagyArak[index].Checked = false;
¥
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2.2.2. Diakkezel6 alkalmazasok

Ebben a fejezetben vezérléelemek kodbodl valéd felrakasat gyakoroljuk két kisebb feladaton

4l Diskok adatsi =) Gl eS| al Diskok adatai = | B e
DidRok, Kivdlasztottak Didkok, Kivdlasztottak
- Faragé Times (FATIAB.PTE)
[7] Harangozs Péter (HAPEAB FTE) -hm_s— Jucit (VIJUAR P
Tamési Emé (TAERAB PTE)
Boros Dezsd (BODEAB.PTE)
[C] Takéics Géza (TAGEAB.PTE) Nagy Bela (NABEAR PTE}

Tamasi Emd (TAERAB PTE)

[C] Weémeth Eva (NEEVAB PTE) =
LegidSsebbek: Legiddsebbek:
Boros Dezsd (BODEAB PTE)

Vig Judit (VIJUAB.PTE)
Tamasi Emd (TAERAB FTE)

[C] Maté Néra (MANOAB.PTE)

[FFl Ao D&l (MADCAD OTC

Kivalasztas Adatbevtel Vig Judit (VIJUAB PTE), szil. éve: 1989
keresztul.

Az Adatbevitel gomb hatasara olvassuk be a diakok.txt fajlbol a didkok adatait.
(Adatszerkezet: nev;tanulmanyi-kod;szlletési_év). Beolvasas utan az Adatbevitel gomb
valjon inaktivva, a Kivalasztas aktivva. A Kivalasztas gomb hatasara a kivalasztott diakok
keruljenek be a kivalasztottak listajaba, és egyuttal keruljenek be a kivalasztottak koézll a
legiddsebbek a legidésebbek listajaba. Ha senki sincs kivalasztva, adjon hibatizenetet.

A kivalasztottak listajara kattintva a listak alatt jelenjen meg a kivalasztott didk neve, kodja és
szlletési éve.

Megoldasrészletek:

Mivel futas koézben kivalasztott fajlbdl akarunk olvasni, ezért fel kell rakni egy
OpenFileDialog vezérlbelemet. Ennek sok jo alapbeallitasa van, de kettét mindenképpen
neklnk kell megirni: annak beallitasat, hogy mi legyen az induldé mappa, illetve azt, hogy
milyen fajlnevet ajanljon fel.

Legegyszer(ibb, ha az indulé mappa a projekt bin\Debug mappaja, a felkinalt fajlnév pedig
ures. Ezeket pl. a form konstruktordban allithatjuk be (a fajlnevet a Properties ablakban is
beallithatjuk):

openFileDialogl.InitialDirectory = Envircnment.CurrentDirectory;
openFileDialogl.FileName = "";

Indulaskor beallitiuk a gombok aktivitasat is — ezt lehetne a konstruktorban is, de megold-
hatjuk a form betdltésekor is:
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private woid Forml_Load(cbject sender, Eventirgs e) {
GombBeallitas(false);

}

private void GombBeallitas(bool aktiv) {
btnAdatbevitel.Enabled = laktiwv;
btnKivalaszt.Enabled = aktiv;

Ahhoz, hogy a beolvasott adatokat kezelni tudjuk, sziikségiink van a Diak osztalyra, ezt irja
meg onalléan.

Az AdatBevitel () metdodusban megnyitjuk a dialégusablakot, és ha sikerilt kivalaszta-
nunk a fajlt, akkor megprobaljuk beolvasni az adatokat. Ha ez is sikerult, akkor az adatok
alapjan felrakjuk a felliletre a vezérléelemeket, majd atallitjuk a gombok aktivitasat.

private woid Adatbevitel() {
DizlogResult eredmeny = openFileDialogl.ShowDialog();
if (eredmeny == DialogResult.OK) {
string fajlNev = openFileDialogl.FileName;

try {
AdatBeolvasas(fajlNev);

FelrakDiakok();
GombBeallitas (true);

¥
catch (Exception)} {
MessageBox.Show("Hiba a f&jl beolvasasakor™, "Hiba™);

h

Megjegyzés: A fajlnév megadasat akkor nem kell beraknunk a try blokkba, ha elfogadjuk az
openFileDialogl alapértelmezett bedllitasat, azt, hogy CheckFileExists = True,
CheckPathExists = True.

Az adatbeolvasas soran csak az a kérdés, hogyan dolgozzuk fel a beolvasott sorokat.

private void Feldolgoz(string adat) {
J/ Az adatfdajl szerkezete:
// Hegedis Emma;HEEMAB.PTE;1994
string[] adatek = adat.Split(';');

Diak diak = new Diak(adatok[®], adatok[1l], int.Parse(adatok[2])});
diakok.Add(diak);
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A diakok nevi valtozo a diakok listajat jeloli.

Egy kicsit id6zzunk el a vezérléelemek felrakasanal. Célszer(i ket egy panelre tenni, mert
beallithatd, hogy a panel automatikusan gordithetévé valjon, ha igy kivanja a felrakott vezér-
I6elemek mennyisége. (Be kell allitani a panel AutoScroll tulajdonsagat.)

A panelre pnl1Diakok néven hivatkozunk.

Mivel kés6bb vizsgalni kell 6ket, ezért a felrakott CheckBox elemekbdl is listat kell készite-
nunk, illetve mindegyiket hozza kell adnunk a panelhez.

Ezt csindlja a FelrakDiakok () metddus.

private woid FelrakDiakok() {
CheckBox chkBox;

for (int 1 = ®; i < diakok.Count; i++) {
chkBox = new CheckBox();
chkBox. AutoSize true;
chkBox.Location = new Point{kezdoX, kezdoY + i * chkYKoz);
chkBox.Text = diakok[i].ToString();

pnlDiakek.Controls.Add(chkBox);
chkBoxok. Add( chkBox) ;

}

Egy-egy vezérlbelem felrakdsahoz sokat segit a Form1.Designer.cs fajl tanulmanyozasa. Ezt
nézze at, de nem kell minden beallitast atvenniink onnan.

Most ennyit csinaltunk:

Létrehoztunk egy CheckBox példanyt, bedllitottuk automatikus méretezésre (igy a mérete
alakul majd a hozza tartoz6 széveg hosszahoz), megadtuk, hogy hol legyen a vezérl6elem
bal felsé sarka, és megadtuk, hogy milyen széveg tartozzon hozza.

Végul hozzaadtuk az elkészilt példanyt a panelhez is és a chkBoxok nevi listahoz is. Ez
utdbbi a CheckBox tipusu elemeket tartalmazé lista.

A kezdoX a panel bal oldalatél valé tavolsagot jeldli, most figgélegesen is ugyanekkora
tavolsaggal dolgoztunk (ez a kezdoY érték). A chkYkoz pedig a checkbox-elemek kdzotti
tavolsagot hatarozza meg.

A kivalasztas soran ellenériznink kell, hogy ki van-e valasztva valamelyik jel6lédnégyzet. Ha
egyik sincs, akkor hibalzenetet adunk, ha van kijelolt, akkor a kivalasztott diakpéldanyokat
berakjuk az 1stKivalasztottak nevl listadobozba, a legidésebbekhez tartoz6 példanyo-
kat pedig az 1stLegidosebbek neviibe. Mivel tdbbszoér is meghivhatjuk ezt az eseményt,
ezért elbtte tordlnunk kell a listadobozokat.

private woid btnKivalaszt_Click(cbject sender, Eventérgs e) {
Kivalaszt();
¥
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private void Kivalaszt() {
bool vanValasztott = false;
lstkivalasztottak.Items.Clear();
for (int 1 = 8; i < chkBoxok.Count; i++) {
if (chkBoxok[i].Checked) {
lstkivalasztottak.Items.Add({diakok[1i]);
vanvalasztott = true;

}

if (!vanvalasztott) {
MessageBox.Show("Senkit sem valasztott™, “"Hiba™);

¥

else {
MinkKeres();

¥

}

private void MinKeres() {
lstlegidosebbek.Items.Clear();
int min = (lstKivalasztottak.Items[®] as Diak).szulEv;
foreach (Diak diak in lstKivalasztottak.Items) {
if (diak.szulEv < min) min = diak.szulEwv;

¥

foreach (Diak diak in lstKivalasztottak.Items) {
if (diak.szulEv == min) lstlLegidosebbek.Items.Add{diak);
¥

A MinKeres () metddus soran ki kell keresnlnk az 1stkKivalasztottak listabdl a legré-
gebben sziletetteket, és berakni 6ket az 1stLegidosebbek nevi listaba.

Megjegyzések:

1. A konkrét feladat esetében nincs is szikség a vanvalasztott valtozéra, hiszen azt is
vizsgalhatnank, hogy az 1stKivalasztottak.Items gyljtemény nem Ures-e (elemeinek
szama nulla). Ez a megoldas azonban kihasznalja, hogy mi torténik a kivalasztas hatasara.
Ha csak az a kérdés, hogy van-e kivalasztott jeldél6négyzet, akkor a most kézdlt médon
tudjuk megoldani.

2. A feladat megoldhaté a chkBoxok lista nélkul is — ekkor a pnlDiakok.Controls
gyljteményében lév6 elemek kdzll kell kivalasztanunk a CheckBox tipusuakat, és ezeket
kell vizsgalnunk. Ha elég ugyesnek érzi magat, probalja kil

Két részlet (a ketté kozll egyszerre csak az egyik alkalmazhato):

al
for (int 1 = @8; i < pnlDiakok.Controls.Count; i++) {
if ((pnlDiakck.Controls[i] as CheckBox).Checked) {
lstEredmenyek.Items.Add({diakek[i]);
vanValasztott = true;
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b/

int i =

a;

foreach (CheckBox item in pnlDiakok.Controls) {
if (item.Checked) {

h

i++;

true;

lstEredmenyek.Items.Add{diakok[i]);
vanValasztott =

FONTOS: Mindkét esetben kihasznaltuk, hogy a panelen kizardlag CheckBox tipusu példa-
nyok vannak. Ha lennének mas vezérléelemek is, akkor itt vizsgalni kellene, hogy az elem
valéban CheckBox tipusu-e, illetve az index meghatarozasa is bonyolultabb lenne.

Utolsé Iépésként meg kell oldanunk, hogy a listara kattintva olvashassuk a didkok adatait az
1bl1Diak nevl cimkén.

private void lstKivalasztottak SelectedIndexChanged{cbject sender, Eventérgs e) {

Diak diak = (Diak)lstKivalasztottak.SelectedItem;

if (diak != null) lblDiak.Text = diak + "

A feladat b/ része:

, sziletési éve:

+ diak.szulEv;

85! Didkok adatai

=

EI==)

-l Digkok adatai

DidRok,

Szilletési év

Akeresés eredménye:

DidRok,

Sziiletést év

Hegedis Emma (HEEMAB PTE)
Faragd Timea (FATIAB.PTE)
Orosz Imre (ORIMAE PTE)

Haidti Gabor (HAGAAB.PTE)
Vig Judtt (VIJUAB PTE)
Harangozé Péter (HAPEAB.PTE)
Takacs Géza (TAGEAB.PTE}
Tamasi Emé (TAERAB.PTE)
Németh Eva (NEEVAB PTE)
Boros Dezsé (BODEAB.PTE)
Maté Néra (MANCAB.PTE)
Nagy Béla (NABEAE PTE}
Horvath Anna (HOANAB.PTE)
Szalai Janos (SZJAAB PTE)
Adém Jend (ADJEAB.PTE)

Akeresés eredménye

Hajd(i Gabor {HAGAAB.FTE)
Harangozd Péter (HAPEAB.PT
Mété Nora (MANOAB.PTE)
Horvéth Anna (HOANAB.FTE)

Adatbevitel

Harangozé Péter (HAPEAB.PTE), szil. éve: 1391

Most a diakok adatait egy listadobozba olvassuk be, az adatbeolvasas soran a Sziletési év
felirat alatt jelenjenek meg olyan gombok, amelyek a diakok szlletési évét tartalmazzak
feliratként (minden év csak egyszer szerepelhet). Az adott évszadmgombra kattintva a kere-

sés eredményeként jelenjen meg a listdban az abban az évben szlletett didakok névsora.

A listara kattintva a lista alatt jelenjenek meg a kivalasztott diak adatai.
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Megoldasrészletek:

Osszesen két dolgot kell megbeszéiniink, a Feldolgoz () és a FelrakEvek () metddust,
illetve azt, ami ezekbdl még kovetkezik.

A feldolgozas soran ugyanugy hozhatjuk létre a diak példanyt, ahogy az el6z6 feladatban, a
kilénbség annyi, hogy most nem a diakok nevl List gyljteménybe rakjuk 8ket, hanem
meg akarjuk jeleniteni egy listadobozban. A listadoboz felliletére azonban csak azok az
adatok kerulnek ki, amelyek benne vannak a listadoboz Items nevi gydjteményében.
Vagyis ehhez kell most hozzaadnunk a diakpéldanyt.

Ezenkivll van még egy feladatunk: ki kellene gydijteni az evek nevd, int tipusu elemeket
tartalmazo listaba (List) a szlletési éveket. De mindegyiket csak egyszer. Ezért csak akkor
kerul be egy évszam a listaba, ha még nincs benne.

private void Feldolgoz(string adat) {
string[] adatek = adat.Split(';');
Diak diak;
diak = new Diak{adatck[®], adatek[1], int.Parse(adatok[2]));
lstDiakok.Items.Add(diak);
if (lewvek.Contains(diak.SzuletesiEv)) evek.Add(diak.SzuletesiEv);

A FelrakEvek () metodus helyezi el a panelre a gombokat. (A panelre pnlEvek néven
hivatkozunk.)

Annyi gombot kell felraknunk, ahany eleme van az evek listdnak. A vezérl6elemeket
ugyanugy rakjuk fel, mint az el6z8 feladatban, most annyi az ujdonsag, hogy minden egyes
gombhoz eseményt is rendelink, vagyis kozoljik az eseménykezelbvel, hogy figyelie a
gombnyomas eseményt, és ha bekovetkezik, akkor hajtsa végre a Kivalaszt () metodust.

FIGYELEM: a paraméterben csak a metdédus neve szerepel!

Nyilvdn meg kell irnunk ezt a metddust, konnyebb azonban, ha a Visual Studio-val
generaltatjuk.

A metodus egyik paramétere az az objektum, amelyen az esemény keletkezett. Ez jelenleg
az épp aktualis gomb. Mivel Object tipusu, ezért tipuskényszeritést kell alkalmaznunk.
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private wvoid FelrakEwvek() {
Button btn;
evek.Sort();
for (int 1 = 8; i < evek.Count; i++) {
btn = new Button();
btn.Location = new Point{kezdoX + i * btnXKoz, kezdoY);
btn.Text = evek[1i].ToString(};

// Hozzarendeljik minden egyes gombhoz azt, hogy

// a gombnyomads esemény hatdsdra hajtsa wvégre a Kivalaszt
J/ nevil metddust. (Magat a metddust célszeri generdltatni.)
btn.Click += new System.EventHandler(Kivalaszt);

// Rarakjuk a panelre a gombot
pnlEvek.Controls.Add(btn);

// Hozzdadjuk a gombok listdjdhoz.
btnEvek.add(btn);

¥
private void Kiwvalaszt(cbject sender, Eventirgs e) {

// Az ev értéke az aktualisan megnyomott gomb felirata.
int ev = int.Parse((sender as Button).Text);

lstEredmeny.Items.Clear();
foreach (Diak diak in lstDiakok.Items) {
if (diak.SzuletesiEv == ev) lstEredmeny.Items.Add{diak);

b

Megjegyzés: az evek.Sort () ndvekvd sorrendbe rendezi az éveket, de csak primitiv tipu-
sokbdl allo lista esetén ilyen egyszerl a rendezés, objektumokat tartalmazoé listak esetén
kicsit bonyolultabb.
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3.1. Elméleti hattér (Szendréi E.)

Egy grafikus alkalmazas altaldban nem egyetlen ablakbdl all. Az ablak kulonb6z6 menuket,
funkcidgombokat tartalmaz, melyek tdbb masik ablakba navigaljak a felhasznalot. A grafikus
felUletl alkalmazasoknal az ablak megjelenése szabvanyositott, abban az értelemben, hogy
a menusornak az ablak tetején kell lennie, és a menupontok sorrendje és tartalma is kotott,
gondoljunk a minden ablakban lathaté Fajl és Szerkesztés menlkre. Természetesen a
fejleszté maga is készithet sajat menuket.

Meniik

Minden ablakban az ablak tetején az ugynevezett fémeni helyezkedik el, ami futas kdzben
mindig lathatd, s elsé sora altalaban nem kdzvetlen parancsot, hanem menicsoportok nevét
tartalmazza.

A C# nyelven Menlik a Menustrip és ContextMenuStrip osztalyokkal készitheték. Mindkét
mendutipus a ToolStrip osztaly leszarmazottja. A Windows form alkalmazasokban kétféle
menutipust hasznalhatunk:

— Leg6rdllé menu-> MenusStrip,
— Kornyezeti menl -> ContextMenuStrip.

A menidpontokhoz tartozé utasitasokat a mendpont Click eseménykezelbjébe kell
megirnunk. A menuvezérld komponenseket a ToolBox Menus & Toolbars csoportjaban
talaljuk.

4 Menus & Toolbars

Pointer
ContextMenuStrip
MenuStrip
StatusStrip
ToolStrip
ToclStripContainer

O@F ME»

=

= Mata

Amikor rahuzzuk a formra a MenuStrip vezérl6elemet, a menuStrip objektum a komponens
talcan jelenik meg. Ha rakattintunk a menusor TypeHear feliratara, megadhatjuk a
Iétrehozandd meniUpont nevét.

Ha a MenusStrip jobb felsé sarkan lathaté Smart Tagre kattintunk, akkor a lathatdé menuk
kozil kivalaszthatjuk az InsertStandardMenu-t. Ennek az lesz az eredménye, hogy a
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Windows Formokon szokasos, szabvanyos
maodosithato.

(=]

&l

Embed in ToolStripContainer _—

c &

menulsor kertl a formra. Természetesen ez

A MenuStrip vezérlé
komponens Smart
Tagjét valasztva, a
mentii kdziil valasszuk

RenderMode: | ManagerRenderMode || az Insert Standard
Items lehetdséget!
Dock: Top 'Zl
GripStyle: Hidden (=] Eredmény:
Edit Items... ,‘
1 a5/ Mend Demo G
[Eile] Edit Tools Help
) New Ctri+N
J Open Ctr+O
‘ i Save Ctrl+S
Mas, "gyari" R
. . Save As
alkalmazésokbdl
megismert meniisort S Prnt  CtisP
kapjuk. 4 Print Preview
Exit

A MenusStrip alapértelmezett objektumtipusa a

Menultem objektum.

A menl objektumok legfontosabb tulajdonsagai az alabbi abran lathatok. A ShortCutKey
tulajdonsag ugynevezett forrd billentyllk mentponthoz valé rendelését teszik lehetévé. Ezek
a forré billentylik vagy a Ctrl vagy Shift és valamilyen masik billentyl kombinacioi. A Text
tulajdonsag a menu szévege. A menuelemeket az Enabled tulajdonsag segitségével tehetjuk
aktivva és kapcsolhatjuk ki, és a Visible tulajdonsaggal rejtjuk el vagy fedjuk fel dket. A
ShowShortCutKey értékének true-ra allitasaval a menu felirata mellett a forrd billentyl is
lathato lesz. Az Items tulajdonsag a menuelemek gydjteményét adja vissza.

DropDownltems
Image

ShowShortcutKey

o5 Ital autarnata

Vasérlas . Névjegy

Fizetés Ctl+A » |

Kilépés Ctrl+B

ltems
ShortcutKeys
Text

RightToLeft No
RightToLeftAutoMil False
ShortcutKeyDisplay!

Shortcutkeys Cerl+A
ShowShortcutkeys True

fl Size 152; 22
Tag
Text &Fizetés
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Mivel a menu Items tulajdonsaga egy menlgyljtemény, elemeit szerkeszthetjik egy kilon
ablakban. Az Iltems Collection ablakban menlpontokat térélhetink, Ujakat adhatunk hozza,
megvaltoztathatjuk a sorrendjiket.

ImeMode NoControl
Rems
LayoutStyle HorzontalStackWit!

( -
o™ Menak E-EO RS> S
Szamitasok  Névjegy Bezar

Select item and add to list below: MenuStrip  menuStripl

B Menuhen v Add BN | =

Members: AllowitemReorder

BT+ | Mo Tre

B szimitisokToolStripMenultem ContextMenuStrip (mone)
B névjegyTootStripMenultem + Ensbled True
B bezarToolStripMenultem x ImeMode NoControl
MdiWindowlListitem (none)
ShowltemTeolTips Falze
Tablndex 0
TabStop False
Vizible True
Data
(ApplicationSettings)
(DatsBindings)
Tag
Design
(Name)

?
B menuStripl

Egy menidpontnak, ha vannak legordilé elemei, akkor azok a Menultem Dropdownltems
gyljtemény Items Collection Editor ablakaban szerkesztheték.

p=ow |

[Seimiiiok ] Néjegy Besks
Sikidomok  Ctrl+Shift+S
Testek

Properties >

isokToolStripMenultem System.Wir

AR

DropDown (none)

(Tl (Collection) [

Select item and add to list below:

B Menultem - Add |

)
Members:
ToolStripDropDownMenu +

B sikidomokToolStripMenultem

B testekToolStripMenultem ¥

X

Amikor egy felhasznal6é egy menipontra kattint, kilénb6zd események kdvetkezhetnek be. A
menupontok esetében a leggyakrabban figyelt esemény a Click esemény. Amikor ez
bekovetkezik egy menlponton, akkor a meniponthoz tartozé funkciét kell végrehajtani. Ezt a
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funkciot, ugy, mint eddig minden esemény bekovetkeztekor, egy eseménykezelb
metddusban valdsitiuk meg. Az alabbi kdédrészletben a Bezar menilre kattintas
eseménykezel6je, valamint a Sikidomok és a Névjegy menukre kattintds eseménykezelbje
lathato.

A Bezar menl Click eseménykezelbjében meghivjuk a Close metddust, hogy bezarja az
alkalmazas ablakat. A masik két menlpontban a funkcidonak megfeleld form objektumokat
hozunk létre, és az objektum Show() metédusaval megnyitjuk a megfelel formot.

private void bezarToolStripMenuItem Click(object sender, Eventhrgs e)

{
Close();

¥

private void sikidomokToolStripMenuItem Click(object sender, Eventirgs e)

{

Sikidom sik = new Sikidom();
sik.Show();

¥

private void névjegyToolStripMenultem Click(object sender, Eventhrgs e)

{
Neviegy nevj = new Nevjegy();
nevj.Show();

¥

Az alabbi képen a Szamitasok menu Sikidomok menujének Click eseménykezel6jében
megirt kod fut le, betdltédik a Sikidom Form és elvégezhetjiuk a sziikséges szamitasokat.

o Mendk =8 =7
Szamitdsok  Mévjegy  Bezdr
i B
ol Sikidomok > [E=R SN
@ Kor () Téglalap

Kerlet Tenlet

18,85 2827

Szamal Bezar
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Kornyezeti vagy felbukkané menii (ContextMenuStrip)

A menlk egy masik elterjedt tipusa a felbukkané menik. A ContextMenu menupontjai akkor
bukkannak fel, amikor egy vezérlére a jobb egérgombbal kattintunk.

4 Menus & Toolbars

=n = » ESaEes 258 k Pointer
B Mok -
Henger  Névjegy E1  MenuStrip

L~ StatucStrin

62,83

Betdtipus
Betdszin

A felbukkané menlket a vezérléelem ContextMenuStrip tulajdonsaganak a ContextMenu
komponensre valé beallitdsaval kapcsolhatjuk.

IbFelszin Systern.Windows.Forms.Label
=0, | £ | &

UseMnemonic True
UseWaitCursor False
Bl Behavior ContextMenuStrip
AllowDrop False Betltipus
AutoEllipsis False Betiszin
ContextMenuStrip contextMenuStrip1

Az alabbi abran a menupontok Click eseménykezel6inek kddja lathaté.
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private void betltipusToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)

{
FontDialog ftg = new FontDialog();
ftg.Font = lbFelszin.Font;
ftg.ShowDialog();
1bFelszin.Font = ftg.Font;

}

private void betlszinToolStripMenuItem Click(object sender, EventArgs e)

{
ColorDialog clg = new ColorDialog();
clg.Color = 1lbFelszin.ForeColor;
J// Szin dialdgus ablak betdltése
clg.ShowDialog();
1bFelszin.ForeColor = clg.Color;

}

Tobbformos alkalmazasok

Amikor megtervezziik programjainkat, kilénb6z6 funkcidkat mas-mas formon valésitunk
meg. Mi toérténik akkor, ha az egyik formon szerepl6 értékre valamilyen masik formon is
szikség van? Hogyan cserélhetink adatokat a formok k&zo6tt? Milyen lehetéség van
tobbformos alkalmazasok létrehozasara? Mi lesz az indul6 form? Ezek a kérdések merulnek
fel, ha Osszetettebb feladatot kell elkészitenink, ahol mar nem elegendd egyetlen form
segitségével megoldani a feladatot.

Az egyik fontos kérdéslnk az volt, hogy hogyan tudunk értékeket atadni formok kozott? A
valasz tulajdonképpen egyszeril, ugyanugy, mint barmilyen mas objektumok kozott, vagyis:

o tulajdonsagok segitségével,
e konstruktor paraméterezésével,
e metddus paraméterezésével.

Nézziink a probléma szemléltetésére egy igen egyszerl példat. Készitink egy Windows
Form alkalmazast, amelyben a Form1 ablak tartalmaz egy menusort, amelynek els6
menlpontja a  Masodik — == 1

. i . ol Forml
ablak nevet viseli, valamint = : , .
Masodik ablak  Bezar B rorm?z | (B
egy TextBoxot, ahova a =
felhasznald beleirhat
barmilyen  szoveget. A
S20Ved  Fz lesz a masik ablakban Az &thozott érték

feladat az, hogy ha
rakattint a felhasznalé a lesz @ mask ablakbar]
Masodik ablak nevi
mendre, akkor jelenjen
meg a masodik ablak, és 1
mutassa az atadott értéket
egy textBoxban.

.

El6szor tulajdonsag segitségével adjuk at a felhasznalé altal beirt széveget a masodik
ablakba. Nézzik a megoldas kodjat.
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Formok kozotti adatcsere — tulajdonsaggal

A Form2 osztalyban deklaralunk egy BejovoAdat nevl string tipusu tulajdonsagot. Ezt a
tulajdonsagértéket kapja meg a Form2 Load() eseménykezel6jében a szdvegdoboz Text
tulajdonsaga. Mire a felhasznald elé keril a Form2 ablak, a szbvegdoboz Text
tulajdonsagaban benne lesz ez az érték.

public partial class Form2 : Form
{
public Form2() {
InitializiComponent(}_;

S —
C:upgglic string BejovoAdat { get; setif},;:)

private void Form2_ Load(object sender, Eventhrzs e) {
textBox1.Text = BejovoAdat;

\ Atulajdonsag érteket
} \ atadjuk a szévegdoboz
Text tulajdonsaganak.

A Form1 osztalypan a masodikAblakMenu nevi menultem objektum Click
eseménykezel6jében létrehozzuk a Form2 osztaly egy objektumpéldanyat frmMasodik
névvel, ekkor mar, mivel létezik az objektum, hozzafériink a BejovoAdat tulajdonsagahoz és
atadhatjuk neki a szdvegdoboz tartalmat (Text tulajdonsag). Ezutan meghivjuk a
frmMasodik objektum Show() metddusat, ennek eredményeként megjelenik a masodik form
ablaka a helyesen atadott értékkel.

public partial class Forml : Form

{
public Forml() {
InitializeComponent(};
¥
private void masodikAblakMenu Click(object sender, Eventhrgs e) {
Form2 frmMasodik = new Form2(); // létrehozzuk a Form2 egy példanyat
J/ a form2 példany BejovoAdat tulajdonsaganak atadjuk
// a Forml szdvegdobozaba beirt szdveget
frmMasodik.BejovoAdat = txtSzoveg.Text;
J/megjelenitjuk a Form2 frmMasodik nevil példanyat
frmMasodik.Show();
3
private void bezarMenu_Click(object sender, EventArgs e) {
this.Close();
¥
¥
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Adatcsere formok kozott konstruktor paraméterezésével

Az alabbi példaban egy henger felszinét és térfogatat kell kiszamitanunk, a Szamol gomb
megnyomasakor. Az indul6 ablak csak az adatok megadasaért felel, magat a szamolast és
az eredmény megjelenitését a masodik ablak végzi.

ot Féablak o B =R
d
Adjameg a henger adatait! ’ " eI = | 5 )
Mapkorsugara fom): 3
Magassag (cm): 5 A henger felszine: 150,80
A henger térfogata: 141,37
. o 5

Ebben a feladatban is szlikség van arra, hogy atadjunk adatokat egy masik formnak. Most
azt a megoldast valasztjuk, hogy a masodik Form konstruktora egy paraméterlistan keresztul
fogja megkapni a szamolashoz szikséges adatokat. Mivel a masodik ablak
objektumpéldanyanak a létrejottekor ismertek lesznek a szamitashoz sziikséges adatok,
rogtéon a form Load() eseménykezeldjében kiszamolhatjuk a felszin és térfogat értékét.
Vizsgaljuk meg a megoldast:

namespace AblakAdatCserKonstruk

{

{

private double sugar, magassag;

public FelszinTerfogat(double sugar, double magassag)

{
InitializeComponent();
this.sugar = sugar;
this.magassag = magassag;
}

nrivate vnid Fels7zinTerforat | nad(nhiect sender. Fuentir:

A FelszinTerfogat form osztalyban két double tipusu privat adattagot deklaraltunk. Ezek az
adattagok az osztaly paraméteres konstruktora segitségével kapnak értéket, az objektum
|étrejottekor.
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A form Load() eseménykezel6je a privat adattagok értékét felhasznalva kiszamolja és
megjeleniti a felszin- és térfogatértéket.

private void FelszinTerfogat_Load(object sender, EventhArgs e)

{
double felszin =
sugar * sugar * Math.PI * 2 + 2 * sugar * Math.PI * magassag;
lblFelszin.Text = "A henger felszine: "+felszin.ToString("F2");
lblTerfogat.Text = "A henger térfogata: " +
(sugar * sugar * Math.PI * magassag).ToString("F2");
}

Az indit6 form Szamol nyomdégombjanak Click() eseménykezel6jében hozzuk létre a
FelszinTerfogat form egy frm nevl példanyat a szévegdobozok Text tulajdonsagabdl vett
értékekkel, majd a Show() metddussal megjelenitjiik a Felszin- és Térfogatszamolé ablakot.

double sugar, magassag;

private void btnSzamol Click(object sender, EventArgs e)

{
sugar = double.Parse(txtSugar.Text);
magassag = double.Parse(txtMagassag.Text);
[/ létrehozzuk a FelszinTerfogat ablak egy példényat
elszinTerfogat frm = new FelszinTerfogat(sugar, magassag);
frm.Show();
¥

Formok kozotti adatcsere metodussal

Legyen ugyanaz a feladatunk, mint az el6bb, ismét a henger felszinét és térfogatat kell
kiszamitanunk. A szamolashoz sziikséges input adatokat ismét az inditd6 form
szovegdobozainak Text tulajdonsagatdl kapjuk. Tekintsuk meg ennek a megoldasnak is a
kodjat!

A FelszinTerfogat form osztalyban most egy public void Szamitas() nevi metddust
készitettlink, amelynek két bemend paramétere van. Mivel a metddus publikus, kivilrdl, mas
osztalybdl meghivhaté. A metddus a bejovd paraméterek felhasznalasaval kiszamolja a
felszint és a térfogatot és rogton ki is irja a megfelel6 cimkékbe az eredményt.
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public partial class FelszinTerfogat : Form

{
public FelszinTerfogat()
{
InitializeComponent();
H
public void Szamitas(double sugar, double magassag) {
double felszin =
sugar * sugar * Math.PI * 2 + 2 * sugar * Math.PI * magassag;
1blFelszin.Text = "A henger felszine: " + felszin.ToString("F2");
1blTerfogat.Text = "A henger térfogata: " +
(sugar * sugar * Math.PI * magassag).ToString("F2");
}
}

Az InduloAblak osztalyban deklaralunk két double tipusu adattagot, majd a Szamol gomb
Click() eseménykezel6jében értéket adunk a két adattagnak, létrehozzuk a FelszinTerfogat
form egy frm nevi objektumpéldanyat a default konstruktorral. A Ilétrejott frm objektum
publikus Szamitas() metddusat ekkor mar meg tudjuk hivni és elvégeztetjik vele a feladatat.
Ezutan meghivjuk a frm form objektum Show() metédusat, amelynek hatasara megjelenik a
masodik form, mutatva a kiszamolt eredményeket.

public partial class InduloAblak : Form

{
public InduloAblak()
{
InitializeComponent();
¥
double sugar, magassag;
private void btnSzamol_Click(object sender, EventArgs e)
{
sugar = double.Parse(txtSugar.Text);
magassag = double.Parse(txtMagassag.Text);
/[ létrehozzuk a FelszinTerfogat ablak egy példanyat
elszinTerfogat frm = new FelszinTerfogat();
frm.Szamitas(sugar, magassag);
frm.ShowDialog();
¥
1

A feladatmegoldasok tébbségében a bemutatott megoldasok kdézil az elsé és a harmadik
valtozatot alkalmazzak. Ugyanakkor lehetnek olyan szituaciok, amikor mar az objektum
létrehozdsahoz amugy is szlkség lenne az atadni kivant adatokra, és kés6bb sem
valtoznak.
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3.2. Gyakorlati példa (Achs A.)

Az ELTE PPK (Pedagodgiai és Pszichologiai kar) Gazdasag- és Koérnyezetpszicholdgia Tan-
széke 2014-ben a ,vendéglato-ipari egység fantazianév’ kategoria gy6zteseként a képen

lathaté kocsmat jeldlte meg.

(https://www.facebook.com/photo.php?fbid

=513577955420949&set=a.3600775374376

59.1073741828.359692027476210&type=1

&theater)

A rovid hiradasbol az nem derilt ki,
hogy kaptak-e érte valamilyen jutalmat,
mi azonban ajandékozzuk meg 6ket egy

C# programmal.

ol Myertes kocsma

Fdjl | Itallap Galéria Sugd  Névjegy
5 Megnyitis Ctd+M

Mentés Ctrl+5

Kilépés Alt+Fd

7
a5l Nyertes kocsma

F3jl Ttallap Galéria Sigé  Névjegy

’ nnxnmm ™

TR A

A Fajl menl a ,szokasos”: meg lehet nyitni a kocsma valaszté-
kat és arait tartalmazo adatfijlt. Az Itallap menipont is és a
Mentés is csak ezutan valik elérhetévé. A Sugd menupont hata-
sara megnyil6 ablakocska segit a tovabbiakban:

A f3jl betdltése utan azonnal (illetve barmikor késébb is az
Itallap menlpontra kattintva) megjelenik az arlista. Ebbél lehet

rendelni.

Mivel kis kocsmardl van szd, ezért egy italfajtabdl

egyszerre legfdljebb csak 999 adagot lehet kérni.

- \
i Sig6 o 0

s ]| menCpontban lehet megryitni az itallistat
tartalmazd adatfajlt, és itt lehet majd elmenteni a
szamlak adatait taalmazo fajk.

Az itallap az adatfa]l betdhése utdn is megjelenik.
de bamikor maskor iz elfhozhatd az ftallap
mendponont hatdséra

\4 galéria mendpont hatasara megnézhet néhany
képet a falu nevezetességéndl és a komyékérdl.

Rendel

s 5
od Htallzp (o ) Wg Itallap = =
|| Kupica kisust szivapalinka (20U H) adag B g
- Kupica kisiisti szivapalinka (200 Ft) adag -
[] Kupica kististi barackpdlinka (250 Ft) adag
[ Kupica kisiisti barackpalinka (250 Ft) 1000 adag
[ Kupica vegyes palinka (180 Ft) adag
["] Kupica vegyes palinka (180 Ft} adag
|| Korsd sr (150 Rt) adag
- Korsé sor (150 Ft) a figyelmeztetés
[] Pohér sér (120 F) adag
W (R I A pirossal jelzett adagok hibasak
[] Pohérfraces (100 Rt} adag
["] Pohariréces (100 Rt
(] Kavé (120 Fty adag
L] [7] Kavé (120 Ry
1 Asvaryviz (BO A} o E
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A Rendel gombra bal egérgombbal kattintva tudjuk leadni a rendelést. Ha semmi sincs kije-
I6lve, akkor adjunk hibalizenetet, ha valamelyik bejeldlt italhoz tartozé adagot rosszul t6ltot-
tuk ki, akkor valtozzon pirosra a hozza tartoz6 szévegdoboz hattérszine, de akarhany hiba is
van, csak egyetlen Gizenetdoboz jelezze, hogy hibasak az adagok.

Helyesen kitoltott adatok esetén vegye fel a rendelést, és szlintessik meg a kijeldléseket,
Uritsuk ki a szovegdobozokat.

Ha jobb egérgombbal kattintunk a gombra, akkor jelenjen meg egy ugynevezett context

menu:

L Ren—
Szamlat kér

Fizet

A Fizet menupont hatasara kilrdl a szamla, a kifi-
zetett értékeket pedig ,konyvelik” — egyelére még
csak a memoériaban, a Mentés menlpont hatasara
kerul majd fajlba. Az eredményfajl szerkezete ital-
fajtanként: az ital neve; 6sszesen eladott adag; be-

vétel.

A Szamlat kér meniipont (2 seamia —
hatasa:

(A szémla egy richTextBox- 5 Rl Kt s B

ban jelenik meg.) 2 poni aex o

A Galéria menlUpont hatasara egy képgaléria nyilik ki, ahol lapozgatni lehet a kérnyékrdl
készllt képek kdzott:

a5 Galeria

ol Galeria

=&

A névjegy most csak egy Uzenet:

informacic

===

Készilt: prog2 gyakerlaton,
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Egy lehetséges megoldas néhany részlete:
1. A feliilet kialakitasa
Form1 (de at is nevezheti):

Hogy a kép ne valjon tulzottan aranytalanna, a formot célszerli atméretezhetetlenre allitani
(FormBorderStyle, illetve MaximizeBox tulajdonsag beallitasa).

Bar van mas megoldas is, de talan legegyszeriibb, ha a képeket szintén a projekt bin/debug
mappajaba rakjuk, és innen valasztjuk ki a megfeleld BackgroundImage példanyt. A
BackgroundImageLayout tulajdonsagot Strech-re célszerl allitani.

A menUpontok felrakasakor figyeljen ra, hogy a menid Text tulajdonsagaban hasznalhat
ékezetes karaktereket, az elnevezésben (Name tulajdonsag) viszont sohasem.

Ehhez a formhoz rendeljuk még hozza az openFileDialogl és saveFileDialogl
objektumokat. Mindketté esetén allitsa be az induld6 mappat (InitialDirectory) és a
fajlnevet.

A Forml osztaly mellett sziikséglink lesz még tovabbi fellletekre is. Ezek a kovetkez6k:
ItallLapForm — ez tartalmazza majd az arlistat, SzamlaForm — erre kerul a szamla,
GaleriaForm — ezen nézegethetjik majd a képeket és a SugoForm — a sugd szbvege
szamara.

ItalLapForm:

Ezt is célszer(i atméretezhetetlenre allitanunk. A cimet tartalmazé labelen kivil csak egy
panelt tartalmaz (a kédban pnlvalasztek néven hivatkozunk majd ra) és egy gombot — a
gomb btnRendel néven szerepel majd a kédban.

A panelre kertlnek majd az arlistahoz szikséges vezérléelemek. Mivel elére nem lehet tudni
a darabszamukat, ezért a panel AutoScroll tulajdonsagat mindenképpen True-ra kell
allitani.

A felllet latszélag ennyi, azonban van még egy fontos eleme, mégpedig a
contextMenuStripl objektum. Ez abban kilénbézik |ényegesen a fémenitdl, hogy alap-
értelmezetten nem lathato, csak akkor jelenik meg, ha a hozza tartoz6 vezérléelemre kattin-
tunk a jobb egérgombbal. A vezérléelemet ugyanugy rakhatjuk fel a formra, mint a fémenat
vagy a fajldialogus-elemeket, és hasonléan lehet beallitani a tulajdonsagait, de van még egy
fontos teendénk: hozza kell rendelni a ,kontextushoz”, vagyis a megfelel6 vezérléelemhez —
jelenleg a btnRendel gombhoz. Ezt igy tehetjuk meg: a gomb tulajdonsagai kozott szerepel
a ContextMenuStrip tulajdonsag is, ennek kell értékil adni a most felrakott
contextMenuStripl példanyt.
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SzamlaForm:
Osszesen egyetlen richtextBox-ot tartalmaz. Neve: rchTxtSzamla.

Figyeljen ra, hogy csak olvashatéra allitsa, és meég a tabulatort se engedje rajta parkolni.

GaleriaForm:

A rajta 1év6 vezérlbelemek: pictureBox1, btnBal, btnJobb. Mindkét gomb esetén Ures a
Text, a BackgroudImage pedig Strech mddban tartalmazza a bal, illetve jobb nyilat.

A formokkal kapcsolatban nem is az az igazi kérdés, hogy milyen a fellletik, hanem inkabb
az, hogy mitél valnak lathatova, illetve mi torténik rajtuk.

Mar most szeretnénk hangsulyozni, hogy ezek ugyanolyan osztalyok, mint amilyeneket
szamtalanszor hasznaltunk. Vagyis nyilvan példanyositani kell 6ket ahhoz, hogy hasznalni
lehessen az igy létrejové objektumokat. A konkrét példanyokat tudjuk majd lathatéva tenni,
illetve ezekkel tudunk majd barmit is csinalni — ugyanugy, ahogy a Forml-et is példa-
nyositani kell ahhoz, hogy hasznalni tudjuk.

2. Kédolas

A Fajl menu Megnyitas pontjanak hatasa a szokasos adatbevitel. Az adatokbdl Ttal tipusu
példanyokat hozunk létre, és hozzaadjuk 6ket az italok nevd listahoz.

Egyel6re maradjunk annyiban, hogy az italokat a nevik és egységaruk megadasaval lehet
definialni, vagyis az Ttal osztaly ide vonatkozé részlete:

public string ItalNev { get; private set; }
public int Egyseghr { get; set; }

public Ital({string italNev, int egyseghr) {
this.ItalNev = italNev;
this.Egyseghr = egyseghr;

Megjegyzés: Ezt most csak az egyszerliség kedvéért tesszik igy, egy ,éles” feladatban
mindig kell egy egyedi azonosité (mondjuk vonalkéd). Ennek hianyaban most a név jatssza
az egyedi azonosito szerepét, ezért nem lehet megvaltoztatni.

Azt gondolnank, hogy a feladatmegoldas legels6 1épése az arlista beolvasasa. Természete-
sen kezdhetjik ennek megirasaval, de a végrehajtas soran mégsem ez az elsd, hanem a
képek betéltése, ugyanis a Galéria menlpontot akar hamarabb is megnyithatjuk, mint hogy
.,megszomjaznank”. Persze, jogosan mertl fel az az 6tlet, hogy csak akkor toltsuk be a képe-
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ket, ha megnyitjuk a galériat. Ugyanakkor azt is végig kell gondolnunk, hogy tobbszor is
rakattinthatunk erre a mentpontra, és nem lenne tul szerencsés, ha minden egyes alkalom-
mal ismét és ismét be kellene toltenunk a képfajlokat. Ezért jobb megoldasnak tinik az, ha
csak egyszer, a féform (Form1) betdltésekor toltjik be a képeket is, €és majd igény esetén
atadjuk a Galéria form szamara.

A képeket most kepl.jpg, kep2.jpg stb. mdédon neveztik el, ezért nagyon egyszerl a
betdltésuk, azt kell csak tudni, hogy hany ilyen fajl van, a fajineveket mar kdénnyedén lehet
generaini.

Ezek alapjan a képek és az adatfajl betdltéséig igy néz ki a kod:

public partial class Forml : Form {

private List<Ital> italok = new List<Italz();
private List<Image> kepek = new List<Image>();
private int kepekSzama = 18;

!/ Két helyrdl is hivatkozunk rd, ezért adattagként kell deklardlni.
private ItallapForm italForm = new ItallLapForm();

public Forml()} {
InitializeComponent();
openFilelialogl.Initiallirectory = Envircnment.CurrentDirectory;
openFilelialogl.FileName = "arlap.txt";
saveFileDialogl.InitialDirectory = Envircnment.CurrentDirectory;
saveFileDialogl.FileName = "konyveles.txt";

}

/I A képeket csak egyszer akarjuk betdlteni, ezért van itt a helye.
private woid Forml_Load(object sender, Eventirgs e) {

try 1|
KepBetoltes();
b

catch (Exception) {
MessageBox.Show("Hiba a képek létrehozdsakor™, “"hiba");
b
h

private void KepBetoltes() {
Image kep;
for (int 1 = 1; i <= kepekSzama; i++) {
kep = Image.FromFile("kep” + 1 + ".jpg");
kepek.add(kep);
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// Megnyitds menipont
private woid openMenuItem_Click(ocbject sender, Eventargs e) {
if (openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK) {

StreamReader olwvasoCsatorna = null;

try {
string fajlNev = openFileDialogl.FileName;
olvasoCsatorna = new StreamReader(fajlNev);

AdatBevitel (olvasoCsatorna);

ItallapMenuIltem.Enabled = true;
SaveMenultem.Enabled = true;
h
catch (Exception ex) {
MessageBox.Show(ex.Message, "hibalzenet a fejlesztd szamdra™);

¥
finally {
if (elwvasoCsatorna != null) {
olvasoCsatorna.Close();
¥
}

}

private void AdatBevitel(StreamReader olwvasoCsatorna) {

string sor = oclvasoCsatorna.Readline();
string[] adatok;
while(sor !'= null){

adatok = sor.Split(';");

// Kupica kislsti szilva pdlinka;2e8

italok.Add(new Ital(adatok[@],int.Parse{adatok[1])));
sor = olvasoCsatorna.Readline();

Mint lathato, sikeres adatbeolvasas utan aktivva valik az Itallap és a Mentés mentpont is. Az
Itallap menlpont hatasara meg lehet majd nyitni az arlistat.

Es most eljutottunk oda, hogy hogyan lehet lathatéva tenni az itallapot tartalmazo formot.

Mint mar megbeszéltik, nyilvan példanyositanunk kell az TtalLapForm osztalyt, csak az a
kérdés, hogy hol. Mivel a példanyt az Itallap menlipont hatasaként is szeretnénk latni, de a
fajlbdl vald olvasas utan is, vagyis a példanyra két kildonb6z6 metddusnak is sziuksége van,
ezért globalisan, vagyis adattagként kell kezelnunk, igy is kell példanyositanunk (ahogy mar
lathatta is a korabban kozolt kodrészletben):

/! Két helyrdl is hivatkozunk ra, ezért adattagként kell deklaralni.
private ItallapForm italForm = new ItallapForm();
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A létrehozott példanyt a show () vagy a ShowDialog () metddussal tudjuk megmutatni. A
kett6 kozott ez a kuldnbség: a Show ()€s a ShowDialog () metddus is megmutatia a
fellletet, de a show () metdédus megengedi, hogy mellette hasznaljuk a masik formot is, mig
a ShowDialog () metédus hatasara addig nem is lehet attérni mas formra, amig ez nyitva
van.

Esetliinkben mindkét megoldas elképzelhetd. Az elsé valtozat ugy eértelmezhetd, hogy
egyszerre tobben is adhatnak le rendelést, a masodik Ugy, hogy egyszerre csak egy ember.
Mivel ez az elsé talalkozasunk a tobbformos alkalmazassal, most vegyluk az egyszeribb
esetet, és csak egyetlen példanyt engedjlink meg, vagyis ezt: italForm.ShowDialog () ;

Még egy fontos klildbnbség a kétféle valtozat kézott: a Show () metddus hatasara egyszerre
tébb azonos kilalaki form is nyitva lehet, de ez nyilvan azt is jelenti, hogy ugyanennyi
példany jon létre az adott formbdl, ami a bezaras utan meg is szlinik. Vagyis az igy megnyi-
tando formokat mindig annyiszor kell példanyositani, ahanyszor meg akarjuk nyitni (azaz
esetiinkben nem a deklaralaskor, hanem a hivdé metédusban). A ShowDialog () metddus-
sal megnyitott form lezaras utan is életben marad.

Mindez szép és j6, csakhogy egyelére még csak az lres formot latjuk, pontosabban csak
annyit, amennyit ,kézzel” raraktunk, az italvalasztékot nem. Ezt nyilvan kédbdl kell majd
felraknunk, ehhez azonban ismernink kell az italok listajat. Igen am, de ezt a Forml-ben
hoztuk létre.

Semmi baj: atadjuk az italForm példanynak, és az italok lista ismeretében az majd
felpakolja a vezérl6elemeket.

Ennek megfeleléen az Itallap menlipont hatasa:

// Itallap menipont

private wvoid ItallapMenultem_Click({ocbject sender, Eventhirgs e) {
italForm.ArlapotIr{italok);
italForm.ShowDialog();

Ne felejtstik el, hogy a feladat azt kérte, hogy az adatbeolvasas utan koézvetlenll is jelenjen
meg ez a felllet. Mi sem kdnnyebb ennél: irjuk be ezt a két sort a Megnyitdas menuponthoz
tartozé6 metddusba is. (Tény, hogy igy kodismétlés jon létre, vagyis az a szebb megoldas,
hogy az ismétlédés helyett kildon metddust irunk, de amikor csak két sor ismétlédik, és csak
kétszer, akkor meggondolandd, hogy valdban jobb-e a kilén metédus.)

Ezek atgondolasa utan az openMenuItem Click () metédus try blokkjanak moédositott
valtozata:

try {
string fajlNev = openFileDialogl.FileName;
olvasoCsatorna = new StreamReader{fajlNev);

AdatBevitel (oclvasoCsatorna);

ItallapMenultem.Enabled = true;
saveMenuItem.Enabled = true;

italForm.ArlapotIr{italok);
italForm.Show();
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Majd visszatérink még a Forml osztalyhoz, de most nézzik meg, mi torténik az
ItalLapForm osztalyban.

Els6 korben az a kérdés, hogyan kerulnek fel az italokhoz tartoz6 vezeérl6elemek. Ezt oldja
meg az ArlapotIr () metddus. Hasonlo feladatot oldottunk mar meg, igy most nem részle-
tezzuk tulzottan, csak annyit, hogy az italok listajara a rendeléskor is szukségunk van, és
ugyancsak a rendelés miatt kényelmesebb, ha kulon listat hozunk Iétre a jelolGnégyzetek és
a szovegdobozok szamara is.

public partial class ItallapForm

Form {

public ItalLapForm() {
InitializeComponent();

}

private
private
private

private

private

List<Ital> italok = new List<Italx();
List<CheckBox» chkBoxok = new List<CheckBox>();
List¢TextBox> txtBoxok = new List<TextBox:();

int bal = 18, fent = 18, chkXMeret = 258, chk¥Tav = 48,
txtXmeret = 38, txt¥Ymeret = 17, xKoz = 5;

int maxAdag = 999;

internal wvoid ArlapotIr(List«<Ital> italok) {

pnlValasztek.Controls.Clear();
chkBoxok.Clear();
txtBoxok.Clear();

this.italok = italok;

CheckBox chkBox;

Text

Box txtBox;

Label 1bl;

for

(int 1 = 8; i « italck.Count; i++) {
chkBox = new CheckBox();

txtBox = new TextBox();
1bl = new Label();

!/ chkBox

chkBox.Location = new Foint(bal, fent + i * chkYTav);
chkBox.5ize = new Size(chkXMeret, txtYmeret);
chkBox.Text = italok[i].Arlistaba();

chkBox.TextAlign = Contentalignment.Middleleft;

S twatBox

txtBox.Location = new FPoint(bal + chkXMeret, fent + i * chk¥Tav -2);

txtBox.5ize = new Size(txtXmeret, txt¥meret);

// 1bl

1bl.AutoSize true;

1bl.Location = new Point(bal + chkXMeret + txtXmeret 4+ xKoz,
fent + 1 * chk¥Tav + 1);

1bl.Text = “adag";
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// panelre pakolas
pnlvValasztek.Controls. Add({chkBox) ;
pnlvalasztek.Controls. Add(txtBox);
pnlvalasztek.Controls.Add(1bl);

// listdkba pakolas
chkBoxok. Add{chkBox) ;
txatBoxok. Add(txtBox);

Megjegyzések:

1. A metddus lehetne publikus is, de ekkor (orvosolhatd) hibalzenetet kapnank, mégpedig
valami ilyesmit: Inconsistent accessibility, vagyis baj van a lathatésaggal.

Ezt vagy ugy javitjuk, hogy visszaallitjuk — az egyébként generalt — internal lathatosagot,
vagy ugy, hogy az 1tal osztalyt is publikussa tesszik (public class).

2. A txtBox, illetve 1bl elemek helyének beallitdsakor a Location () metddus paraméte-
rezésében lathatd egy-egy ,misztikus” -2, ill. +1 érték. Ezeket nyugodtan ki lehet hagyni, de
belenézve a Designer fajlba, hogy a visual studio hogyan generalja az egy sorba felrakott
checkBox, textBox és label helyét, megddbbenve lathatjuk ezeket az eltéréseket. igy
kerlilnek egy vonalba a hozzajuk tartozé szévegek. ®

3. Ha érthet6bbnek — vagy legalabbis olvashatobbnak — tartja, akkor a textBox és a label
helye igy is megadhaté:

txtBox.Location = new Point(bal + chkXMeret, chkBox.Location.Y -2);

lbl.Location = new Point(txtBox.Location.X + txtXmeret + xKoz, chkBox.Location.Y);

4. Bar még nem részleteztuk az Ital osztaly kodjat, de ugy irjuk majd meg, hogy az osztaly
itt, az arlap kialakitasakor meghivott Arlistaba () metddusa az arlap fellletén kért forma-
tumu stringet adja vissza. Torlésre pedig azért van szikség, hogy tobbszori megnyitas
esetén is csak az eredeti adatok kerlljenek a feluletre.

5. Az ArlapotIr () metddus hivasakor a hivé fél (esetiinkben a Forml osztaly) atadja az
ItallapForm osztaly szamara a sajat listapéldanyat. Hogy ezt a példanyt csak lokalis
valtozoként vagy mezbeértékkent kezeli az atvevd osztaly, azon mulik, hogy csak az aktualis
metddusban akarja-e hasznalni, vagy mashol is. Ez nem igényel kilonésebb magyarazatot.
A lista atadasaval azonban baj van, mert ez sérti az egységbezaras elvét. A Forml osztaly
ugyanis avval, hogy atadja a listapéldanyt masnak, azt teljes mértékben hozzaférhetéve és
modosithatova teszi. Ugyanakkor jelenleg ez kdbnnyebbség, mert igy ugyanazt a listat médo-
sitja az dsszes form, igy a mddositasok kénnyen nyomon kdvethetbek, de egyuttal ez a
program seérulékenységét is eredményezheti.

Beszéljuk meg a rendelést. Ennek kapcsan egyrészt végig kell gondolnunk, hogy miképp
ellendrizzik azt, hogy melyik jeldlénégyzet van bekapcsolva, illetve egyaltalan be van-e
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kapcsolva valamelyik, hogyan ellenérizzik, hogy a bekapcsolt italokhoz helyesen adtuk-e
meg a rendelt mennyiséget, masrészt viszont azt, hogy mit is jelent a rendelés.

Amig nem fizettink, addig a korabbi rendeléshez hozzaadodik az uj, fizetéskor azonban
minden rendezédik, a kdvetkezd vendégnek tiszta lappal kell indulnia. Ugyanakkor majd a
Mentés menupont hatasara konyvelnunk is kell a teljes forgalmat és bevételt.

Ahhoz, hogy ezt meg tudjuk oldani, vissza kell térnink az Ital osztalyhoz, és meg kell
irnunk annak kodjat.

Szlikséglnk lesz néhany Ujabb adattagra: a Mennyiseqg jeléli majd azt, hogy egy vendég
mennyit rendelt. Ennek értéke a rendelés soran novekszik. Az OsszMennyiseg az 0sszes
vendég altal fogyasztott mennyiséget jeldli. Ennek értéke a fizetés soran ndvekszik. Ekkor
novekszik a Bevetel is, a Mennyiseqg értéke viszont ismét visszaall nullara.

Gondolnunk kell az italok kiiratasara is. Az itallistara ki kell iratnunk az ital nevét és egység-
arat. A szamlara a név mellé a fogyasztott mennyiséget és a fizetendd értéket. A kdnyvelés
fajlba pedig a nevet, 6sszesen fogyasztott mennyiséget és a bevételt. Ez bizony haromféle
string. Semmi baj, irunk harom metddust. Mivel a szamlanak kell a legszebben formazottnak
lennie, ezért az ehhez sziikséges string-et adja majd vissza a ToString () metddus, a
masik kettét pedig két masik metddus.

class Ital {

public string ItalMev { get; set; }

public int EgyseghAr { get; set; }

public int Mennyiseg { get; private set; }
public int OsszMennyiseg { get; private set; }
public string Bewvetel { get; private set; }

public Ital({string italNewv, int egyseghr) {
this.ItalNev = italNev;
this.Egyseghr = egyseghr;

¥

public woid Rendel(int db)} {
Mennyiseg += db;

}

public int Fizetendo() {
return Mennyiseg * Egyseghr;

}

public void Fizet() {
OsszMennyiseg += Mennyiseg;
Bevetel += Mennyiseg * Egyseghr;
Mennyiseg = @;
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public string Arlistaba() {
return ItalMev + " (" + Egyseghr + " FL)";

h

public string Konywelesbe() {

return ItalNev + ";" + OsszMennyiseg + ;" + Bewetel;

}

public override string ToString() {
return Mennyiseg.ToString().PadLeft(4) + ™ " + ItalNev.PadRight(35)} +
Fizetendo().ToString().PadLeft{lB) + " Ft";

Térjunk vissza az TtalLapForm osztalyhoz. A Rendelés gomb hatasa:

private void btnRendel_Click(cbject sender, Eventirgs e) {

bool valasztott = false, vanHibasAdag = false;
int mennyiseg = 8;
for (int 1 = 8; i <« chkBoxok.Count; i++) {
if (chkBoxok[i].Checked) {
valasztott = true;

try {
mennyiseg = int.Parse(txtBoxok[i].Text);
if (mennyiseg <= @ || mennyiseg > maxAdag) throw new Exception();

italok[i].Rendel{mennyiseg});
txtBoxok[1i].BackColor = Color.White;
chkBoxok[1].Checked = false;
tutBoxok[1i].Clear();

}

catch (Excepticn) {
txtBoxok[1i].BackColor = Coclor.Salmon;
vanHibasAdag = true;

h
}
if (!valasztott) {
MessageBox.Show("Semmit sem vdlasztott!™, "figyelmeztetés™);

}
else if (wvanHibasAdag) {

MessageBox.Show("A pirossal jelzett adagok hibdsak™, "figyelmeztetés™);

}

Bar remélhetéleg magatdl is érti a kédot, de roéviden: ha minden stimmel, azaz kivalasztot-
tunk egy italt, j6l megadtuk a darabszamot, akkor arra az italra felveszi a rendelést, és vissza
is allitja alapallapotba a jelol6négyzetet is és a szévegdobozt is.

Ha semmit sem valasztottunk (azaz a valasztott nevi logikai valtozé értéke nem valik
igazza), akkor hibauzenetet kapunk, ha pedig barmilyen baj van a kivalasztott italhoz tartozo
szOvegdoboz tartalmaval, akkor rozsdavordossé valik a szdévegdoboz hattérszine. Ha van
hibas érték, akkor itt is hibalizenetet kapunk.
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Nézzik meg a két contextMenupont hatasat!

A Szamlat kér menupont hatasara csak meg szeretnénk nézni a szamlat. Ehhez példanyosi-
tanunk kell a szamlaForm-ot (lehet helyileg is) és at kell adni neki az italok listat. Ez a lista
természetesen mar tartalmazza a valtozasokat, hiszen a rendeléskor pontosan ennek a
listanak az elemeihez tartozé metdédusokat hivtuk meg. (Ezért kellett adattagként deklaralni a
listat, és ezért volt szikség arra, hogy ez az adattag értékként fel is vegye az
ArlistatIr () metdodus paraméterében lévoé listat. )

A Fizetes menipont hatasara meghivjuk az italok Fizet () metdédusat.

{/ Szamlat kér meniipont

private wvoid szamlatKerMenuItem_Click(cbject sender, Eventirgs e) {
SzamlaForm szlaForm = new SzamlaForm();
szlaForm.Kitolt(italok);
szlaForm.ShowDialeg();

}

// Fizet meniipont
private wvoid fizetMenuItem Click(object sender, Eventérgs e) {
foreach (Ital item in italok) {
item.Fizet();

}

A SzamlaForm osztaly:

public partial class SzamlaForm : Form {

public SzamlaForm() {
InitializeComponent();

}

internal wvoid Kitolt(List<Ital» italok) {
rchTxtSzamla.Clear();
foreach (Ital item in italok) {
if (item.Mennyiseg != @) {
rchTxt5zamla. Text += item.ToString() +

"y

_—
rhnt s

}

Megjegyzés:

Nyilvan észrevette, hogy a ToString() metdodusban haszndltuk a PadLeft(),
PadRight () metodusokat. Ezek arra szolgalnak, hogy balrdl, illetve jobbrol kitoltsék szo-
kézokkel a string kiirasa utan maradt helyet, és igy szépen, egymas ala formazottan lehet
kiiratni Oket. De bizony kdnnyen csalddas érhet minket. Ez a beallitds ugyanis nem muakodik
minden betltipusra. S6t a legtébb esetben nem mikaédik. Kizardlag csak az egyenld kozi
betltipusokra alkalmazhatd, vagyis csak a Consolas és a Courier tipusra. ®
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Fejezzlk be ezt a vonalat, és beszéljik meg a Forml osztaly Mentés meniponthoz tartozé
részletét.

Ennek hatasara fajlba kell irni az adatokat, mégpedig illik olyanba, amelyet kés6bb adatfajl-
ként fel tudunk dolgozni. Ezért irtuk meg a korabban mar latott formaban az Ital osztaly
Konyvelesbe () metédusat.

// Mentés menipont
private woid SaveMenuItem Click(ocbject sender, Eventfrgs e) {
if (saveFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK) {

StreambWriter iroCsatorna = null;

try {
string fajlNev = saveFileDialogl.FileName;
iroCsatorna = new Streamiriter(fajliev);

FajlbaIr{irocCsatorna);

}
catch (Excepticn) {
MessageBox.Show("Hiba a fajl irasakor™, “hiba™};

¥
finally {
if (iroCsatorna != null) {
iroCsatorna.Close();
h
¥
}
¥
private void FajlbaIr(Streamlriter iroCsatorna) {
foreach (Ital item in italok) {
iroCsatoerna.WriteLine(item.Konyvelesbe());
h
¥

Térjink ra a Galéria menupontra (Forml osztaly). Ez kelléen latvanyos eredményt ado, de
egyszerl kodrészlet lesz. Nyilvan létre kell hozni egy GaleriaForm tipusu példanyt és
megmutatni. Most hasznaljuk a Show () metddust, és ha lokalisan példanyositjuk a formot,
akkor egyszerre akar tobb példanyban is megnyithatjuk (annyiban, ahanyszor meghivjuk a
metodust), igy egyszerre eltérd képeket is lathatunk majd, persze csak akkor, ha atadjuk a
képeket a példanynak:

// Galéria menipont

private void GaleriaMenuItem_Click({ocbject sender, Eventhirgs e) {
GaleriaForm galeriaForm = new GaleriaForm();
galeriaForm.Atad(kepek);
galeriaForm.Show();

A GaleriaForm osztaly:
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public partial class GaleriaForm : Form {

public GaleriaForm() {
InitializeComponent();

}

private List<Image> kepek = new List<Image>();
private int aktualisIndex;

internal woid Atad(List<Image:> kepek) {
this.kepek = kepek;
pictureBoxl.Image = kepek[aktualisIndex];

}

private void btnJobb_Click{object sender, Eventhirgs e) {
if (aktualisIndex < kepek.Count -1) aktualisIndex++;
else aktualisIndex = @;
pictureBoxl.Image = kepek[aktualisIndex];

}

private wvoid btnBal_Click(cbject sender, Eventirgs e) {
if (aktualisIndex > 8) aktualisIndex--;
else aktualisIndex = kepek.Count - 1;
pictureBoxl.Image = kepek[aktualisIndex];

A sugot, kilépést és névjegyet oldja meg dnalldéan.
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3.3. Osszefoglalé feladat (Achs A.)

Alakitsuk at menlvezérelité a korabban megoldott
Uszoversenyes feladatot (1.2.3. fejezet) — egyuttal mo-
dositsuk is egy kicsit.

Az induld feluletrél el6szor megnyithatjuk a versenyz6k
adatait tartalmazo fajlt. A versenyz6k mindegyike auto-
matikusan kapjon egy egyedi rajtszamot (01-t8l indulva

ol Uszéverseny

=B

Féjl | Verseny Eredmény

|7 Megnyitas Ctrl+M

Ctrl+S

Névjegy

Mentés

Kilépés Alt+F4

Q

egyesével).

\

Sikeres megnyitas utan aktivva valik a Verseny menipont, amelyre kattintva a Verseny
feluleten bedllithatjuk azt, hogy milyen uszasnemrél és milyen tavrél van sz6, majd
megadhatjuk az egyes versenyzdk idéeredményét:

ol Verseny = | B b ol Verseny = | 5 b
Tav: 300[2| m Imeliiszas] lLJ Verseny Tav: 300 m gyorsdszas Verseny
meliszas |
gyorsiszds
pillangd vszas
hatiszas
Versenyzd vegyes Verseryzd: Jakabos Zsuzsanna
dseredmény:  0:00:00 2 Kivetkezs idderedmeny: | 0020 =

Ha az utolsé versenyz6 eredményét is megadtuk, akkor zarédjon be az ablak, és ismét
jelenjen meg az induld felllet (ami legyen lathatatlan addig, amig kitdltjik a verseny adatait),
de ekkor mar legyen aktiv az Eredmény menupont (és inaktiv a Verseny). A menlpontra
kattintva megnézhetjik a verseny eredményét. (Kézben szintén ne lehessen latni az indité

ablakot.)

A résztvevok listgjara kattintva megnézhetjuk a kijelolt

W e —) versenyzé adatait. A lista adatai a megadott rendezési
300 méteres gyorsiszas eredménye: szempont alapjan jelennek meg — kezdetben a regiszt-
Résatvevok racié (azaz az eredeti fajlban 1évé sorrend szerint), az
0 egyéb sorrend csak valamelyik radibgomb megnyo-
. e e mésa utan jelenik meg.
dterdnéry: 0201
A Résztvevd orszagok feliratt gombra kattintva
megneézhetjuk a részt vevd orszagok zaszloit. (Minde-
T gyik orszag csak egyszer szerepel, fliggetleniil attdl,
i hogy hany versenyzdje van).
T —— = ==
L

Svédorszag
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Egy lehetséges megoldas néhany részlete:

El6szor is tekintsik at a program szerkezetét!

.___________..,,

| Program ¥ :
I StaticClass I
! [
T e o $_____,-
! InditoForm ¥ |
) Class
Versenyzo ¥ e
Class
| VersenyForm EredmenyForm ' NEVJegyForm ¥ |
Class Class Class
= Form = Form = Form
\A4
| ZaszloForm ¥ |
Class
=+ Farm

Lathato, hogy a programot hét osztaly alkotja. A (nem szabvanyos) nyilak azt mutatjak, hogy
mely osztalyok koz6tt van kapcsolat.

Fekete nyilak: A vezérld osztdly (Program) példanyositja az InditoForm-ot, ennek hata-
sara nyilik meg az indulé felllet, és ez tartja életben egészen addig, amig le nem zarjuk az
alkalmazast.

Az InditoForm példanyositia majd a versenyForm, EredmenyForm és NevjegyForm
osztalyt, és ez nyitja meg az osztalyok altal definialt fellleteket.

Az EredmenyForm a ZaszloForm osztaly példanyositasaért és fellletének megnyitasaért
felel.

Kék nyilak: Az InditoForm osztalyban hozzuk létre a versenyzo osztaly példanyait, azaz
itt hozzuk létre (az adatfajlbdl valé olvasas soran) a versenyzo példanyokat és a bel6luk
allé versenyzok listat. KésObb az InditoForm tovabbadja ezt a listat a VersenyForm
szamara, hiszen itt allitiuk majd be az egyes versenyz6k id6eredményét. Amikor végzett, a
VersenyForm visszaadja a médositott listat az InditoForm példanynak, majd ez atadja az
EredmenyForm Szamara, hogy az ki tudja irni az eredményeket.

Az EredmenyForm—nak mar nem feltétlenll kellene tovabbadnia a versenyzék listajat,
hiszen az is megoldhatd lenne, hogy kigyljti a versenyzok lista adatai alapjan a z&szl6-
nevekbdl all listat, és ezt adja tovabb a ZaszloForm-nak, hogy az a lista alapjan ki tudja
rakni a zaszldkat. De talan logikusabb, ha az dsszes, zaszldkkal kapcsolatos funkciét a
ZaszloForm osztaly végzi, ezért adjuk at neki is a versenyzok listat.

116



Nagyon fontos, hogy atlassa ezt a szerkezetet (és altalaban, minden megoldand6 feladat
esetén az adott program szerkezetét). Ha ezt atlatja és érti, akkor innen kezdve mar 6nalléan
is meg tudja oldani a feladatot. Azt kell csak végiggondolni, hogy

a/ Hogyan lehet példanyositani és megmutatni egy-egy formot;

b/ Hogyan lehet atadni egyik formbdl a masiknak a versenyzék listajat, illetve az esetleg még
szlkséges adatokat.

Foglaljuk dssze (és ismételjuk at) ezeket:

a/ Form példanyositasa, megmutatasa

1. Mivel egy form ugyanolyan osztaly, mint barmelyik, nyilvan példanyositani is ugyanugy
kell. Egyedul az lehet a kérdés, hogy hol és mikor példanyositsuk. A formot valamilyen
esemény hatasara szeretnénk megnyitni (vagy a program indulasakor vagy egy menupont,
egy gombnyomas, egy egérkattintas stb. esemény hatasara).

Egyik lehetséges megoldas, hogy akkor példanyositunk, amikor bekodvetkezik ez az ese-
mény. Ekkor minden egyes esetben, amikor bekdvetkezik az esemény, Iétrejon egy ujabb
példany.

Masik lehetséges megoldas, hogy 6sszesen egyszer példanyositunk. Ehhez az kell, hogy a
formot adattagként deklaraljuk, és vagy a deklaracié soran vagy a példanyosité osztaly
konstruktoraban példanyositsuk.

Hogy mikor melyik megoldast valasztjuk, sok mindentdl fligghet. Lehet olyan eset, amikor
mindkét megoldas elfogadhatd, lehet olyan, amikor szerencsésebb az egyik vagy a masik.

Ha tobb metddus is akar hivatkozni ugyanarra a form példanyra, akkor az adattagként valo
deklaraciét kell valasztanunk. Ha nem, akkor azt kell végiggondolni, hogy okoz-e problémat
az, ha esetleg parhuzamosan tobb példany is él a programban. Ennek végiggondolasahoz
nem art tudni azt, hogy hogyan mutatunk meg egy formot.

2. Formot a show () vagy a ShowDialog () metddussal mutatunk meg. (Akinek szimpati-
kusabb, meg lehet mutatni a form.Visible = true modon is.)

A show () egy void metddus, ha igy mutatunk meg egy formot, akkor ezen is és a hivo
formon is tudunk dolgozni, ekkor t6bb hasonl6 formot is kinyithatunk stb. Ha lezarunk egy
Show () metédussal megmutatott formot, akkor megsziinik a példany is. (Ez azt is
jelenti, hogy ha egynél tdbbszdr szeretnénk megnézni egy formot, akkor azt csak lokalisan
lehet példanyositani, vagyis nem lehet adattagként kezelni.)

A SshowDialog () egy DialogResult tipusi eseményt visszaadd metddus (olyan, mint pl.
az OpenFileDialog osztdly ShowDialog () metddusa). Esetiinkben ez csak annyiban
érdekes, hogy emiatt vizsgalni tudja, hogy ki az aktiv, és nem is engedi, hogy mas form
legyen az, amig 6 nyitva van. Vagyis, ha igy mutatunk meg egy formot, akkor ebbdl a
formbdl egyszerre csak egy példany lehet nyitva, és csak ez lehet aktiv. Ha ,,lezarjuk”, azaz
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megnyomjuk az ablak lezaré6 gombjat, akkor nem sziinik meg az objektum, csak
lathatatlanna valik.

Bar az igazi az lenne, ha ezeket mindig végiggondolna, kell6 programozoi tapasztalat utan
igy is dolgozik majd, de egyelére nem tragédia, ha nem tudja telies mélységben végiggon-
dolni.

b/ Adat atadasa egyik formbél a masiknak

Ebben az ég adta vilagon semmi ujnak nem lenne szabad lennie. Szamtalanszor csinaltunk
ilyet: egy osztalyban példanyositottunk egy masikat, és hivatkoztunk annak adataira, vagy
forditva, mi adtunk at adatokat az objektum szédmara. Ugyanezt csindljuk most is. Ezt
haromféle tanult médon oldhatjuk meg:

1. Konstruktoron keresztdil.

Ezt a megoldast ugyanakkor érdemes valasztani, amikor maskor is konstruktoron keresztl
adjuk at az adatot, vagyis akkor, ha ez az adat feltétlenll kell a form létrehozasahoz, illetve,
ha kés6bb nem akarjuk modositani. Aki ezt a megoldast valasztja, annak nagyon oda kell
figyelnie arra, hogy ne feledkezzen meg a form eredeti konstruktoraban generalodott
InitializeComponent () metddusrél, és ezt ne felejtse ki a mddositott konstruktorbdl
sem. (Tobbek kdzott ezért sem tul szerencsés ez a megoldas.)

2. Metoduson keresztiil.

Ugyanugy miikédik, mint barmelyik mas metodus. Osszesen arra kell figyelni, hogy ezt a
metddust (vagy ezeket a metddusokat) még a Show () vagy ShowDialog () metddushivas
el6tt aktivaljuk, kulénben nem latjuk a hatasukat. Még egy megjegyzés: célszerl generaltatni
a metddust, mert ekkor csaknem biztos, hogy helyes lesz a paraméteratadas és a lathatésag
is. (Ez a legjobb valtozat.)

3. Tulajdonsagokon keresztiil.

Ehhez az kell, hogy a hivatkozott objektumnak legyenek tulajdonsagai (properties), és ezek-
re tudjunk hivatkozni. Ha at akarunk adni értéket, akkor természetesen az kell, hogy a
tulajdonsagnak legyen publikus set része, ha kiolvasni, akkor pedig az, hogy legyen meg-
feleld get. Ez a valtozat azonban meglehetésen veszélyes, nagyon oda kell figyelni, hogy az
esetleges programozoi kényelmesség kedveéeért ne tegyuk kockara a program biztonsagat, és
ne sértslink meg lényeges lathatésagi elveket.

FONTOS: Bar nagyon fontos az osztalyok lathatésaganak kérdése is, ezek alapos atgon-
dolasa jo programozoktdl el is varhatd, de ha még nem teljesen biztos ebben a témaban,
akkor jelenleg az is elfogadhatd, ha kicsit engedékenyebb. Kénnyen belefuthat ugyanis ilyen
jellegii hibaba:
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€31 Inconsistent accessibility: property type
"Systern.Collections.Generic.List< uszoverseny Versenyzo: ' is less accessible than

property 'uszoverseny. VersenyForm.Versenyzok'

€3 2 Inconsistent accessibility: property type
‘Systern.Collections.Generic.List< uszoverseny.Versenyzo>' is less accessible than
property 'uszoverseny.ZaszloForm Versenyzok'

€39 3 Inconsistent accessibility: property type
"Systern.Collections.Generic.List< uszoverseny Versenyzo: ' is less accessible than
property 'uszoverseny.EredmenyForm Versenyzok'

€394 Inconsistent accessibility: parameter type
"Systern.Collections.Generic.List< uszoverseny Versenyzo: ' is less accessible than
method 'uszoverseny.EredmenyForm.EredmenyHirdetes(string, int,
System.Collections.Generic.List< uszoverseny. Versenyzo>)'

A képen lathato hibalzenetek mindegyike azért reklamal, mert a Versenyzo osztaly kevés-
bé lathatdé, mint a ra vonatkozo hivatkozas. Ennek az az oka, hogy a Versenyzo osztaly
class Versenyzo {} mddon generalddik, a hibalizenetben kifogasolt metdédus és tulaj-
donsdag viszont publikus. A megoldas a lathatésag alapos atgondolasa lenne, de most még
az is elfogadhatd, ha a hiba kikiszdbolése kedvéért publikusnak deklaraljuk a Versenyzo
osztalyt:

public class Versenyzo {..

(Mint mar emlitettik, ha generaltatjuk a metédusokat, akkor ilyen hiba csaknem biztos, hogy
nem jon elé.)

Nagyon fontos, hogy az eddigieket jol és alaposan megértse. Ha érti, akkor viszonylag
kdnnyedén meg tud oldani hasonl6 feladatokat is. Ha nem, akkor viszont nem lesz kdnnyU
dolga. De reméljik, érti! ©

Tovabbi néhany megjegyzés

Még egy témat szeretnénk altalanossagban ,korbejarni”, illetve inkabb néhany észrevételt
tenni a kérdéssel kapcsolatban. Ez a téma: vezérl6elemek kodbadl valo felrakasa.

Ennek sem szabad az ujdonsag erejével hatnia, hiszen ugyanugy tudunk hivatkozni rajuk,
mint barmely masik kész osztalyra. A zaszlok felrakasakor példaul PictureBox tipusu
példanyokat kell felraknunk. Ennek menete:

Példanyositjuk a megfelel objektumot.

— Bedllitjuk a szukséges tulajdonsagait (pl. hely, méret, esetleges széveg, a hozza tartozo
kép stb.).

— Hozzaadjuk az 6ket tartalmazé komponens (pl. panel) Controls gydjteményéhez.

— Szukség esetén hozzaadjuk egy, az adott vezérlbelemeket tartalmazé listahoz. Erre
akkor van szikség, ha késébb hivatkozni szeretnénk ezekre a vezérlbelemekre.

— Ennél a zaszlos feladatnal nincs ilyen, de el6fordulhat, hogy eseménykezel6t is kell
rendelnlink az igy felrakott vezérl6elemekhez.
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Egy korabbi példara utalva, pl. eseménykezelést rendelhetlink a kodbdl felrakott gombokhoz.
Hogy atismételjik a szikséges tudnivaldkat, kitéréként szerepeljen itt egy részlet. Tegylk
fel, hogy nyomdégombokat kell felraknunk, és a gombokhoz gombnyomas eseményt is rende-
lGnk.

Legyen a gombok felrakasakor hasznalt altalanos valtozé: Button gomb;

Ekkor a szukséges tulajdonsagok beallitasahoz az eseménykezelés beadllitasa is hozzatar-
tozik: gomb.Click += new System.EventHandler(gombhozTartozoMetodus);

Fontos segitség:

Kérdezhetné, hogy vajon ezeket mind fejbdl kell tudni? Akinek jo feje van, annak persze
igen, de nem valoszind, hogy sok értelme lenne ezeket bemagolni. Nem is kell, hiszen
kéznél van egy kivalé segitség: ha pl. egy ilyen nyomogomb kodbol valé felrakasat kell
megoldani, akkor legegyszeriibb, ha tervezési nézetben felrak a fellletre egy nyomégombot,
beallitja ugy, ahogy a kdédban szereplét szeretné, és megnézi, hogy milyen kodot is general a
Visual Studio. Egy egészen minimalis (de végiggondolt) atiras utan meg is van a sajat
kédunk. (A generalt kéd a Form.Designer.cs nevi fajlban van.) Utana persze le lehet tordini
ezt az ideiglenes gombot. ©

Még egy kérdés: hogyan tudjuk kezelni azt, hogy épp melyik gombot nyomtuk meg, ha
esetleg tobb gomb is szerepel a kddban?

Ezt az eseménykezeléskor meghivott gombhozTartozoMetodus() metodusban tehetjuk meg.
A metddus feje: private void gombhozTartozoMetodus (object sender, EventArgs e) {

Itt a sender az eseményt kivaltd objektumot jelenti, vagyis esetinkben azt a gombot,
amelyet épp megnyomtunk.

Csakhogy a sender object tipusu, vagyis ha Button-ként szeretnénk hivatkozni ra, akkor
tipuskényszeritést kell alkalmaznunk. Ezt kétféle moédon tehetjik meg, mindegy, hogy melyi-
ket hasznalja, izlés kérdése:

vagy Button gomb

sender as Button;

vagy Button gomb (Button)sender;

Miutan ennyire 0sszefoglaltuk a Iényeget, nem is kellene részletezni a konkrét feladat megol-
dasat, hiszen avval 6nalléan is boldogulnia kellene. Nem is beszéljiuk meg az 0sszes részle-
tet, de néhanyat mégis.
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Kezdjik a Versenyzo osztallyal.

Ennek Rajtszam, Nev, OrszagNev, ZaszloNev és IdoEredmeny tulajdonsaga van, ezek
mindegyike private set elérhetéségil. Az IdoEredmeny TimeSpan tipusu. A rajtszamon
lehet vitatkozni, de mivel a feladat azt kérte, hogy ne 1, hanem 01 legyen pl. az els6, no meg
rajtszamhoz nemegyszer betiket is hasznalnak, ezért ez legyen string tipusu.

Megjegyzés: Felmerulhet a kérdés, hogy miért kell kulon adatként kezelni az orszag- és
zaszloneveket. Ha garantaltan csak angol neveket hasznalnank, akkor valéban nem is kelle-
ne, viszont az orszagok elnevezésében szerepelhetnek ékezetes karakterek, a zaszlénevek
viszont egyuttal a hozzajuk tartozé képfajlok neve is, és fajlnévben soha ne hasznaljunk
ekezetes karaktereket.

A konstruktor paraméterei: név, orszagnév, zaszlonév — az adatfjlban is ezek az adatok
szerepelnek soronként, pontosvesszével elvalasztva.

Az id6éeredményt egy metdduson keresztll lehet bedllitani:

public woid Versenyez(TimeSpan idoEredmeny){
this.IdoEredmeny = idoEredmeny;

}

A versenyzd adatainak megjelenitéséhez szikség van még a ToString () metddusra, ez a
feladatkiirasnak megfelelen a Nev tulajdonsagot adja vissza. (Ugyanis ez szerepel az
eredmeény form listadobozaban.)

Egyetlen részt kell még megbeszélnink, mégpedig az egyedi rajtszam kérdését. Az
egyediséget semmiféle kilsé osztaly nem tudja garantalni, ezt itt, a Versenyzo osztalyon
beldl kell megoldani. (Amolyan auto-increment megoldas kellene.)

Kuléndsebb indoklas nélkul kozoljuk a megoldast, fejtse meg:

private static int sorSzam;

public Versenyzo( string nev, string orszag, string zaszle) {
this.Mev = nev;

this.0Orszag = orszag;

this.Zaszlo = zaszlo;

sorSzam+;

this.Rajtszam = (sorSzam < 18)7?("8" + sorSzam): sorSzam.ToString();

Az InditoForm kialakitasa:

a Uszéverseny (= B

[ Fl | Verseny Eredmény  Néviegy

Itt arra kell figyelnie, hogy melyik menlUpont aktiv, melyik [E megryiss cuiem |
nem (Enabled tulajdonsag), illetve arra, hogy megfeleld-
en atnevezze a menupontok Name tulajdonsagat (annyira
mindenképpen, hogy ne legyen benne ékezet). A jo
valtozonév-adas egyébként mar fél siker, nagyon sokat
segit a program irasaban és késébbi olvasasaban is.

Kilépés Alt+F4
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A Megnyitds menupont hatasara meg kell nyitnunk a mar korabban felrakott
openFileDialogl vezérlbelem segitseégével a fajldialogus ablakot, és kivalasztani belble a
megfeleld fajlt. Az openFileDialogl beallitasanal figyelien ra, hogy a FileName
tulajdonsag vagy Ures maradjon, vagy adja meg alapértelmezettként a versenyzok.txt fijlt,
illetve arra, hogy allitsa be az InitialDirectory tulajdonsagat.

Ha kivalasztotta a fajlt, akkor meghivhatja az adatbeviteli metddust. Figyeljen ra, és ne felejt-
se ki a kivételkezelést, hogy barmikor jelezhesse, ha baj van a f4jlbdl val6 olvasassal.

Az pdatBevitel () metddus a szokasos, nyilvan énalldéan is meg tudja oldani, most csak a
versenyz® példanyok létrehozasara vonatkozé kodrészletet kozoljik:

string sor;
string[] tordelt;
string nev, orszag, zaszlo;

while (!oclvasoCsatorna.EndOfStream) {

sor = olvasoCsatorna.Readline();

if (sor !="") {
tordelt = sor.Split(';'};
nev = tordelt[8];
orszag = tordelt[1];
zaszlo = tordelt[2];
versenyzok.Add(new Versenyzo(nev, orszag, zaszlo));

h

(A ciklusban azt is kivedtlk, ha netalantan Ures sorokat tartalmazna az adatfajl — ez féleg a

fajl végén fordulhat el8.)
A hianyzo6 részeket irja meg 6nalldan.

Az AdatBevitel () metddus lefutdsa utan aktivva kell tenniink a Verseny mendpontot, és
inaktivva a Megnyitast. (A megnyitast azért zarjuk le, mert most ez a feladatkiiras, de
természetesen ez akar aktiv is maradhatna, ekkor viszont meg kellene oldani, hogy a
kovetkez6 adatbevitel el6tt torl6djon a versenyzok lista tartalma, vagy még jobb: dobjon fel
egy valasztasi lehetéséget, hogy az Uj adatokkal ki akarja-e cserélni a régit, vagy hozzajuk
akarja fizni. De ez most nem feladat.)

A Versenyzés menlpont hatasara lathatova kell tenniink a versenyzést lebonyolité felliletet,
azaz példanyositanunk kell a VversenyForm osztalyt, majd megmutatni a feliletét. Mivel a
formon megadott uszasnemre és tavra az eredmény kiirdsakor (azaz az Eredmény menu-
pont megnyomasakor) is hivatkozunk, ezért célszerli adattagként deklaralni a versenyForm
objektumot. Ugyancsak igy deklaraltuk az eredmenyForm példanyt is:

private List<Versenyzo» wversenyzok = new List<Versenyzo>()};
private VersenyForm versenyForm = new VersenyForm();
private EredmenyForm eredmenyForm = new EredmenyForm();
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A menlpont hatasara tehat megmutatjuk a versenyForm objektum felliletét, de nemcsak
ezt tesszik, hanem at is adjuk neki a versenyzok listat, hiszen ott kell majd beallitanunk az
egyes versenyz6k idéeredményét.

Ahogy az elején megbeszéltik, az atadasi médok kdzill talan a metdduson keresztll vald
atadas a legbiztonsagosabb, most is igy adjuk at (ezt végzi el a VversenyForm osztaly
Fogad () metddusa). Ugyanakkor maris lathatunk példat a tulajdonsagokon keresztil valé
atvételre (az atvétel mindig biztonsagosabb, mint az atadas, hiszen ehhez csak a tulajdon-
sag getterét kell publikussa tenni) és majd késdbb a konstruktoron keresztil val6 atadasra is.

A VersenyForm osztaly egyik feladata ugyanis a verseny tipusanak meghatarozasa (Uszas-
nem és tav), ezeket a versenyform lezarasakor — azaz az induld form ismét lathatova
tételekor maris atvehetjik, sét tovabb is adhatjuk az eredményform szamara. Ez utdbbi
esetben szintén metdédusok segitségével adjuk at a szilkséges adatokat.

Ezek utan lassuk az InduloForm osztaly versenyMenu Click () metddusat:

private void versenyMenu_Click(ocbject sender, Eventirgs e) {
versenyForm.Fogad (versenyzok);

this.Hide();
versenyForm. ShowDialog();
this.Show();

eredmenyMenu.Enabled = true;

versenyMenu.Enabled = false;

saveMenu.Enabled = true;

int tav = versenyForm.Tav;

string uszasNem = versenyForm.UszasNem;

eredmenyForm. EredmenyHirdetes (uszasNem, tav, versenyzok);

A feladatkiirasnak megfeleléen ugy van megoldva, hogy a versenyForm Kibontasakor
eltinik az indité form, majd lezarasa utan ismét lathatéva valik. A versenyForm megmuta-
tasahoz célszerli a showDialog () metddust hasznalni, hiszen egyszerre eleve csak egy
verseny lehet, és addig nincs is értelme tovabblépni, amig meg nem adtuk az Osszes
versenyz6 eredmenyét.

Az ,atadd” metddusokat majd a megfeleld osztalyok targyalasakor részletezzik.

A program megirasakor most célszer( lenne a VersenyForm osztaly kialakitasaval folytat-
nunk, hogy minél hamarabb ki is tudjuk prébalni a munkank eredményét. Javasoljuk, hogy
igy is dolgozzon, most azonban, a megoldas ismertetésekor, mas utat valasztunk, és folytat-
juk az ITnduloForm metddusaival.

Ha meg tudtuk adni a verseny tipusat (Uszasnem, tav), és beallitottuk a versenyzdk
eredményét, akkor j6het az eredmények megmutatasa. Ezt az Eredmény menipont aktivva
valasa (Id. el6z6 kod) teszi lehetdvé.

A menupontra kattintva most az eredmenyForm objektumnak kell megmutatkoznia. Mivel az
elébb targyalt metédusban mar a szikséges adatokat is atadtuk a szamara, most a form
megmutatasan kivil nincs semmi mas feladatunk:
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private void eredmenyMenultem_Click(cbject sender, Eventirgs e) {
this.Hide();
eredmenyForm. ShowDialog();
this.Show();

}

A formon cimként megjelenik majd a kivalasztott Uszasnem és tav, illetve egy listadobozban
lathatjuk a versenyz6k névsorat.

Még két tovabbi menlpont maradt, a Mentés és a Névjegy.

A mentésrél volt mar sz6 a korabbi fejezetekben, nyilvan meg tudja oldani énalléan is, és
nyilvan nem feledkezik meg a kivételkezelésrél, illetve az irécsatorna helyes lezarasarol. (Ez
utdbbira kiléndsen figyeljen, mert lezaratlan ir6csatorna akar programhibat is okozhat.) De
hogy tudja ellendrizni a munkajat, kdzoljuk a konkrét kiirast végzé ciklust:

foreach (var versenyzo in versenyzok) {
iroCsatorna.Writeline(versenyzo.Rajtszam +
+ versenyzo.Orszag +

+ wversenyzo.Mev +
+ versenyzo.IdoEredmeny);

wo, o
¥

Essen néhany sz6 a névjegyrdl is, de csak azért, hogy a konstruktorral val6 értékatadast is
atismételhessuk. A NevjegyForm most csak annyi, hogy egyetlen textBoxba kiirjuk a
készité nevét. Ezt a nevet most az InditoForm-ban adjuk meg (konstansként), hogy legyen
mit atadni a masik form szamara.

Az ide vonatkoz6 kédrészlet:

private void nevjegyMenu_Click({ocbject sender, EventhArgs e) {
string keszito = “BitBajnok™;
NevjegyForm about = new NevjegyForm{keszito);
about.ShowDialog();

A NevjegyForm:

public partial class MevjegyForm : Form {
private string keszito;

public NevjegyForm(string keszito) {
InitializeComponent();
this.keszito = keszito;

}

private woid NevjegyForm_Load(object sender, Eventérgs e) {
txtNevjegy.Text = "Készitette: " + keszito;

h
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A VersenyForm kialakitasa:

adl Verseny = | G e
A felllet kialakitasa nem okozhat problemat, . ] v oo -
figyeljen ra, hogy minden vezeérléelemnek adjon
rendes, beszédes nevet. S —
Az uszasnemeket tartalmazé comboBoxot fajl- doerednény: | 0020 : Kivetiozt
bol is fel lehet tolteni, de most maradhatunk a

,gyalog” feltoltésnél, azaz megadhatunk néhany
konkrét Uszasnemet. Célszer(i ugy beallitani,
hogy mar indulaskor is legyen egy kivalasztott uszasnem (beallithatjuk pl. ugy, hogy a 0
legyen a kivalasztott index), illetve a dateTimePickert is beallithatjuk ugy, hogy minden egyes
versenyz® esetén 0:00:00-rél induljon.

Indulaskor a Verseny gomb aktiv, a Kovetkezdé pedig inaktiv. Amikor a Verseny gombot
inaktivaljuk, akkor célszer( inaktivva tenni a comboBoxot is és a tavolsag megadasara
szolgalé numericUpDown vezérlét is.

Megbeszéltik, hogy a versenyzék listajat, a tavot és az Uszasnemet masik osztalynak is
ismernie kell, ezért mindharomhoz publikus getter tartozik, de kivilrél kbzvetlenll egyik sem
modosithato:

public List<Versenyzo» Versenyzok { get; private set; }
public string UszasNem { get; private set; }
public int Tav { get; private set; }

A versenyz6k adatait a Fogad() metddus veszi at:

internal weid Fogad(List<Versenyzo»> versenyzok) {
Versenyzok = versenyzok;

}

A Tav és az UszasNem a Verseny gomb megnyomasakor kap értéket, ekkor aktivalodik a
Kovetkez6 gomb, és inaktivalodik a tobbi.

A Kdvetkez6 gomb megnyomasakor a szdvegdobozban megjelenik a kévetkez6 versenyzd
neve, eés beallithatjuk az idéeredményét. Itt azonban kdnnyen elcsuszhatnak az adatok, ha
nem figyellink. Végig kell gondolni ugyanis, hogy a megfelel6 versenyz6hdz a megfeleld id6t
rendeljuk. Emiatt célszerli lenne az a megoldas, hogy mar a Verseny gomb megnyomasakor
jelenjen meg az elsd versenyz8 neve, a dateTimePicker pedig alljon alapallapotba (csupa
nulla), hogy ez utan allithassuk be a versenyzd idejét, és a Kovetkez6 gombot megnyomva a
megfeleld emberhez kerlljon az idéeredmény, ill. a gomb hatasara jelenjen meg a kdvetkez6
ember neve és alljon alaphelyzetbe a dateTimePicker.

Az is kérdés, hogy hogyan tudjuk a dateTimePickerbdl kiolvasott DateTime tipusu értéket
TimeSpan tipusuva ,konvertalni”’. A sz6 azért van idézéjelben, mert nyilvan nem lehet a két
egészen mas tipust egymasba konvertalni, viszont egy datum alapjan is meg tudunk
allapitani egy iddintervallumot. Ennek modja példaul lehet az, hogy megadunk egy alap-
datumot, és ezt vonjuk ki a dateTimePickerbdl kiolvasott értékbél. Mivel csak az idé érdekel
benniinket, ezért az alapdatum datum része teljesen hasrautés-szerd is lehet:
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private DateTime alap = new DateTime(26@8, @1, @1, @, @, 8);
private int sorSzam;

(A sorszam majd a kovetkez6 versenyz6 megadasahoz kell.)

Ha azt szeretnénk, hogy indulaskor csupa nullat mutasson a dateTimePicker, akkor ezt
példaul igy tehetjuk meg (természetesen a dateTimePickerl példany tulajdonsagait be

kell &llitani ugy, hogy ne datumot, hanem id6t mutasson — Format, ShowUpDown
tulajdonsagok):

public VersenyForm() {
InitializeComponent();
dateTimePickerl.Value = alap;
combolszasNem. SelectedIndex = @;

A Verseny gomb megnyomasakor tehat be kell allitanunk az elsé versenyzét (név és
dateTimePicker alapallapot), és ugyanezt kell tennink a Kdvetkezé6 gomb megnyomasakor
is, csak ekkor mar a kovetkezd versenyzdkkel.

Ezért célszerli megirni egy VersenyzoBeallitas () metddust, amelyet mindkét gomb
megnyomasakor meghivhatunk. Ha elfogytak a versenyzék, akkor zarédjon be a form:

private void VersenyzoBeallitas() {
dateTimePickerl.Value = alap;
if (sorSzam < Versenyzok.Count) {
txtWersenyzo.Text = Versenyzok[sorSzam].ToString();

b

else {
this.Close();

}

A Kovetkezo gomb hatasa pedig:

private void btnKovetkezo Click(object sender, Eventirgs e) {
TimeSpan idoEredmeny = dateTimePickerl.Value - alap;
Versenyzok[sorSzam].Versenyez(idoEredmeny);
sorsSzam++;
VersenyzoBeallitas();
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Az EredmenyForm kialakitasa

ot Eredmények = | B S

A felllet kialakitasa nem okozhat problémat.

300 méteres gyorsuszds eredménye:

Az osztalynak sziksege lesz a versenyzok listara, Részivevdk
. , . . , , . Hossz(l Katinka Rajtszam: [1)]
de mivel metoduson keresztil vesszik at, és senki R—
. , . , sz ., Aljand Triin == agyarorsza
sem akarja lekérdezni az értékét, ezért nem fontos, Watina s

IdGeredmény:  02:01

tulajdonsagként definialjunk (bar lehet), elég csak
adattagként. Majd az EredmenyHirdetés () meto-
dusban kap értéket. Randezsa szamport

() Névsor szerint

@ Eredmény szerint

Az IditoForm-bdl hivott metddus:

private List<Versenyzor versenyzok;

public wvoid EredmenyHirdetes(string uszasNem, int tav, List<Versenyzo» wversenyzok) {
1blCim.Text = tav + " méteres " + uszasNem + "
this.versenyzok = versenyzok;
foreach (Versenyzo versenyzo in versenyzok) {
lstVersenyzok.Items.Add(versenyzo);

eredménye: “;

}

A versenyz6k listabol vald kivalasztasa mar szerepelt korabbi fejezetben is (mint ahogy a
feladatmegoldds zome © — de nem baj, nyilvdn az ismétlés a cél). A hatasara lefutd
metddus:

private wvoid lstVersenyzok_SelectedIndexChanged(cbject sender, Eventirgs e} {
try {
Versenyzo versenyzo = (Versenyzo}lstVersenyzok.SelectedItem;
txtRajtszam.Text = versenyzo.Rajtszam;
twtlrszag.Text = versenyzo.Orszag;
tutIdoEredmeny.Text = new DateTime(versenyzo.IdoEredmeny.Ticks).ToString({"mm:ss");

¥
catch (Exception) {
MessageBox.Show("Hibds valasztas", “"Hiba");

}

A névsorba rendezés nagyon egyszer(: csak be kell kapcsolni a listadoboz Sorted
tulajdonsagat:

private woid rdBtnNevsor CheckedChanged(object sender, EventhArgs e) {
lstVersenyzok.Sorted = true;

}
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De figyelem! Ez nem névsorba rendez, hanem a listadobozban 1év6 string-eket rendezi
abécé sorrendbe, azaz a bele kerild elemek ToString() metddusanak megfeleld
string-ek lesznek abécé sorrendben. Jelenleg azonban ezek pont a versenyzénevek.

Az eredmény szerinti rendezésre tdbb j6 megoldas is lehetséges. A versenyzo listanak van
Sort () metddusa, de ez csak bizonyos egyéb ismeretek mellett alkalmazhaté:

1. Ha mar talalkozott vele, akkor hasznalhatja a lambda-kifejezéssel valé rendezést;

2. Ha nem, akkor felhasznalhatja a CompareTo () metdodust, amelyhez vagy irni kell egy
hasonlitd osztalyt vagy a verseny osztalyt kell 6sszehasonlithatéva tenni (egy interfész
implementalasaval).

Ha ezek egyikét sem ismeri, és érdekli, akkor nézzen utana, de ebben az esetben is meg
tudja irni a rendezést, hiszen tanultak rendezési algoritmusokat. Ezek kdézil talan a
legegyszeriibb (de messze nem a leghatékonyabb) a buborékrendezés:

private void rdBtnEredmeny_CheckedChanged(chject sender, Eventirgs e) {
lstVersenyzok.5orted = false;
lstVersenyzok.Items.Clear();
Versenyzo temp;
for (int 1 = 8; i < versenyzok.Count-1; i++) |
for (int j = i + 1; j <« versenyzok.Count; j++) {
if (versenyzok[i].IdeEredmeny > wversenyzok[j].IdoEredmeny) {
temp = versenyzok[1i];
versenyzok[i] = versenyzok[j];
versenyzok[j] = temp;

h
b
¥
foreach (Versenyzoc versenyzo in versenyzok) {
lstversenyzok.Items.Add{versenyzo);
h

Mar csak annyi van hatra, hogy meglobogtassuk a zaszlokat. Ahogy a bevezetében is
megbeszéltuk, ezt ugy is meg lehetne oldani, hogy itt, az EredmenyForm-on gydjtjuk ossze
Oket, és csak a zaszlok listajat adjuk at a zaszloForm-nak, de talan logikusabb, ha minden,
a zaszlokkal kapcsolatos miveletet a ZaszloForm osztaly végez. Ezért atadjuk a verseny-
z6k listat a versenyformon mar targyalt Fogad () metddushoz nagyon hasonlé médon:

private void btnOrszagok Click(cbject sender, Eventérgs e} {
ZaszloForm zaszloForm = new ZaszloForm();
zaszloForm.Fogad(versenyzok);
zaszloForm.ShowDialog();
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A ZaszloForm kialakitasa:

ol Résztvevd orszagok

= o |

A fellletre tegylink fel egy panelt, és ehhez ado-
gatjuk majd hozza a képeket.

Megjegyzés: Most nem tesszuk, de lehetne
alkalmazni a layout menedzsereket is, amelyek
segitségével kdnnyen hozhatnank szép formatu-

=

Magyarorszag

g

Svédorszag

e

Morveégia

e

Esztorszag

mura a fellletet. Ha van kedve, ideje, nézzen

utana, probalja megoldani annak segitségével is.

Klloénésebb magyarazat nélkil kerlilnek ide a kodrészletek, fejtse meg:

public partial class ZaszloForm : Form {

public ZaszloForm() {
InitializeComponent();

}

private int bal = 28, fent = 28, tavX = 128, tav¥ = 88,

zaszloX = 75, zaszloY = 58, labelY = 15, oszlopSzam = 3;

private List<Versenyzo»> wversenyzok;

private List<string> zaszlok = new List<string=();
private List<string» feliratok = new List<string>();

private void ZaszloForm_Load(cbject sender, Eventérgs e) {

ZaszloKigyujt();
ZaszloFelrak();

}

internal weid Fogad(List<Versenyzor wversenyzok) {

this.versenyzok = versenyzok;

}

private void ZaszloKigyujt() {
foreach (var versenyzo in wversenyzok) {
if (!zaszlok.Contains(versenyzo.Zas

zloNev)) {

zaszlok.Add(versenyzo.ZaszloNev);

feliratok.Add(versenyzo.0Orszagh

ev);
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private volid ZaszloFelrak() {

PictureBox pctBox;
int sor = @, oszlop = 8;

for (int 1 = 8; 1 < zaszlok.Count; i++) {

pctBox = new PictureBox();

pctBox.Location = new Point(bal + oszlop * (tavX), fent + sor * (tavy));
pctBox.5ize = new Size(zaszloX, zaszleY);

pctBox.SizeMode = PictureBoxSizeMode.StretchImage;

pctBox.Image = Image.FromFile(zaszlok[i] + ".gif");

felirat = new Label();

felirat.Location = new Point(pctBox.Llocation.X, pctBox.Location.¥Y + zaszloY);
felirat.5ize = new Size(zaszloX, labely);

felirat.TextAlign = ContentAlignment.MiddleCenter;

felirat.Text = feliratok[i];
pnlkozponti.Controls.Add(pctBox);
pnlkozpenti.Controls.Add(felirat);

oszloptt;

if (oszlop == oszlopSzam) {
oszlop = @;
sor+t;

¥

}
b
Megjegyzések:

1. A zaszloképek helye: A projekt bin\Debug mapp4ja.

2. Nem tul elegans megoldas az, hogy egymastdl fliggetlen listakban taroljuk a zaszl6t és a
feliratot. Ezeket nyilvan egyutt kellene kezelni, vagyis az lenne az igazi, ha a zaszlonév—
felirat parosbdl Iétrehoznank egy osztalyt, és ilyen objektumokat tarolnank egy listaban.
Ekkor azonban nem tudnank kézvetlenil alkalmazni a Contains () metddust (ez vizsgalja
meg, hogy van-e mar ilyen elem a listdban), mert ehhez is meg kellene adnunk azt, hogy mi
alapjan tekinttink egyformanak két elemet.

Ha 6nalléan végigcsinalta a feladatot, akkor 6ruljén, mert talan mar elég sok mindent tud. Ha
ugy csinalta végig, hogy kdzben olvasta ezt az utmutatoét, és ez alapjan rakta éssze, akkor
gondolja végig, hogy értette-e, amit csinal. Ha értette, akkor jO, mert remélhetéleg mas
hasonlo feladatot is meg tud oldani, de mindenképpen prébalkozzon 6nallé megoldassal is.

Ha elolvasta, de kdzben nem csinalta, akkor sajnos nem megy sokra az olvasottakkal.
Csaknem biztos viszont, hogy ebben az esetben nem lehetett tirelme végigolvasni. Az
ilyesmit csak akkor lehet élvezni, ha csindlja is. Sok mindenhez hasonléan, programozni
sokkal konnyebb ugy megtanulni, ha orul is a munkaja eredményének. Reméljuk, hogy
ebben a jegyzetben is 6romét lelte! ©
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A jegyzet fejezeteib6l megismerkedhetett az olvasé az objektumorientalt programozas
alapjaival, s ha egyutt haladt a tananyaggal, akkor remélhetdleg sikeresen és onalléan is
megoldotta a bemutatott feladatokat.

A tankonyv korlatai miatt minden létez6 témakdrt nem tudtunk érinteni. Zarszoként néhany
tovabblépési, tovabbfejl6dési lehetdségre szeretnénk felhivni a figyelmet.

A NET Framework, ahogy a bevezetd fejezetekben is olvashattak, rendkival sok
technolégiai réteget tartalmaz. Lehetéséget ad arra, hogy a klasszikus Windows Form
alkalmazasok helyett szebb, korszerlibb grafikus megjelenitési fellleteket hozzunk létre a
WPF technologia alkalmazasaval. Ma fontos szerepe van az internetes alkalmazasoknak,
igy abban is gondolkodhatunk, hogy az ASP.NET technolégiaval kellene b&vebben
megismerkedni. Azt is belathatjuk, hogy az Uzleti alkalmazasok nagy adattdmeggel
dolgoznak, nem fajlokbdl nyert informaciokat dolgoznak fel. Ehhez az ADO.NET technolégia
ismeretére van szukség. Ezeket a témakoroket ebben a jegyzetben nem tudtuk részletezni.

Az adatok kezelése nagyon fontos témakor, igy egy kis izelitéul roviden az adatkezelés egy
fontos eszkozét, a LINQ-t mutatjuk be.

A LINQ

A LINQ egy egységes programozasi modellt ad a fejleszté szamara, barmilyen adatforrast is
hasznal. Lehet6séget biztosit arra, hogy egységes moddon kérdezzink le és modositsunk
adatokat, fuggetlenll az adatforrastél. Segitségével SQL lekérdezéseket agyazhatunk be a
kédunkba. Roviden azt mondhatjuk, hogy a LINQ egy Uj adatabsztrakcids réteg.

A LINQ beépil a programozasi nyelvbe és lehetévé teszi, hogy adatforrastol flggetlendil,
egységesen kezeljuk az adatokat, vagyis pontosan ugy kezeljunk egy adatbazist, mint egy
memoriaban 1&évé gyljteményt. Ebbdl az is koOvetkezik, hogy a LINQ segitségével
memoriaban 1évd gyljteményekre vonatkozéan hasonld lekérdezéseket fogalmazzunk meg,
mint a relacids adatbazisok SQL nyelve.

A LINQ lekérdezések erGsen tipusosak, vagyis a legtdbb hibat még forditasi idében el tudjuk
kapni és ki tudjuk javitani.
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2. abra A LINQ architekturdja

Az 2. abrat attekintve, jOl latszik az a tdrekvés, hogy barmilyen adatforrassal is legyen

szikséges dolgoznunk, ugyanazzal az eszkozkészlettel, utasitasokkal tudjuk kezelni az
adatokat.

Egy LINQ lekérdezés legegyszeriibb formajaban a kévetkezd alaku:

eredmeény=from azonositd in kifejezés select kifejezés

!

Forrds egyes
tagjai

forras

A LINQ mikodésének szemléltetésére egy nagyon egyszerl példat szeretnénk bemutatni.

Legyen az a feladatunk, hogy téltstink fel egy string tipusu tombét nevekkel. Majd gyUjtsik ki
a tombbél azokat az elemeket, ahol a név hossza kisebb, mint 13. Az alkalmazas ablakaban
egy, csak olvashaté tdbbsoros szévegdoboz van, ebben szeretnénk a kigy(ijtés eredményét
megjeleniteni. Mivel a tdmb elemeit most az egyszer(iség kedvéért a tomb deklaralasakor
inicializalassal adjuk meg, ezért semmilyen felhasznaldi interakciéra nem lesz szikségunk, s
az ablak megjelenésekor mar latni szeretnénk a kigy(jtés eredményét. igy a feladat
megoldasanak a kdédjat a Form Load() eseménykezeléjében adjuk meg.

A kovetkezb képen a megoldas és a futasi eredmény lathato.
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public partial class Forml : Form

{
public Forml() {
InitializeComponent();
}
private void Forml Load(object sender, Eventhrgs e} {
J/ string tomb
string[] nevek = new string[] {"Kovacs Aladar","Kiss Antal”,
"Fehér Piroska","Gipsz Jakab",
“Téth Melinda”,"Nagybanyai Kelemen"}; [ UNG to Object [E=NEER=)
f/fLing lekérdezés
var kivNevek = from nev in newvek —
Kovics Aadar
where nev.lLength <= 13 K Antal
select nev; ) Eﬁﬁiﬁi“
foreach (var nev in kivNevek}l | Toh Neinda
{
txtLista.AppendText(nev +|"\n"); I
¥ |
h |
H
SELECT nev

FROM nevek | |
WHERE nev.Length<=13 —————————————————————————

A képen lathatd, hogy feltdltjuk a tombot, amelynek 6 eleme lesz. A LINQ utasitdsban
megadjuk a tdomb nevét mint forrast, megadjuk, hogy a forras mely elemére van sziikséglink,
esetinkben a névre, de nem minden elem kerulhet be az eredményhalmazba, ezért egy
where utasitasrésszel megadunk egy szlrési feltételt. A feltétel szerint csak azok a
tombelemek kerilnek be az eredményhalmazba, amelyek neve rovidebb mint 13 karakter. A
select utasitasrészben jelezzik, hogy csak a név elemet kivanjuk feldolgozni (most nincs is
mas a tdmbben). A szlirés eredményét a kivNevek eredménylistaba tesszik bele. Ezutan
mar nincs mas dolgunk, mint egy foreach ciklussal kiiratni a tébbsoros szévegdobozba az
eredményt. Lathaté, hogy egy név nem felelt meg a kdvetelményeknek, Nagybanyai
Kelemen neve.

Az abran az is lathatd, hogy milyen SQL utasitast hasznaltunk volna, ha az adatok egy
relaciés adatbazis tablajaban lettek volna tarolva.

Alljon itt egy masik egyszerii példa, amelyben a jol ismert Northwind adatbazishoz hozunk
létre kapcsolatot, majd egy tébbsoros, csak olvashaté szovegdobozba kilistazzuk a Products
tablaban Iév8 termékek szamat, atlagos egységarat, valamint a legnagyobb és a legkisebb
egyseégar értéket. A program felllete legyen a kdvetkezd!
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a7 Aggregat képzés . Ll_l—J“:"' S X

[ Min-Max, Atlag Szémalas ]

A termékek szama: F7
| Legkisebb ar : 2,50

b
Legnagyobb ar 2 263,50 % I
Atlagar 2 28,87 %
i |
L &

A megoldasban egy ugynevezett kapcsolati stringet kell |étrehozni az adatbazishoz, majd a
DataSetbe az adatokat. (A DataSet ismertetésétél most eltekintiink.) Ezutan a nyomégombra
kattintds eseménykezelbjében elvégezzik a szikséges szamitasokat és az eredményt
megmutatjuk a tobbsoros, csak olvashaté szovegdobozban.

A megoldasbdl csak a nyomégomb eseménykezel6jét mutatjuk meg, ebben lathaté a LINQ
lekérdezés. A lekérdezés eredményén meghivjuk a Count(), a Min(), a Max() és az
Average() LINQ flggvényeket, s megfeleléen formazva megjelenitjik a szévegdobozban.

private void btnSzamol_Click(object sender, EventhArgs e)

{
var eredmeny = from prod in this.northwindDataSetl.Products
select prod.UnitPrice;
txtEredmeny.Text = "A termékek szama: ".PadRight(2@) + eredmeny.Count().ToString().PadLeft(8) + "\r\n" +
"Legkisebb ar :".PadRight(20) + eredmeny.Min().ToString("F2").PadLeft(8) + " $\r\n" +
"Legnagyobb ar :".PadRight(20) + eredmeny.Max().ToString("F2").PadLeft(B) + " $\r\n" +
"Atlagar :".PadRight(20) + eredmeny.Average().ToString("F2").PadLeft(8)+" $";
}

A Visual Studio 2015

Par napja kerult forgalomba a Visual Studio 2015 fejlesztéeszkdz, amely rengeteg Ujitast
tartalmaz. Szamos kényelmi szolgaltatassal bdvitették a kodszerkesztét, hogy
megkonnyitsék a fejleszték munkajat a kddolastol a tesztelésig, hibakeresésig bezardlag. Az
Enterprise valtozat Uj diagnosztikai eszkozzel is bévult.

A leglényegesebb valtozas, hogy a Visual Studio Tools for Apache Cordova bévitéssel
lehetéveé valt, hogy a Windowstél eltérd platformokra, Android és iOS tudjunk mobil
alkalmazasokat fejleszteni. A munkat Uj mobileszkéz emulator is segiti.
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A webalkalmazasok fejlesztése terén is nagy valtozasok torténtek, hiszen az ASP.NET 5
valtozata Open Source, nyilt forrasuva valt, igy tamogatva a technoldgia elterjedését Linux
és Mac OSX kornyezetben.

Az Azure WebJob modul lehetévé teszi, hogy .exe és .cmd fajlok fussanak Azure web
oldalakon.

Csak néhany ujitast soroltunk fel a sok kozul, remélve, hogy sikerilt felkelteni az olvasé
érdekl6dését a programozas, és azon belll a Microsoft technologiak irant.
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