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Adatstrukturak altalaban

A .Net-ben szamos nyelvvel ellentétben nem kell
bajléddnunk a valtozdé hosszusagu tombok, listak,
sorok stb. implementalasaval, mert ezek
megtalalhatok a fliggvénykonyvtarakban.

A System.Collection.Generic névtér osztalyai
valositjak meg 6ket.

Generikusak: barmely adattipusu valtozok
tarolhatoak bennuk.

Ezeket érdemes hasznalni, hiszen segitséguikkel
gyorsan érdekes programokat készithetunk.

Hatranyuk, hogy joval lassabban mikodnek, mint
egy céliranyos implementacio, igy teljesitmény
centrikus esetben hasznalatuk nem ajanlott.



A lista - List

Gyakorlatilag olyan, mint egy valtozé hosszusagu tomb.
Konstruktora paraméter nélkuli, generikus:
List<7>(): adott adattipusu lista |étrehozasa, ahol T egy tipus (pl.: int)

F6 metddusai:
void Add( T item ): elem hozzaadasa

void AddRange( /[Enumerable<T> collection ): tobb elem hozzaadasa
egyszerre (pl.: tdmb, masik lista)

bool Remove( T item ): elem altavolitasa, ha false-t ad vissza akkor az
elem nem szerepel a listan

void RemoveAt( int index ): adott index( elem eltdvolitasa

int IndexOf( T item ): elem sorszamat adja vissza (ha nincs a listan,
akkor pedig -1-et)

void Clear(): a lista kiliritése

T[] ToArray(): a lista atalakitasa tombbé

int Count { get; }: elemek szama
Elemek elérése a [] operatorral.



A lista - List

//Lista létrehozésa

List<int> lista=new List<int>();

//Elemek hozzadadéasa
lista.Add (2) ;
lista.Add (3);
lista.Add (5) ;

//Osszeg kiszamitésa
int osszeg = 0;
for (int 1 = 0; 1 < lista.Count;
{
osszeqg += listalil];
}

Console.WritelLine (0sszeq) ;

//Lista kiuritése
lista.Clear () ;

i4++)



A sor - Queue

A sor adatstrukturat valodsitja meg.

Konstruktora generikus, parameéter nélkuli:
Queue<T>(): sor létrehozasa, T az elemek tipusa (pl.:
int)

F6 metddusok:
void Enqueue( T item ): elem hozzaadasa a sorhoz

T Dequeue(): elem kiolvasasa a sorbdl, ezutan az
elem torlédik a sorbdl (FIFO: first in first out, az
els6nek berakott elem kerul kiolvasasra legel6szor)

void Clear(): a sor kiliritése
T[] ToArray(): a sor atalakitasa tombbé
int Count { get; }: elemek szama

A sor belsejében lévd elemek nem olvashatodak ki.



A sor - Queue

//Sor létrehozésa
Queue<int> sor = new Queue<int>();

//Elemek hozzaadéasa
sor.Enqueue (1) ;
sor .Enqueue (3) ;
sor .Enqueue (4) ;

//Osszeg kiszamitésa
int osszeg = 0;
while (sor.Count > 0)
{

osszeg += sor.Dequeue () ;

Console.WritelLine (0sszeq) ;



A verem - Stack

A verem adatstrukturat valdsitja meg.
Konstruktora generikus, paraméter nélkuli:

Stack<T>(): verem |étrehozdsa, T az elemek tipusa (pl.: int)
F6 metddusok:

void Push( T item ): elem hozzdadasa a veremhez

T Pop(): elem kiolvasasa a verembdl, ezutan az elem torl6dik a
vermbdl (LIFO: last in first out, az utolsénak berakott elem kerdil
kiolvasasra legel6sz6r)

void Clear(): a verem kilritése
T[] ToArray(): a verem atalakitasa tombbé
int Count { get; }: elemek szama
A verem belsejében |év6 elemek nem olvashatoak ki.

A verem muikodési szempontbdl a sortdl csak az elemek
kiolvasasi sorrendjében tér el.



A verem - Stack

//Verem létrehozdsa
Stack<int> verem = new Stack<int>();

//Elemek hozzadadéasa
verem.Push (4);
verem.Push (6) ;
verem.Push (6) ;

//Osszeg kiszamitésa
int osszeg = 0;
while (verem.Count > 0)

{

osszeg += verem.Pop ()

Console.WritelLine (0sszeq) ;



A szotar - Dictionary

A szotar elemparok tarolasara szolgal, melyek kozil egyik a kulcs, amely
azonositja az elempart, masik az érték, minden kulcs egyed.i.

Gyakorlatilag a szotar ugy viselkedik, mint egy lista, de az elemek indexe itt
tetsz6leges tipusu lehet (pl.: szoveg).

Konstruktora generikus, paraméter nélkdli:

Dictionary<TKey, TValue>(): |étrehoz egy szotart, ahol TKey a kulcs, TValue az érték
tipusa

F6 metddsai:
void Add( TKey key, TValue value ): a value érték hozzaadasa key kulccsal
bool ContainsKey( TKey key ): megadja, hogy szerepel-e egy kulcs a szdtarban
bool ContainsValue( TValue value ): megadja, hogy szerepel-e egy érték a szotarban

bool Remove( TKey key ): eltdvolit egy elemet a sz6tarbdl, a visszatérési érték a
mUivelet sikerességét jelzi

int Count { get; }: az elemek (kulcsok) szama
void Clear(): szotar kiliritése
A szotar elemei a [] operatorral érhetéek el.

A szotarat foreach ciklussal lehet végig olvasni, amellyel a szétarbal

KeyValuePair<TKey, TVaule> tipusu elemeket kapunk. Ezek Key és Value mez6i adjak a
megfeleld kulcs és érték parokat.



A szotar - Dictionary

//Egy 20 eleml tomb elddllitdsa véletlen szamokkal 0..9 intervallumban

int[] szamok = new int[20];
Random R=new Random () ;
for (int i = 0; i < 20; 1i++)
{

szamok[i] = R.Next (10);

//Szb6tdr létrehozéasa
Dictionary<int, int> szamokSzama = new Dictionary<int, int>();

//Megszamoljuk, hogy hanyszor fordul eld egy adott szam a tombben
for (int 1 = 0; i < szamok.Length; i++)
{

if (szamokSzama.ContainsKey (szamok[i]))

{

szamokSzama [szamok[1]]++;

}

else

{

szamokSzama.Add (szamok[i], 1);

//Kiiratjuk melyik szambdél hany volt a témbben
foreach (KeyValuePair<int,int> elem in szamokSzama)
{

Console.Writeline (elem.Key.ToString() + ": " + elem.Value + "

db™) ;



Elemek 0sszehasonlitasa

Sok esetben lehet szikséglink az elemek
sorba rendezésére, ehhez a
System.Collections.Generic./Comparer<T>
interfészt megvalodsitoé osztalyra van
szukséglink. A T azon adattipus, amelyen
majd 6sszehasonlitast végzlnk.
Ennek f6 metodusa:
int Compare( T x, Ty ): 0sszehasonlit két azonos
tipusu elemet, visszatérési értéke:
negativ, ha x kisebb, minty
nulla, ha x egyenlé y
pozitiv, ha x nagyobb, mint y



Szotar elemek 6sszehasonlitasa

Az 0sszehasonlito osztaly, amely KeyValuePair<string,
int> tipusu adatokat hasonlit 6ssze, nagysag szerint
csokkend rendezéshez a Value szerint:

class WordComparer : IComparer<KeyValuePair<string, int>>
{
public int Compare (KeyValuePair<string, int> x, KeyValuePair<string, int> vy)
{
if (x.Value == y.Value) return 0;
if (x.Value > y.Value) return -1;
else return 1;

Hasznalat:

WordComparer WC;
WC = new WordComparer () ;
List<KeyValuePair<string, int>> wordList =
new List<KeyValuePair<string, int>>(Words.Count);
wordList.AddRange (Words) ;
wordList.Sort (WC) ;



