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A példatar a programozasban hasznalatos alap adattipusok (egész és valos szam,
karakter, szoveg és az ezekbdl allo tombok), programozasi elemek (szekvencia, elagazas,
ciklus), és egyszer(i programozasi tételek (sorozatszamitas, maximumkeresés, keresés,
kivalogatas, rendezés) megértéséhez tartalmaz feladatokat.

A feladatok sorszamozasa folyamatos. Egyes fejezetek elején példakodok vagy példa
algoritmusok talalhatéak, ezek sziirke hattérrel jelennek meg. Hasonldéan egyes
feladatok esetén példa képernyoképek is lathatoak. Ha a feladat el6tt az (m) jelolés
lathato, akkor ennek a feladatnak a megoldasa a megoldasok részben C# kodként
megtalalhato.

Egyes feladatokhoz forrasallomanyok is tartoznak, ezek a feladatgyljteményhez
tomoritett allomanyban (forrasok.zip) mellékletként csatolva lettek.

Jo programozast!

Suranyi Szabolcs
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Beolvasas, kiiras, eldontés, szamitasok

1.

2
3.
4

10.

1.

12.

13.

14.

irj programot, ami kiirja a képernyére, hogy "Hello world!”!
irj programot, beolvassa a felhasznalé nevét, majd kdszon neki!
irj programot, ami beolvas egy szamot, majd kiirja a kétszeresét!

irj programot, ami beolvas két szamot, majd kiirja:

a. az osszeguket;

b.  kiilonbségiiket;

c. szorzatukat;

d. hanyadosukat, ha lehet!

irji programot, mely beolvas két egész szamot, és kiirja a képernyére a
nagyobbikat!

irj programot, mely beolvas hdrom egész szamot, és kiirja a képernyére a
legkisebbet!

irj programot, ami beolvassa a haromszog oldalainak hosszat, és megmondja, hogy
ilyen oldalakkal szerkeszthet6-e haromszog!

irj programot, mely beolvas két pozitiv egész szamot, és kiirja a szamtani és
mértani kozepliket! A gyokvonashoz hasznald a Math.Sqrt () fliggvényt!

irj programot, mely beolvassa a masodfok( egyenlet egyiitthatéit, és kiirja, hogy az
egyenletnek van-e megoldasa!

irj programot, ami beolvassa a masodfoki egyenlet egyiitthatéit, és kiirja az
egyenlet megoldasait, ha vannak!

irj programot, mely beolvassa egy derékszogli haromszog két befogdjat, és megadja
az atfogdjanak a hosszat! Az atfogot 2 tizedesjeggyel add meg!

irj programot, mely beolvassa a téglatest harom élének hosszat, és kiirja a
felszinének és térfogatanak mérdészamat!

irj programot, mely beolvassa egy kor atméréjét, és kiirja a kor keriiletét és
teriletét! A pi értékének meghatarozasahoz hasznald a Math.PI értéket!

irj programot, ami beolvassa a koriv sugarat és kozépponti szogét, és kiirja a koriv
terliletét és a hatarolo iv hosszat!
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Egyszeri ciklusok

15.

16.

17.
18.

19.

20.

21.
22.

23.

24,

25.

irj programot, mely beolvas egy pozitiv egész szamot, és kiirja az egész szamokat a
képernyore eddig a szamig, egymastol szokozzel elvalasztva!

irj programot, mely beolvas egy pozitiv egész szamot, és kiirja az egész szamokat
egymas ala a képernyodre eddig a szamig!

irj programot, mely beolvas egy pozitiv egész szamot, és kiirja az osztdit!

irj programot, mely beolvas egy pozitiv egész szamot, és kiirja az osztdinak az
Osszegét!

irj programot, mely beolvas egy pozitiv egész szamot, és megmondja, hogy
tokéletes szam-e! (A tokéletes szamok azok, melyek osztoinak Osszege egyenld a
szam kétszeresével. llyen szam pl. a 6, mert 2*6=1+2 + 3 +6.)

irj programot, mely beolvassa a hatvany alapjat és a kitevét, és kiirja a
hatvanyértéket!
Példa:

Hatvanyalap: 2
Kitevé: 3

Hatvanyérték: 8

(m) irj programot, ami csak pozitiv szamot hajlandé beolvasni.

irj programot, mely addig olvas be szamokat a billentyiizetrél, ameddig azok
kisebbek, mint tiz. Irja ki ezek utan a beolvasott szamok osszegét!

irj programot, amely beolvas egy egész szamot, majd elosztja 2-vel annyiszor,
ahanyszor lehet és kozben felirja a szamot a kettes szamok szorzataként
megszorozva egy olyan szammal, amely mar nem oszthato6 2-vel. Példaul:

Kérek egy egész szamot: 120
120 = 2*2*2%*15

Ha a szam egyszer sem oszthatd kettével, akkor:

Kérek egy egész szamot: 17

17 = 17

(m) rj programot, ami csak az "alma" szot hajlandé beolvasni, ha ez sikeriilt, akkor
kiirja, hogy az "Az alma gyiimélcs!".

irj programot, ami beolvas egy egész szamot, majd addig von ki beldle 3-at, amig
haromnal kisebb nem lesz az eredmény. Irja ki ezek utan a harommal valo
maradékos osztasat a szamnak. Példaul:

Kérek egy egész szamot: 16
16 = 5*3+1
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26.
27.

28.
29.

30.

31.

(m) irj programot, mely eldonti egy szamrél, hogy primszam-e.

(m) irj programot, mely beolvas egy szamot, és kiirja a primszamokat eddig a
szamig!

irj programot, mely beolvas egy szamot, és kiirja a szam primosztdit!

irj programot, ami beolvas egy szamot, majd kiirja a szam primtényezds
felbontasat!

irj programot, ami beolvas két szamot, és kiirja a két szam legnagyobb k&zos
osztojat! Segitség:

1. algoritmus: A kisebbik szamtdél visszafelé nézziikk, hogy van-e kozos
osztd. Nincs, ha az egyet elértiik.

2. algoritmus:
Eljaras LNKO
Ciklus amig b > 0

t :=b
b :=a mod b
a =t

Ciklus vége
visszaad a
Eljarads vége

irj programot, ami beolvas két szamot, és kiirja a legkisebb kdzos tobbszorosiiket!
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Egymasba agyazott ciklusok:

32.
33.
34.

35.

36.

37.

irj programot, ami beolvas egy szamot, és kiirja az ilyen alapu szorzétablat!
irj programot, ami beolvas egy szamot, és kiirja az ilyen alap( dsszegtablat!

Parosaval specialis szam a 12 és 42, mivel 12*42 = 504 = 21*24, azaz a két szam
szorzata nem valtozik, ha szamjegyeiket felcseréljik. Vajon van-e még ilyen
kétjegyl szampar, és melyek azok? A feladat a keresett parokat eldallitd program
irasa! Egy szam els6 szamjegyét megkapod, ha elosztod maradékosan 10-zel
(x/10), a masodik szamjegyét, ha veszed a tizes maradékat (x%10), ha az x egy
kétjegyl, egész tipust szam.

irj programot, ami kiirja a kisbetiiket, és melléjiik az ASCII kodjukat! A kiiras tobb
oszlopos legyen, és legfeljebb 10 soros. Minta:

a 97 £ 102  .....
b 98 g 103
c 99 h 104
d 100 i 105
e 101 j 106

irj programot, ami a kdvetkezé sormintaval tolti ki a képernyd egy részét:

XOXOXO
OXOXOX
XOXO0XO
OXOXOX
XOXOXO
OXOXOX

A sorok és az oszlopok szamat is olvassa be a program! iigyelj arra, hogy a mintaban
a paros sorok 0-val, a paratlanok x-el kezd6dnek!

Kérjink be egy természetes szamot (a), majd rajzoljunk ki a képernydre egy
haromszoget csillagokbol (*). A haromszog a sornyi csillagbol alljon.
Példaul a=4-re:

*

* %k %

* %k % % %
*kkkkkk*k
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38. (m) Kérjiink be egy természetes szamot (a), majd rajzoljunk ki a képernyére egy
haromszoget csillagokbol (*). A haromszog a sornyi csillagbol alljon.
Példaul a=4-re:

*

* %%
* %k % k%
*kkkkkk*k

39. Kérjiink be két természetes szamot (M,N), majd rajzoljunk ki a képerny6re egy MxN

méretl téglalapot csillag (*) jelekbdl Ggy, hogy a téglalap belseje lires legyen.
Példaul M=8 és N=4-re:

*kkkkkkk
* *
* *
*kkkkkkk

40. irj programot, mely bekér egy egész szamot, és kiirja eddig a szamig a tokéletes
szamokat!

41. Irj programot, mely kiirja a Vigenére-tablat! Az elsé sor az angol ABC betit
tartalmazza, majd minden tovabbi sorban az ABC az el6z6 sorhoz képet egyel
eltolva szerepel.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZA
CDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAB
DEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABC
EFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABCD
FGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZABCDE
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Tombok kezelése

42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49.

Olvass be par szamot (a darabszamot is kérje be a program), majd ird ki a
paratlanok darabszamat.

Olvass be egy par szamot (a darabszamot is kérje be a program), majd ird ki a
parosok osszegét.

Olvass be egy par szamot (a darabszamot is kérje be a program), majd ird ki a
parosokat a képernydre, a sorszamukkal egyiitt, vagyis hogy hanyadiknak olvastad
be oket.

Olvassunk be egész szamokat egy tombbe (a darabszamot is kérje be a program),
majd kérjiink be egy egész szamot. Keressilk meg a tombben az els6 ilyen egész
szamot, majd irjuk ki a tombindexét. Ha a tombben nincs ilyen szam, irjuk ki, hogy
a beolvasott szam nincs a tombben.

Olvassunk be egész szamokat egy tombbe (a darabszamot is kérje be a program),
majd kérjiink be egy egész szamot, és mondjuk meg, hogy hanyszor szerepel a
tombben.

Olvassuk be egy tombbe az osztaly tanuldinak keresztneveit (a darabszamot is kérje
be a program). Mondjuk meg, hogy egy adott keresztnev(i tanulobdl hany jar az
osztalyba (a keresett nevet is kérje be a program).

Olvassunk be egész szamokat egy tombbe (a darabszamot is kérje be a program),
majd adjuk meg a legkisebb és a legnagyobb szam kiilonbségét!

Olvassunk be egész szamokat egy tombbe (a darabszamot is kérje be a program),
majd irjuk ki a szamokat nagysag szerint novekvé sorrendben.
A buborékos rendezés algoritmusa (Az X tomb elemeit rendezi névekvo sorrendbe:

Ciklus I = N-té61 2-ig
Ciklus J = 1-t61 I - 1-ig
Ha X[J] > X[J + 1] akkor
Csere (X[J], X[J + 1])
Eladgazéas vége
Ciklus vége

Ciklus vége
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Szovegkezelés

50.
51.

52.
53.
54.
55.

56.
57.

Olvass be egy szot, és ird ki a betliit egy sorba, egymastol szokozzel elvalasztva.

Tabu: olvass be egy szot és a tabu bet(it, amit nem szabad kiirni. ird ki a szt a
tabu betd nélkiil.

Olvass be egy szot, és ird ki a minden masodik betlijét egymas ala!
Olvass be egy szot, és ird ki a képernydre egymas ala a karaktereinek ASCII kodjat!
Olvass be egy szét, és ird ki a betlit forditott sorrendben!

Olvass be egy mondatot, és ird ki a szavait egymas ala. (A szavakat egymastol a
szOkoz karakter valasztja el.)

Olvass be egy szot, és ird ki a betlit forditott sorrendben, csupa nagy bet(ivel!

Olvass be egy mondatot, és ird ki a szavait egymas ala Ugy, hogy a szavak els6
betlije nagybetus legyen!
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File-kezelés (l. rész):

File-bol olvasas példa (az elso sor tartalmazza a beolvasand6 adatok szamat):

{

using System;
using System.IO;
class Program

static public void Main ()

{

FileStream fs = new FileStream("forras.be", FileMode.Open) ;
StreamReader rs = new StreamReader (fs);

string s = rs.ReadLine(); //Az elsé sor tartalmazza a darabszamot
int db = Cnvert.ToInt32(s);

int[] szamok = new int[db];

for (int 1 = 0; 1 < db; i++)
{

s = rs.ReadLine () ;

szamok[i] = Convert.ToInt32(s);
}
rs.Close();
fs.Close();

Console.ReadKey () ;

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

(m) Olvasd be a forras58.be allomanyban talalhatdé adatokat (ezek egész
szamok, az elso sor a darabszamot tartalmazza), és ird ki a képernyére a beolvasott
szamok koziil a legnagyobbat!

(m) Olvasd be a forras59.be allomanyban talalhaté adatokat (ezek egész
szamok, az elso sor a darabszamot tartalmazza), és ird ki a képernyore a beolvasott
szamok koziil a legkisebb parosat!

Olvasd be a forras60.be allomanyban talalhato adatokat (ezek egész szamok, az
els6 sor a darabszamot tartalmazza), és ird ki a képernydre a beolvasott szamok
kozill a paratlanok atlagat!

(m) Olvasd be a forrasé6l.be allomanyban talalhatd adatokat (ezek szavak, az
els6 sor a darabszamot tartalmazza), és ird ki a képernydre a beolvasott szavak
kozul a leghosszabbat!

Olvasd be a forras62.be allomanyban talalhaté adatokat (ezek szavak, az elsé
sor a darabszamot tartalmazza), és ird ki a képerny6re a beolvasott azon szavakat,
melyek ”a” betlvel kezdodnek!

Olvasd be az forras63.be allomanyban talalhatd egész szamokat (az elsé sor
tartalmazza a darabszamot), és ird ki ezeket a képernydre csokkend sorrendben!

(m) Olvasd be az forras64.be allomanyban talalhaté szavakat (az elsd sor
tartalmazza a darabszamot), és ird ki 6ket a képerny6re ABC sorrendben!

10
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File-kezelés (ll. rész):

File-bol olvasas példa (nem tudjuk a beolvasand6 adatok szamat):

using System;

using System.IO;

class Program

{
static public void Main ()

{

FileStream fs = new FileStream("forras.be", FileMode.Open);
StreamReader rs = new StreamReader (fs);
int[] szamok = new int[100]; //legfeljebb 100 szamot olvashatunk be
while (!r.EndOfStream) //addig olvas, mig a file végére nem ér
{
s = rs.ReadLine () ;
szamok[i] = Convert.ToInt32(s);
}
rs.Close () ;
fs.Close();

Console.ReadKey () ;

65. Olvasd be a forras65.be allomanyban talalhaté szamokat, és ird ki a képernyére

a beolvasott szamok koziil a legkisebbet!

66. Olvasd be a forras66.be allomanyban talalhatd szamokat, és ird ki a képernydre

a beolvasott szamok koziil a legnagyobb parosat!

67. Olvasd be a forras67.be allomanyban talalhaté szamokat, és ird ki a képernyére

a beolvasott szamok koziil a parosak osszegét!

68. Olvasd be a forras68.be allomanyban talalhatd szavakat, és ird ki a képernyore

a beolvasott szavak kozil a legrovidebbet!

69. Olvasd be a forras69.be allomanyban talalhaté szavakat, és ird ki a képernyére

a beolvasott azon szavakat, melyek nem ”a” betlivel kezd6dnek!

11
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Keresés, kivalogatas

70. Az forras70.be allomanyban legfeljebb 300 pozitiv egész szam talalhato, minden
sorban pontosan egy szam.

a.

@@ hO a0 o

Olvasd be az forras70.be allomanyban talalhaté szamokat, és add meg az
osszegiiket és az atlagukat! Az osszeget 100-ra kerekitve add meg!

Add meg, hogy hany primszam talalhaté az allomanyban!

Add meg a legkisebb primszam elétt talalhato paros szamok atlagat!

Add meg az elsé és a masodik primszam kozott talalhato szamok Osszegét!
Add meg a legkisebb és a legnagyobb szam sorszamat!

Add meg a szamok terjedelmét! (A legnagyobb és a legkisebb kiilonbségét.)

Add meg a legnagyobb és a legkisebb szam kozotti szamok koziil a harommal
oszthatoak atlagat!

Add meg a legkisebb paros és legnagyobb paratlan szam kozotti szamok koziil
a paratlanok atlagat!

Add meg annak a szamnak a sorszamat, amelyik a legkozelebb van a 900-hoz!
Add meg a 900-hoz legkozelebb es6é szam utani szamok kozott a primszamok
osszegét!

Add meg a masodik legnagyobb szam primosztéit!

Add meg a legkisebb harommal oszthato és a legnagyobb ottel oszthatd szam
kozotti szamok kozil a paratlanok legnagyobb primosztdinak az osszegét!

Add meg az egymast kovetd szamok egymastol valo eltéréseinek az atlagat!

Add meg a legnagyobb olyan szam osztéinak a szamat, aminek van 5-nél
kisebb primosztoéja!

Add meg a legtobb primosztoval rendelkezé szam osztdinak osszegét!

12
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Megoldasok (programkédok)

irj programot, ami beolvas két szamot, majd kiirja:
az osszeguket;
kilonbségiiket;
szorzatukat! (Sajat fliggvények megadasa)

using System;
namespace szamol
{
class szamol
{
static int osszead(int a, int Db)
{
return a + b;
}
static int kivon(int a, int b)
{
return a - b;
}
static int szor (int a, int b)
{
return a * b;
}
static void Main ()
{
Console.Write ("Elsd szam: ") ;
string line = Console.ReadLine();
int a = Convert.ToInt32 (line);
Console.Write ("A masodik szam: ");
line = Console.ReadLine () ;
int b = Convert.ToInt32 (line);
int ossz = osszead(a, b);
Console.Clear();
Console.WritelLine ("Az osszeg: " + 0ssz);
Console.ReadKey () ;

13
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irj programot, ami csak pozitiv szamot hajlandoé beolvasni. (Hatultesztelds ciklus)

using System;
namespace csakPozLehet
{
class csakPozLehet
{
static void Main ()
{
string strLine;
int intA;
do
{
Console.Clear();
Console.Write ("A szam: ");
strlLine = Console.ReadLine ()
intA = Convert.ToInt32 (strLine);
if (intA <= 0)
{
Console.Writeline ("Pozitiv szamot irj be!");
}
} while (intA > 0);

14
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irj programot, ami csak az "alma" szét hajlandd beolvasni, ha ez sikeriilt,
hogy az "Az alma gytmolcs!". (Hatultesztelds ciklus)

akkor kiirja,

using System;
namespace alma
{
class alma
{
static void Main ()
{
string line = "";
do
{

Console.Clear () ;

Console.Write ("Ird be, hogy alma : ");
line = Console.ReadLine();
} while (line != "alma");

Console.WritelLine ("Az alma gyimdlcs");
Console.ReadKey () ;

15
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irj programot, mely eldonti egy szamrél, hogy primszam-e.

using System;
namespace Jjoprim
{
class joprim
{
static bool prim e(int a)

{

int i = 2;
double gyok = Math.Round(Math.Sgrt(a));
while (a%i !'= 0 && 1 <= gyok)
{
i++;

}
if (i > gyok)
{
return true;
}
else
{
return false;
}
}
static void Main ()
{
Console.WriteLine ("A széam: ");
string line = Console.ReadLine();
int a = Convert.ToInt32 (line);
if (prim e (b))
{
Console.WriteLine(a + " primszam.");
}
else
{
Console.WritelLine(a + " nem primszam.");
}
Console.ReadKey () ;

16
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irj programot, mely beolvas egy szamot, és kiirja a primszamokat eddig a szamig!

using System;
namespace primek
{
class primek
{
static bool prim e(int a)

{

int i = 2;
double gyok = Math.Round(Math.Sgrt(a));
while (a%i !'= 0 && 1 <= gyok)
{
i++;

}
if (i > gyok)
{
return true;
}
else
{
return false;
}
}
static void Main ()
{
Console.Write ("A szém: ");
string line = Console.ReadLine();
int a = Convert.ToInt32 (line);
for (int 1 = 2; 1 <= a; i++)
{
if (prim e(i))
{
Console.WritelLine (1) ;
}
}
Console.ReadKey () ;

17
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Kérjiink be egy természetes szamot (a), majd rajzoljunk ki a képernybre egy
haromszoget csillagokbol (*). A haromszog a sornyi csillagbol alljon.

using System;
namespace piramis
{
class piramis
{
static void Main ()

{

Console.Write ("a: ");
int a = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
for (int i = 1; 1 <= a; 1i++)
{

for (int § = 1; j <= a - 1i; j++)

{

Console.Write(" ");
}
for (int j = 1; j <=2 * 1 - 1; j++)

Console.Write ("*");
}
Console.WriteLine();
}
Console.ReadKey () ;
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PROGRAMOZAS ALAPFELADATOK

Szovegkezelés példak:

using System;
namespace szoveg darabol
{
class szoveg darabol
{
static void Main ()
{
string s = "valamilyen valami";
int poz v = s.IndexOf ("v");//elsé v helye, 0-tdl szamozddik
Console.WritelLine ("Az elsé v betl helye:" + poz v); //0

int poz x = s.IndexOf ("x");//elsé x helye, 0-tél szamozédik
Console.WriteLine ("Az elsd x betd helye:" + poz x);// -1, nincs a szdvegben

int poz utolso_a = s.LastIndexOf ("a");//utolsé ”a” helye, 0-t6l szamozddik
Console.WritelLine ("Az utolsdé a betld helye:" + poz utolso a);

Console.WriteLine (s.Substring(0,3));//elsé 3 karakter, 0.-té6l 3 db
Console.Writeline (s.Substring(11));//12. karaktertsl

int poz = s.IndexOf ("™ ");

Console.WritelLine (s.Substring(0,poz));

Console.WritelLine (s.Substring(poz + 1));

Console.ReadKey () ;
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PROGRAMOZAS ALAPFELADATOK

Olvasd be az r61.be allomanyban talalhatd szavakat (az elsé sor tartalmazza a

darabszamot), és ird ki 6ket a képernydre ABC sorrendben!

using System;
using System.IO;
namespace r70
{
class r70
{
static void Main ()

{

StreamReader r = new StreamReader (f);
int db = Convert.ToInt32 (r.ReadLine()):;
string[] szavak = new string[db];
for (int i = 0; 1 < db; 1i++)
{

szavak[i] = r.ReadLine();
}
r.Close();
f.Close();
Console.WriteLine ("A tomb:");
for (int i = 0; 1 < db; 1i++)
{

Console.WriteLine (szavak([i]);
}
Console.ReadKey () ;
Console.Clear () ;
string seged;
for (int i = db - 1; 1 > 0; 1i--)
{

for (int j = 0; Jj < 1 ; Jj++)

{

if (String.Compare (szavak[]j],szavak[] + 11)

{

seged = szavak[]];
szavak[j] = szavak[] + 1];
szavak[j + 1] = seged;

}
}
Console.Clear () ;
Console.WriteLine ("A tomb rendezve:");
for (int i = 0; 1 < db; 1i++)
{

Console.WritelLine(szavak[i]);

}
Console.ReadKey () ;

FileStream f = new FileStream("forras70.be", FileMode.Open) ;

> 0)
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PROGRAMOZAS ALAPFELADATOK

Olvasd be a forras58.be allomanyban talalhato adatokat (ezek egész szamok, az els6

sor a darabszamot tartalmazza), és ird ki a képerny6re a beolvasott szamok koziil a
legnagyobbat! (A szamokat egy témbben taroljuk.)

using System;
using System.IO;
namespace szamok?2
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{

FileStream f = new FileStream("forrasl.be", FileMode.Open) ;
StreamReader r = new StreamReader (f);
int db = Convert.ToInt32 (r.ReadLine());

int[] szamok = new int[db];
szamok[0] = Convert.ToInt32 (r.ReadLine());
int max = szamok[0];

for (int i = 1; 1 < db; 1i++)
{
szamok[1i] = Convert.ToInt32 (r.ReadLine());
if (szamok[i] > max)
{
max = szamok[i];
}
}
r.Close();
f.Close();

Console.WritelLine ("A legnagyobb beolvasott szdm: " + max);
Console.ReadKey () ;
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PROGRAMOZAS ALAPFELADATOK

Olvasd be a forras59.be allomanyban talalhato adatokat (ezek egész szamok, az els6
sor a darabszamot tartalmazza), és ird ki a képerny6re a beolvasott szamok koziil a
legkisebb parosat! (A beolvasott szamokat nem tarolja el a program.)

using System;
using System.IO;
namespace szamok?2
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
FileStream f = new FileStream("forras59.be", FileMode.Open) ;
StreamReader r = new StreamReader (f);
int db = Convert.ToInt32 (r.ReadLine());
int szam;
int min = int.MaxValue; //kezdeti érték legyen a lehetd legnagyobb
int pdb = 0; //Parosok darabszéama
for (int i = 0; 1 < db; i++)

{

szam = Convert.ToInt32 (r.ReadLine())
if (szam % 2 == 0) //csak akkor noéveljilk az értéket, ha paros
{

pdb++;

if (szam < min) //kisebb, mint min

{

min = szam;

}
}
r.Close();
f.Close();
if (pdb > 0)
{

Console.WriteLine ("A legkisebb paros beolvasott szam: " + min);

}
else

{

Console.WritelLine ("Nincs paros a beolvasottak kozott."):;
}
Console.ReadKey () ;
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Olvasd be a forrasé61l.be allomanyban talalhaté adatokat (ezek szavak, az elsd sor a

darabszamot tartalmazza), és ird ki a képernydre a beolvasott szavak kozil a
leghosszabbat!

using System;
using System.IO;
namespace szavako6l
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
FileStream f = new FileStream("forras6l.be", FileMode.Open) ;
StreamReader r = new StreamReader (f);
int db = Convert.ToInt32 (r.ReadLine());
string szo;
int maxhossz = 0;
string maxszo = "";
for (int i = 0; 1 < db; i++)
{
szo = r.ReadLine();
if (szo.Length >= maxhossz)
{
maxhossz = szo.Length;
maxszo = SzO;
}
}
r.Close();
f.Close();
Console.WriteLine ("A leghosszabb szdé: " + maxszo);
Console.ReadKey () ;
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