CAD –alapjai
Alábbiakban felsorolt kérdések előfordulása a ZH-n 80%:

· Írja fel az objektum pontjainak nagyítására, kicsinyítésére értelmezett mátrixot(esetleg forgatás, tükrözés):
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Nagyítás, kicsinyítés:
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Forgatás:
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Tükrözés:
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 történhet: pont, vonal, felület mentén

· Foglalja össze a takart felületek eltávolítására ismert algoritmusokat:

1. hátsó oldalak eltávolítása:

· azon felületek kiválasztása, amelyek a nézőpont irányába mutatnak

2. mélység szerinti osztályozás:

· felületek távolságának osztályozása a nézőponttól

· közelebb eső felület takarja a távolabbit

· részleges takarás esetén a kérdéses felületet föl kell bontani kisebb felületekre

3. takart vonalak eltávolítása:

· az összes élt ellenőrzi az algoritmus, hogy takarásban van-e az objektumot határoló egy-egy felület által

· egy-egy él (z koordinátájának) összehasonlítása egy-egy határoló felülettel

· részleges takarásnál az él takart része eltávolításra kerül

4. újabban - takart vonalak és felületek eltávolítása nélkül – egy fényforrás elhelyezésével és színek megválasztásával létjövő megjelenítési forma terjed (pl. Solid Edge)

· Sorolja föl a geometriai modellek vetítésének sajátosságai:
· A képernyő 2D-s, ezért szükséges a 3D-s objektumokat transzformálni egy vetítési síkra

· A vetítési középpont és a vetítési sík metszéspontja alkotja a vetített pontot, ezen pontok összekapcsolása adja a vetített alakzatot

Létezik Perspektivikus és Párhuzamos vetítés, műszaki gyakorlatban utóbbit alkalmazzuk a szögek és mérteke megőrzése végett.


[image: image4.png]Perspektivikus vetités




· Sorolja föl a CAD rendszerek adatbázis modelljeit:
· relációs adatbázis (kapcsolódó táblázatok, szekvenciális file-ok)
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· hierarchikus adatbázis (fa-struktúra)
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· hálózati adatbázis
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· adott modellről CSG ábra rajzolása:
· test-primitívek: téglatest, henger, gömb, kúp segítségével

· műveletek: A+B, A-B, 
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· hagyományos tervezési folyamat és a konkurens tervezési folyamat összehasonlítsa
· sorolja fel a testmodellezés feltevéseit!
· Mi a végeselem módszer lényege? Alapegyenlet+ magyarázata
· Geometriai alaksajátosságok csoportosítása
· Approkszimációs(?) elmozdulás függvények peremfeltételeinek teljesülése
· Mi a variációszámítás lényege?
· Mi a feltétele, hogy egy zárt ponthalmaz reguláris legyen? Rajzoljon geometriai példát!
· Ismertesse és vázlatok segítségével mutassa be a testmodellezésnél alkalmazott kompozíciós (BOOL) műveleteket!
Ráhagyás leválasztási stratégiák:

· nagyolás

· maradék nagyolás

· elősimítás

· simítás

· maradék simítás
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