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5 Call of Duty 2 Szabalyzat 2006. aprilis 13-15,
Bevezeté:

Ezen szabalyzat rendezett keretekbe kivanja foglalni a D-LAN-on val6 jatékos tevékenységet. AKki
versenyzéként részt vesz a rendezvényen, elfogadja, tudomasul veszi a szabalyzatban foglaltakat,
és megprébal maradéktalanul megfelelni azoknak! A szabalyok nem ismerete nem mentesit azok
betartasa alol! Ha az alabbi szabalyzatban nem emlitett probléma akad, akkor a csapat jelzi azt az
ADMIN-nak, vagy egy szervezének, és a szervez8ség az érintett csapatkapitany(ok) jelenlétében
megyvitatja azt.

A jatékrol:

A LAN kezdete el6tt kdteles mindenki ,tiszta” Call of Duty 2-6t telepiteni a szamitogépére. Ha ennek
menetével nincs tisztaban szoljon egy ADMIN-nak.

A custom (alapbeallitastdl eltérd) modellek, skinek, hangok, texturak, HUD-ok hasznalata nem
megengedett!

Fustgranat engedélyezett, illetve csapatonként 1 db sniper és 1 db shotgun.

A rendezvényen tilos barmiféle cheat-et hasznalni!
Csalas esetén a jatékost a verseny azonnali befejezésére szdlitjuk fel!
Ventrilo és TeamSpeak programok hasznalata engedélyezett.

A meccsekrél:

A jatékosok kotelesek a szervezdk altal elére meghatarozott idépontban elfoglalini helylket,
versenyre kész allapotban.

A jatékban két, egyenként 5 f6s csapat vesz részt, minden csapatban van egy kijelolt személy, a
csapatkapitany.

Barmilyen felmertlé probléma esetén CSAK a csapatkapitany léphet kapcsolatba a szervezékkel,
adminokkal.

Egy meccs (war) 215 korbél all egy adott palyan.

Egy kor 2 percig tart.

Pisztolybash korrel kell elddnteni az oldalvalasztas jogat, a bashkor elején az 6sszes fegyvert el kell
dobni a kiindulasi helyen, TILOS a bashkor ideje alatt granatokat hasznaini.

Amelyik csapat fegyvert, vagy granatot hasznal, a bashkdér nyerése esetén sem élhetnek az
oldalvalasztas jogaval, a masik csapat valaszt.

Egy war addig tart, mig az egyik csapat el nem éri a 16 nyert kort.

Kivétel a csoportmérkdzes, ahol le kell jatszani az 0sszes kort, korbeverés esetén a nyert korok
szama szamit. Ha a csapat nem jelenik meg idében (10 percnél nagyobb késés), a masik csapat
nyer 30:0-ra.

Dontetlen esetén - a csoportmeccsek kivételével - 2*3 kort kell jatszani ugyanazon a palyan.

Mindenki koteles a meccsrél DEMO-t rogziteni, majd azt a rendezvény FTP-szerverére feltdlteni!
A fajl elnevezésében, és a feltdltésben az ADMIN-ok segédkeznek, ha szikséges!
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Az aktudlis meccs utan, a meccsek kozotti szinetben (10 percen belll) lehet csak megovni a
meccset, melyet a csapatkapitany jelezhet az ADMIN-oknak! Az 6vasi dij csapatonként 1000Ft. Ha
az 6vas nem helytallo, az ellenfél mégsem csalt, akkor az 6vasi dijat nem kapja vissza a csapat.
Amennyiben az dévast a Rendezdk, ADMIN-ok helytallonak tekintik, a pénzt az 6vd csapat
visszakapja, s az ellenfél buntetést kap!

Tervezett palyak:

mp_toujane
mp_burgundy
mp_carentan
mp_matmata
mp_dawnville
mp_trainstation

Barmiféle palyahiba, jatékhiba (bug) kihasznalasa tilos!
A bomba hatastalanitasa csak akkor szabalyos, ha a hatastalanité és a bomba kdzoétt nincs fal, vagy
egyéb akadaly, és kdzvetlen ralatasa van arra.

War kdzben csak és kizardlag a csapatkapitany hasznalhatja a jatékon beldli nyilvanos k6zds chat-
et.

Abban a pillanatban, amikor egy jatékos "meghal" a jatékban, nem beszélhet, semmilyen informaciét
nem kozoOlhet a jatékostarsaival, ennek megszegése el6szor figyelmeztetést von maga utan,
kovetkezd esetben a meccs elvesztését.

Barmilyen szerveroldali technikai hiba esetén:
ha az els6 3 korben szakad félbe a war akkor ujra kell kezdeni az egész mérkézést,
ha letelt az els6 3 kor akkor folytatédik a verseny az el6z6leg normalisan befejezett korok
(allas) utan.

A warok végeén tilos elhagyni az adott szervert, ellenérzés vegett.

A szabalyzat valtoztatasanak jogat fenntartjuk!!!
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