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Counter-Strike Source Szabalyzat 2006. aprilis 13-15.

Bevezeto:

Ezen szabalyzat rendezett keretekbe kivanja foglalni a D-LAN-on val6 jatékos tevékenységet. AKki
versenyzéként részt vesz a rendezvényen, elfogadja, tudomasul veszi a szabalyzatban foglaltakat,
€és megprobal maradéktalanul megfelelni azoknak! A szabalyok nem ismerése nem mentesit azok
betartasa alol!

A jatékrol:

A LAN kezdete el6tt koteles mindenki tiszta” Counter-Strike Source-ot telepiteni a szamitégépére!
Ez a ..\SteamApps\felhasznalénév\counter-strike source mappa atnevezését, vagy torlését és a
jaték Steam menibdl valé inditédsat jelenti. Ha a jatékos nem tudja ezt megcsinalni, a verseny
kezdete elbtt szoljon egy ADMIN-nak.

A custom (alapbeallitastdl eltérd) modellek, skinek, hangok, texturak, HUD-ok hasznalata nem
megengedett!

A rendezvényen tilos barmiféle cheat-et hasznalni! Ellenkezd esetben a jatékost a verseny azonnali
befejezésére szolitjuk fel.

A versenyen kotelez6 a D-LAN GUI hasznalata, amely a jaték minden inditasakor betoltédik. A GUI
modositasa kizarast von maga utan.

Ventrilo és TeamSpeak programok hasznalata engedélyezett.
A meccsekrél:

A jatékosok kotelesek a szervezdk altal elére meghatarozott idépontban elfoglaini helylket,
versenyre kész allapotban.

A jatékban két, egyenként 6t f6s csapat vesz részt, minden csapatban van egy kijel6lt személy, a
csapatkapitany.

Barmilyen felmerulé probléma esetén CSAK a csapatkapitany léphet kapcsolatba a szervezékkel,
adminokkal.

Egy meccs (war) 2x15 korbél all egy adott palyan.
Egy kor 1 perc 45 masodpercig tart.

Késkorrel kell elddonteni az oldalvalasztas jogat, a késkor elején az dsszes fegyvert el kell dobni a
kiindulasi helyen, nem lehet a késkor ideje alatt granatokat hasznalni. Amelyik csapat fegyvert vagy
granatot hasznal, a késkor nyerése esetén sem élhetnek az oldalvalasztas jogaval, a masik csapat
valaszt.

Egy war addig tart, mig az egyik csapat el nem éri a 16 nyert kort. Csoport mérk6zéseken végig kell
jatszani a mérkézést, korbe verés esetén a nyert korok szama szamit. Ha a csapat nem jelenik meg
idében (10 percnél nagyobb késés) a masik csapat nyer 30:0-ra.

Dontetlen esetén - a csoportmeccsek kivételével - 2X3 kort kell jatszani ugyanazon a palyan,
oldalcserével. 2x3 kor 10000$-o0s kezdéssel!
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A bombat de_train mapon a vagon aldl tilos hatastalanitani, a vagon tetejerdl illetve a vagon melldl
ALLVA lehet hatastalanitani.

Tereptargyakon keresztil bombat hatastalanitani tilos. A bomba szabalytalan hatastalanitasa két
darab kor elveszitését jelenti.

Az aktudlis meccs utan, a meccsek kozotti szinetben (10 percen belll) lehet csak megovni a
meccset, melyet a csapatkapitany jelezhet az ADMIN-oknak! Az évasi dij csapatonként 1000Ft. Ha
az ovas nem helytalld, az ellenfél mégsem csalt, akkor az 6vasi dijat nem kapja vissza a csapat.
Amennyiben az dvast a Rendezdk, ADMIN-ok helytallénak tekintik, a pénzt az 6vd csapat
visszakapja, s az ellenfél buntetést kap!

Tervezett palyak:

de dust2
de_cbble

de_train

de_nuke
de_inferno
de_clan_mill_beta

Barmiféle palyahiba, jatékhiba (bug) kihasznalasa tilos!

War kozben csak és kizardlag a csapatkapitany hasznalhatja a jatékon beluli nyilvanos k6zos chat-
et.

Abban a pillanatban amikor egy jatékos "meghal" a jatékban, nem beszélhet, semmilyen informaciot
nem kozoOlhet a jatékostarsaival, ennek megszegése el6szor figyelmeztetést von maga utan,
kovetkez6 esetben a meccs elveszitéseét.

Egy kor ideje alatt a vasarolhaté granatok szama fejenként maximum 4: 2db flash, 1db HE, 1db
smoke. Ennek megszegése két kor elveszitését jelenti.

Barmilyen szerveroldali technikai hiba esetén:

-ha az els6 3 korben szakad félbe a war, akkor Ujra kell kezdeni az egész mérkdzést.

-ha letelt az elsé 3 kor, akkor mindenkinek 5000%-ral folytatédik a verseny az el6zéleg normalisan
befejezett kdrok (allas) utan.

Jatékos oldali technikai hiba esetén az adott csapat csapatkapitdnya pause-olhatja, kovetkezd kor
elején a "freez-time" ideje alatt a jatékot, ha 6 esik ki, akkor a csapatbdl egy valaki teheti meg ezt. A
Pause ideje maximalis 3 perc lehet.

Kor kézben szigoruan tilos pause-olni, ellenkezé esetben azonnali ,default win” az ellenfélnek.

A warok végeén tilos elhagyni az adott szervert, ellenérzés vegett.

Lehetésége van a csapatoknak taktikai szUnetet kérni, meccsenként 1x5 percet. A csapat jelzi az
ADMIN-nak a taktikai szunet szandékat, ha az megadja, a csapat kapitany a kor elején pause-olja a
jatékot, és beirja kdzos chatbe "Taktikai Pause".

A szabalyzat valtoztatasanak jogat fenntartjuk!!!
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