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Bevezet6:

Ezen szabalyzat rendezett keretekbe kivanja foglalni a D-LAN-on valo jatékos tevékenységet. Aki
versenyzéként részt vesz a rendezvényen, elfogadja, tudomasul veszi a szabalyzatban foglaltakat,
és megprébal maradéktalanul megfelelni azoknak! A szabalyok nem ismerete nem mentesit azok
betartasa aldl! Ha olyan probléma adodik, amit a szabalyzat nem targyal, akkor a csapat jelzi azt az
ADMIN-nak, vagy egy szervezdnek, és a szervez0ség az érintett csapatkapitany(ok) jelenlétében
megvitatja azt.

z

Altalanos szabalyok:
1. AD-LAN 7 egy offline bajnoksag magyar és kulfoldi klanok és jatékosok szamara,

Call of Duty 2 S&D moédban (v 1.3).

2. A LAN-on résztvevd csapatok szama legfeljebb 20 csapat.

3. Tuljelentkezés esetén az elsd 20 befizetett csapat a mérvado.

4. Azok a klanok, akik megszegik a kovetkezd szabalyokat, buntetést kapnak. Problémas
esetekben a versenyigazgato donthet, hogy a klant kitiltjak-e a versenybdl.

5. Sért6 viselkedés egy admin, versenyigazgatd, szervez6, vagy az ellenfél iranyaban, az egész
LAN ideje alatt buntetést vonhat maga utan, melyrél a versenyigazgaté dont.

A csapatkapitany felelés, hogy az emberei tudjak és betartsak a szabalyokat, hazirendet. Ha egy
csapatkapitany, vagy csapattag megszegi a szabalyokat, akkor ez buntetést vonhat az egész klanra.
A D-LAN Team fenntartja a jogot, hogy broadcastoljanak (netradié) minden meccset. A felvételt a
csapatok nem utasithatjak vissza, a spectatorokat nem lehet vadolni semmivel.

Verseny szerkezete:
1. A klanokat csoportokba osztjuk ( a csoportok és a csoportokban lévék és tovabb jutok szamat

a jelentkez6 csapatok szama hatarozza meg, ez 20 csapatnal 4 darab 5 klanos csoport ).
A csoportok kialakitasanal kiemelést alkalmazunk.

2. Minden csapat jatszik 1 meccset a vele egy csoportban |évd csapatokkal, elére meghatarozott
mapon és idében.

3. Minden csoportbdl az els6 két csapat jut tovabb a szétldvésbe.

Versenyigazgato:
1. Akupat a versenyigazgaté és az adminok felugyelik, akik felelések a szabalyok betartatasaért.

Problémakkal a versenyigazgatdét keressétek a LAN |IRC szobajaban (#D-LAN.HU @
Quakenet) a verseny el6tt, illetve a LAN kezdete utan személyesen a helyszinen.

2. Ha elegendd admin jelentkezett, a versenyigazgatd donti el, hogy ki fog feligyelni a meccsen.
Ettél fUggetlenll, ha az admin személye vitara ad okot, akkor a klanok kérhetnek masik
admint, akinek a személyérdl a versenyigazgatd dont.

3. A D-LAN szervez6knek (BigFoot, XSpider, Balazs) kell bejelenteni:

problémakat, melyeket a versenyigazgaté nem tud megoldani,

reklamaciot a versenyigazgatd ellen.

Azok a bejelentések, amik sért6 hangnemben hangzanak el, vagy amik nincsenek
lebeszélve a versenyigazgatoval, figyelmen kivul hagyhatoak.

4. Aversenyigazgatdé nem vezényelheti le sajat csapata meccsét!
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LAN adminok:

1. A LAN adminok azok, akik segitik az D-LAN-t a LAN ideje alatt. Ok nem tagjai a D-LAN TEAM
rendez6csapatnak, és nem hivhatjak magukat D-LAN szervezdének. Az adminok
meérkdzésriportokat, eredményeket jelentenek, és meccseket bonyolitanak le. A LAN-on kivul
Ok egyszeri felhasznaldk. Azok az adminok, akik nem végzik jol munkajukat, térélve lesznek a
listardl.

2. Az adminokat a versenyigazgatd jeloli ki. Ha admin szeretnél lenni, jelentkezz a
versenyigazgatoknal, illetve a honlapon megadott modon (www.d-lan.hu). Aki dnkényesen
adminnak adja ki magat, a hazirend megsértése miatt a LAN elhagyasara szdlitjuk fel!l Abban
az esetben ha van csapata: a csapata és eredményei torolve lesznek.

3. Az admin fellgyeli a jaték szabalyossagat, feljegyzi és kiiratja a végeredményt.

4. Ha egy klan megsért egy szabalyt az admin észrevétele nélkul, akkor a késdbbi észrevételtdl
fuggbéen vallaljak a kovetkezményeket, mely utdélag is érvényesithetd buntetést von maga
utan!

5. Az adminok barmelyik jatékost szabadon ellenérizhetik.

6. A LAN adminoknak jogukban all eltiltani azokat a jatékosokat, akik sértegetik 6ket vagy az
ellenfelUket. A jatékos, akit eltiltottak, nem jatszhat a meccs hatralévé részében, és a klannak
nélkule kell folytatnia.

7. Az admin nem vezényelheti le sajat csapata meccsét!

8. Admin nélkul 1 meccset sem lehet lebonyolitani!

9. Ha nincs admin a meccsetekre, keressétek meg a versenyigazgatot!

Klanok és jatékosok:

1.

2.

3.

5.

A jatékosoknak kotelezd konnyen felismerheté nicket hasznalni, amik ugyanazok, mint amit
megadtak a jelentkezésben.

A klan csak azokkal a jatékosokkal jatszhat ( 5+1 f6 ), akiket regisztralt a nevezésben (a
D-LAN honlapjan), és nem tagja a LAN-on egy masik klannak sem.

Egy jatékos nem jatszhat tobb klanban a LAN-on, akkor sem, ha rajta van az engedélyezett
jatékoslistan. Amennyiben egy tovabbjutd klan emberhiany miatt Uj jatékost kénytelen igazolni,
azt elére be kell jelenteni a versenyigazgaténak, aminek jogosultsagardl a versenyigazgato
dont. A nevezési hatarid6 utan tagcserét csak a versenyigazgatd engedélyezhet!

. Ha egy klan olyan jatékossal versenyzik, aki a fenti szabalyok szerint nem jatszhat, akkor

blntetést kap. Ha valaki megprobalja félrevezetni az adminokat és az ellenfeleket, pl. valaki
egy masik személy nickjét hasznalja, vagy hamis informaciét ad, akkor a klan és az dsszes
jatékosa kitiltasra kerul a LAN-rol.

Ha egy jatékos nem a nevezett klanjaval jatszott, az érintett csapat elveszti a meccset.

A LAN-on lehetséges palyak:

mp_burgundy
mp_toujane
mp_matmata
mp_carentan
mp_dawnville
mp_trainstation
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Szerver beallitasok:

1.
2.

3.

A meccseket kizardélag az D-LAN altal inditott dedikalt (pure) szerverein lehet lejatszani.

A szerver bedllitasanak feligyelete a D-LAN Team feleléssége. Ha egyes beallitasokat
hibasnak vél a csapatkapitany, akkor az admint azonnal értesitenie kell.

Az adminon, versenyigazgaton és a shoutcasteren kivil mas spectator nem lehet jelen a
szerveren.

PAM 2.03 vagy magasabb verzidja lesz hasznalva a meccsek alatt, pam_mode dlan
beallitasokkal.

A PunkBuster mint anti-cheat eszk6z hasznalata kotelez6. A kliensek és a szerverek a
legfrissebb PunkBuster verziéval kell, hogy rendelkezzenek.

Engedélyezett tovabba az md5tool hasznalata, hogy ellenérizze a pk3 fajlok eredetiségét.
Ezek a beallitasok a PB server config fajl végén talalhatoak.

Meccs szabalyok — Altalanos:

1.

N

9.

Az esetleges vitak elkertlése érdekében minden meccsen minden csapattagnak kotelezé
demot vennie és azt feltdltenie a szervezék altal kijelolt FTP szerver adott helyére! Az a
csapat, ahol valaki kérésre nem tudja felmutatni a meccsrél készitett demot automatikusan
elveszti a meccset!

Ha egy jatékost, vagy csapatot szabalysértésen érnek, akkor a helyzettél fuggben bluntetést
kap a klan. Ha masodszor is buntetést kapnak, akkor a csapatot kizarhatjak a versenybdl. A
versenyigazgatdo donthet errdl, és a dontését nagyrészt a meccs utan leadott demodk
befolyasoljak.

Az FG42-es fegyvert és a Panzerfaustot sem szabad hasznalni a meccsek alatt, valamint
csapatonként egy mesterlovész puska és egy shotgun engedélyezett. A tobbi |6fegyver
hasznalata nincs korlatozva.

. A meccseket 0t az 6t ellen jatsszak. Ha mégis 6tnél kevesebben jelennek meg egy csapatbal,

akkor az a csapat veszit, ha a versenyigazgaté mérlegelés utan masképp nem dont.

Minden meccset egy mapon jatszanak le 15-15 korrel mind az Axis, mind az Allies oldalan. A
map és a kezdd oldal is elére meg lesz hatarozva!

War kdzben csak és kizardlag a csapatkapitany hasznalhatja a jatékon bellli k6zos chat-et.
Abban a pillanatban amikor egy jatékos "meghal" a jatékban, nem beszélhet, semmilyen
informaciot nem koézolhet a jatékostarsaival, ennek megszegése elészor figyelmeztetést von
maga utan, kovetkez6 esetben a meccs elvesztését.

Az aktualis meccs utan, a meccsek kozotti szinetben (10 percen belll) lehet csak megdvni a
meccset, melyet a csapatkapitany jelezhet az adminoknak! Az évasi dij csapatonként 1000Ft.
Ha az 6ovas nem helytallo, tehat az ellenfél mégsem csalt, akkor az 6vasi dijat nem kapja
vissza az ovo csapat. Amennyiben az ovast a versenyigazgatd, adminok helytallonak tekintik,
a pénzt az 6vo csapat visszakapja, s az ellenfél buntetést kap!

A birsag alapu meccsvesztés (automatikus vesztés) minden mapra vonatkozik, és ilyenkor 30-
0 irédik be mint pontszam, annak a terhére akit a birsag suijt.

10.A meccsre id6ben meg nem jelenés egyenl6 az automatikus vesztéssel.
11. Ha egy klan két meccsét vesztette el a 10. pontban foglalt médon, akkor a klant kizarjak a

LAN-rol.

12.Ha egy klan elhagyja a LAN-t ugy, hogy lenne még meccse, akkor ezeket a meccseket

automatikusan elvesztik, és a csapat eddigi meccseit szamitjak bele a pontszamukba.

13.Ha egy klan elhagyja a LAN-t miutan mar tovabbjutott a csoportb6l a Double Elemination

rendszerbe (DE), akkor az a klan veszi at a helyét, aki a ranglétran alatta van.
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14.Ha egy jatékosnak a war alatt technikai gondja adodik és nem tud visszatérni a szerverre,
akkor a klannak van lehet6sége idét kérni (versenyigazgatd altal meghatarozott idétartamon
belll) amig a technikai problémat elharitjak, amennyiben ez huzamosabb ideig tart a klan
lejatszhatja a meccset négy fével.

15. A csapatok koreik szama alapjan kapjak a pontot, azaz egy kér egy pont (PL: 16-5), 16 pont a
csapatnak.

16.A csapatok a csoportjukban pontjaik alapjan vannak rangsorolva. Ha két csapatnak
ugyanannyi pontja van, akkor a jobb koérarannyal rendelkezé csapat lesz magasabban
rangsorolva, ha ez is megegyezik, akkor az egymas ellen jatszott eredmény a donté tényezo,
amennyiben ez is dontetlen és egyenes-kieséses rendszerbe valé tovabbjutasrdl van szo,
akkor a két csapat selejtezét jatszik egymassal és a nyertes fog tovabbjutni.

17.Egy csapatnak 1 meccs alatt, maximalisan 5 percnyi id6kérése van. Ezt kikérheti barmikor, de
egy meccs alatt maximum 2x szakithatjak meg igy a jatékot. Az admin méri az id6t. Masik
palya idejét nem lehet athozni, tehat 1 map = 5 perc szlinet / csapat.

Meccs szabalyok — Szétlovés, Csoportmeccsek, Double Elimination (DE):

1. A csoportmeccseken végig kell jatszani mind a 30 kort, hiszen tovabbjutasnal a nyert korok
szama szamit.

2. A szétlovésnél nem kell végigjatszani mind a 30 kort, az a csapat nyer, amelyik el6bb éri el a
16 nyertes Kkort.

A meccs elétt:

1. A meccs kezdete el6tt 5 perccel kdtelezb a szerveren megjelenni.

2. A kezdés ideje az az idépont, amely az idérendi tablazatban szerepel, csuszas esetén a
helyszinen tajékoztatva lesz mindenki az uj idépontrdl.

3. Ha egy klan nincs teljes létszamban jelen és erre nincs elfogadhatd indok a talalkozasi id6
lejartakor, akkor az a klan elveszti az adott meccset.

4. Ha egyik klan sincs teljes létszamban jelen és erre nincs elfogadhat6 indok a talalkozasi id6
lejartakor, akkor mindkett6 klan buntetést kaphat, a blntetésrél a versenyigazgaté dont.

5. A meccs szervere el6re meghatarozott.

A meccs folyamata:

1. Ha meccs kdzben kifagy egy jatékos, akkor a klan kérhet sziinetet. A mapot Ujra kell inditani
és feljegyezni az eredményt, majd folytatni kell Ujra az adott eredménytél kezdédben a jatékot.

2. Jatékos csere (nem technikai okbdl) kizardlag félidében, tehat térfélvaltasnal van
engedélyezve. Ha egy csapat cserélni szeretne szandékat kézodlnie kell a jelenlévé adminnal
illetve az ellenféllel.

3. Ha egy jatékos a palya els6é korében kifagy, a palyat ujra kell kezdeni, egy palya
Ujrainditasakor természetesen meg kell varni amig a kifagyott jatékos ujra bekapcsolodik a
jatékba.

4. Ha a szerver jaték alatt meghibasodik és mindez a palya elsd korében torténik, a mapot ujra
kell inditani és ujbdl kell kezdeni a meccset. Ha nem az elsé korben torténik a meghibasodas
az eddig lejatszott korok eredményei megmaradnak és onnan kell folytatni a meccset.

A meccs utan:
1. A meccs végeredményét a csapatkapitanyoknak kell leadni az adminpultnal.
2. Demok feltoltése egy megadott FTP szerverre, ha szukséges lehet kérni az admin segitséget,
a meccs utan azonnal jelezve fele.
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Csalas és csalas-megel6zés:

1.

A LAN kezdete el6tt koteles mindenki tiszta” Call of Duty 2-6t (v 1.3) telepiteni a
szamitégépére, illetve frissiteni a PunkBustert! Ha ennek menetével nincs tisztaban széljon
egy adminnak.

A custom (alapbeallitastol eltérd) modellek, skinek, hangok, texturak, HUD-ok, nyelvek, modok
hasznalata nem megengedett!

Csalni a LAN-on természetesen szigoruan tilos!

Azok a programok, amelyek kozvetlenll nincsenek kapcsolatban a Call of Duty Il -vel,
valamint azzal parhuzamosan, egy id6ben futhatnak, mind hasznalhaték (pl: hang-
kommunikaciés programok)

Tilos a jatékban talalhatd bugokkal visszaélni, illetve azokat a csapat el6nyére felhasznalni.
Minden ilyen cselekedet csalasnak mindsul, és automatikus vesztést von maga utan!

Tilos barmilyen olyan program, vagy allomany hasznalata, amely az eredeti programot
modositja, megvaltoztatja, funkciéjabdl elvesz, vagy hozzdad. A program eredeti
allomanyainak, vagy funkcidéinak moédositasa (modok alkalmazasa) ugyszintén, fuggetlenal
attél, hogy ezek mire haszndlhatéak. Barmely ilyen allomany hasznalata automatikus
meccsvesztést, tovabba a LAN-rol valo kizarast és eltiltast is vonhat maga utan.

A jatékosok kihasznalhatjak a magaslatokat, annak érdekében, hogy falak felett atléjenek.

A jatékosok csak azokat a helyeket hasznalhatjak, ahova kizardlag énerejukbdl képesek
eljutni.

Mivel mindig vannak kérdéses dolgok, ezért feltliintetiink néhany szabalytalansagot:

Tilos a maprdl kiugrani, illetve a texturak ala kuszni!

Tilos a prone-jumpolas (a levegében kuszni ugraskor), a pontosabb célzas érdekében!

Tilos az un. clipping hibakat kihasznalni, azaz tilos atnézni a falakon!

Tilos a hullakba befekudni ugy, hogy az ellenfél ne vegyen észre, azaz tilos a hullabug!

Tilos az r_picmip kddsor hasznalata (PB altal nem megengedett) annak érdekében, hogy a
texturak meélységét megvaltoztassak, hogy az ellenséget konnyebb legyen észrevenni a
falaknal.

Tilos az r_intensity kodsor hasznalata annak érdekében, hogy bizonyos texturakat
megvilagitsanak, hogy az ellenfeleket kdnnyebb legyen észrevenni.

Tilos a bombat olyan helyekre, vagy akar dobozokba helyezni, ahonnan az ellenfél jatékosai
képtelenek lennének azt hatastalanitani. Bombat csak ugy lehet hatastalanitani hogy a
hatastalanito és a bomba kozott nincs akadaly.

Valtoztatasok és Kivételek:

1.

A szabalyok — ha ez elkerUlhetetlen — megvaltozhatnak. A LAN kezdése utan torténd
valtozasokat azonnal kihirdetik a helyszinen. Minden klannak tudnia kell a szabalyzatrdl. A
szabalyok nem ismerete nem mentesit azok betartasa aldl.

Ha vannak olyan dolgok, amelyekre e szabalyzat nem ad valaszt, akkor a versenyigazgaté
konzultal a szervezbkkel és az adminokkal, majd dontést hoznak, majd a tovabbiakban
aszerint jarnak el.

A szabalyzat valtoztatasanak jogat fenntartjuk!!!
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