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Bevezet6:

Ezen szabalyzat rendezett keretekbe kivanja foglalni a D-LAN-on valo jatékos tevékenységet. Aki
versenyzéként részt vesz a rendezvényen, elfogadja, tudomasul veszi a szabalyzatban foglaltakat,
€s megprébal maradéktalanul megfelelni azoknak! A szabalyok nem ismerete nem mentesit azok
betartasa aldl! Ha olyan probléma adodik, amit a szabalyzat nem targyal, akkor a csapat jelzi azt az
ADMIN-nak, vagy egy szervezének, és a szervezdség az érintett csapatkapitany(ok) jelenlétében
megvitatja azt.

Altalanos szabalyok:

A D-LAN 7 egy offline bajnoksag magyar és kulféldi klanok és jatékosok szamara.

A LAN-on résztvevd csapatok szama legfeljebb 20 csapat.

Tuljelentkezés esetén az elsé 20 befizetett csapat a mérvado.

Azok a klanok, akik megszegik a kovetkezd szabalyokat, buntetést kapnak. Problémas
esetekben a versenyigazgatd donthet, hogy a klant kitiltjak-e a versenybdl.

Seértd viselkedés egy admin, versenyigazgato, szervezd, vagy az ellenfél iranyaban, az egész
LAN ideje alatt buntetést vonhat maga utan, melyrdl a versenyigazgaté dont.
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A csapatkapitany felelés, hogy az emberei tudjak és betartsak a szabalyokat, hazirendet. Ha egy
csapatkapitany, vagy csapattag megszegi a szabalyokat, akkor ez buntetést vonhat az egész klanra.
A D-LAN Team fenntartja a jogot, hogy broadcastoljanak (netradié) minden meccset. A felvételt a
csapatok nem utasithatjak vissza, a spectatorokat nem lehet vadolni semmivel.

Verseny szerkezete:
1. A klanokat csoportokba osztjuk ( a csoportok és a csoportokban lévék és tovabb jutok szamat
a jelentkez6 csapatok szama hatarozza meg, ez 20 csapatnal 4 darab 5 klanos csoport ).
A csoportok kialakitasanal kiemelést alkalmazunk.
2. Minden csapat jatszik 1 meccset a vele egy csoportban 1év6 csapatokkal, elére meghatarozott
mapon és idében.
3. Minden csoportbdl az els6 két csapat jut tovabb a szétldvésbe.

Versenyigazgaté:

1. Akupat a versenyigazgatd és az adminok felugyelik, akik felel6sek a szabalyok betartatasaért.
Problémakkal a versenyigazgatot keressétek a LAN IRC szobajaban (#D-LAN.HU @
Quakenet) a verseny el6tt, illetve a LAN kezdete utan személyesen a helyszinen.

2. Ha elegendd admin jelentkezett, a versenyigazgatd donti el, hogy ki fog felligyelni a meccsen.
Ett6l fuggetlenul, ha az admin személye vitara ad okot, akkor a klanok kérhetnek masik
admint, akinek a személyérdl a versenyigazgatd dont.

3. AD-LAN szervezdknek (BigFoot, XSpider, Balazs) kell bejelenteni:

problémakat, melyeket a versenyigazgaté nem tud megoldani,

reklamaciot a versenyigazgato ellen.

Azok a bejelentések, amik sért6 hangnemben hangzanak el, vagy amik nincsenek
lebeszélve a versenyigazgatoval, figyelmen kivul hagyhatoak.

4. A versenyigazgatd nem vezényelheti le sajat csapata meccsét!
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LAN adminok:
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A LAN adminok azok, akik segitik az D-LAN-t a LAN ideje alatt. Ok nem tagjai a D-LAN TEAM
rendez6csapatnak, €és nem hivhatjak magukat D-LAN szervezdének. Az adminok
mérkdzésriportokat, eredményeket jelentenek, és meccseket bonyolitanak le. A LAN-on kival
Ok egyszeri felhasznaldk. Azok az adminok, akik nem végzik jol munkajukat, térélve lesznek a
listardl.

Az adminokat a versenyigazgatd jeldli ki. Ha admin szeretnél lenni, jelentkezz a
versenyigazgatoknal, illetve a honlapon megadott modon (www.d-lan.hu). Aki dnkényesen
adminnak adja ki magat, a hazirend megsértése miatt a LAN elhagyasara szélitjuk fel! Abban
az esetben ha van csapata: a csapata és eredményei torolve lesznek.

Az admin fellgyeli a jaték szabalyossagat, feljegyzi és kiiratja a végeredményt.

Ha egy klan megsért egy szabalyt az admin észrevétele nélkul, akkor a késdbbi észrevételtdl
fliggbéen vallaljak a kovetkezményeket, mely utélag is érvényesithetd bintetést von maga
utan!

Az adminok barmelyik jatékost szabadon ellendrizhetik.

A LAN adminoknak jogukban all eltiltani azokat a jatékosokat, akik sértegetik 6ket vagy az
ellenfellket. A jatékos, akit eltiltottak, nem jatszhat a meccs hatralévé részében, és a klannak
nélkule kell folytatnia.

Az admin nem vezényelheti le sajat csapata meccsét!

Admin nélkul 1 meccset sem lehet lebonyolitani!

Ha nincs admin a meccsetekre, keressétek meg a versenyigazgatot!

Klanok és jatékosok:

1.

2.

3.

A jatékosoknak kotelezd kdonnyen felismerheté nicket hasznalni, amik ugyanazok, mint amit
megadtak a jelentkezésben.

A klan csak azokkal a jatékosokkal jatszhat (5+1 f6), akiket regisztralt a nevezésben (a

D-LAN honlapjan), és nem tagja a LAN-on egy masik klannak sem.

Egy jatékos nem jatszhat tobb klanban a LAN-on, akkor sem, ha rajta van az engedélyezett
jatékoslistan. Amennyiben egy tovabbjuto klan emberhiany miatt Uj jatékost kénytelen igazolni,
azt elére be kell jelenteni a versenyigazgatdonak, aminek jogosultsagarol a versenyigazgato
dont. A nevezési hatarid6 utan tagcsereét csak a versenyigazgato engedélyezhet!

4. Ha egy klan olyan jatékossal versenyzik, aki a fenti szabalyok szerint nem jatszhat, akkor
bluntetést kap. Ha valaki megprobalja félrevezetni az adminokat és az ellenfeleket, pl. valaki
egy masik személy nickjét hasznalja, vagy hamis informaciét ad (pl: nem egyezik a gui), akkor
a klan és az 0sszes jatékosa kitiltasra kerul a LAN-rol.

5. Ha egy jatékos nem a nevezett klanjaval jatszott, az érintett csapat elveszti a meccset.

A jatékrol:

1.

A LAN kezdete el6tt koteles mindenki tiszta” Counter-Strike Source-ot telepiteni a
szamitogépére! Ez a ...\SteamApps\felhasznalénév\counter-strike source mappa atnevezését,
vagy torlését és a jaték Steam menibél valo inditasat jelenti. Ha a jatékos nem tudja ezt
megcsinalni, a verseny kezdete el6tt szoljon egy ADMIN-nak.

A custom (alapbeallitastol eltér6) modellek, skinek, hangok, texturak, HUD-ok hasznalata
NEM MEGENGEDETT!!
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3. A rendezvényen tilos barmiféle cheat-et hasznalni! (AIM, Wallhack, Config parancsok
modositasa pl. interp; rate) Ellenkezd esetben a jatékost a verseny azonnali befejezésére
szolitjuk fel.

4. Aversenyen koételezé a D-LAN GUI hasznalata, amely a jaték minden inditasakor betoltédik. A
GUI modositasa kizarast von maga utan.

5. Ventrilo és TeamSpeak programok hasznalata engedélyezett.

A meccsekrol:

1.

8.

9.

A jatékosok koételesek a meccs kezdete elétt 5 perccel elfoglalni helytket (warmup), versenyre
kész allapotban. (configolas; beallitdsok, hogy a meccset idében el lehessen kezdeni)
Késés/késleltetés nem elfogadhaté, a meccsek idében kezddédnek, a meg nem jelent
csapatok elvesztik a meccset 30:0-ra!!!

A jatékban két, egyenként 6tfés csapat vesz részt. Minden csapatban van egy kijel6lt személy,
a csapatkapitany.

Barmilyen felmerilé probléma esetén CSAK a csapatkapitany |éphet kapcsolatba a
szervez6kkel, adminokkal.

Egy meccs (war) 2x15 korbél all egy adott palyan.

Egy kor 1 perc 45 masodpercig tart.

Késkarrel kell eldonteni az oldalvalasztas jogat, a késkor elején az Osszes fegyvert el kell
dobni a kiindulasi helyen, nem lehet a késkor ideje alatt granatokat hasznalni. Ha valamelyik
csapat a késkorben fegyvert, vagy granatot hasznal, az ellenfelet illeti az oldalvalasztas joga.

. Egy war addig tart, mig az egyik csapat el nem éri a 16 nyert kort. Csoportmérkdzéseken

vegig kell jatszani a mérkbzéseket, korbeverés esetén a nyert korok szama szamit.

Dontetlen esetén - a csoportmeccsek kivételével - 2X3 kort kell jatszani ugyanazon a palyan,
oldalcserével, 10000%-os kezdéssel!

A bombat de_train mapon a vagonon keresztul hatastalanitani tilos, a vagon tetejérdl illetve a
vagon mell8l ALLVA lehet hatastalanitani.

10. Tereptargyakon keresztul bombat hatastalanitani tilos. A bomba szabalytalan hatastalanitasa

az oldal elvesztését jelenti.

11. Az aktudlis meccs utan, csak a meccsek kozotti szinetben (10 percen belll) lehet 6vast

benyujtani, melyet a csapatkapitany jelezhet az ADMIN-oknak! Az o6vasi dij csapatonként
1000Ft. Ha az 6vas nem helytalld, az ellenfél mégsem csalt, akkor az 6vasi dijat nem kapja
vissza a csapat. Amennyiben az ovast a versenyigazgatd helytallonak tekinti, a pénzt az 6vo
csapat visszakapja, s az ellenfél buntetést kap!

A LAN-on lehetséges palyak:

de dust2
de_cbble
de_train
de_nuke
de_inferno
de_cpl_mill
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Tovabbi fontos szabalyok:

Barmiféle palyahiba, jatékhiba (bug) kihasznalasa tilos!

War kodzben csak és kizarolag a csapatkapitany hasznalhatja a jatékon bellli k6zos chat-et.

Abban a pillanatban amikor egy jatékos "meghal" a jatékban, nem beszélhet, semmilyen informaciot
nem kozoOlhet a jatékostarsaival, ennek megszegése el6szor figyelmeztetést von maga utan,
kovetkezd esetben a meccs elvesztését.

Egy kor ideje alatt a vasarolhatdé granatok szama fejenként maximum 4: 2db flash, 1db HE, 1db
smoke. Ennek megszegése két kor elveszitését jelenti.

Barmilyen szerveroldali technikai hiba esetén:

-ha az els6 3 korben szakad félbe a war, akkor Ujra kell kezdeni az egész mérkdzést.

-ha letelt az elsé 3 kor, akkor mindenkinek 5000%-ral folytatédik a verseny az el6zéleg normalisan
befejezett kdrok (allas) utan.

Szandékos, jatékos oldali kilépés esetén, a csapat elveszti az adott wart!

Jatékos oldali technikai hiba esetén az adott csapat csapatkapitdnya pause-olhatja, kdvetkezd kor
elején a "freeze-time" ideje alatt a jatékot, ha 6 esik ki, akkor a csapatbdl egy valaki teheti meg ezt. A
pause ideje maximalis 3 perc lehet.

Kor kézben szigoruan tilos pause-olni, ellenkezé esetben azonnali ,default win” az ellenfélnek.

A warok végén tilos kilépni a szerverrél az ellenérzés végeéig!.

Lehet6sége van a csapatoknak taktikai sztinetet kérni, oldalanként 1x5 percet. A csapatkapitany jelzi
az ADMIN-nak a taktikai szUnet szandékat, ha az megadja, a csapatkapitany a kor elején pause-olja
a jatékot, és beirja kdzos chatbe "Taktikai Pause".

Valtoztatasok és Kivételek:

1. A szabalyok — ha ez elkerulhetetlen — megvaltozhatnak. A LAN kezdése utan torténd
valtozasokat azonnal kihirdetik a helyszinen. Minden klannak tudnia kell a szabalyzatrol. A
szabalyok nem ismerete nem mentesit azok betartasa aldl.

2. Ha vannak olyan dolgok, amelyekre e szabalyzat nem ad valaszt, akkor a versenyigazgato
konzultal a szervezbkkel és az adminokkal, majd dontést hoznak és a tovabbiakban aszerint
jarnak el.
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A szabalyzat valtoztatasanak jogat fenntartjuk!!!
D-LAN TEAM
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