Közlemény:
 kódolt hír, a kód lehet a nyelv, az írás, a zene, a hang, a kép, az ingerület, a mozdulat.
Zaj:
 a közleményt ér torzulás a csatornában
.

Informatika:
 az információ rendszerezett és automatikus feldolgozásának tudománya
Mérnöki-informatika: 
NC - Numerical Control - numerikusan vezérelt szerszámgép 
CAD –Computer Aided Design – számítógéppel segített tervezés

CAM – Computer Aided Manufacturing –számítógéppel segített gyártás

folyamat-automatizálás, robotika
Jogi informatika:
 jogi információs és dokumentációs rendszerek, hardver és szoftver beszerzésével kapcsolatos szerződések készítése, szoftver szerzői jogi védelme, számítógépes bűnözés elleni cselekmények,
Igazgatási informatika:
 államháztartás, népesség nyilvántartás, igazgatás, rendőrségi nyilvántartások
Orvosi informatika:
 diagnosztika, terápia tervezése, EKG analízis, computeres tomográfia
Gazdasági informatika:
 informatika alkalmazása a gazdaságban, bérelszámolás, anyagnyilvántartás, számlázás, munkaügy, humánpolitika, raktározás, számvitel, integrált vállalatirányítási programcsomagok pl.: SAP
Számítógép:
 programozható tárral rendelkező számító berendezés. Alapvető működési elve szerint lehet:

· analóg számítógép – folytonos jeleket dolgoz fel, valós idejű feldolgozást tesz lehetővé, az események bekövetkeztekor azonnal kell reagálni; pl. folyamatszabályozás, irányítás - nagy pontosság, magas ár

· digitális számítógép - az adatok megjelenési formája diszkrét, tipikusan bináris rendszerű, a gép pontossága alapvetően a végrehajtott algoritmustól függ; egy adott feladat megoldásához szükséges idő egyrészt a megoldáshoz választott algoritmustól, másrészt pedig a gép által az időegység alatt elvégezett műveletek számától függ.
Számítástechnika:
 számítógépek és azok alkalmazásának ismeretei
Hardver (hardware):
 a számítógépet alkotó mechanikus és elektronikus eszközök összessége
Perifériák: 
beviteli, kiviteli egységek és háttértárak együttesen. Az egységek között adatátviteli vonalak, csatornák, buszok.
Szoftver (software):
 a hardver működtetéséhez szükséges szellemi termék a hozzá tartozó dokumentációval együtt
A programokat három fő kategóriába soroljuk:

· Rendszerszoftver:

· operációs rendszer,

· szervizprogramok, pl. lemez formázása, lemezkarbantartó programok,

· segédprogramok, pl. levelezés,

· editorok,

· karbantartó programok, pl. account, diagnosztika,

· Rendszerközeli szoftver:

· adatbázis-kezelő rendszerek

· szoftver-fejlesztő eszközök,

· fordítóprogramok: Compiler, Interpreter,

· kezelő programok (lib-eljáráskönyvtár kezelő, link-programszerkesztő),

· Alkalmazói szoftver
NEUMANN elv:

· munkatároló az adatok és programok tárolásra

· kettes számrendszer alkalmazása

· elektronikus alkatrészek használata

· szabad programozhatóság

· lehetőségek adatok be-, és kivitelére, külső adattárolásra
Orgware:
 a hardver és a szoftver összehangolása, valamint a felhasználó ismerete, felkészültségi szintje
Firmware:
 hardverbe beépített, módosíthatatlan szoftver (cégre jellemző)
IPO elv – számítógépes feldolgozás lépései:

· bevitel (Input),

· feldolgozás (Processing),

· tárolás,

· kivitel (Output)

· általános célú gyári szoftverek,

· egyedi fejlesztésű szoftverek
Számítástechnika történet:
1. Nulladik generáció  -1946-ig

· XVII.sz. - Pascal mechanikus összeadó-kivonó gépe

· Leibniz gépe (1671) már szorozni és osztani is tudott

· Babbage - 1840-ben elképzelte az általános célú számítógépet

· Hollerith -1890-es amerikai népszámlálás (villamosmotoros hajtás, elektromos kártyaosztályozó)

· Zuse 1938-ban elkészített a Z1 (mechanikus) gépet; 1941-Z3 (elektromechanikus) gép 

· Aiken - 1944 Harvard egyetem - MARK I. - Babbage elvei alapján, elektromechanikus gép volt, 10-es számrendszerben számolt
2. Első generáció - 1946 - 1952 között

· megjelent az elektroncső 

· fixpontos aritmetika

· 1946 Pennsylvania Egyetem - Elektronikus digitális számítógép - ENIAC (10-es számrend​szer), külső programvezérlésű

· 1951 - UNIVAC - az első sorozatban gyártott gép

· 1946 - 1951 Neumann János - EDVAC belső programvezérlés

· 1953 - IBM - 701-es sorozat
Második generáció - 1955- 1964 között

· tranzisztor, ferritgyűrűs memóriák alkalmazása

· lebegőpontos aritmetika

· megjelenik a mágnesszalag és mágneslemezes háttértárolás

· megjelennek a magas szintű programozási nyelvek (pl. FORTRAN)
4. Harmadik generáció - 1965 - 1974 között

· integrált áramkörök megjelenése 

· multiprogramos üzemmód megjelenése

· operációs rendszerek elterjedése

· magas szintű programnyelvek általános használata (COBOL, PL/1, BASIC, PASCAL)
5. Negyedik generáció - 1974-től 

· nagykapacitású memóriák és mikroprocesszorok megjelenése

· mikroszámítógépek megjelenése

· multiprocesszoros rendszerek

· számítógép hálózatok, multimédiás rendszerek
6. Ötödik generáció kb. 1980-tól

· intelligens öntanuló gépek 

· tárgyak alakjának, méreteinek érzékelése

· problémamegoldás önállóan

· beszédmegértés és válaszolás
Magyarországi számítástechnika története

· Kempelen Farkas sakkozó és beszélőgép 1796

· Jedlik Ányos (1800-1895) rajzológép

· Nemes Tihamér (1895-1960) logikai gépek tervezése és építése

· Kalmár László logikai gépek és computerek tervezése, megalapította 1963-ban Szegeden az első számítástechnikai kutatóközpontot

· Kozma László 1957 az első programvezérelt, jelfogós számítógép

· 1959-ben megépült az első, M3 számítógép szovjet tervek alapján

· Roska Tamás 1993 celluláris neutrális hálózat – kicsi analóg számítógépek összekapcsolva, logikai műveletekkel kombinálva - képfeldolgozás, alakfelismerés
Alaplap:
 nyomtatott áramköri lap, olyan területet biztosít aljzatok formájában, ahova a számítógép összes eszköze csatlakozhat. Rajta ROM BIOS, processzor, memória, esetleg hangkártya, modem. Egy alaplapra nem lehet mindenfajta processzort elhelyezni, minden alaplap csak bizonyos processzorokat támogat.
Az alaplap részei:

Processzoraljzat: 

Memória aljzatok: 

· Tápfeszültség csatlakozó

EIDE aljzatok
FDD aljzatok
Bővítő buszok
· Dátum és idő tápegység

Flash ROM: 

Előlapi csatlakozók
Átkötések és kapcsolók
Külső aljzatok: 
ROM:
 (Read Only Memory) csak olvasható memória, a központi tár olyan része, melynek a tartalmát csak olvasni lehet, de változtatni nem.
RAM:
 (Random Access Memory) véletlen elérésű memória, minden elem bármilyen kívánt sorrendben, közel azonos idő alatt
FLASH-memória 
· (villám-memória) újraírható, de "nem felejt".
Cache:

 gyorsító memória, többnyire a RAM leggyakrabban használt része, ahol a rendszer gyorsabb elérést biztosít, mint másutt. A végrehajtandó utasítások, és a szükséges adatok egy része itt van tárolva.
A processzor:
 alapvető feladata a vezérlés és a műveletvégzés
A processzor felépítése:

· vezérlőegység

· aritmetikai és logikai egység

regisztertömb

utasításdekóder

Szkenner: 

· az olvasandó tárgyat megvilágítják, a fényvisszaverődést mérik

· fajtái:

· vonalas, csak a fekete és fehér színt tudja megkülönböztetni

· szürke árnyalatos, a szürke 256 árnyalatát tudja megkülönböztetni

· színes, színek felismerése és tárolása 24 biten

· asztali, kézi, pultba beépített

· egymenetes, többmenetes

· 600-1200 DPI (Dot Per Inch) felbontóképesség
Plasztikkártyák:
 olvasásuk speciális olvasó berendezéssel

· mágneses csík, három párhuzamos sávban tartalmazza az információt

· csip, rajta ROM vagy RAM, esetleg processzor
Digitális fényképezőgép:
 a képet memóriakártyára rögzítik.
Egér:
 mozgást transzformál át egy képernyős jel, az úgynevezett egér kurzor mozgásává
Egérfajták:

· Mechanikus egér: görgő érintkezik az egérpaddal, ez utóbbi a jobb tapadást biztosítja

· Optikai egér: fényérzékelőket használ a mozgás érzékelésére, nem kell hozzá egérpad, átlátszó felületen nem működik jól

· Hanyattegér: görgő az egér tetején, melyet kézzel kell mozgatni

· Vezeték nélküli: lehet infravörös és rádiófrekvenciás, az infravörös egérnek a vevő látóterében kell lenni, a rádiófrekvenciásnál ez nem szükséges, mert a rádióhullámok áthatolnak a tárgyakon
Mikrofon:
 online telefonhívás, konferencia, online prezentáció, megfelelő szoftverrel dokumentumírás, programok és operációs rendszerek irányítása
Videokamera:
 csatlakozás USB vagy FireWire portra, kezelése operációsrendszer szinten is megvalósított
Trackball:
 görgő, melyet kézzel kell mozgatni, hordozható gépekben
Touchpad (érintőpad):
 síkfelület, rajta az ujjat kell mozgatni, ezt transzformálja át az egér kurzor mozgásává, kattintásra is alkalmas, hordozható gépekben
Touchscreen (érintőképernyő):
 információ bevitel a képernyő megérintésével, érintés ujjal vagy tollal
Digitalizáló tábla (A0) – tábla (tablet - A4, A3):
 rácsos huzalozás, pont kijelölés tollal vagy szálkeresztes nagyítóval, a toll alkalmas rajzolásra is, az eszköz érzékeli a toll nyomásának erősségét, ezzel lehet például a vonalvastagságot szabályozni, alkalmazási területei: CAD rajzok, animáció, filmgyártás, esetleg programirányítás
Fényceruza:
 speciális grafikus képernyőre lehet vele információt felvinni
Képernyő:
 szöveges és grafikus információk megjelenítése
Színes megjelenítés: 
· három alapszín: Red (vörös), Green (zöld), Blue (kék)
· színmélység: egy képponthoz hány biten tároljuk a színkódokat 8 bit (vörös 3 bit, kék 3 bit, zöld 2 bit) – 256 szín, 16 bit – 65536 szín, lehetséges 24 és 32 bites színmélység is
Nyomtatók:
 adatmegjelenítés papíron valamilyen nyomtató segítségével, csatlakozás párhuzamos vagy USB vagy SCSI portra
Színes nyomtatás alapszínei:
 magenta (bíbor), yellow(sárga), cyan (ciánkék), black (fekete), de bizonyos nyomtatókban extra színeket is alkalmaznak, mellyel a nyomtatás minőségét lehet javítani
Nyomtatók nyomtatási elv szerint:

· Szalagos: betűk egy acélszalagon vannak, leporelló, többpéldányos nyomtatás, festékszalag

· Mátrix: karakter mátrix elrendezésű vagy oszlopos elrendezésű tűkből tevődik össze, 9 vagy 24 tű, perforált szélű papír (leporelló), továbbítója a traktor, többpéldányos nyomtatás, színes nyomtatás, festékszalag

· Lézer: lézersugárral, a megvilágított pontokon festékrészecskék égetődnek be a papírra, színes nyomtatás, lapadagolók, néhány változatán kétoldalas nyomtatás is lehetséges, toner.

· Tintasugaras: karakterábrázolás tintapöttyökkel, színes nyomtatás, lapadagoló, festékpatron

· Hőnyomtató: speciális papírt igényel, nem tartós, mert a nyomat fény hatására lassan eltűnik, színes nyomtatást nem tudja
Rajzológép (plotter):

· síkplotter: papír rögzített, tollak mozognak vízszintes és függőleges irányban

· dobplotter: papír függőlegesen, felette a tollak vízszintesen mozognak
