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Harom hénappal ezét felmerilt bennem a kérdés, hogy jelen pillanatban melyskh&ezank legnagyobb
érdekbdésre szamot tartd szerepjatékai. Ahhoz, hogyl dfbbé-kevésbé pontos képet kapjak, itt -
Magyarorszag leglatogatottabb szerepjatékosoknak sz6l6 weboldaldottany egy topicot. Arra kértem az
ideladtogatokat, hogy irjdk meg, szerintiik melyek azok a jatékokyakmadk véleményik szerint feltétlendl
helyet kellene kapni az élstizben. Az el§ honapot koveéten BePe kozretikodésével megjelent az a
felhivas, amelyben az oldal latogatoit kértem fel a szavazasilénrészvételre, a rakovetkiehonapban
pedig a Thrillion Kincsei oldalan is sikeriilt meghirdetni a felmérést.

Mindvégig komoly erdekidés volt tapasztalhato a témaval kapcsolatban. Mostanra, hoggra hénap
letelt, végul is 411 szerepjatékos adta le érvényes szavafassitesen 2634 szavazat érkezett, ami azt
jelenti, hogy egy szavazé atlagosan 6,41 szerepjatékot nevezett meg a vélgihménitasa soran.

A kezdetekdl az volt a célom, hogy megtudjam az atlag magyar szerepjatéddysatékok irant érdeédik
leginkabb. Emiatt az értékelésnél minden egyes szavazonal, nagges megnevezett szerepjaték egy-egy
pontot kapott, fliggetlendl attél, hogy a szavazo rangsorolta-eada degnevezett jatékokat vagy sem. Egy
szavazoOtol egy konkrét jaték csak egy szavazatot kaphatott, figgedteol, hogy az illét hany verziojat
vagy kiadaséat nevezte meg az adott jatéknak.

A szavazatok leadasa soran, sajnos a szavazatok jellege nenitétdini@ egységes és egyértélnEz azt
jelenti, hogy nem csak a sz6 szoros értelmében vett szélaqgiakaptak szavazatot, hanem olykor
kiegészibk, vilagleirasok és mas hasonldk is. Masrészt esetenként megsevekeriltek egyes
szerepjatékok kuldnbézverzioi illetve kiadasai, néhol egyazon szavazé altal is. igggelszamolasnal
kilondsen figyelemmel kellett lenni arra, hogy egy konkrét szegdpgit ilyen szavazoktol ne kapjon két
vagy tbbb voksot. Ahogy a szavazast tanulmanyozok is lathatjak, van néhany olyan vokdkekevesebb
jéindulattal esetleg be lehetne sorolni egy-egy adott szerkpjdié, de mivel az adott szavazé akarata
ezekben az esetekben nem volt teljesen egyédrtedm inkabb kulon kezeltem azokat. Szintén kisebb
problémat okozott, hogy esetenként nem a hagyomanyos értelemben tadit sasrepjatékok is kaptak
néhany voksot. Ezeket sajnos nem allt médomban a végelszamolaskor figyelembe venni.

A 90 nap letelte utdn dsszességében 258 "dolog" - mint majd lathiesz ez legjobb sz6 - kapott szavazatot.
A végs sorrend alapjaul természetesen a kapott szavazatok szama samtgétlendl a helyezés mellett fel
van tlntetve, hogy a szavazok hany széazaléka talalta érdemesadkthajatékot arra, hogy az &l§zbe
kertljon. Ezutan kovetkezik a jaték neve. Ha az adott jaték kulénbgizioja, kiadasa vagy kiegésyé
hozta a jatéknak a szavazatot, akkor az kdzvetlenll utana megnevexrésrazzal egyutt, hogy a voksok
hany szazaléka szarmazik abbdl. Ezek felsorolasa a sorrefelehisa “hazi versenyben”. Az ilyen verziét
vagy kiadast csak abban az esetben tlintettem fel, ha az a szavazatoktdb¥+at hozta a szerepjatéknak.
Ha tobb verzié vagy kiadas kapcsolodik egy szazalékos értékhez, gdeatit hogy azok kulon-kilén
ugyanazon eredményt érték el. Nagyon fontos megjegyezni, hadpupéktol, ha egy jaték 2. kiadasa hozza
a szavazatok 30%, az korantsem azt jelenti, hogy az 1. kiadaségnaafad6 70%, hanem azt, hogy az 1.
kiadas nevesitve nem érte el az adott szerepjatékra vonatkozéan a {Bkstbkazaz nagy valdsiiseg
szerint a szavazatok 70%-a a kiadas megjeltlése nélkil érkezett a jarcaitan kovetkezzék a tabella:
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(71,3%) M.A.G.U.S-E.T.* (47,1%); U.T. (7,2%); D20 (5,8%); Reneszansz (2,7%)

(54,5%) Vampire- Masquarade (41,5%); Dark Ages (17,9%); Requiem (6,3%); Victorian Age (1,3%)

(50,4%) Shadowrun 3. kiadas (13,5%); 2. kiadas (6,3%)

(38,0%) Call of Chtulhu—d100 (4,5%); BRP (1,3%)

(36,5%) Ars Magica -3. kiadas (2,7%); 4, kiadas (2,0%)

(34,8%) D&D- 3. kiadas (26,6%); 3.5. kiadas (21,7%); Forgotten Realms (9,1%); Ravenloft (3,5%);
Dark Sun, Planescape (2,8%); 2. kiadas (2,1%); d20, Greyhawk (1,4%)

(27,0%) Star Wars- d6 (45,0%); d20 (26,1%)

(24,8%) Cyberpunk

(24,3%) AD&D- 2. kiadas (23,0%); Dark Sun, Forgotten Realms, Planescape (6,0%); Ravenloft
(5,0%); 3. Kiadas (4,0%); Dragonlance, Greyhawk, Spelljammer, (2,0%)

(23,1%) Codex

(18,0%) Warhammer Fantasy Roleplay 2. kiadas (6,8%); 1. kiadas (5,4%)

(17,8%) Mage Ascension (42,5%); Awakening (16,4%); Dark Ages, Sorcerer’s Crusade (4,1%)

(16,8%) Earthdawn— 1. kiadas (1,6%)

(13,1%) Werewolf- Apocalypse (48,1%); Forsaken (7,4%); Wild West (3,7%)

(10,7%) Kult— 1. kiadas (4,8%); 2. kiadas (2,3%)

(07,3%) Kéosz

(07,1%) MERP

(06,6%) Legend of the Five Rings 1. kiadas, 2. kiadas, 3. kiadas (4,3%)

(06,1%) Hunter

(06,1%) Rifts

(05,4%) T Sea

(04,9%) Requiem

(04,6%) Changeling Dreaming (15,8%); WoD (10,5%)

(03,7%) Nephilim

(03,4%) Paranoia

(03,2%) Fallout

(03,2%) Wraith— Oblivion (30,8%)

(02,9%) Gallia

(02,9%) Unknown Armies- 2. kiadas (8,3%)

(02,7%) Armageddon

(02,4%) Harc és Varazslat

(02,4%) Planescape

(02,2%) GURPS-Steampunk (33,3%); 4. kiadas (22,2%); 3. kiadas (11,1%)

(01,9%) All Flesh Must Be Eaten

(01,9%) Demon

(01,9%) Gyiriik Ura RPG

(01,9%) Mutant Chronicles

(01,9%) Tales from the Floating Vagabond

Tovabba felsorolom azokat a - mint fentebb mondtam jobb 6sszefoglalbrezsdra - "dolgokat”, amelyek
elérték legaldbb az 1%-o0s tamogatottsagot, tehat a gyakorlatban 5-7 srtakeztalk.

Amber, d20 Modern, Engel, Exalted, Fusion, nWoD, Orpheus, Pendragon, RogueS, Sla Industries



Nos, az 0sszesités attekintése utan véleményem szerirkijldinétheten négy - plusz egy - csoport alakult
Ki.

Az elss csoporthoz azok a szerepjatékok tartoznak, amelyek szinte minden knhaadi szerepjatékos
szamara meghatarozéak. Ebbe 6sszesen harom jaték sorolhato.

Mint lathatd, az els hely tekintetében - legaldbbis szdmomra - nem hozott tuizotgy meglepetést a
M.A.G.U.S. gyzelme. Bér ilyen 70%-ot meghaladd népégégre azért még én sem mertem volna nagyobb
tétekben fogadni. Szintén tanulsagos e jaték verzidinak kiizdelme @gaewvezésekben uralkod6 kaosz
miatt kénytelen voltam a legélkiadas ('93) és az E.T. ('97) szavazatait 6sszevonni, batorkodtaaz ért
megtenni, mert a két verzié kozt keves a lényegi kilénbség). Mindgalam — ha valaha még lesz ilyen
botor ember — M.A.G.U.S. fejlegiriek szeretném figyelmébe ajanlani az E.T. toronymagézegmét.

Ennél sokkal szorosabb kiizdelmet hozott a dobogd masodik fokaért zajlcaoselget végul is a szerintem
joval esélyesebb Vampire nyert meg. Szamomra igen kellensggepetés volt, hogy Vampire-t komoly
kiizdelemre késztette a végill a dobogd harmadik fokara érdemes Simad@mrendetes, hogy mindkét
jaték 50% feletti eredménnyel végzett.

A masodik csoportban az a — szam szerint hét - még szintén ridyeszerondhato jaték talalhatd, amelyek a
magyarorszagi szerepjatékosok 20-39%-anak véleménye alapjanktatdegjelentsebb jatékok kozé.
Tehat minden harmadik-6todik "sorstarsunk™ komolyan étatklezek utan.

Nagy versengés alakult ki a Call of Cthulhu illetve az attéégs$ hajraban kicsivel elmaradd Ars Magica
kozt. Kulon érdekesség, hogy azéelgdnap vegen mégk alltak a dobogd masodik illetve harmadik fokan.
Bar sokaig jol tartottak magukat, végil még as esoportbdl is kiszorultak. Am j6 eredményiik igy is nem
vart meglepetés lehet sokak szamara. Ezt a parost a D&BikekKilt megkozelitenie a felmérés utolso
harmadaban mutatottak alapjan. Ennek a jatéknak a kiadasok és vithgolsekozti kiizdelme is igen
érdekes képet mutat. Efta harmastol jeledsen lemaradva tovabbi négy, eredménye alapjan a csoporthoz
tartozo jaték kovetkezik. Ezek kdzll a legmeggpben a Star Wars teljesitett, amely az utolééZdkban
szinte éallva hagyta addigi nagy rivalisat a Cyberpunk-ot. Arélelgt voksok szamat tekintve épp csak
lemaradt a folyamatosandéedtors AD&D. Kulon érdekességgel szolgalt, hogy a Star Wars hétajéd
don® folénnyel a d6-os verzio nyerte. A TOP10 tizedik helyét végullgghgb hazai szerepjaték a Codex
szerezte meg.

A harmadik csoportba azok a kevéssé ismert vagy ndpgaetkok sorolhatok, amelyek 8-19%-0s
eredményukkel, amolyan rétegjatéknak tekirtkemMondom ezt azért, mert az eredmények alapjan mar csak
kevesebb, mint minden 6todik magyarorszagi szerepjatékos mutatééiéltkiranyukba. Ide 6sszesen 6t
szerepjaték sorolhatd, amelyek kdzul harom toronymagasan kiemelkedik.

Az elitbél még épp hogy kimaradt a jél hajraz6 Warhammer RPG, amebl ezlegjobb helyezést eter
hazankban hivatalos szabalykényvvel még nem rendelkeerepjaték cimet is bezsebeltéleTalig egy
paraszthajszallal maradt el a lista alapjan masodik szamu JAték, a Mage. A keis nyomaban nem
sokkal lemaradva a magat sokaig megépjol tartd6 Earthdawn végzett. A Werewolf és a még szintén 10%
os eredményen felll telje§iKult szintén stabilan helyet kdvetelnek maguknak ebben a csoportban.

A negyedik csoportot alkoté szerepjatékok kdzeé, a kevés ébskke szamot tartd vagy a Magyarorszagon
még (vagy mar) alig ismert jatékok kerlltek, 6sszesen huszonh&agy valoszifiség szerint, az ide
tartozé jatékok szerelmeseinek vért kell izzadni ahhoz, hogy egy@égkra kész csapatot 6sszehozzanak.
Hiszen az eredmények alapjan, j0 ha minden huszadik-harmincadik aggrepjtanusit komoly érdéklést

az itt felsorolt jatékokkal kapcsolatban.

Ezek kozul négy jatékot szeretnék név szerint megemliteni, aknalyelmérés soran sokdig a harmadik
csoportba soroltattak. Ezek a MERP, a Legend of the Five Rings, a Huntefftss a Ri



Végil szot kell még ejteni azokrdl a jatékokrdl, amelyek az 1%épesek voltak elérni. Szamomra van
koztilk néhany meglepetés, amelygkazt hittem jobb helyezést fognak elérni. Es j6 néhany, hmiély
sajnalatomra semmit sem tudok.0Edtes varakozasaim alapjan azonban kissé meglepett, hogy zsak ti
“jaték” volt képes ebbe a csoportba kvalifikalni magat.

Természetesen, ahogy azt itt-ott gyakorta hallhatjuk, eareéfés sem reprezentativ. Biztos vagyok benne,
hogy a valésagban egy-egy jaték megitéléseben kisebb valetiérések lehetnek. Mindazonaltal remélem
ezzel sikerult helyzetképet adnom arrdl, hogy jelenleg kis hazankbinszerepjatékok tartanak szamot a
legnagyobb érdektiésre. Masrészt bizom benne, hogy e cikk, mint vitainditdo iromanytadvasok kozt
egy épib jellegi beszélgetés kialakulasat i$stgiti majd.

Mindent 6sszevetve azért kijelenthetjlk, a hazai szerepjatékasdéom jol szerepelt a felmérésen. Hiszen
48 szerepjaték ért el 1%-ot meghaladd eredményt, vagyis igls szélekbdési korrel birunk, és tébbé-
kevésbé nyitottak vagyunk mi, magyarorszagi szerepjatékosok.

Veégul ezuton is szeretném megkdszonni minden szavazasban #kadéreegitségét. Biztos vagyok benne,
hogy lesznek olyanok, akik ilyen-olyan okbdl nemtetszésiket fogjak magjeili ezen felméréssel
kapcsolatban, de remélem tobben lesznek azok, akik 8ddsdel bongészik majd a kapott adatokat. Es
talan valaki, ha nem is feltétlentl én, 2-3 év mulva elkészitheggnld felmérést a témaban, hiszen biztos,
hogy sokan kivancsiak lesznek majd, milyen valtozasok kovetkeznek be aadalignagyarorszagi
szerepjatékos tarsadalomban.



