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Jelen mu készitése és kozzététele még kozvetetten sem szolgél jovedelemszerzést vagy -novelést, és e
korlatozassal masok 4ltal ingyenesen és szabadon felhasznalhato, a szerzék személyhez fiiz6d6 jogainak
tiszteletben tartasa mellett. Jelen anyag felhasznal olyan karaktereket, helyszineket, egyéb
jellegzetességeket, amelyek mas személy szellemi alkotésai, illetve olyan védjegyeket, amelyek mas
személy tulajdonaban vannak - ezek 6nallo felhasznalasa csak a jogtulajdonosok hozzajarulasaval
lehetséges. A jelen mii a hivatalos kiadok kiadvanyaitol fiiggetlen, nem hivatalos rajongoéi alkotas.

Késziilt az Ur 2011. Evében
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ELOSZO

Mér harom éve annak, hogy az Uj Torvénykonyv megjelent. Azt kovetéen, sajnos visszaesett a kiadoi aktivitis
a szerepjatékhoz igért kiegészitok megjelentetése terén. Sokan sokfélét lattak volna szivesen, de abban szinte minden
rajong6 egyet értett, hogy egy alaposan atgondolt erratara és egy hivatalos iskolaalkoté metodusra mindenképp sziikség
lenne. El6bbi kapcsan mi, egyszerii rajongok, nem sokat tehetiink, tdn csak annyit, hogy ontjuk a kiado felé az
észrevételeinket és javaslatainkat.

Az els6 id6kben, mikor még sokakkal egyiitt reménykedtem a M.A.G.U.S. fénixmadarként valo
feltamadasaban, tobb anyagot is készitettem a kiadvanyhoz. Tobbek kozt volt egy, a szabalykdnyvbdl annyira hianyolt
Iskolaalkoté metodusom, amelyrdl egyébként a rajongok tobbsége is pozitivan vélekedett, és sokan maig is hasznaljak.
Akkoriban, csak hogy bemutassam alkalmazhatosagat, belekezdtem az egykor népszeri ETK-s kiegészitd
szabalykonyv, a Harcosok, gladiatorok, barbarok UTK-ra vald atkonvertalasaba. Idével ez a folyamat lelassult,
mondhatni meg is allt. Tan még most is ez lenne a helyzet, ha az egyik baratom, Selmo, nem biztat a munka
befejezésére, és nem ajanlja fel az abban vald segitségét. Mostanra mar tényleg sok munkaja van benne, és nélkiile
biztosan nem tarthatnatok kezetekben ezt a kiegészitét. A dolgok eldrehaladtaval indokoltnak lattam, hogy mas — a
HGB profiljaba beleill6 — ETK-s anyagokat is beleszerkesszek. Ezeket majd a régi rajongok gyorsan kiszlrjak, az ujak
pedig — reményeim szerint — kiilén oriilni fognak nekik. Ahol csak tehettem, torekedtem ra, hogy a régi HGB
szellemisége megmaradjon. Természetesen majd a tisztelt jatékosok eldontik, mennyire sikeredett a kozizlésnek
fogyaszthatot alkotnunk. Itt szeretném elmondani, hogy 6rommel fogadunk az anyag kapcsan minden javitd szandéku
észrevételt és kritikat. Nem vagyunk tévedhetetlenek, biztos maradtak hibak az anyagban. Eldre is elnézést kériink érte!

Ezzel egyiitt a kiado felé is szeretném jelezni, hogy az emlitett metodust — részében vagy egészében —
hasznaljak fel batran. Ez sokak szerint egy hianyp6tld anyag, amely javarészt 6sszhangban all az Uj Torvénykonyvben
megjelentekkel!

Kivanok mindenkinek jo jatékot!

Hulla

hulla@kalandozok.hu

2011. marcius 16.

ELOSZO A HARMADIK KIADASHOZ

Lassan harom éve, hogy ez a kiadvany megjelent. Azdta sok viz lefolyt a Dunan és a Kegyelteken — inkabb
hosszabb, mint révidebb sziinetekkel — dolgozva rajéttiink, hogy tal nagy lesz az anyag, tovabba par dolognak itt jobb
helye lenne. Tehat el6kerestilk a levelezések rengetegébdl; leporoltuk, kicsit megkalapaltuk, letorolgettiik és itt-ott
lefestettiik. Vagyis egységesitettiik a felosztasat, hogy a masikhoz illeszkedjen, egységesitettiik sok képzettség
megjelenését, a tablazatok méretét, tobbes szamokat, cimsorokat, hasabtoréseket, helyesirasi hibakat javitottunk, stb.
Beleirtuk a végére a vaddsz, haldsz, fegyverkovics, pancélkovics és ijkészité szakmat, valamint a MTK lovas harc
szabalyait. Belenyultunk par iskolaba, hogy aprobb modositasokat végezziink rajtuk és belekeriilt a sima harcos, az
amazon és a barbdr kivonatos leirasa is, hogy ezek miatt se kelljen alapkdnyvhoz nytlni és a teljes harcos fokaszt
megtalalhatd legyen egy helyen. A pancéloknal, ahol csak lehetett kategoriat irtunk ezzel is szabadabb kezet adva a
jatékosoknak és meséloknek.

Reméljiik eme 1Gjitasok elnyerik a tetszéseteket és a Kegyeltek mellett minden csapatban ott lesz ebbdl is egy —
nyomtatott vagy elektronikus — példany a jatékot segitendé.

Selmo

donselmo@gmail.com

2014. februar 19.
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Klan, rend, iskola
HARCOS alap
Amazon

Barbar

Erigowi szamszerijasz
Siedon

Predoci vértes

LOVAG alap
Feketerend

Marico con Rabora
Shadoni Els6 Arc
Shadoni Masodik Arc
Shadoni Harmadik Arc
Shadoni Negyedik Arc
Shadoni Otodik Arc
Shadoni Hatodik Arc
Erigowi Krad

FEJVADASZ
Harcos alap
Orgyilkos alap
Felderit6 alap
Testor alap
Vértestvér*
Anat-Akhan*
Ikrek*
Embervadaszok*

TOLVAJ alap

Zsebes alap

Hamisito alap
Besurran6 alap
Kobrak*

Talavar csodamiivesei*
Sziirkecsuklyasok*

BARD alap
Asziszi Enekmondo
Lombhullas Arvai
Vandorld dalnok
Sotét bard

HARCMUVESZ
Shien-ka-to
Dart-nid-kinito
Avad-ka-kinito
Nisen-nid-to

Udvari Kardmivész
Harc utja Kardmiivész

PAP
Domvik
Ranagol
Avrel
Kyel
Sogron
Tharr

PAPLOVAG

Darton
Domvik
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Ranagol

Fonix (Sogron)
Bosszuangyal (Uwel)
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BOSZORKANY alap
Liviniai Gyiilekezet
Maida Saluquas

Stella Prosylens
Alidaxi boszorkanyrend
Ezer Fatyol Novérei
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BOSZORKANYMESTER alap
Asziszi Vérkelyhesek

Ascens Morga

Hergoli Villammester

00 00 © >

TUZVARAZSLO ordani
Renegat
Aschaon Tizmesterei

o N

VARAZSLO alap 9
Lar-Dori 10
Pyarroni 10
Dorani 10

*a klan KAP értéke a kozvetleniil felette megadott
»alap” iskolak sorrendjében értendd

Azért, hogy  biztosithassuk az = Uj
Torvénykonyvben megjelent iskolak kozotti egyensulyt,
az egyes iskolak KAP-koltségét a fentiek szerint
érdemes modositani. Hiszen az alkotdk altal oly sokszor
hangoztatott matematikai egyenstlyt csak ebben a
forméban  lehet — az Uj  Torvénykényv
alapkoncepciojaba beilleszthetd modon — garantalni.

Ezen ) értékek meghatarozasahoz a
fiiggelékben bemutatott részletes Iskolaalkoté metddus
keriilt alkalmazasra, mely modszerrel gyakorlatilag
barmilyen klan, rend, iskola vagy mester Hattér KAP
értéke konnyedén kiszamithato.
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GLADIATOR

A gladidtorok, az ynevi kultirak meghatarozo
tobbségében, az egy az egy elleni, esetenként a paros
kiizdelemre felkészitett fegyverforgatok. A kontinens
kiilonbozé  szegleteiben ezek a fizetett, vagy
rabszolgasorban tartott specialisan képzett viadorok,
eltér6 szabalyok alapjan, eltéré fegyverekkel vivjak
csataikat a vérszagra éhes nézok szeme el6tt. A
gladiatorviadaloknak komoly hagyomanyai vannak, és
szinte minden orszagban elterjedt, elfogadott és
kozkedvelt szorakozas. (A  gladiatorokrol és a
nevezetesebb rendszerii viadalokrol bovebb informacio
az ETK 34-36. oldalan taldlhaté.)

Harcérték

A gladiatorok a fegyverforgatas terén rendkiviil
alapos ismeretekkel rendelkeznek. Ez szamukra
létkérdés, hisz  tobbségik hétr6l hétre olyan
kiizdelmekben teszi kockara testi épségét, ahol a
vereség egyenld a halallal. A szemtél szembeni
Osszecsapasok soran mindenkivel szemben megalljak a
helyiiket, azonban egy csata forgatagaban mar kevésbé
hatékonyak, mint mas harcos iskolak tagjai. A célzas
tudomanyaban szinte sosem mélyiilnek el, hisz az
ilyesfajta harcmodor ismeretlen az arénak falai kozt.
Kifejezetten sok energiat forditanak harcértékeik
fejlesztésére. HM-jeik szamat szintenként legalabb 12-
vel novelik.

Eleteré és Fajdalomtiirés

A gladiatorok életereje és fajdalomtiirése legendas.
Kimagaslo alloképességiik és  akaraterejitk, erds
szervezetilk nélkiil hamar dicstelen véget érhetnek a
porond homokjan. Ezen a téren is kdnnyen felveszik a
versenyt a tobbi fegyverforgatoval. Ebbdl kifolyolag
Szintenkénti Fp-ik szama kimagasl6 modon atlagosan 8
ponttal nd.

Képzettségek

E viadorok kiképzése igencsak céliranyos. Bar a
kiilonféle orszagokban — attol fiiggben, hogy milyen
rendszerli viadalban mérettetik majd meg Oket — eltérd
kiképzést kaphatnak, mégis hasonlo ismeretekre tesznek
szert tanul6éveik soran. Ez az egysikd tudas
kalandozo6éveik soran még a hatranyukra is valhat, hisz
meghataroz6  tobbségében  harci  képzettségeket
sajatitanak el. Igy altaldban 9 Kp-nal tobbet ritkan
forditanak  képzettségeik fejlesztésére az  egyes
szintlépések alkalmaval.

A gladiatorok indulé képzettségei (29 |AP)

A gladiatorok tobbnyire az alabbi képzettségeket
sajatitjak el iskolaikban, ritkabb esetben mestereiktol.
Mivel a kontinensen szamtalan szabalyrendszer(i
viadalforma ¢&s himeves iskola Iétezik, konnyen
eléfordulhat, hogy ettol eltéro, specialis
képzettségekben lesz jaratos a palyaja elején porondra
1ép6 viador.
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A gladiatorok indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten:

Képzettsé Fok

3. fok
3. fok

Fajdalomtiirés
Fegyverhasznalat

3. fok
3. fok

Harctéri gyakorlat
Kétkezes harc

Vakharc 1. fok

2. fok

A gladiatorok képzettségei, melyeket iskolajaban az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (8 IAP):

Akrobatika,  Allatismeret, Esés, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futas, Harci laz,
Harctéri gyakorlat, Jelbeszéd, Kétkezes harc, Maszas,
Pajzshasznalat, Pusztakezes harc, Vakharc, Vértviselet

Vértviselet

A gladiatorok fegyvertara

A gladiatorok szamtalan tipust fegyvert és pancélt
viselhetnek az arénaban, am szinte kivétel nélkiil
elmondhatd, hogy a merev pancéloktol és
célzofegyverektol 6dzkodnak. Tobbnyire
gladiatorvértnek nevezett Osszeallitast alkalmazzak
szivesen, amely alkar-, felkar- és 1abszarvédébol,
hasvértbél és mellpancélbol all, esetenként sisakkal
kiegésziilve (SFE: 4, MGT: 2, Suly: 15, Ar: 25 arany,
STP: 50).

o o

Egy atlagos 1. Tapasztalati szintii gladiator:

Ugyesség: 15

Alloképesség: 14

Intelligencia: 12

Akarater6: 14 MME: 14

Elkoltott KAP-ok:

Fp 8 pont (8 Fp)
Kp 9 pont (9 Kp)
Fegyverzet:

Fegyver fvn* lancos buz.

| |

7.

TE: 50 73
VE: 96 111 105

Készitette: Hulla & Selmo
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* fegyver nélkiil

Képzettségek:

Képzettsé

Fajdalomtiirés
Fegyverhasznalat (lancos 3. fok
buzogany)

Harctéri gyakorlat 3. fok
Kétkezes harc 3. fok

Vakharc 2.fok  4Kp
Vértviselet 3.fok 3 Kp

Nyelvtudas (anyanyelv) 3. fok

A gladiatorok kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Az Yneven képzett gladidtorok talnyomo
tobbségének kiilonleges képessége, hogy ha egy az
egy ellen keriilnek szembe ellenfeliikkel, a
harcértékiik a kovetkezképp modosul: KE: +5, TE:
+5, VE: +10. Ennek feltétele, hogy az adott harci
korben sem a gladiator sem ellenfele nem hajt végre
tamadast egy harmadik fél ellen, tovabba nem valik
célpontjava egy harmadik fél altal végrehajtott, az 6
kiizdelmiiket megzavar6 tamadasanak. (8 1AP)

Il. Ha a fenti koriilmények arénaban, vagy népesebb —
legalabb egy tucat, a kiizdelmet érdeklddéssel
figyel6, annak eseményeivel ,egyiitt €167
nézdsereg szeme eldtt valosulnak meg, a gladiatorok
harcértéke tovabb né: KE: +5, TE: +5, VE: +5.
(4 1AP)

I11. A gladiatorok megtarthatjak sajat viadalrendszeriikre
jellemz6 fegyvereiket, illetve, ha az adott iskolaban
jellemz6, akkor gladiatorvértjiiket. (4 1AP)

Karakteralkotas
A Gladidtor KAP koltsége: 5 (53 1AP)
A gladiatorok esetében a jatszhato fajok: ember, félelf,

torpe, udvari ork, kyr szarmazék.
A gladiatorok indul6 vagyona 2k6 arany.

(o]
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BAJVIiVvO

Bar a bajvivok hivatalosan a harcos iskola tagjai,
mégis mi sem all tdvolabb t6liikk, minthogy kdzonséges
harcosnak tekintsiik Oket. A bajvivé leginkabb a
bardokkal, illetve a lovagokkal mutat némi
hasonlosagot. Mindegyikiik igazi mestere a rapir
forgatasanak. Tovabbi fontos jellemzdjiik, hogy minden
bajvivd nemesi szarmazassal bir, és ez nagyban
meghatarozza viselkedését. Tobbségiik Shadonban
sziiletett, hisz ez az orszag a bajvivo iskolak bdlcsoje.
Napjainkban azonban mar Ynev szinte minden tajan —
foként nemesi udvarokban — taladlkozhatunk az iskola
egy-egy képvisel6jével, mesterével. A  bajvivok
tobbsége atlag feletti iigyességgel és gyorsasaggal bir,
hisz ezek a tulajdonsagok a gydzelem zalogai lehetnek
egy-egy parviadal alkalmaval. (4 bajvivokrol és
parbajkodexiikrél bévebb informacio a HGB 12-20.
oldalan talalhato.)

Harcérték
A bajvivok szinte kivétel nélkil  kivalo
fegyverforgatok,  bar  lehetGségeiket  komolyan

behatarolja, hogy a térkardon kiviil nemigen vesznek
mas fegyvert a keziikbe. Igaz, hogy szemtdl szembe egy
parbaj soran mindenkivel megalljak a helyiiket, azonban
egy csata forgatagdban mar kozel sem olyan
hatékonyak, mint mas harcos iskolak tagjai. A célzas
tudomanyaban szinte sosem mélyiilnek el, hisz ez
végképp nem lenne stilusos. Kifejezetten sok energiat
forditanak harcértékeik fejlesztésére. HM-jeik szamat
atlagosan szintenként 12-vel novelik.

Eleteré és Fajdalomtiirés

A bajvivok életvitele nem feltétleniil eredményez
kimagaslo életerdt vagy fajdalomtiirést. Ez foként annak
kovetkezménye, hogy meglehetésen ritkan keriilnek
olyan szitudcioba, amely probara tenné e jellemzdiket.
Szinte az Osszes fegyverforgatd koziil 6k azok, akik
legkevésbé jeleskednek ezen a teriileten. Ebb6l adoddan
Szintenkénti Fp-ik szama atlagosan 5 ponttal nd.

Képzettségek

Ezek a nemesi szarmazasi harcosok igen mély és
sokrétii tudasra tesznek szert életik soran. Am
ellentétben a tobbi fegyverforgatoval, 6k kevesebb
harci, de sokkal tobb szocialis képzettséget sajatitanak
el. Szintén jellemzd rajuk, hogy nem szeretik, ha csak
feliilletes tudas birtokosai egy-egy képzettségben.
Altaldban 12 Kp-ot forditanak  képzettségeik
fejlesztésére minden szintlépés alkalmaval.

A bajvivok indulé képzettségei (28 1AP)

A Dbajvivok szinte kivétel nélkiil az alabbi
képzettségeket  sajatitjdk el  iskolaikban  vagy
mestereikt6l. Azonban tobb tucatnyi bajvivo stilus és azt
oktatd, hirneves mester és iskola létezik, amely a
megszokottol eltéré vagy attol bévebb tudast biztosit
kovetdinek. Ezek koziil a harom legnevesebb lentebb
megtalalhato.

http://hulla.atw.hu 9

A bajvivok indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten:

Kéizettséi Fok

3. fok
3. fok

Fegyverismeret
Heraldika

2. fok
2. fok

Lovaglas

Miivészetek (udvari tancok)

Szinészet
Torténelem

1. fok
2. fok

A bajvivok képzettségei, melyeket mesterétdl vagy
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhat (13 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (hatasok), Ekesszolas, Esés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Helyismeret,
Heraldika, I[ras/olvasas, Kétkezes harc, Kultara,
Legendaismeret, Lélektan, Lovaglas, Mivészetek,
Nyelvtudas, Pajzshasznalat, Parbaj, Pszi (pyarroni*),
Szerencsejatek, Szexualis kultura, Szinészet,
Torténelemismeret, Udvari etikett, Uszas, Vakharc,
Vallasismeret

* A tradicionalis iskoldkban vagy a leghiresebb
mesterektol tanulva (KM engedélyével)

A bajvivok fegyvertara

A bajvivok nagy becsben tartott fegyvere a rapir
(mas néven torkard). Sajat, altalaban hires mesterek
altal készitett diszes fegyveriiktdl 6nszantukbdl sosem
valnak meg. Szinte kizarolag ezt a fegyvert hasznaljak.
Ett6l fiiggetleniil néhany stilusnak a kdvetdi olykor a
rapirnal kisebb kiegészitd fegyvert is forgatnak mellette.
Fontos tovabba megjegyezni, hogy célzofegyvereket
legfeljebb vadaszatra hasznalnak, de hogy egy ilyen
eszkozt kiizdelemben alkalmazzanak a rajuk tamadok
ellen, az szinte kizart.

A bajvivok nagyon ritkdn hordanak pancélt. Ha
mégis erre kényszeriilnek, akkor is altalaban minéségi
konnylivértet hordanak, és legfeljebb mives/diszes
rugalmas vértet hajlanddak felvenni.

Egy atlagos 1. Tapasztalati szintii bajvivé:

Ugyesség: 15
Alloképesség: 12 Pp: —
Intelligencia: 13
Akaraterd: 13 MME: 13

Elkoltott KAP-ok:

Készitette: Hulla & Selmo
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Vagyon (1)
HM

1 pont
24 pont (12 HM)

Fegyverzet:

fvn* rapir tor

n
@
)
=

TE: 48 68 63
VE: 95 118 104

* fegyver nélkiil
Képzettségek:

Képzettsé

Fegyverhasznalat (t6r) 3. fok
Fegyverismeret 3. fok

Kétkezes harc 3. fok 5Kp
Lélektan 1. fok

Nyelvtudas 3. fok 3Kp
Parbaj 3. fok

Udvari etikett 3. fok

Uszas 2. fok 2 Kp

Kulttra (sajat) 3. fok
Nyelvtudas (anyanyelv) 3. fok

A bajvivok kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Az iskola kovetdi 1. Tapasztalati szinten megkapjak,
a gyakran nagyhirii mesterek altal készitett, diszes és
kivalé min8ségii rapirjukat. (1 1AP)

Il. A bajvivok legfontosabb kiilonleges elénye nemesi
szarmazasukbol fakad, amely okan minden bajvivo
karakter megkapja a Nemesi vér Hatteret. (10 1AP)

IIILA  bajvivok mentalitasukbol adoddan sosem
elégszenek meg az  ismeretek  felszines
megszerzésével. Ha tehetik minden olyan teriilten
igyekeznek atlag feletti tudasra szert tenni, amelyben
mar képezték magukat. Ez a gyakorlatban azt jelenti,
hogy az iskola tagjai — amennyiben modjukban all —
minden  képzettségiiket legalabb 3.  fokon
torekszenek elsajatitani. (-)

IV.A bajvivok hihetetlen tettek végrehajtasara képesek
f6 fegyveriikkel. Ennek egyik kimagaslo példaja a
Mesterjel. A Mesterjel egy tobbnyire tenyérnyi
nagysagu, egyedi jel, melyet a bajvivo fegyverének
hegyével képes az arra alkalmas feliiletre elhelyezni.

Készitette: Hulla & Selmo

[ERN
o

A palyajuk elején jaro fegyverforgatok Mesterjele
legfeljebb  3-4 vonalbdl tevédik Gssze, de a
leghiresebb bajvivok mar, tobb mint fél tucat
vonalbol allo jelet képesek ,,papirra” vetni. Ezt az
alairast legszivesebben ellenfeliik ruhazatan (olykor
boérén) szeretik elhelyezni. Kozelharc esetén
azonban ehhez mindenképpen tuliités sziikségeltetik.
(2 1AP)

Bajvivé stilusok

Ahogy err6l mar korabban sz6 esett, 1éteznek olyan
bajvivo iskolak és mesterek, amelyek egyedi és
jellegzetes stilust oktatnak diadkjaiknak. Ezek kozil a
legjellegzetesebbek akar tovabbi képzettségeket vagy
kiilonleges elonydket is biztosithatnak az egyes bajvivo
karaktereknek. Ezt a valtozatossagot szolgalja az alabbi
harom, Ynev kontinensén leginkabb elterjedt ilyen stilus
bemutatésa.

Shadleki stilus (61 1AP)

Ez az atlaghoz képest igencsak offenziv stilus
Shadlekbdl indult hodité utjara. Kovetdi foként a
tamadasra helyezik a hangsulyt. Ennek érdekében ezek
a bajvivok diszes tort vesznek bal keziikbe, hogy ezzel
még hatékonyabba valjék fegyverforgaté tudomanyuk.
Talan csak rajuk jellemzd az is, hogy koziilikk tobben e
tor dobasat is tokélyre fejlesztik.

A Shadleki stilust iiz6 bajvivé karakterek elénye:

I. A stilus kovetdi mar elsd Tapasztalati szinten
rendelkeznek a Fegyverhaszndlat (t6r) 3. fokaval,
illetve a Kétkezes harc 2. fokaval. (8 1AP)

Aleggheri-stilus (61 1AP)

A stilust kifejleszté mester nevét 6rzé technika
foként a védelemre épit. Ennek szilard kialakitasdhoz,
az e stilust valasztdo bajvivok haritotért forgatnak a
térkard mellett. Ebbol a biztos védelembdl épitik fel
aztan tamadasaikat. Az Aleggheri-stilusban vivo
személy a parviadalok soran kimagasloan sokat mozog,
nem egyszer latvanyos szokkenésekkel és elhajlasokkal
probalja elkeriilni az ellenfele fegyverét.

Az Aleggheri-stilust (iz6 bajvivé karakterek elénye:

I. A stilus kovetdi mar els6 Tapasztalati szinten
rendelkeznek a Fegyverhaszndlat (haritotor) 2.
fokaval és a Kétkezes harc 2. Fokaval, tovabba mar
indulaskor képzettek a védekezést jol szolgald
Akrobatikaban (+20%), melyet nagyon gyakran még
tovabb fejlesztenek sajat Kp-ikbol is. (7 |1AP)

Den Aliud-stilus (61 IAP)

A stilusnak két kiilonlegessége van. El6szor is az,
hogy kidolgozéja, Enrich Den Aliud erigowi nemes
volt. Ennek kovetkezménye az, hogy ez a stilus ma is
északon a legnépszeriibb. A masik jellegzetessége, hogy
Aliud kovetdi nem egy masik fegyvert, hanem sajat —
altalaban jo mindségl selyembdl késziilt — kopenyiiket
hivjak segitségiil a parharcokban. Hiszen azt altalaban
alkarvédo gyanant forditjak ellenfeliikkel szembe. Mivel
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azonban ez az alkarra csavart ruhadarab nem tarthat ki
nagyon sokaig, ezért gyors és dinamikus riposztokat
lathatunk ezektdl a bajvivoktol.

A Den Aliud-stilust {iz6 bajvivo karakterek elényei:

I. A stilus kdvetéi mar elsd6 Tapasztalati szinten
rendelkeznek a Pajzshaszndlat (kdpeny) 3. fokdval.
Ez a képzettség lényegében nagyon hasonldo a
megszokott Pajzshasznalathoz. Az egyediili eltérés,
hogy a kdpennyel sem megsebezni (3. fok), sem
fellokni (4. fok) nem képes a bajvivo az ellenfelét.
Ezért azzal tdmadni e két modon nem érdemes. Am
ha a bajvivo rendelkezik e képzettség 4. fokaval,
donthet ugy, hogy megkisérli ellenfelére dobni
kopenyét. Ha e tamadas sikeres, az ellenfél VE-je
40-nel csokken, akar a dobohald esetében. Az
alkarra tekert kdpeny VE-e 15, am ezt kizarolag 1. és
II. kategoériaba tartozd fegyverekkel, valamint a III.
kategoriaba tartozd egykezes kardokkal szemben
képes biztositani. Valodi pajzsokat természetesen
sosem hasznalnanak a Den Aliud-stilis kovetdi. A
kopeny tovabbi felhasznaldsi modja, hogy
amennyiben alkalmazdja szamit a tavolsagi
tamadasra, akkor ezt maga koriil forgatva +30-as
védelmet biztosit hasznaldjanak minden 2k6-0s,
vagy annal gyengébb sebzésli tavolsagi fegyverrel
szemben. (7 1AP)

Karakteralkotas
A Bajvivée KAP kéltsége: 5* (54 1AP)
*Ha a fentebb ismertetett harom stilus egyikében jartas
a bajvivo karakter, akkor a KAP koltsége 6-ra modosul.
A bajvivo esetében a jatszhato fajok: ember, félelf, kyr

szarmazek.
A bajvivok indul6 vagyona 3k6 arany.
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HARCOS
Iskola pontértéke: 4 KAP (37 1AP)

Harcosok, kik katonaskodasbol, fegyveriik aruba
bocsatasabol élnek, am nem jartak neves iskolaba.
Harclatott rokonok vagy veteranok magantanitvanyai,
netan a varosi kaszarnyaban sajatitottak el a kiizdés
alapjait az ottani oktatoktol.

Ebbol  kifolydlag  fegyverzetiik, pancélzatuk,
harcmodoruk pont olyan valtozatos, mint amilyen
sokfélék 6k maguk. (Az iskolardl bévebb informdcié az
UTK 37. oldalan talalhato. Az iskola alabbi leirasa — az
induld és oktatott képzetiségek tekintetében — némileg
eltér az UTK-ban talalhatétol. Ennek oka, hogy az —
marmint az UTK-s verzio — nem az UTK szabalyainak
megfeleléen lett kidolgozva. Valamint véleményiink
szerint legalabb annyi harcospalantdat tanitanak meg
verekedni, mint pajzsot haszndlni.)

A harcosok kiilonleges elényei és hatranyai:
I. Az iskola tagjainak indulé vagyona 3k6 arany. (—)

A harcosok indulo képzettségei 1. Tapasztalati
szinten: (28 1AP)

Kéizettséi Fok

Esés +15%

éidalomtﬁrés 2. fok

Fegyverhasznalat 2. fok
Fegyverhasznalat 2. fok

Harctéri gyakorlat 2. fok

Lovaglas 2. fok

A harcosok képzettségei, melyeket iskoldjaban az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyuajtott elénnyel
tanulhat (11 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (hatasok), Esés,
Fajdalomtirés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,
Futas, Hadvezetés, Harci laz, Harctéri gyakorlat,
[ras/olvasas, Lélektan, Lovaglds, Maszas, Miivészetek
(rajzolas),  Nyelvtudas  (sajat),  Pajzshasznalat,
Pusztakezes harc, Szamtan/mértan, Taktika,
Térképészet, Uszas, Vértviselet.

(Forrds: Uj Torvénykonyv 37. oldal)
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AMAZON
Iskola pontértéke: 6 KAP (64 1AP)

Eszak-Ynev egyes eldugott vidékein fennmaradt a
matriarchatus. Az itteni varosok lakoéi az amazonok. A
tarsadalmukban a nok végeznek minden munkat, a
férfiak csupan szolgak €s nemzésre alkalmas példanyok.
Az emrelinek a személyes szabadsagukat mindennél
tobbre tartdé harcosok és erddjarok. Makacs és biiszke
nok, meglepé — egyesek szerint ostoba — batorsaggal
megaldva. Istenndjiik, a Foldanya ellenfelének tartjak
Orwellat, s minden s6tét és gonosz démont vagy
¢léholtat.

Ha lehet, szemtdl szembe harcolnak, am ha csellel
nagyobb az esély a gy6zelemre, nem restek csalni és
hazudni sem. Elsésorban a konnyebb kardokat
hasznaljak, de a darda és az 1{j haszndlata is
mindennapos szdmukra. Pancélt ritkdn — csatdkban is
csak konnylivértet —, pajzsot nem hordanak, a szabad,
akrobatikus mozgést €s vivocseleket jobban kedvelik.
(Az iskoldrol bévebb informdacio az UTK 38-40. oldalan
talalhato.)

Az Amazonok kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Az emrelin szamara a torzs mindennek a kozepe, a
kozosség barmely nem Misztikus és Tudomanyos
képzettséget az Oktatas képzettség 4. foka
elényeivel tanithat szamara a KM engedélyével.
(30 1AP)

Il. Az amazon tarsadalom a finom intrikara épiil, ezért

egy emrelin konnyebben veszi €észre a hazugsagot:

+1 modositét kap az Asztral dobasaira a Lélektan
képzettség alkalmazasakor hazugsag érzékelésére,
tehat mar 1. fokon is modosité nélkiil dob. (2 IAP)

(A masodik elényiik modosult, hiszen amit a

szabalykonyvben leirtak, az hogy finoman mondjam

mosolyogtato.)

.5. Tapasztalati szinten probatétel elé keriilhet. E

proba a papndk altal a jelentkezdkre bocsajtott alom,

melyben bizonyitania kell, hogy elég eszes, képzett
¢s megfeleld harci tudassal rendelkezik, hogy kiallja

a nehézségeket. Azok, akik felébrednek kialltak a

probat és kiérdemlik a Foldanya kegyét. Megkapja a

Kegyelt hatteret, tanulhatja a Vallasismeret (Igere)

képzettséget a torzsi bonuszokkal és vasarolhat

Kegy pontokat. Hasznélhatja a Szakrilis méagia Elet

és Természet szférainak fohaszait, de a Nagy

Arkdnum ritudléihoz nincs hozzaférése, helyette a

Boszorkanymagia  Lélekvardzs és  Alommdgia

fejezetében leirt varazslatokat kapja meg, az

Amokfutds kivételével. (5 1AP)

IV.Az amazonok a hagyomanyos emrelin karddal
kezdik a jatékot. Induld vagyonuk 1k6 arany.
(1 1AP)

Az Amazonok indul6 képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (26 1AP):

Kéizettséi Fok

http://hulla.atw.hu 13

Esés +10%
Féjdalomtiirés

2. fok

2. fok
2. fok

Fegyverhasznalat (ijak)
Fegyverismeret

2. fok
2. fok

Herbalizmus
1d6joslas

1. fok
2. fok

L}dvari etikett/intrika
Uszas

(Forras: Uj Torvénykinyv 38-40. oldal)
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BARBAR
Iskola pontértéke: 6 KAP (64 1AP)

A Keleti barbarok f6ldjérél szarmazé korgok
jelentik a kiilvilag szemében a barbarokat. A korg
szabad vadaszt, koborlot jelent. Nem tartoznak egyetlen
torzshoz sem, életiik nagy részét koborolva toltik,
vadasznak, halasznak és barmilyen torzsi csetepatéban
szivesen latott vendégek. Félelmetes fizikai erdvel és
alloképességgel rendelkeznek, a hazugsagok, intrikak
éppoly idegenek t6liikk, mint a megfontoltsag vagy a
jozan belatas.

Harci technikaik jelentés része a minél gyorsabb
gybzelmet tamogatja, ennek megfeleléen altalaban
csatabardot, buzoganyt, nehéz kardot, illetve ezek
kétkezes verzidit hasznaljak. A vadaszathoz pedig
altalaban hajitodardat. Vérteket csak ritkan oltenek, és
az sem lehet nehézvért. (4z iskolarol bévebb informacio
az UTK 40-41. oldalan talalhato. Az iskola alabbi
leirdsa némileg eltér az UTK-ban taldlhatoétél. Ennek
oka a fiiggelékben leirt Vadasz szakma kovetelménye.)

A Barbarok kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. A Korg a torzs megbecsiilt tagja, igy barmely,
életmodjatol nem idegen képzettséget az Oktatas
képzettség 4. foku elényeivel tanulhat népétél a KM
engedélyével. (19 1AP)

Il. Megkapja a Magiatagadds Hattér tetsz6leges
mértékii valtozatat. (10 I1AP)

I11. Neveltetése és vilagnézete miatt a Szocialis, Alvilagi
és Tudomanyos képzettségek masfélszer annyi Kp-
ért sajatithatdak el szamara (lefelé kerekitve),
Misztikus  képzettségeket pedig egyaltalan nem
tanulhat. (-6 1AP)

IV.A kiemelked6 tetteket végrehajto korgra idével (5.
Tapasztalati szint felett) a samanok is felfigyelnek és
a népilik szamara fontos kiildetéssel bizhatjak meg.
Ha méltonak bizonyul, s erejét, hatalmat
felhasznalva végrehajtja a kiildetést, a szellemek
kegyeltjévé valhat, ekkor megkapja a Szellemek
joindulata (2) Hatteret. 10. Tapasztalati szint felett
elnyerheti a sdmanok legnagyobb adomanyat a
varazslatast is, ekkor megkapja a Manalato (2)
Hatteret. (11 1AP)

V. A barbarok kedvenc fegyveriikkel kezdik a jatékot.
Indul6 vagyonuk 1k6 arany. (1 1AP)

A Barbarok indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (29 IAP):

Képzettsé Fok

Fegyverhasznalat 3. fok
Fegyverhasznalat 2. fok

Futas 2. fok
Harci laz 2. fok

Készitette: Hulla & Selmo 14

Nyomolvasas
Pusztakezes harc

Vadonjaras (sztyeppék)

1. fok
2. fok

2. fok
(Forrds: Uj Torvénykonyv 40-41. oldal)
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EszAK HARCOSAI

Abasziszi falanxharcosok
Iskola pontértéke: 4 KAP (41 1AP)

Az abasziszi falanxharcosokat Ynev minden tajan
megbecsiilik, de legalabbis elismerik. Az abasziszi
hadseregben nincs annal nagyobb dicsdség, mint ebben
a fegyvernemben szolgalni. Az elit garda tagjai mind
moralisan, mind fegyverzetileg a legjobbnak mondhatok
az orszagban képzett harcosok kozt.

Fo fegyveriik a pika vagy a rovidebb landzsa, melyet
kivaléan dobnak is. E mellett rovidkarddal illetve
kozepes pajzzsal tanulnak meg banni. Harcban rugalmas
vértet és sisakot Oltenek. (4z iskolarol bovebb
informacio a HGB 28. oldalan talalhato.)

Az Abasziszi falanxharcosok kiilonleges elényei és

hatranyai:

I. Az iskola falai kozt a fegyverek koziil kizarolag a
pika vagy a landzsa és a rovidkard hasznalatat
oktatjak.* (-)

I. A lovas harcmodor kifejezetten tavol all télik, igy a

1616l valo harc rendkiviili médon akadalyozza Oket a

sokéves gyakorlas soran berdgziilt harci készségeik

alkalmazasaban. Ezért a 16hatrol valé harchoz a

Lovaglas képzettség eggyel magasabb (4.) fokat kell

elsajatitaniuk. A Harc mozgd 16rdl bonuszait csak 5.

fokon kapjak meg, am a koronkénti plusz egy

tamadas és a hatasnak jaré bonusz ekkor sem illeti
meg 6ket. (-1 |AP)

.Mivel képtelenek alkalmazkodni a maganyos

harchoz, ezért ilyen esetekben, ha tobb ellenféllel

keriilnek szembe, csak egyikiikre képesek figyelni,
mig a tobbi tamadojuk jogosultta valik a Tamadas

félhatulrol modositoéinak alkalmazasara. Ez a

hatrany a Harctéri gyakorlat képzettség sikeres

alkalmazasaval semlegesithetd. (-1 1AP)

IV.A jatékos donthet 1ugy, hogy egy veteran
falanxharcossal kezdi a jatékot. Ez azt vonja maga
utan, hogy a karakter életkora nem lehet kevesebb
harminc évnél. A veteranok sokéves szolgalatuknak
hala megkapjak fegyverzetiiket, azaz egy kozepes
abbit-acél pajzsot, hasonlé anyagbdl késziilt
rovidkardot, pikat vagy landzsat, tovabba egy
ezusttel futtatott pikkelyvértet. (6 1AP)

Az Abasziszi falanxharcosok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (27 1AP):

Képzettség Fok

Fegyverhasznalat (pika vagy landzsa)
Fegyverhasznalat (egykezes kardok) 2. fok
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Harctéri gyakorlat 2. fok
Pajzshasznalat 3. fok
Uszas 2. fok
Vértviselet 3. fok

Az Abasziszi falanxharcosok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (10 1AP):

Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat*,
Fegyverismeret, Futas, Hadvezetés, Harctéri gyakorlat,
Iras/olvasas,  Lélektan, = Mivészetek  (rajzolas),
Nyelvtudas (sajat), Pajzshasznalat, Pusztakezes harc,
Szamtan/mértan,  Taktika,  Térképészet, Uszas,
Vértviselet

Készitette: Hulla & Selmo
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Abasziszi gladiatorok
Iskola pontértéke: 7 KAP (69 1AP)

Ynev szerte tdn Abaszisz az az orszag, ahol a
gladiatorhivatasnak a legnagyobb hagyomanyai vannak.
Ezt egyrészt jol példazza, hogy itt szamtalan szabad
ember onként véllalkozik arra, hogy az arénak falai kozt
méresse meg magat. Masrészt olyan  kivalo
fegyvermesterek talalhatok a kiképzok kozt, akik rovid
id6 alatt a legtehetségesebb viadorokat a tradicionalis
aszisz fegyverparok igen magas szintli haszndlatira
oktatjdk. Am ezek a fegyvermesterek sulyos
vagyonokban mérik csak tudasukat.

Ezek az Abasziszban képzett legtehetségesebb
fegyvermesterek az orszag elit viadorai. Ifji koruktol
kezdve csupan egy jellegzetes fegyverzettel tanulnak
meg banni. Ennek okdn, ha csak tehetik, nem is szivesen
vesznek mas fegyvereket a keziikbe. (4z iskolarol
bovebb informacio a HGB 29. oldalan talalhato.)

Az Abasziszi gladiatorok Kkiilonleges elényei és
hatranyai:
I. Az iskola az aldbbiakat kivéve minden mas
szempontbol megegyezik a Gladiator alapiskolaval.
Il. A abasziszi gladiatorok egyik lehetdsége, hogy a
tradicionalis rovid kard, kis pajzs fegyverpar
hasznalatat sajatitjak el. Ebben az esetben indulaskor
megkapjak a Fegyverhaszndlat (révid kard) 4. fok
képzettséget, am az iskola berkein beliil, semmilyen
mas Fegyverhasznalatot nem kapnak, st ott a
késobbiekben sem oktatjadk Oket mas fegyver
hasznalatara. Tovabba megkapjak a Pajzshaszndlat
(kis pajzs) 3. fok képzettséget is. (+5 1AP)
.A masik lehetéség a szintén tradicionalis szigony,
dobohald fegyverpar hasznalata. Ebben az esetben
indulaskor csak két fegyver hasznalatat sajatitjak el.
A Fegyverhaszndlat (szigony) 4. fok, illetve, a
Fegyverhaszndlat (dobohdlé) 3. fok. Az itt kapott
tudas is megkoveteli azt, hogy oktatoiktol mas
Fegyverhasznalatot sem indulaskor, sem a
késobbiekben nem sajatithatnak el. Raadasul az
intézmény falain beliill a Pajzshasznalat sem lehet
oktatott és elsajatitott képzettség szamukra. (+7 |AP)
IV.Az Abaszisz-szerte nagy becsben tartott veteran
fegyvermesterek igencsak dragan mérik tudasukat.
Megfeleld anyagi hattér hijan senkit nem tiintetnek
ki figyelmiikkel ¢épp ezért kizardlag azok a
karakterek keriilhetnek a szarnyaik ala, akik
rendelkeznek a Vagyon (1) Hattérrel, 4m indulaskor
ennek eldnyeit (értsd 20-40 arany értéki felszerelés)
nem kapjak meg. (10 |AP)
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Dwoon vértes-gyalogosok
Iskola pontértéke: 4 KAP (38 IAP)

A Dwyll Unié hadseregének gyalogos derékhadat
adjak e katonak. Jol képzett, kis 1étszamu, nehéz vértbe
bujt egységeik meghatarozd szerepet toltenck be az
orszag védelmében, ebbdl adododan, csak sziiletett
dwoont vesznek be. Képzésik soran kétkezes
gyalogsagi fegyverekkel tanulnak meg banni a
leginkabb kisnemesi csaladbol szarmazo ujoncok. Az &t
éves kiképzést kovetben kitartd és fegyelmezett
katonaként kezdik meg a szolgalatot. (Az iskolarol
bovebb informacio a HGB 31. oldalan talalhato.)

A Dwoon vértes-gyalogosok kiilonleges elényei és

hatranyai:

I. A gyalogosok szolgalati idejiik letelte utan
megkapjak kedvenc fegyveriiket. (1 1AP)

A Dwoon vértes-gyalogosok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (25 IAP):

Kéizettséi Fok

Fajdalomtiirés
Fegyverhasznalat (kétkezes fegyver)

2. fok
3. fok

3. fok
2. fok

Futas

Harctéri gyakorlat

Taktika
Uszas
Vertviselet 3ok
A Dwoon vértes-gyalogosok képzettségei, melyeket

iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (12 1AP):

2. fok
2. fok

Akrobatika,  Allatismeret,  Esés, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futas, Hadvezetés,
Harci laz, Harctéri gyakorlat, Heraldika, Herbalizmus,
fras/olvasas, Kultara (sajat), Lélektan, Maszas,
Mivészetek (rajzolas), Nyelvtudas (sajat), Pusztakezes
harc, Szamtan/mértan, Taktika, Térképészet, Uszas,
Vadonjaras, Vértviselet
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Dwoon fehér-lovasok
Iskola pontértéke: 4 KAP (44 1AP)

A fehér-lovasoknak, melyek Iényegében a Dwyll
konnytilovassagot alkotjak, nagyon fontos szerep jut a
kiilonféle {itkdzetekben. Koszonheté ez az innen
kikeriilok sokoldalusaganak. Legfobb erényeik az
igyesség, a furfang és a kimagasld fegyverforgatd
tudomany. Kizarolag sziiletett dwoon keriilhet soraikba.

Fegyverzetiik nehézvért — altaldban mellvért vagy
rakozott vért —, tolldiszes sisak, szablya és lovaskopja,
melyen a tartomany cimerével diszitett haromszog alaka
zaszlocska leng. (Az iskoldarol bdovebb informdcio a
HGB 31. oldalan talalhato.)

A Dwoon fehér-lovasok kiilonleges eldnyei és

hatranyai:

I. A hosszl képzés és szolgalati id6 okan legkorabban
25 éves korukban hagyhatjak el iskolajukat. Ekkor
konnyii harci lovukat, kopjajukat és szablyajukat
megtarthatjak.

Amennyiben hajlandéak — legalabb 30 éves korukig
—  tisztként  tovabbszolgalni, = megtarthatjak
mellvértjiiket is. (6 |AP)

A Dwoon fehér-lovasok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (27 1AP):

Kéizettséi Fok

Esés +25%
Féidalomtﬁrés 2. fok
Fegyverismeret 2. fok
Futas 2. fok
Lovaglas 3. fok
Maszas +10%
Vértviselet 2. fok

A Dwoon fehér-lovasok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (11 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (hatasok), Esés,
Fajdalomtirés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,
Futds, Hadvezetés, Harctéri gyakorlat, Heraldika,
Idomitas (hatasok), Iras/olvasas, Kultara (sajat),
Lélektan, Lovaglas, Maszas, Miivészetek (rajzolas),
Nyelvtudas (sajat), Nyomolvasas, Pusztakezes harc,
Szamtan/mértan, Térképészet, Uszas, Vértviselet
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Ereni kékkopenyesek
Iskola pontértéke: 5 KAP (54 I1AP)

Hat év kemény, a hat Hercegi Hadiakadémia
egyikén kapott kiképzés utan mondhatja el magarol
valaki, hogy az Ereni kékkopenyesek kozé tartozik. A
novendékek a fegyveres és pusztakezes kiizdelmen til a
hadaszatban ¢és a tlélést biztositd egyéb jartassagokban
is elmélyednek.

E lovas harcosok féluton jarnak a konnyli- és a
nehézlovassag kozt. Kiképzésiik hihetetleniil intenziv és
sokrétli. Leginkabb a hosszukard, a tér, a csatacsakany
¢s a dardak forgatdsaban jaratosak. Pajzsot nem
hasznalnak, de testiiket pikkely- vagy lemezvért ovja.
(Az iskolarol bévebb informacio a HGB 32. oldalan
taldlhato.)

Az Ereni kékkopenyesek kiilonleges elonyei és

hatranyai:

I. A kékkopenyeseknek minden korilmények kozt
erkdlesi kotelességiik, hogy Zaszlohaboruk idején
visszatérjenek Erenbe és szolgaljanak a hercegség
seregében. (-)

Il. Hacsak a karakter nem rendelkezik legalabb
Vagyon (2) Hattérrel, kiképzésének befejezte utan
kénytelen az 6t éves szolgalati id6t is letdlteni a
seregben. Am ekkor — kék kopenyiikon tal —
megkapjak teljes felszerelésiiket, azaz vértet,
hossztkardot, tort, dardat, csatacsakanyt, illetve
harcra idomitott lovat. Akik megtehetik, hogy a
kiképzést kovetden rogvest otthagyjak az iskolat,
csupan hosszukardjukat és kék koponyegiiket kapjak
utravaléul. (6 |1AP)

Az Ereni kékkopenyesek induléo képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (32 1AP):

Képzettsé Fok

Allatismeret (lombhullaté erd6k) 2. fok

Esés +15%
Fegyverhasznalat (csatabardok) 2. fok
Feiﬁerhasznélat (tér iellei'i feiﬁereki 2. fok
Futas 2. fok
Hadvezetés 1. fok

Idomitas (hatasok) 1. fok
Lovaglas 3. fok

Taktika 2. fok
Vadonjaras (lombhullaté erddk) 2. fok
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Az Ereni kékkopenyesek képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nytjtott elénnyel tanulhatnak (15 IAP):

Akrobatika, Allatismeret (hatasok, lombhullaté erdék),
Elettan, Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Fegyverismeret, Futas, Hadvezetés, Harctéri gyakorlat,
Herbalizmus,  Idomitas  (hatasok), Iras/olvasas,
Jelbeszéd, Kétkezes harc, Lélektan, Lopodzas,
Lovaglas, Maszas, Miivészetek (rajzolas), Nyelvtudas
(sajat), Nyomolvasas, Orvoslas, Pusztakezes harc,
Rejtozkodés, Szamtan/mértan, Taktika, Térképészet,
Vadonjaras (lombhullaté erd6k), Vértviselet
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El’igOWi szabad lovasok Lélektan, Lovaglas, Maszas, Miivészetek (rajzolas),
Nyelvtudas (sajat), Pajzshasznalat, Pusztakezes harc,

Iskola pontértéke: 4 KAP (43 IAP) Szamtan/mértan,  Taktika,  Térképészet, Uszas,
Vértviselet

Az erigowi Tartomanyi Bandériumokban szolgalo
szabad lovasok az Eszaki Szovetségen beliil mindeniitt
nagy tiszteletet és megbecsiilést vivtak ki maguknak,
mint a hagyomanyos kdnnylilovassag megtestesiti. Az
iskola tagjaiban rendkiviill erds az egymas irant
tanusitott  bajtarsiassag ¢és  Osszetartds, melynek
kovetkeztében gyakorta testvériségekbe is tomoriilnek a
kozosség legkivalobbyjai.

Az itt tanuld harcosok a tartomanyuk cimerével
¢kesitett tabardot viselnek. Fegyverzetiik alapvetd része
a lovaskopja, tovabba a kozepes pajzs, tollas vaskalap
rugalmas vérttel. Masodlagos fegyverként mindenkor a
tartomanyban  rendszeresitett  egykezes  fegyvert
forgatjak. (Az iskolardl bévebb informdcio a HGB 34.
oldalan talalhato.)

Az Erigowi szabad lovasok Kkiilonleges elényei és

hatranyai:

I. A lovasok szolgalati idejiik letelte utan megkapjak
fegyverzetilket, azaz a lovaskopjat, a kozepes
pajzsot, tollas vaskalapot, a lancinget és a tartomany
szerinti egykezes fegyveriiket. Ezen feliil megkapjak
konnyti harci lovukat. (5 1AP)

Il. Ha értesiilnek rola, hogy Erigowban hadiallapot van,

kotelesek azonnal és haladéktalanul sziil6hazajuk

védelmére sietni, barhol tartdzkodjanak és barmit is
csinaljanak éppen. Ellenkez6 esetben székevénynek
mindsiilnek, és torvényen kivillivé nyilvanitjak az

Eszaki Szovetség egész teriiletén. ()

.Az iskolai falai kozt a célzofegyverek hasznalatat

nem oktatjak.* (-)

Az Erigowi szabad lovasok indul6 képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (26 1AP):

Kéizettséi Fok

Fajdalomtiirés 2. fok
Fegyverhasznalat (lovaskopja) 3. fok

Futas 2. fok
Hadvezetés 1. fok

Lovaglas 3. fok

Paizshasmélat 3. fok

Vértviselet 2. fok

Az Erigowi szabad lovasok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elénnyel tanulhatnak (12 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (hatasok), Esés,
Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat*, Fegyverismeret,
Futas, Hadvezetés, Harctéri gyakorlat, Heraldika,
Idomitas (hatasok), Iras/olvasas, Kultara (sajat),
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Erigowi talpasok
Iskola pontértéke: 4 KAP (41 1AP)

Az erigowi gyalogsdgban foként a Seoxla hegység
szalas, komor hegyi emberei szolgalnak. Kegyelmet
nem ismerd, fegyelmezetett, vad harcosok mind, akik az
utolsé emberig harcolnak és sosem hatralnak meg.

Fegyverzetiik igen valtozatos, de altalaban merev
nehézvértet és kétkezes fegyvereket forgatnak. (Az
iskolarol bévebb informacio a HGB 35. oldalan
talalhato.)

A Erigowi talpasok kiilonleges elényei és hatranyai:

I. A talpasok a harom éves szolgalati idejik letelte
utan megkapjak fegyverzetiiket, azaz a rendjiiknek
megfeleld kétkezes fegyvert és egy mell- vagy
félvértet. (5 1AP)

Il. Ha értesiilnek rola, hogy Erigowban hadiallapot van,
kotelesek azonnal és haladéktalanul sziil6hazajuk
védelmére sietni, barhol tartozkodjanak és barmit is
csinaljanak éppen. Ellenkezd esetben szokevénynek
mindsiilnek, és torvényen kiviilivé nyilvanitjak az
Eszaki Szovetség egész teriiletén. (=)

A Erigowi talpasok indulo
Tapasztalati szinten (26 1AP):

Képzettsé Fok

képzettségei 1.

2. fok
3. fok

Fajdalomtiirés
Fegyverhasznalat (kétkezes fegyver)

2. fok

Fegyverismeret
Futas 2. fok

+10%
2. fok

Maszas
Pajzshasznalat

2. fok
1. fok

Uszés
Vadonjaras (hegységek)

A Erigowi
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elénnyel tanulhatnak (10 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (hegységek), Csapdaallitas,
Csomoézas, Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Fegyverismeret, Futas, Harci laz, Harctéri gyakorlat,

talpasok  képzettségei, melyeket

Herbalizmus, Jelbeszéd, Lopodzas, Miészas,
Nyomolvasas, Pajzshasznalat, Pusztakezes harc,
Rejtézkodés, Taktika, Uszas, Vadonjaras (hegységek),
Vértviselet
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Erigowi szamszerijaszok
Iskola pontértéke: 4 KAP (39 IAP)

Az erigowi hercegség kivalo gyalogos felderit6i és
portyazoi. (Az iskolardl bévebb informacio a HGB 35.
illetve az UTK 41. oldalan taldlhato. Az iskola alabbi
leirasa — az induld és oktatott képzetiségek tekintetében
— némileg eltér az UTK-ban talalhatotdl. Ennek oka,
hogy az — mdrmint az UTK-s verzio — nem az UTK
szabalyainak megfeleléen lett kidolgozva.)

Az Erigowi szamszerijaszok kiilonleges elonyei és

hatranyai:

I. Az erigowi ijaszok sajat fegyverzettel rendelkeznek,
amelyért nem kell pénzzel fizetniiik: a hercegi
fegyvertarbol utaltdk ki nekik leszerelésiikkor. A
fegyverzet tartozékai: szegecselt borvért, vadasz
szamszerij, rovid kard. (4 |AP)

Il. Ha értesiilnek rola, hogy Erigowban hadiallapot van,
kotelesek azonnal és haladéktalanul sziil6hazajuk
védelmére sietni, barhol tartézkodjanak és barmit is
csinaljanak éppen. Ellenkezd esetben szokevénynek
mindsiilnek, és torvényen kiviilivé nyilvanitjak az
Eszaki Szovetség egész teriiletén. ()

Az Erigowi szamszerijaszok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (22 1AP):

Kéizettséi Fok

Fegyverhasznalat (vadasz szamszerij)
Fegyverhasznalat (egykezes kardok)

3. fok
2. fok

Herbalizmus 1. fok
Jelbeszéd 1. fok
Nyomolvasas 2. fok

Re|’t62k6dés +25%

Az Erigowi szamszerijaszok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elénnyel tanulhatnak (13 1AP):

Akrobatika,  Allatismeret  (lombhullatd  erddk),
Csapdaallitas, = Csomoézas, Esés, Fajdalomtiirés,

Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futas, Hadvezetés,
Harctéri  gyakorlat,  Herbalizmus,  Iras/olvasas,
Jelbeszéd, Kocsmai verekedés, Lélektan, Lopodzas,
Maszas, Mechanika, Miivészetek (rajzolas), Nyelvtudas
(sajat), Nyomolvasas, Rejtézkodés, Szamtan/mértan,
Taktika, Térképészet, Uszas, Vadonjaras (lombhullato
erd6k)

(Forrds: Uj Torvénykinyv 41. oldal)
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Gianagi alabardosok
Iskola pontértéke: 4 KAP (41 I1AP)

Ezek a harcosok alkotjak a hercegség haderejének
gerincét. Az egy esztendén at tartd kiképzést kovetden
még legalabb tovabbi 6t éven at szolgalnak a hercegi
csapattesteknél ezek a kivalo fegyverforgatok. Barmerre
is vesse Oket Kyel akarata, hazdjukban mindig tart
karokkal fogadjak dket.

Attol  figgben, hogy mely alabardos mely
csapattestnél szolgal, eltéré alabardfejet hasznal. Ezen
kiviil az egyenruha szinér6l és a bardfej ala kotott
szalagparrdl is konnyen megmondja az értd szem, hogy
mely vidéken sajatitotta el a férfiti, a fegyverforgatas
tudomanyat.

Fegyverzetiik alabardbol, hosszikardbol és nehéz
vértbol all, sisakkal kiegészitve. (Az iskolarol bévebb
informacio a HGB 36. oldalan talalhato.)

A Gianagi alabardosok Kkiilonleges elényei és

hatranyai:

I. Az alabardosok a csapattesttdl valo tavozasuk utan is
megtarthatjak fegyverzetiiket, azaz az alabardot, a
hossztkardot, a mellvértet és a sisakot. (4 1AP)

A Gianagi alabardosok indulo képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (29 1AP):

Kéizettséi Fok

Fajdalomtiirés 2. fok
Fegyverhasznalat (alabard) 3. fok

Futas 2. fok
Harctéri iiakorlat 2. fok
'[aktika 2. fok
Uszas 2. fok

A Gianagi alabardosok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (8 1AP):

Akrobatika, Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Fegyverismeret, Futas, Harci laz, Harctéri gyakorlat,
Helyismeret (sajat), Heraldika, Kultira (sajat), Maszas,
Nyelvtudds (sajat), Pusztakezes harc, Taktika, Uszas,
Vakharc, Vértviselet
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Ork harcosok
Iskola pontértéke: 4 KAP (40 I1AP)

Az ork fajban szunnyado6 ragadozé vér okan a torzs
altal nevelt egyedek szinte kivétel nélkiil veszedelmes
harcosok. Természetesen a szo szoros értelmében vett
iskolakrol esetiikben nem beszélhetiink. So6t, a kozosség
tagjai  kozt dalé  szilintelen  pozicidharc, a
farkastorvények kegyetlensége okan, még sajat
véreikkel sem osztjak meg tudasukat a képzett harcosok.
Ennek okan a fegyverhasznalati kultura esetiikben
nagyon alacsony. Ezt a hatranyt fizikai adottsagaikkal,
szivossagukkal és 0Osztonds harci  készségiikkel
probaljak orvosolni.

Az orkok azokat a fegyvereket hasznaljak,
melyekhez hozza tudnak jutni. Legtdbbjik egyszeri
buzoganyokkal, botokkal, bunkokkal fegyverzi fel
magat. Masok zsakmanyolt fegyverekre tesznek szert,
melyek koziil a minél nagyobb pusztitast okozo
darabokat részesitik elényben. Az értelmesebb
fegyveresek olykor egy-egy samantdl ellesnek némi
tudast a kornyezetiikben talalhaté olyan kiilonleges
fiivekrol, melyekbdl gyenge mindségli mérgeket, vagy
épp harci szereket készithetnek. (4z iskolarol bévebb
informacio a HGB 37. oldalan talalhato.)

Az Ork harcosok kiilonleges elonyei és hatranyai:

I.  Ork harcos értelemszeriien kizardlag a torzsi keretek
kozt felcsepered6 orkbol lehet, ezért minden
karakter automatikusan megkapja a Faj (ork)
Hatteret. (10 IAP)

Il. Ahogy lentebb is lathatd, a torzsi keretek kozt
csupan nagyon alacsony szinten (az Oktatas
képzettség 2. foka altal nyujtott elénydkkel) zajlik a
képzés”. Raadasul mivel a képzett fegyveresek
feltik tudasukat, ezért egyetlen képzettséget sem
hajlanddak 2. foknal magasabb szinten megosztani
masokkal. Ez kiilonosen a III. és IV. kategoriaba
tartozo képzettségek esetében szab gatat az orkok
fejlédésének. (-)

Az Ork harcosok indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (26 1AP):

Képzettség Fok

Esés +21%
Fajdalomtiirés 2. fok

Futas 2. fok
Harctéri gyakorlat 1. fok

Pusztakezes harc 2. fok

Szakma (vadasz) 2. fok

Az Ork harcosok képzettségei, melyeket iskolajaban
az Oktatas képzettség 2. foka altal nyijtott elénnyel
tanulhatnak (4 1AP):
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Akrobatika,  Allatismeret,  Esés, Féjdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Futas, Harci laz, Harctéri gyakorlat,
Helyismeret, Herbalizmus, 1d6joslas, Lopodzas,
Maszéas, Nyomolvasas, Pajzshaszndlat, Pusztakezes
harc, Rejtézkodés, Szakma (vadasz), Uszas, Vadonjaras

Ork
Hattér — Faj (1)

Kiilonleges képességeik
 Alkati adottsagaik miatt a tisztaverli orkok Ereje,
Alloképessége és Egészsége akar 21-es, mig Karizmaja,
Intelligenciaja és Asztralja legfeljebb 15-0s lehet.

Rendelkeznek infralatassal, mely vaksotétben is 30
ynevi 1ab hoélatast biztosit szamukra.

A vad orkok szaglasa rendkiviil kifinomult:
nyolcszor jobb, mint az embereké, igy tajékozodni is
kivaléan tudnak vele. Ha kdvetni kivanjak a nyomot
érzékelésprobat kotelesek tenni, melynek modositdirdl
és gyakorisagarol a koriilmények ismeretében a KM
hivatott donteni.

Fold alatti jarataikban 2 ynevi 1ab eltéréssel képesek
megmondani, milyen mélységben jarnak. Tovabba
tisztaban vannak vele, hogy az it amin haladnak lejt
vagy emelkedik.

Karakteralkotas
Az orkok torzsi kereteiken belil harcosnak,
énekmondodnak, samannak és vajakosnak tanulhatnak.
Amennyiben emberi kultiraba keriilnek nagyon ritkan
de eldéfordul, hogy tolvaj vagy gladiator valik beldliik.

(Az ork fajrol bévebb informdcio a Summdrium 1. 127.
oldalan talalhato.)
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Uj Torvénykonyv — Harcosok, Gladiatorok, Barbarok

Goblin harcosok
Iskola pontértéke: 5 KAP (48 I1AP)

Gro-Ugon gyeptliin az orkok mellett a goblinok
néhany torzse is megvetette a labat. Igen nyomorusagos
koriilmények kozt tengetik életiiket. Kizarolag nagy
szamuk és a hegyekbe vajt tarnarendszereik okan nem
irtottdk ki — vagy igaztak le — oket eddig az orkok.
Némileg eszesebbek és legalabb olyan kegyetlenek 6k
is, mint rettegett szomszédaik. Torzsi kulturajuk miatt a
fegyverhasznalati kultura esetiikben is nagyon alacsony.

Termetiiknél fogva kedvelik a kisebb egykezes
fegyvereket. ElGszeretettel hasznaljak a sajat készitést
€s gyenge mindségll jaikat. Sajat teriiletiikon gyakorta
kelepcébe csaljak ellenfeleiket. Ha csak tehetik,
kiilonféle mérgeket hasznalnak. (Az iskolarél bévebb
informdcio a HGB 38. oldalan taldlhato.)

A Goblin harcosok kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Goblin harcos értelemszeriien kizarolag a torzsi
keretek kozt felcseperedd goblinbdl lehet. Ezért
minden karakter automatikusan megkapja a Faj
(goblin) Hatteret. (10 1AP)

Il. Ahogy lentebb is lathatd, a torzsi keretek kozt
csupan nagyon alacsony szinten (az Oktatas
képzettség 2. foka altal nyujtott elénydkkel) zajlik a
»képzés”. Raadasul mivel a képzett fegyveresek
feltik tudasukat, ezért egyetlen képzettséget sem
hajlandoéak 2. foknal magasabb szinten megosztani
masokkal. Ez kiilonosen a III. és IV. kategoriaba
tartozo képzettségek esetében szab gatat a goblinok
fejlédésének. (-)

Az Goblin harcosok indulé Kképzettségei 1.
Tapasztalati szinten (34 1AP):

Képzettsé Fok

Esés +21%
Féajdalomtiirés 1. fok

Futas 1. fok
Hangutanzas 1. fok

Lopodzas +30%
Maszas +21%

Rejtekhely kutatas +21%
Szakma (vadasz) 1. fok

A Goblin

harcosok  képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 2. foka altal
nyijtott elénnyel tanulhatnak (4 1AP):

Akrobatika,  Allatismeret, Esés,  Fajdalomtirés,
Fegyverhasznalat, Futds, Hangutanzas, Harctéri
gyakorlat, Helyismeret, Herbalizmus, Jelbeszéd, Kinzas,
Kocsmai verekedés, Lopodzas, Maszas, Nyomolvasas,
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Pajzshasznalat,  Pusztakezes  harc,  Rejtézkodes,
Rejtekhely kutatas, Szakma (vadasz), Uszas, Vadonjaras

Goblin
Hittér — Faj (1)

Kiilonleges képességeik
~ Alkati adottsagaik miatt a goblinok Gyorsasaga €s
Erzékelése akar 19-es, mig Karizméaja legfeljebb 17-es,
Ereje legfeljebb 16-0s lehet.

Rendelkeznek infralatassal, mely vaksoététben is 30
ynevi 1ab hélatast biztosit szamukra.

Hallasuk kétszerese az emberének.

Szaglasuk az orkokéval vetekszik: nyolcszor jobb,
mint az embereké, igy tdjékozodni is kivaloan tudnak
vele. Ha kovetni kivanjak a nyomot, érzékelésprobat
kotelesek tenni, melynek modositoirdl és gyakorisagarol
a koriilmények ismeretében a KM hivatott donteni.

A goblinok egyrészt a tobbi fajnal aprobb
termetiiknek, hihetetlen = mozgékonysaguknak  és
gyorsasaguknak, masrészt a bennik munkalkodo
6sztonoknek hala +10 Védo értékkel rendelkeznek.

Karakteralkotas
A goblinok torzsi kereteiken beliil harcosnak, illetve
a boszorkanymesteri magia alapjait elsajatitani képes
vajakosnak tanulhatnak. Amennyiben emberi kultiraba
keriilnek tobbnyire tolvaj, olykor gladiator és nagyritkan
orvgyilkos (fejvadasz) valhat beldliik.

(4 goblin fajrél bévebb informdcié az Uj Tekercsek 14.
oldalan talalhato.)
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Alborne csillagai
Iskola pontértéke: 5 KAP (47 1AP)

Haonwell hercegség leghiresebb iskolaja. Bar harcos
iskolaként van a koztudatban, mégis az itteni képzés
sokkal inkabb a bajvivok képzésére emlékeztet. Az itt
tanul6 ifjak nemesi életre valo felkészitése folyik a
kapuk mogott. A kard mellé iropenna hasznalati
oktatasa tarsul.

Mivel szinte kivétel nélkiil nemeseket tanitanak, az
udvari koérokben elfogadott egyenes kard vagy rapir az
oktatott fegyverek egyike. Vértezetet nemes Ur nem
hord, igy ezzel nem is foglalkoznak. Tobbségiik
Alborne-hivé. (4z iskoldrdl bévebb informdcié a HGB
39. oldalan talalhato.)

Az Alborne csillagainak kiilonleges elényei és

hatranyai:

I. Az iskolai falai kozé szinte kivétel nélkiil csak
nemesi szarmazasi ifjak nyernek bebocsatast,
amelynek okan minden karakter automatikusan
megkapja a Nemesi vér Hatteret. (10 1AP)

Il. Alborne kovetdjeként az iskola tagjai erkdlcesi
kotelességiiknek érzik, hogy valasztott mlivészetiik
terén miel6bb, minél magasabb szintre fejlodjenek.

)

Az Alborne csillagainak indul6 képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (26 1AP):

Képzettsé Fok

Ekesszolas 1. fok
Fajdalomtiirés 2. fok

Fegyverismeret 2. fok
Heraldika 2. fok

Lovaglas 2. fok
Miivészetek 1. fok

Szexualis kultura 2. fok
Torténelem 1. fok

1. fok

Az Alborne csillagainak képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elénnyel tanulhatnak (11 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (hatasok), Esés, Ekesszolés,
Fajdalomtiirés, ~ Fegyverhasznalat, ~ Fegyverismeret,
Harctéri gyakorlat, Heraldika, Iras/olvasas,
Jog/torvénykezés, Kultura (sajat), Legendaismeret,
Lovaglas, Mivészetek, Nyelvtudas, Parbaj, Pszi
(pyarroni), Szexualis kultira, Torténelem, Udvari
etikett, Uszas, Vallasismeret (Alborne)

Vallasismeret (Alborne)
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Haonwelli nertonok
Iskola pontértéke: 5 KAP (54 1AP)

Haonwellben, ahol a gladiatorviadalokon nem
folyhat vér, egy kiilonleges iskola kapui varjak a
hercegség szabad polgarait. A nertonok Haonwell
gladiatorai, akik elére betanult, latvanyos harci
jatékokon kapraztatjidk el a nézék hadat. E
fegyverforgatok paratlan ligyességet igénylé bemutatoi
messze f6ldon hiresek.

Az altaluk forgatott fegyverek — hogy még tovabb
fliszerezzék az Osszecsapasok izét — igen sokfélék, de
természetesen célzofegyvereket az iskola falain beliil
sosem hasznalnak. (Az iskolarol bévebb informdcio a
HGB 40. oldalan talalhato.)

A Haonwelli

hatranyai:

I. Amikor egy az egy ellen Kkeriilnek szembe
ellenfeliikkel, a harcértékilk a kovetkezképp
modosul: KE: +5, TE: +5, VE: +10. Ennek feltétele,
hogy az adott harci korben sem a gladiator, sem
ellenfele nem hajt végre tamadast egy harmadik
féllel szemben, tovabba nem valik célpontjava egy
harmadik fél altal végrehajtott, az 6 kiizdelmiiket
megzavard tamadasanak. (8 1AP)

Il. Ha a fenti koriilmények arénaban, vagy népesebb —
legalabb egy tucat, a kiizdelmet érdeklodéssel
figyel6, annak eseményeivel ,egyiitt €167
nézdsereg szeme eldtt valosulnak meg, a gladiatorok
harcértéke tovabb né: KE: +5, TE: +5, VE: +5.

nertonok kiilonleges elonyei és

(4 1AP)

LA gladidtorok a  kozelharc  soran a
legmesszemendbbekig képesek kihasznalni
akrobatikus  iigyességiiket. Epp ezért — a
legszéls6ségesebb  esetek  kivételével — szinte
mindenkor  megilleti 6ket az  Akrobatika

képzettségbdl fakadd VE modosité. (2 1AP)

IV.A nerton fegyvereivel hihetetlen kunsztokat képes
végrehajtani a szemtdl szembe folyd kozelharc
soran. Ezért az ellen az ellenfél ellen, aki még nem
talalkozott a gladiator ezen harci fortélyaval, +10
VE-t kap, méghozza kétszer annyi koron at, mint
amilyen fokon jartas a Szakma (zsonglor)
képzettségben. Ennek persze feltétele, hogy az
ellenfél  legalabb  alacsony  Intelligenciaval
rendelkezzen. (4 1AP)

V. A nertonok iskolaéveik sordn, és természetesen a
haonwelli  arénakban is folyamatosan azt
gyakoroljak, hogy ne sebesitsék meg tarsaikat. Ez a
reflex — hogy a sulyosabb csapasokat visszafogjak —
beléjiik ivodik. Ennek kovetkeztében a szokasosnal
25 ponttal nagyobb kiilonbség kell hozza, hogy
ellenfeliiket a szabalyoknak megfeleléen Tullissék.
Természetesen, ha tobb éven 4t gyakoroljak,
képesek levetkdzni ezt a beidegzddést, am ez azzal
jar, hogy az arénakban sem képesek magukat tobbé
visszafogni. De az, hogy egy nerton tetszés szerint
valtson a két felfogas kozt, még évtizedes gyakorlas
utan is csak keveseknek sikertil. (-)
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VI.Célzofegyverek hasznalatait az iskoldban nem
oktatjak. * (-)
VII. A gladiatorok megtarthatjak kedvenc fegyveriiket.
Indul6 vagyonuk 2k6 arany. (1 1AP)

A Haonwelli nertonok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (27 1AP):

Képzettsé Fok

Fegyverhasznalat* 3. fok
Fegyverhasznalat* 2. fok

Jelbeszéd 1. fok
Kétkezes harc 2. fok

Szakma (zsonglor) 3. fok

A Haonwelli

nertonok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (8 1AP):

Akrobatika, Esés, Fegyverhasznalat*, Fegyverismeret,
Harctéri gyakorlat, Jelbeszéd, Kétkezes harc, Kocsmai
verekedés, Lélektan, Maszas, Pajzshasznalat,
Pusztakezes harc, Szakma (zsonglér), Szinészet,
Vakharc, Vértviselet
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Ilanori vagtaték
Iskola pontértéke: 5 KAP (46 1AP)

Szépmezd népének harcosai a vagtatok. Eletmodjuk,
felszerelésiik, taktikdjuk nagyban hasonlit a déli
nomadokéra, ami a hasonlé életmodra vezethetd vissza.
Sokszor fegyelmezetlen, virtuskodo, felesleges csatakat
vivo harcosok. Szamukra a szabadsag lételem,
életforma, nem szeretik a kOhazakat, a zart tereket, a
pusztan érzik otthon magukat, leginkabb a lovuk
nyergében szaguldva. Tokéletes lovasok és ijaszok.

Visszacsapd fijaikkal 16hatrol is hajszalpontosan
I6nek. Tovabbi fegyvereik a csatacsakany, szablya,
hosszikard, 1andzsa, hajitodarda. Védelmiiket rugalmas
vértezetre bizzak és kis, kerek pajzsot hasznélnak. (Az
iskolarol bovebb informacio a HGB 42. oldalan
talalhato.)

Az llanori vagtatok kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Felszerelésként megkapjak konny harci lovukat,
szablyajukat és landzsajukat (vagy hosszukardjukat
és csatacsakanyukat), kis pajzsukat és lancingiiket.
(5 1AP)

Az llanori vagtatok indulé Kképzettségei 1.
Tapasztalati szinten (30 1AP):

Kéizettséi Fok
Fajdalomtiirés 1. fok
Feiierhasznélat (visszacsai(') ii) 3. fok
Fegyverhasznalat 2. fok

Harctéri gyakorlat 2. fok

Lovaglas 3. fok
Orvoslas 1. fok

Uszas 2. fok
Vértviselet 1. fok

Az llanori vagtatok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (11 1AP):

Allatismeret  (sztyeppék), Elettan, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, = Fegyverismeret, = Hangutanzas,
Harctéri gyakorlat, Herbalizmus, Idomitas (lovak),
1dgjoslas, Iras/olvasas, Kultara (sajat), Legendaismeret,
Lovaglas, Nyelvtudas (sajat), Nyomolvasas, Orvoslas,
Pajzshasznélat, Szakma (ijkészité, locsiszar), Uszas,
Vadonjaras (sztyeppék), Vértviselet
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Uj Torvénykonyv — Harcosok, Gladiatorok, Barbarok

Sirenari erddjarok
Iskola pontértéke: 8 KAP (79 1AP)

Az északi elf birodalom 06rz6i az erdgjarok. Egy
emberdltényi  képzés eredményeként az joncbol
erddjaro valik, azonban ez a legkevésbé sem iskola,
sokkal inkabb hasonlit a harcmiivészek tanulasdhoz.
Mester és tanitvanya jarjak az erdot, és az idok
folyaman a tanitvany ellesi mindazon dolgokat, amik
idével 6t is mesterré teszik majd. Harmoniaban élnek az
erdovel, a természettel. A varosoktol, a ko6falaktol
szenvednek, az 6 otthonuk az erdd, a mez6. Tanulasi
idejiik alatt elsajatitanak mindent, ami ahhoz kell, hogy
egyiitt éljenek az erddével, sokkal inkabb részei az
erdéségnek, mint lak6i. Nem szamitanak seregnek,
tisztek és egyéb rangok sincsenek koriikben. Minden
erdgjard egy bizonyos korzetet birtokol, 6riz, szem és
fiil, mely jelent Sirenarnak. S miként az északi mondas
tartja: Ritka, mint az erddjard varosban. A kalandvagyo
erdgjaro igen ritka szerzet.

Fegyvereik az erdei kiizdelemhez alkalmazkodtak,
levéltér, khossas és az elmaradhatatlan elf ij. Vértet
nemigen hordanak, csak gatolna 6ket a mozgasban. (Az
iskolarol bovebb informacio a HGB 43. oldalan
talalhato.)

A Sirenari erddjarok Kkiilonleges elényei és

hatranyai:

I. Erddjard értelemszeriien kizarolag — Sirenarban
sziiletett elfb6l lehet. Ezért minden karakter
automatikusan megkapja a Faj (elf) Hatteret.
(10 1AP)

Il. Felavatasukkor az erdgjarok megkapjak fegyvereiket
(elf ij, levéltor, khossas). (6 1AP)

I11. A Lopddzas és a Rejtézkodés képzettségeiket varosi
kornyezetben csak felezett értékkel hasznalhatjak.
(-1 1AP)

A Sirenari erddjarok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (50 1AP):

Képzettsé Fok

Csapdaallitas 2. fok
Csomozas 2. fok

Fajdalomtiirés 1. fok
Fegyverhasznalat (elf ij) 3. fok

Futas 2. fok
Herbalizmus 2. fok

Legendaismeret 2. fok
Lopodzas +20%

Nyelvtudas 2. fok
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Nyomolvasas 2. fok

Szakma (halasz) 2. fok

Szakma (vadasz) 2. fok
Vadonjaras (lombhullaté erd6k) 3. fok
Veszélyérzék +20%

A Sirenari erdéjarok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nytjtott elénnyel tanulhatnak (14 1AP):

Akrobatika, Csapdaallitdas, Csomozas, Elettan, Esés,
Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat, Futas, Helyismeret
(Sirenar), Herbalizmus, 1d6joslas, Iras/olvasas, Kultara
(sajat), Legendaismeret, Lélektan, Lopodzas, Maszas,
Mechanika, Nyelvtudads, Nyomolvasas, Oktatas,
Orvosléas, Rejtézkodés, Szakma (halasz, vadasz),
Szamtan/mértan, Torténelem, Uszas, Udvari etikett
Veszélyérzék )

(Faji tehetségek (UTK 22. old.): Allatismeret, Idomitds,
Lovaglds, Vadonjdrds)
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Uj Torvénykonyv — Harcosok, Gladiatorok, Barbarok

Torpe harcosok
Iskola pontértéke: 6 KAP (62 I1AP)

A Tarini Birodalom minden férfitagja — ki nem allt
idejekoran tudos fének — koteles két éves harci
kiképzésen részt venni. A tarnakban és a felszinen is sok
ellenségbe botolhat a torpe, tehat felkésziiltnek kell
lennie. Az oktatast tapasztalt torpék, nemritkdn sokat
latott Tooma papok vezetik. A két év alatt megtanulnak
harcolni, tulélni, tartast és biiszkeséget nevelnek
beléjiik.

Fegyvereik legtobbszor a munkaeszkozeik harci
valtozatai. Kedvelik a csatacsakanyt, csatabardot, harci
kalapacsot, buzoganyokat, rdovid kardot, tort és a
kiilonféle nyilpuskakat. Sajat magukat pajzzsal,
rugalmas vérttel és sisakkal védik. (Az iskoldarol bévebb
informacio a HGB 45. oldalan talalhato.)

A Torpe harcosok kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Torpe harcos értelemszeriien kizardlag Tarinbol
szarmazo torpébol lehet, ezért minden karakter
automatikusan megkapja a Faj (torpe) Hatteret.
(10 1AP)

Il. Leszerelésiikkor megkapjak fegyvereiket, pajzsukat

(amennyiben nem kétkezes fegyvert hasznalnak),

sodronyingiiket és sisakjukat. (4 |AP).

.A 10. Tapasztalati szinten jelentkezhetnek a tdrpe

elit seregbe Rackla-lovasnak. Rackla-lovasként az

Oktatas képzettség 4. Foka altal nyujtott eldnnyel

tanulhatjak az alabbi képzettségeket: Ekesszolas,

Hadvezetés, Hangutanzas (barlangi  allatok),

Idomitas (racklak), Lélektan, Lovaglas (racklak),

Pszi (pyarroni), Udvari etikett, Vallasismeret.

(1 1AP)

Ezen felill megkapjak a Rang (1) Hatteret. (1 1AP)

Tovabba egy kék-lunir sodronyinget (MGT:1;

SFE:4) és egy egykezes mithrill csatabardot (3.

Mg’tretkategéria; IdGigény:5; Sebzés: 2k6+4; KE:8;

TE:15; VE:10), mely fegyverzet a hovatartozasuk

jelképe. Ennek elvesztése a legnagyobb szégyen,

ami lefokozassal és gyakran az dnkéntes szamiizetés
vallalasaval jar egy térpe szamara. (1 1AP)

A Torpe harcosok indul6 képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (34 1AP):

Képzettség Fok

Esés +15%

Féajdalomtiirés 2. fok

2. fok

Fegyverhasznalat
Futés 1. fok

Irds/olvasas 2. fok
Maszas +15%
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Pusztakezes harc 2. fok
Szamtan/mértan 2. fok
Vadonjaras (barlangok) 2. fok
Vakharc 2. fok

A Torpe harcosok képzettségei, melyeket iskolajaban
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott eléonnyel
tanulhatnak (11 1AP):

Allatismeret  (barlangok),  Esés,  Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Futas, Harctéri gyakorlat,
Helyismeret (Tarin), Herbalizmus, {ras/olvasas, Kultura
(sajat), Legendaismeret, Maszas, Miivészetek (rajzolas),

Nyelvtudas (sajat), Nyomolvasas, Pajzshasznalat,
Pusztakezes harc, Szamtan/mértan, Taktika,
Torténelem,  Vadonjaras  (barlangok),  Vakharc,

Vértviselet, Veszélyérzek )
(Faji tehetségek (UTK 25. old.): Epitészet, Mechanika,
Miivészetek (szobraszat), Szakma, Térképészet)
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Uj Torvénykonyv — Harcosok, Gladiatorok, Barbarok

Kiirtévadaszok
Iskola pontértéke: 7 KAP (68 1AP)

A Tarini Birodalom jardrei. Kozéjik csak a
legelhivatottabb, legratermettebb torpék keriilhetnek,
akik a katonaskodast, mint élethivatast valasztjak. Ok a
legelsé védvonal, jaréroznek a varosok legkiilso,
gyakran  elhagyatott  jarataiban.  Feladatuk a
szell6z6aknak ellenérzése, a csapdak karbantartasa és
potlasa, a kiilonds események kivizsgalasa, felderitése.
Gyakran toltenek be testéri és karavankiséroi
feladatokat, akar a felszinen is, épp ezért az atlagos
tarininal sokkalta jaratosabbak a felszini népek
kultarajanak, nyelvének, szokdsainak ismeretében.

Fegyvereik altaldban kisebb méretiiek, a szik
tarnakban is forgathatoak, kétkezes fegyvert, pajzsot
ritkan hasznalnak, hisz gyakran lehet sziikségiik a masik
keziikre, épp ezért, tobbnyire alkarvédét hordanak,
melyet alakulatuk jelképe, egy stilizalt kiirt diszit. (Az
iskolarol bdévebb informacio a Summarium 1. 116.
oldalan talalhato.)

A Kiirtévadaszok kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Kiirtévadasz kizardlag Tarinbol szarmazd torpébol
lehet. Ezért minden karakter automatikusan
megkapja a Faj (torpe) Hatteret. (10 1AP)

Il. Leszerelésiikkor megkapjak fegyvereiket,
alkarvédojiiket, sodronyingiiket és  sisakjukat.
(4 1AP).

A Kiirtévadaszok indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (38 1AP):

Képzettsé Fok

Csapdakeresés +20%
Csomozas 1. fok

Fajdalomtiirés 2. fok
Fegyverhasznalat (t6r jellegli fegyverek) 2. fok

Futas 1. fok
Harctéri gyakorlat 2. fok

Maszas +15%
Mechanika 1. fok

Pusztakezes harc 2. fok
Szamtan/mértan 2. fok

Vadonjaras (barlangok) 2. fok
Vakharc 2. fok
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A Kiirtévadaszok képzettségei, melyeket iskolajaban
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott eléonnyel
tanulhatnak (16 1AP):

Allatismeret (barlangok), Csapdaallitas, Csapdakeresés,
Csomozas, Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Futas, Hangutanzds (barlangi allatok), —Harctéri
gyakorlat, Helyismeret, Herbalizmus, Iras/olvasas,
Jelbeszéd, Kultira, Legendaismeret, Lopozas, Maszas,
Miivészetek (rajzolas), Nyelvtudas, Nyomolvasas,

Pajzshasznalat,  Pusztakezes harc, Rejtézkodés,
Rejtekhely  kutatas, Szamtan/mértan, Taktika,

Torténelem, Udvari etikett, Vadonjaras (barlangok),
Vakharc, Veértviselet, Veszélyérzek
(Faji tehetségek (UTK 25. old.): Epitészet, Mechanika,

Miivészetek (szobraszat), Szakma, Térképészet)
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Uj Torvénykonyv — Harcosok, Gladiatorok, Barbarok

Tiadlani kardmesterek
Iskola pontértéke: 6 KAP (58 1AP)

Bar Tiadlan elsdsorban harc- és kardmiivészeirdl
hires, nem mindenkiben van meg az a szellemi erd,
kitartds és tanulékonysag, hogy harcmiivész legyen.
Ezekbdl a fiatalokbol lesznek a tiadlani harcosok, a
kardmesterek. Oktatasuk hasonld a kardmiivészekéhez,
de nem olyan alapos és nem is a Slan-ut a kdzponti
eleme. A kardmesterek iskoldjat a kiraly tartja fenn, ra
eskiisznek fel a hét éves képzési id6 utan. Harctudasuk
kivalo, megkozelitik a kardmiivészeket, ezen feliil még
kitartast és tiszteletet is nevelnek beléjiik. Erkdlcsi
kodexiik a kardmiivészekébdl ered, igy nem véletlen,
hogy hasonloan viselkednek.

A hosszikard tiadlani valtozatat forgatjak, a
mesterkardot, mely megjelenésében hasonlé a Slan
kardhoz. Vérteket ritkan hordanak, legfeljebb a
kardmiivészekéhez hasonld pikkelyvértet vesznek fel
csataba menet. (Az iskolarol bévebb informacio a HGB
49. oldalan talalhato.)

A Tiadlani kardmesterek kiilonleges elényei és

hatranyai:

I. Felavatasukkor megkapjak mesterkardjukat. (1 1AP)

Il. Az iskolaba csak szellemileg kiemelkedd tanoncokat
vesznek fel, igy minden karakter megkapja a Pszi
érzékenység Hatteret. (10 1AP)

I1I. A harcmiivészek hagyomanyait kovetik. Ennek
kdszonhetden a statikus pajzsaikat a Slan-0t szerint
épitik fel.* (4 |1AP)

IV.A Pszi képzettség 3. fokanak elsajatitasakor
kizérolag a Test fa kovetése mellett donthetnek.
Ekkor megtanitjadk nekik A  Sarkany Diihe
diszciplinat. Am az iskolaban sem tovabbi Slan
diszciplindkat, sem a Tudat fit nem oktatjak a
mesterek.* (2 1AP)

A Tiadlani kardmesterek indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (28 1AP):

Képzettsé Fok

Fajdalomtiirés 2. fok
Feiﬁerhasznélat imesterkardi 3. fok
Harcmiivészet (Shien-ka-to) 2. fok

Harctéri gyakorlat 2. fok

Pszi (pyarroni)* 2. fok
Udvari etikett 2. fok

A Tiadlani kardmesterek képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elénnyel tanulhatnak (13 1AP):

Akrobatika, Elettan, Esés, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futas, Harcmiivészet
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(Shien-ka-to), =~ Harctéri ~ gyakorlat, ~ Heraldika,
Herbalizmus, Iras/olvasas, Kultira (sajat), Maszas,
Nyelvtudas (sajat), Orvoslds, Parbaj, Pszi (pyarroni)*,
Taktika, Torténelem, Udvari etikett, Uszas, Vakharc,
Vértviselet
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Uj Torvénykonyv — Harcosok, Gladiatorok, Barbarok

Toroni eziistkard bajnokok
Iskola pontértéke: 6 KAP (64 1AP)

Leghiresebb iskolai Shulurban miikodnek. Az itteni
hires  vivomesterek a  fegyverforgatason  tul
nemzedékeken at orokitett tuléld filozofiat is oktatnak a
tanitvanyaiknak. Az iskola oklevelét megszerz6 nemes
ifjak koziil szamtalan hires kalandozé keriilt mar ki,
holott szinte senki nem azért érkezik ide Toron
legtavolabbi szegletébdl, hogy erre a hivatasra tegye fel
életét. Az itt tanuld harcosok igen sokrétii képzésben
részesiilnek, foként ha maguk is érdeklédést tanusitanak
ezen ismeretek irant.

A Bajnokok tobbsége hagyomanyosan jobban ért a
térdobashoz, mint az azzal, illetve a tradicionalis
hosszikarddal, esetenként rapirral torténé vivashoz. (Az
iskolarol bévebb informacio a HGB 51. oldalan
talalhato.)

A Toroni eziistkard bajnokok kiilonleges elonyei és

hatranyai:

I. Az iskolai falai kozé szinte kivétel nélkiil csak
nemesi szarmazasi ifjak nyernek bebocsatast,
amelynek okan minden karakter megkapja a Nemesi
vér Hatteret. (10 |AP)

Il. Az iskola oktatoinak tiszteletdija igen magas, ezért

csak a tehetdsebb csaladok leszarmazottjai

engedhetik meg maguknak, hogy ismereteiket itt

gyarapitsdk. Ezért minden karakter megkapja a

Vagyon (1) Hatteret. (10 IAP)

. Az itt tanul6 karakterek — a megszerzett tudason és

egy a jobb karon elhelyezett eziistszin kard
tetovalason kiviil — semmit nem kapnak egykori
iskolajuktol, igy fegyverzetik beszerzésérol is
maguknak kell gondoskodni, ami csaladjaik anyagi
helyzete okan, ritkan jelent nagy kihivast. (—)

A Toroni eziistkard bajnokok indulo képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (30 1AP):

Képzettsé Fok

Elettan 2. fok
Fajdalomtiirés 2. fok

Fegyverismeret 2. fok
Harctéri gyakorlat 2. fok

Kétkezes harc 2. fok
Legendaismeret 2. fok

Pusztakezes harc 2. fok
Udvari etikett 2. fok

A Toroni eziistkard bajnokok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elénnyel tanulhatnak (14 1AP):
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Akrobatika, Alkimia, Allatismeret (hatasok),
Ekesszolas, Elettan, Esés, Féajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Harctéri gyakorlat,
Helyismeret, Heraldika, Herbalizmus, [ras/olvasas,
Kétkezes harc, Kultira (sajat), Legendaismeret,
Lélektan, Lovaglas, Meéregkeverés/semlegesités,
Nyelvtudas (sajat), Orvoslas, Parbaj, Pusztakezes harc,
Szamtan/mértan, Szexualis kultura, Torténelemismeret,
Udvari etikett
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Toroni elitharcosok
Iskola pontértéke: 6 KAP (60 1AP)

Szazdtven éve alapitottak azt a négy iskolat, ahol
elitharcosok képzése folyik. Ezek az iskolak a valodi
toroni életre készitik fel a harcosokat. Meg kell allniuk a
helyiiket fejvadaszok és boszorkanymesterek ellen is,
akar testOri, akar gyilkosi feladatuk van. Képzésiik
meglehetésen sokrétii ennek eredményeképpen. A
novendékek a hosszii felvételi vizsga utan nyolc
kemény évig tanulnak és még harom évet maradniuk
kell szolgalni a seregben. Ezek utan azonban valdban
elit katonak lesznek, megbecsiilt fegyverforgatok,
akikre mindig sziikség van.

Az iskola a konnyl vérteket és a gyors, célnak
legmegfeleldbb fegyvereket részesiti elényben, akarcsak
a fejvadaszok. (4z iskolarol bovebb informacio a HGB
51. oldalan talalhato.)

A Toroni elitharcosok kiilonleges elényei és

hatranyai:

I. Felszerelésként megkapjak konnyl harci lovukat,
hosszikardjukat és sodronymellényiiket. (4 1AP)

A Toroni elitharcosok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (38 1AP):

Képzettsé Fok

Elettan 1. fok
Esés +25%

Fegyverhasznalat 2. fok
Fegyverhasznalat (hajitofegyverek) 2. fok

Iras/olvasas 2. fok
Lopddzas +35%

Orvoslas 1. fok
Orvtamadas 1. fok

Tapasztalati magia (boszorkanymester) 1. fok
Uszas 2. fok

A Toroni

elitharcosok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyijtott elénnyel tanulhatnak (18 IAP):

Akrobatika, Alcazas/alruha, Alkimia, Allatismeret
(hatasok), Csapdakeresés, Csomozas, Elettan, Esés,
Fajdalomtiirés, ~ Fegyverhaszndlat, ~ Fegyverismeret,
Harctéri  gyakorlat,  Herbalizmus,  Iras/olvasas,
Jelbeszéd, Kultara (sajat), Lopodzas, Lovaglas,
Méregkeverés/semlegesités, Maszas, Nyelvtudas (sajat),
Orvoslds, Orvtdmadas, Pszi (pyarroni), Pusztakezes

harc, Rejtozkodés, Rejtekhely kutatas,
Szabadulomiivészet,  Szamtan/mértan, Tapasztalati
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magia (boszorkanymester), Uszas, Vakharc,
Vallasismeret, Veszélyérzék, Vértviselet, Zarnyitas
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Hassidisek
Iskola pontértéke: 6 KAP (59 1AP)

A sz6 kyr nyelven annyit tesz, ,,seregrontd”. Az els6
harci szekereket éppen 6k, a kyrek hajoi hoztak be
Calowynrél a kontinensre. Az Otddkorban elit harci
egységek voltak ezek a harci szekerek, azonban
manapsag csak az arénakban fordulnak el6, mint
latvanyos viadalok fénypontjai. Vezet6ik kiilonlegesen
kiképzett gladiatorok. Mar nem csak — a Kkyr
hagyomanyokat megszallottan koveté — Toronban, de
kis szerencsével a kontinens szinte minden nagyobb
varosaban talalkozhatunk veliik.

Az egykor rettegett kyr acélszekerek mai utodai
tobbféle valtozatban fordulnak eld, vannak acéllal
meger0sitett guruld er6dok és gyorsasagra kiélezett
konnyi faszerkezetek. Ezek a versenyek altalaban elég
véresek, viadorok és lovak egyarant aldozatul eshetnek.
(Az iskolarol bévebb informdacio a Runa VI/1. szamanak
25. oldalan talalhato.)

A Hassidisek kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. A hassidisek elsddleges kiilonleges képessége, hogy
a mozgd harci szekéren minden ellenfeliikkel
szemben, a harcértékiik a kovetkezéképp modosul:
KE: +5, TE: +5, VE: +10. Természetesen a
szituaciobol adodd tovabbi modositok ezen feliil
veenddek figyelembe. (6 1AP)

Il. Ha a fenti koriilmények arénaban, vagy népesebb —

legalabb egy tucat, a kiizdelmet érdeklddéssel

figyel6, annak eseményeivel ,egyiitt €167
nézdsereg szeme eldtt valosulnak meg, a gladiatorok
harcértéke tovabb né: KE: +5, TE: +5, VE: +5.

(4 1AP)

. A gladiatorok megtarthatjak sajat viadalrendszeriikre

jellemz6 fegyvereiket, illetve — ha az adott iskolaban

jellemzé — akkor gladiator vértjiket. Am harci
szekerik és lovaik beszerzésérél nekik kell
gondoskodni! Indul6 vagyonuk 2k6 arany. (4 |AP)

A Hassidisek indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (37 1AP):

Képzettsé Fok

Esés +30%
Féajdalomtiirés 3. fok

Harctéri gyakorlat 3. fok
Idomitas (lovak) 2. fok

Lovaglas 3. fok
Pajzshasznalat 2. fok

Vértviselet 2. fok
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A Hassidisek képzettségei, melyeket iskolajaban az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhatnak (8 IAP):

Akrobatika,  Allatismeret, Esés, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futas, Harci laz,
Harctéri gyakorlat, Idomitas (lovak), Kétkezes harc,
Kocsihajtas,  Lovaglas, @ Maszas, Pajzshasznalat,
Pusztakezes harc, Szakma (bognar), Vértviselet
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DEL HARCOSAI

Syenas Bastyai
Iskola pontértéke: 7 KAP (71 IAP)

Lar-dor leghiresebb harcos iskoldja. Az 06t éves
képzés barki szamara elérhetd, aki az éves 30 aranyas
tandijat meg tudja fizetni. Az iskola nagy hangsulyt
helyez arra, hogy az itt tanuldk célirdnyosan, sajat
szajiziik  szerint  fejlesszék  magukat.  Ennek
kdszonhetden amellett, hogy az iskolaban gyakorlatilag
mindenféle fegyver hasznalatat oktatjadk, a tanulok
bizonyos keretek kozt megvalogathatjdk, mely
képzettségeket kivanjak elsajatitani. A tudas hatalom, itt
pedig mindenkit arra tanitanak, amit tanulni Szeretne.
Az itt  végzett harcosokat megbecsiilik az
Allamszovetségben, szivesen fogadjak fel testori
feladatokra. (Az iskoldrdl bévebb informdcio a HGB 54.
oldalan taldlhato.)

A Syenas Bastyai kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Az iskola jol képzett oktatdinak tiszteletdija
rendkiviil magas, ezért csak a tehetdsebb egyének
engedhetik meg maguknak, hogy Ok, vagy
partfogoltjaik itt gyarapitsak ismereteiket. Ezért
minden karakter megkapja a Vagyon (2) Hatteret,
am indulaskor ,csak” 50 arannyal rendelkezik,
persze a harcosként kapott 3k6-on feliil (20 1AP)

Il. Az Oktatasnal megadottakon tal a jatékos
karakterének inditasakor, (a KM-el egyeztetve)
valaszthat még 20 Kategorianyi képzettséget, melyet
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. fokaval
megegyez6 elénnyel tanulhat majd valasztott
oktatoitol. (10 1AP)

I1l. Amennyiben az iskola falai koziil 6t év utan kikeriil6
harcosok a késGbbiekben is igénybe kivanjak venni
korabbi mestereik iranymutatasat, csak a személyre
szabott tandij megfizetését kovetéen van erre
lehet6ségiik. (-)

A Syenas Bastyai indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (30 IAP):

Képzettsé Fok

Esés +15%
Fajdalomtiirés

Fegyverhasznalat

Fegyverhasznalat

Harctéri gyakorlat
Iras/olvasas 2. fok
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Pajzshasznalat 2. fok
Pusztakezes harc 2. fok

A Syenas Bastyai képzettségei, melyeket iskolajaban
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhatnak (11 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (hatasok), Esés,
Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,  Fegyverismeret,
Futas, Harctéri gyakorlat, Hadvezetés, Harci laz,
Iras/olvasas, Lélektan, Lovaglas, Maszas, Miivészetek
(rajzolas),  Nyelvtudas  (sajat),  Pajzshasznalat,
Pusztakezes harc, Szamtan/mértan, Taktika,
Térképészet, Uszés, Vértviselet
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Predoci vértesek
Iskola pontértéke: 5 KAP (53 IAP)

Predoc elit lovassaga, hol az orszdg nemesei
sajatitjak el a habortskodéas tudomanyat. (4z iskolardl
bovebb informacio a HGB 51. oldalan, illetve az UTK
43. oldalan talalhato.)

A Predoci vértesek kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Az iskolai falai kozt a célzofegyverek hasznalatat
nem oktatjak.* () (dz iskola elsé hatranya
modosult, hisz attol, hogy egy iskolaban nem divik a
célzofegyverek  hasznalata, az  alapszinti,
velesziiletett  készséget az  ilyen  fegyverek
hasznalatdara nem felejtheti el senki!)

Il. Mindig nemesivadékok, megkapjak a Nemesi Vér

Hatteret. (10 IAP)

.Rendelkeznek egy nehéz harci ménnel, amely

raadasul tisztavérii predoci telivér (leirasat és

értékeit lasd az UTK 475. oldalan). A hatasallat a

tulajdonukat képezi; vagy maguk nevelték, vagy

csaladja vasarolta nekik valamikor ifjabb korukban.

Elvesztése esetén természetesen a potlasarol

maguknak kell gondoskodniuk. (2 IAP)

IV.Sajat fegyverzettel rendelkeznek, amelyért nem kell
pénzzel fizetniiik: csaladi oOrokség. A fegyverzet
tartozékai: predoci rakozott vért, nehézlovas kopja,
predoci egyeneskard. (4 1AP)

A Predoci vértesek indulé Kképzettségei 1.

Tapasztalati szinten (26 1AP):
Képzettsé Fok

2. fok
2. fok

Fegyverhasznalat (egykezes kardok)
Fegyverhasznalat (t6r jellegli fegyverek)

Heraldika 2. fok

3. fok

Lovaglas

Udvari etikett 2. fok
Vértviselet 3. fok
A Predoci vértesek  képzettségei, melyeket

iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (12 1AP):

Allatismeret (hatasok), Esés, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat*,  Fegyverismeret, = Hadvezetés,
Harctéri gyakorlat, Heraldika, Idomitas, Iras/olvasas,
Kultara  (sajat), Lélektan, Lovaglas, Maszas,
Mivészetek (irodalom, rajz), Nyelvtudas (sajat), Parbaj,
Szamtan/mértan, Taktika, Térképészet, Udvari etikett,
Uszés, Vértviselet

(Forrds: Uj Torvénykonyv 43. oldal)
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Edorli gyalogosok
Iskola pontértéke: 4 KAP (40 1AP)

Edorl latja el az Allamszovetséget élelemmel,
azonban ez kozel sem jelent gazdagsagot, igy hadserege
zsoldossereg. A nyilpuskas gyalogezred hire messze
szallt, a Dulas alatt nem egy csata kimenetelét
forditottak meg.

Oktatott fegyvereik koziil az elsé és legfontosabb a
vadasz  szamszerij, kozelharcban  egyeneskardot
forgatnak. Konnyi vértezetet hordanak sisakkal
kiegészitve. Fedezékként a szamukra kifejlesztett
pavéze pajzsot hasznaljak, amig ujratoltik a nyilpuskat.
(Az iskolarol bévebb informacio a HGB 56. oldalan
talalhato.)
Az Edorli

gyalogosok indulé képzettségei 1.

Tapasztalati szinten (29 1AP):

Kéizettséi Fok

Fajdalomtiirés 2. fok
Fegyverismeret 2. fok

Fegyverhasznalat (egykezes kardok) 2. fok
Fegyverhasznélat 2. fok

+15%

Maszas

Palzshasznélat 2. fok
Vértviselet 2. fok
Az Edorli gyalogosok képzettségei, melyeket

iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (11 1AP):

Akrobatika, Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Fegyverismeret, Futas, Harctéri gyakorlat, Hadvezetés,
Harci laz, fras/olvasas, Lélektan, Maszas, Miivészetek
(rajzolas),  Nyelvtudds  (sajat),  Pajzshasznalat,
Pusztakezes harc, Szamtan/mértan, Taktika,
Térképészet, Uszas, Vértviselet
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Harcos-tengerészek
Iskola pontértéke: 5 KAP (47 1AP)

A Hat Varos a Délvidék egyik leg6sibb allama,
menekiild kyrek alapitottak. Azdta is tengeri
kereskedévarosok szovetsége Pyarron égisze alatt. Bar
tekintélyes szarazfolddel rendelkezik, mégis a flottaja
az, ami igazi haderejét adja. Feladata a Galyak tengerén
a hajozasi utvonalak védelme. Az itt tanulok els6 két
éve egy galyan telik el, ahol megtanuljak a matrézkodas
minden csinjat-binjat, ezutan kovetkezik az wjabb két
éves harci kiképzés. A kiképzésiik kiilondsen kemény.

Fegyvereik altalaban a rdvid tengerészkard vagy
szablya, szigony vagy landzsa, melyet dobni is
megtanulnak és konnyli dobd- vagy célzofegyver.
Eldszeretettel forgatjak ez errefelé honos dipadat is.
Csatakban konnyli mellvértet Oltenek, ami késziilhet
boérbol, bronzbol vagy acélbol. A tarajos sisakot,
csataszoknyat €s 1abszarvédodket csupan iitkozetben oltik
magukra, amikor is védelmiiket kozepes pajzzsal
egészitik Ki. (Az iskolardl bévebb informdcié a HGB 57.
oldalan taldlhato.)

A Harcos-tengerészek indulo
Tapasztalati szinten (34 1AP):

Képzettsé Fok

képzettségei 1.

Csomozas 3. fok

Esés +20%

2. fok
2. fok

Fegyverhasznalat (nyeles fegyverek)
Fegyverhasznalat

2. fok
2. fok

Harctéri gyakorlat
1d&joslas

2. fok
1. fok

Pusztakezes harc
Szamtan/mértan

2. fok

A Harcos-tengerészek  képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (13 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (tengerek), Csomoézas, Esés,
Ertékbecslés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Fegyverismeret, = Hadvezetés, Hajozas,  Harctéri
gyakorlat, 1dgjoslas, Iras/olvasis, Kultira (sajat),
Legendaismeret, Lélektan, Maszas, Miivészetek
(rajzolds),  Nyelvtudds  (sajat),  Pajzshasznalat,
Pusztakezes harc, Szamtan/mértan, Térképészet, Uszas,
Vadonjaras (tengerek*), Vértviselet

* 4 Vadonjards (tengerek) képzettségnek
értelemszeriien nem kovetelménye a Herbalizmus!

Vadonjaras (tengerek*)
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Praedarmon Lobogoi
Iskola pontértéke: 5 KAP (45 IAP)

A sempyeri harcos iskola a nyomtalanul eltint hés
iranti tiszteletbdl vette fel a nevet. Itt négy évnyi
rendkiviil szigoru oktatast kell a tanoncoknak atélniiik.
A kemény, néhol mar embertelen kiképzés
eredményeképpen azonban kivald harcosok hagyjak el
az iskola kapujat. Mivel a veteran kiképzok csak par
tanonccal foglalkoznak egyszerre, a kiképzésiik nagyon
alapos lesz, azonban csak harchoz kapcsolodd dolgokat
sajatitanak el, mivel a mesterek minden mast
feleslegesnek itélnek. (4z iskoldrol boévebb informdcio a
HGB 59. oldalan talalhato.)

A Praedarmon Lobogéinak indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (33 1AP):

Kéizettséi Fok

Esés +15%

Féidalomtﬁrés 3. fok

2. fok
2. fok

Fegyverhasznalat
Fegyverhasznalat

2. fok
2. fok

Kétkezes harc

Lovaglas

3. fok

A Praedarmon Lobogoinak képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (12 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (hatasok), Esés,
Féjdalomtiirés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,
Futas, Hadvezetés, Harctéri gyakorlat, Iras/olvasas,
Kétkezes harc, Kultara (sajat), Lélektan, Lovaglas,
Maszas, Mivészetek (rajzolas), Nyelvtudas (sajat),
Pajzshasznalat, Pusztakezes harc, Szamtan/mértan,
Taktika, Térképészet, Torténelem, Vértviselet

Pusztakezes harc
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Syburri vértes gyalogosok
Iskola pontértéke: 5 KAP (45 I1AP)

Syburr az 6hazatol atvette a hadaszati alakulatok és
formaciok  hasznalatat. Hasonléoan a  shadoni
orokséghez, itt is nehézpancélos gyalogsag adja a
hadsereg derékhadat. Az itteni iskoldk gondot
forditanak arra, hogy katonaik a megfelel6 fegyelmet és
Osszetartast elsajatitsak, és iit6képes formaciokban
tudjanak harcolni.

Mint azt a neviik is jelzi, nehéz fémvértet hordanak
— altalaban mellvért, rakozott pancél vagy félvért —,
baljukban kdzepes pajzsot fognak és valami egykezes
fegyvert valasztanak ezek mellé, altalaban csatabardot,
csatacsakanyt, buzoganyt, hosszii vagy masfélkezes
kardot. (Az iskolardl bévebb informdacio a HGB 60.
oldalan talalhato.)

A Syburri vértes gyalogosok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (35 IAP):

Képzettsé Fok

2. fok
3. fok

Fajdalomtiirés
Fegyverhasznalat

2. fok
2. fok

Fegyverhasznalat
Fegyverismeret

2. fok
1. fok

Harctéri gyakorlat
Lélektan

1. fok
2. fok

Szamtan/mértan
Taktika

A Syburri vértes gyalogosok képzettségei, melyeket
iskoldjaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (10 IAP):

Akrobatika, Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Fegyverismeret, Futas, Hadvezetés, Harctéri gyakorlat,
Heraldika, fras/olvasis, Kultura (sajat), Lélektan,
Miivészetek (rajzolas), Nyelvtudas (sajat),
Pajzshasznalat, Pusztakezes harc, Szamtan/mértan,
Taktika, Térképészet, Vértviselet
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Nasti konnytlovasok
Iskola pontértéke: 5 KAP (45 IAP)

Enysmon népe, a nasti nomad torzs, maig Orzi régi
hagyomanyait. Minden gyermek koran megtanul
lovagolni és minden filgyermek megtanulja az ij
haszndlatit. =~ A nomad harcmodor, az {jasz
konnytilovassag 1) tavlatokat nyitott az Allamszdvetség
szamara, hiszen ilyen hader6vel csupan llanor
rendelkezett, Szépmez6 pedig hihetetleniil messze van.
Az itt tanuld harcosok 12 éves korukban kapjak meg
szablyajukat és ett6l kezdve a fegyverforgatas is a
mindennapok része lesz az ijaszat mellett. 17 éves
korukra pedig teljes jogl harcossa avatja dket a herceg.

Gyakorlatilag mindenhova lovon jarnak, az fjuktol
nemigen valnak meg és legfeljebb konnyii borvértet
oltenek. (Az iskolarol bévebb informacio a HGB 61.
oldalan talalhato.)

A Nasti konnyiilovasok Kkiilonleges elonyei és

hatranyai:

I. Felszerelésként megkapjak koénnyii harci lovukat,
szablyajukat és sajat készitésii visszacsapo ijukat.
Minden harcosnak maganak kell elkészitenie az ijat.
Nincs annal nagyobb szégyen, minthogy valaki
képtelen elsajatitani e mesterség fortélyait, hacsak az
nem, amikor pénzt ad az {jért. Tehat, ha az ija valami
oknal fogva megsemmisiilne vagy eltiinne, ujat kell
készitenie. (4 1AP)

A Nasti konnyiilovasok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (32 1AP):

Kéizettséi Fok

Elettan 2. fok
Esés +20%

Fegyverhasznalat (egykezes kardok) 2. fok
Harctéri gyakorlat 2. fok

3. fok
2. fok

Uszas
Vadonjaras (sztyeppék)

Lovaglas
Orvoslas

2. fok
2. fok

A Nasti konnyiilovasok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elénnyel tanulhatnak (9 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (sztyeppék), Elettan, Esés,
Fajdalomtlirés, Fegyverhasznalat,  Fegyverismeret,
Harctéri gyakorlat, Herbalizmus, iras/olvasas, Kultira
(sajat), Legendaismeret, Lovaglas, Nyelvtudas (sajat),
Orvoslas, Pusztakezes harc, Szakma (ijkészit6), Uszas,
Vadonjaras (sztyeppék)
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Ordani langoérok
Iskola pontértéke: 5 KAP (52 IAP)

A lang6rok tulajdonképpen az ordani varosérség. Ok
vigyazzak a rendet és a békét, tovabba ok képviselik a
regularis haderét. Néha futarként vagy iigynokként
szolgalnak. Az iskola Ordan egyik nagyobb szigetén
talalhat6. A kiképzok alaposan felkészitik a langdroket,
ez szinte embertelen tempdji 6t évet jelent, mely id6
alatt az alvason és evésen kiviil végig gyakorlatoznak
vagy tanulnak.

Az iskolaban a langkard és egy szabadon valasztott
szalfegyver forgatasat oktatjak. Egységeiknél rugalmas
vértek — lancing, tiszteknek sodronying — vannak
rendszeresitve, ezért nehézvérteket szinte sosem oltenek
magukra. (Az iskolarol bévebb informdcié a HGB 63.
oldalan talalhato.)

Az Ordani langérok kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Kiképzésik befejeztével megkapjak langkardjukat
és valasztott szalfegyveriiket. (2 1AP)

Il. 6. Tapasztalati szinten — és csakis ekkor —
lehetéséget kapnak, hogy a tlizmagia beavatottjaiva
véaljanak. Ehhez azonban bizonyitaniuk kell mély
elhivatottsagukat, azaz ekkorra rendelkezniiik kell a
Vallasismeret (Sogron) képzettség 3. fokaval és a
Tapasztalati magia (tiizmagia) képzettség 3. fokaval.
Amennyiben a tiizkobra elfogadja 6ket, megkapjak a
Magikus fogékonysag Hatteret. Mana pontjaikat
egyedil a Tulzelnyelés metddusaval képesek
visszanyerni, amelyet azonban nyugodt
koriilmények és az adott tiiz E-ével megegyezd
kornyi elokésziilet esetén képesek ugy elvégezni,
hogy a tiiz koronkénti sebzése a minimalis (X E = X
Fp = X Mp) legyen. Ez a lehetéség egyébként
minden Tizmagiat gyakorld karakter részére nyitva
all. (5 1AP)

Az Ordani langérok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (29 1AP):

Képzettsé Fok

Esés +15%
Féajdalomtiirés 2. fok

Futas 2. fok

Hajozas 2. fok

iras/olvasas 2. fok
Maszas +15%

Uszas 2. fok
Vallasismeret (Sogron) 2. fok
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Az Ordani langérok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elénnyel tanulhatnak (16 1AP):

Akrobatika, Csomozas, Esés, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futas, Hadvezetés,
Hajozés, Harctéri gyakorlat, Helyismeret (Ordan),
Iddjoslas, Iras/olvasas, Kultira (sajat), Lélektan,
Maszas, Miivészetek (rajzolas), Nyelvtudas (sajat), Osi
nyelv (godoni), Pajzshasznalat, Pszi (pyarroni),
Pusztakezes harc, Szamtan/mértan, Taktika,
Tapasztalati ~ magia (tlizmagia), Térképészet,
Torténelem, Uszas, Vallasismeret (Sogron), Vértviselet
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Dzsad hadzsik
Iskola pontértéke: 4 KAP (43 I1AP)

A sivatag vandorai, koborldéi a hadzsik. Szabad
zsoldosok, akik egyetlen hatalomhoz sem kotédnek,
mindig alkalmi munkaaddjukat kovetik. Ha mas nem
akad, haramianak allnak vagy épp haramidkat iildoznek
a torvény nevében. Legtobbjiik egész életében ebbdl él,
oregkorara letelepszik valahol és oktatja a kovetkezd
nemzedéket. Altalaban vallasos emberek, legtobbjiik
Galradzsa hive.

Kedvelt fegyvereik a tipikus, egykezes dzsad kardok
— dzsambia, jatagin, szablya, handzsar —, a révid
hajitodarda, a kis kerek pajzsok és célzofegyverként
nagyritkan a parittya. (4z iskolarol bévebb informdacio a
HGB 66. oldalan talalhato.)

A Dzsad hadzsik kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Kiképzésik utan, mesterilk utnak bocsatja Oket,
utravalonak kapnak egy fegyvert és egy kis kerek
pajzsot. (2 IAP)

A Dzsad hadzsik indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (29 1AP):

Kéizettséi Fok

Esés +20%
Féidalomtﬁrés 3. fok
Fegyverhasznalat 2. fok
Harci laz 1. fok
Lovaglas 2. fok

alzshasznélat 2. fok
Vallasismeret (dzsad) 1. fok

A Dzsad hadzsik képzettségei, melyeket iskolajaban
az Oktatas képzettség 4. foka altal nytjtott elénnyel
tanulhatnak (12 IAP):

Akrobatika, Allatismeret (sivatagok), Esés,
Fajdalomtirés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,

Hadvezetés, Harci 14z, Harctéri gyakorlat, Herbalizmus,
[ras/olvasds, Kultara (sajat), Lélektan, Lovaglas,
Miivészetek (rajzolas), Nyelvtudas (sajat),
Nyomolvasas, Pajzshasznalat, Pusztakezes harc,
Szamtan/mértan, Taktika, Térképészet, Vadonjaras
(sivatagok), Vallasismeret (dzsad)
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Dzsad bahradak
Iskola pontértéke: 4 KAP (44 1AP)

A dzsad gladiatorok nem egymas ellen harcolnak,
hanem allatokkal, fenevadakkal és szornyekkel. Ebbol
kifolyolag a harcmodoruk és a képzésik is eltér a
hagyomanyos gladiatoroktol.

Ibara viadorainak legfobb fegyvere a thadzsi. Ezt
hagyomanyaik alapjan mindannyian megtanuljak
forgatni, emellett gyakran elsajatitjak a handzsar, a
jatagan, a hajitodarda, a landzsa és a korbacs hasznalatat
iS. (Az iskoldrol bévebb informdciéo a HGB 54. oldalin
talalhato.)

A Dzsad bahradak kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. A bahradédkat egész életiik soran a kiilonféle ibarai
arénakban porondra 1ép6 bestidk ellen készitik fel.
Ennek okan minden olyan bestiaval szemben, amely
az elsddleges anyagi sik sziilotte él6lény és allati
intelligenciaval rendelkezik, a harcértékik a
kovetkezOképp modosul: KE: +5, TE: +5, VE: +10.
A fenti megfogalmazasbol adéddan sem emberekkel
sem mas értelmes 1ényekkel szemben; sem
¢éléholtakkal, démonokkal sem mas kiilonleges
bestiakkal szemben nem kapjak meg a fent emlitett
elényt. Természetesen ezek a modositok az
Allatismeret képzettség bbénuszaival Osszeadodnak.
(6 1AP)

Il. Ha a fenti koriilmények arénaban, vagy népesebb —

legalabb egy tucat, a kiizdelmet érdeklddéssel

figyel6, annak eseményeivel ,egyiitt ¢€l6”
nézdsereg szeme eldtt valosulnak meg, a gladiatorok
harcértéke tovabb né: KE: +5, TE: +5, VE: +5.

(4 1AP)

. Az iskola tagjainak indul6é vagyona 2k6 arany, am

fegyverzetiiket nem tarthatjak meg. (-)

A Dzsad bahradak indul6
Tapasztalati szinten (26 1AP):

Kéizettséi Fok

képzettségei 1.

Allatismeret 2. fok
Esés +30%
Fegyverhasznalat 2. fok
Fegyverhasznalat 1. fok
Pusztakezes harc 2. fok
Vakharc 1. fok
Veértviselet 2.fok
A Dzsad bahradak képzettségei, melyeket

iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elénnyel tanulhatnak (8 1AP):

Akrobatika,  Allatismeret,  Esés,  Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futas, Harci laz,
Harctéri gyakorlat, Idomitas, Kétkezes harc, Maszas,
Pajzshasznalat, Pusztakezes harc, Vakharc, Vértviselet
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Shadoni birodalmi zsoldosok
Iskola pontértéke: 4 KAP (38 I1AP)

A Shadoni Birodalomban a katonasag derékhadat a
nehézlovassag adja. Lovagok és paplovagok nehéz harci
lovakon. Aki azonban nem sziiletett nemesnek, az vagy
a vallas, vagy a katonasag segitségével emelkedhet
feljebb. A shadoni harcos iskolak zsoldos kiképzo
telepek, melyeket altaldban gazdagabb nemesurak
pénzelnek, cserébe az itt kiképzett katonak szolgalnak
az 0 zaszlaja alatt bizonyos ideig. A kiképzés 3 évig tart
és elég kemény. A katondkat elsésorban arra tanitjak
meg, hogy egységként harcoljanak, mar a kezdetektdl
fogva formaciokban gyakorlatoznak. A képzés végére
az egyik legfegyelmezettebb és Osszeszokottabb sereg
lesz beldliik Dél-Yneven.

A harcok soran komoly pancélzatot Oltenek
magukra, mely a félvérttdl a brigandinig igen sokféle
lehet. Fegyverzetiik igen sokszinii, iskolajuktol fliggéen

valtakozik, mégis leggyakrabban az altalanosan
elfogadott kozepes pajzsot hossztkarddal,

csatacsakannyal vagy buzoginnyal egészitik ki (Az
iskolarol bovebb informacio a HGB 68. oldalan
talalhato.)

A Shadoni birodalmi zsoldosok indulé képzettségei
1. Tapasztalati szinten (27 1AP):

Kéizettséi Fok

Fajdalomtiirés 2. fok
2. fok

Fegyverismeret

Fegyverhasznalat 2. fok
Futas 2. fok
Maszas +15%
Pal'zshasznélat 3. fok
Vértviselet 2. fok
A Shadoni birodalmi zsoldosok képzettségei,

melyeket iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka
altal nydjtott elonnyel tanulhatnak (11 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (hatasok), Esés,
Fajdalomtirés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,

Futas, Harctéri gyakorlat, Hadvezetés, Harci laz,
Iras/olvasas, Lélektan, Lovaglas, Maszas, Miivészetek

(rajzolds),  Nyelvtudds  (sajat),  Pajzshasznalat,
Pusztakezes  harc, Szamtan/mértan, Taktika,
Térképészet, Uszas, Vértviselet
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Gorviki szabad harcosok
Iskola pontértéke: 5 KAP (46 1AP)

A gorviki siedonok, e kiviilallok szemével nézve
kaotikus  orszag fegyverforgatdi, akik gyorsan
elsajatitjak, és jol alkalmazkodnak az itteni ¢let
kegyetlen jatekszabalyaihoz. (Az iskolardl bovebb
informacio a HGB 70. oldalan, illetve az UTK 41.
oldalan talalhato.)

A Gorviki szabad harcosok kiilonleges elonyei és

hatranyai:

I. A karakter nemesi szarmazast harcos, igaz csaladja
mostanra semmilyen befolyassal vagy vagyonnal
nem bir, megkapja a Nemesi vér Hatteret. (10 1AP)

Il. A fegyverzetét nem maganak kell megvennie, hiszen
a ramiérat hosszi évek szolgalataval szerezte, és
nemes ura ajandékozta neki. (1 1AP)

A Gorviki szabad harcosok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (24 1AP):

Kéizettséi Fok

Fegyverismeret 2. fok
Fegyverhasznalat (ramiera) 3. fok

Heraldika 1. fok
Iras/olvasas 2. fok

Parbaj 2. fok
Udvari etikett 2. fok

* Az UTK-hoz képest az eltérés oka az, hogy a
szabalykényvben hibdsan szerepelt a képzettség mellett
., tor jellegii fegyverek” kitétel, mert a Fegyverhaszndlat
(ramiera) 3. fok azt mar magaban foglalja. Tehat itt
szabadon valaszthato egy fegyvertipus.

A Gorviki szabad harcosok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (11 1AP):

Akrobatika, Alcazas/alruha, Csapdakeresés, Csomozas,
Elettan, Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Fegyverismeret, — Harctéri  gyakorlat,  Heraldika,
Iras/olvasas, Kétkezes harc, Kultura (sajat), Lopodzas,
Maszas, Nyelvtudas (sajat), Orvtamadas, Parbaj,
Rejtekhely kutatas, Rejtézkodés, Szabadulomiivészet,
Udvari etikett, Vértviselet, Zarnyitas

(Forrds: Uj Torvénykinyv 41. oldal)
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Gorviki tengeri vadaszok
Iskola pontértéke: 5 KAP (47 1AP)

A Tengeri vadaszok a Gorvik partjai mentén hajozo
kalézok 0Osszefoglald neve. Ezeknek kapitanyai
feleskiidtek a tartomanytrra, miszerint uruk zaszlaja ala
tartozé hajot nem tamadnak meg, ha kell segitik, viszont
a tobbi hajot szabadon fosztogathatjak. Nem ritka, hogy
gazdag keresked6k pénzelnek egy-egy hajot, mivel igy a
zsakmanyt nekik adjak el. A jelentkezd fiatalok elsd
éveikben matrozként szolgalnak, megtanuljak a hajozas
fortélyait. Ha megfeleld Kkitartast tanusitanak, akkor
elérébb 1éphetnek a ranglétran, és harcost nevelnek
beldliik. Ha sikerrel tulélik fosztogatasokkal teli
tanul6éveiket, akkor teljes jogu harcossa valnak.

A kalozok fegyverzete valtozo, sokan célzofegyvert
valasztanak, masok hajitobardot. Kozelharcban a
szablya és a szigony népszerii. Szegecselt bor
alkarvéd6ik is mindennaposak csaklyazaskor. (Az
iskolarol bovebb informacio a HGB 71. oldalan
talalhato.)

A Gorviki tengeri vadaszok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (34 1AP):

Képzettsé Fok

Csomozas 3. fok
Esés +20%

Fegyverhasznalat (egykezes kardok) 2. fok
Fegyverhasznalat 2. fok

Harctéri gyakorlat 2. fok
1d6joslas 3. fok

Pusztakezes harc 2. fok
Szamtan/mértan 1. fok

Vadonjaras (tengerek) 2. fok

A Gorviki tengeri vadaszok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (13 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (tengerek), Csomoézas, Esés,
Ertékbecslés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Fegyverismeret, Hadvezetés, Hajozas, Harctéri
gyakorlat, 1d6joslas, fras/olvasis, Kocsmai verekedés,
Kultara (sajat), Legendaismeret, Lélektan, Maszas,
Miivészetek (rajzolas), Nyelvtudas (sajat),
Pajzshasznalat, Pusztakezes harc, Szamtan/mértan,
Térképészet, Uszas, Vadonjaras (tengerek)*

* A4 Vadonjards (tengerek) képzettségnek
értelemszeriien nem kovetelménye a Herbalizmus!
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Krani szabadosok
Iskola pontértéke: 7 KAP (74 1AP)

Kran! Kontinens szerte mindeniitt félelemmel ejtik
ki ezt a szot. E fegyverforgatok pedig épp onnét
szarmaznak, am kozel sem annak szivébol, csupan a
kiils6, Szabad Tartomanyok valamelyikébél. Mégis a
kiilvilag szamara hihetetlen képességekkel rendelkeznek
ezek a harcosok. Szamtalan ilyen rend talalhat6 a kiilsé
tartomanyokban, koziilik nem egy évezredes
hagyomanyokkal, kiilonleges tudassal ¢és rengeteg
ellenséggel bir, leginkabb a kiilvilagi lovagrendek és a
fejvadasz testvériségek mintajara szervezédnek. Kivétel
nélkiil szigortian hierarchikus felépitéstiek, az adott rend
élén egy Nagymester all, aki sokszor nem is az emberi
fajba tartozd teremtmény. Minden Szabados rend
Ranagol szellemében tevékenykedik és (elméletileg) az
adott tartomanytrnak tartozik kizardlagos
engedelmességgel.

Ezek a harcos iskolak barmilyen szabad embert
maguk kozé fogadnak, aki a rend szemében kiemelkedik
a kozonséges halandok koziil, azaz érdemesnek
bizonyul ra! Természetesen szamtalan felvételt
elutasitanak, ami szinte mindig a kérelmezd halalaval
jar. Arra, hogy miért akarjak mégis sokan, hogy
valamely Szabados rend a soraiba fogadja 6ket, csupan
egy magyarazat létezik. A  tudasért, melynek
segitségével Ranagolnak tetsz6 modon méginkabb
kiemelkedhetnek. Felesleges is mondani, hogy az adott
rendbe vald tartozas nem feloldhato, aki a kilépéssel
probalkozik, arra mindig kimondjak a halalos itéletet és
inkabb elébb, mint utobb, sajat rendtarsai vadasszak le
az illetdt!

Fegyverzet tekintetében nincs megkotés. Az adott
Szabados rendtél fligg, hogy milyen harcmodorra
oktatja tagjait. Egyes helyeken még a krani fejvadaszok
tradicionalis fegyverzetének (sequor, mara-sequor)
szakszerli hasznalatat is elsajatithatjdk a rendtagok
mestereiktdl. (Az iskolardl bévebb informdcio a HGB
72. oldalan taldlhato.)

A Krani szabadosok kiilonleges elényei és hatranyai:

I. A Szabados rendek mindig keresik a
kiemelkedetteket. Természetesen az mindig valtozo,
hogy az adott rend mit tekint épp sziikséges
kovetelménynek ahhoz, hogy valakit a tagjai kozé
fogadjon. Ennek szellemében legalabb  két
kiilonboz6  Hattérrel  kell  rendelkeznie  a
jelentkezének ahhoz, hogy megkezdddjenek tanuld
évei. A jatékos szabadon valaszthat két egy-egy
pontos Hatteret. (20 1AP)

A Krani szabadosok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (32 1AP):

Képzettség Fok
Elettan 2. fok
Esés +25%
Készitette: Hulla & Selmo 42

Fegyverhasznalat 2. fok
Futas 2. fok
Herbalizmus 1. fok
Iras/olvasas 1. fok

1. fok
3. fok

Meéregkeverés/semlegesités
Orvtamadas

Vallasismeret (Ranagol) 1. fok
Vértviselet 2. fok
A Krani szabadosok képzettségei, melyeket

iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (21 1AP): )
Akrobatika, Alkimia, Allatismeret (hatasok), Elettan,
Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,
Futads, Hadvezetés, Harci laz, Harctéri gyakorlat,
Helyismeret, Heraldika, Herbalizmus, fras/olvasas,
Kétkezes harc, Kinzas, Kocsmai verekedés, Kultaura
(sajat), Lélektan, Lopodzas, Lovaglds, Maszas,
Méregkeverés/semlegesités, Miuvészetek (rajzolas),
Nyelvtudas (sajat), Orvtamadas, Pajzshasznalat, Pszi
(pyarroni), Pusztakezes harc, Pusztitds, Rejtozkddés,
Szamtan/mértan,  Taktika,  Térképészet, Uszas,
Vadonjaras, Vakharc, Vallasismeret (Ranagol),
Vértviselet, Veszélyérzék
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Yllinori s6lymok
Iskola pontértéke: 5 KAP (48 1AP)

Az yllinori seregek legnagyobb létszamu hadteste,
épp azért, mert minden yllinori férfi feln6tté valasa elott
harom esztend6t kotelezéen leszolgal a seregben,
legtobbszor a  Solymok  kozt. Képzésik nagy
vonalakban megegyezik az llanori vagtatoékkal. A
tovabbszolgalok a Keémleldk csapattestéhez keriilnek.
Ok mar hivatasos katonak, és a Fekete Hatar mentén
szolgalnak.

Fegyverzetiik fobb elemei a csatacsakany, szablya,
hosszikard, 1andzsa, hajitodarda. Védelmiiket rugalmas
vértezetre bizzak, és kis, kerek pajzsot hasznalnak. (Az
iskolarol bovebb informacio a HGB 74. oldalan
talalhato.)

Az Yllinori sélymok kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Felszerelésként megkapjak konny harci lovukat,
szablyajukat és landzsajukat (vagy hosszukardjukat
és csatacsakanyukat), kis pajzsukat és lancingiiket.
(5 1AP)

Az Yllinori solymok indulé
Tapasztalati szinten (31 1AP):

Képzettsé Fok

képzettségei 1.

1. fok
3. fok

Fajdalomtiirés
Fegyverhasznalat (visszacsapd ij)

2. fok
2. fok

Fegyverhasznalat
Harctéri gyakorlat

3. fok
1. fok

Lovaglas
Orvoslas

2. fok
1. fok

Uszés
Vallasismeret (Arel)

Az Yllinori solymok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyijtott elénnyel tanulhatnak (12 IAP):

Allatismeret  (sztyeppék), Elettan, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, = Fegyverismeret, = Hangutinzas,

Harctéri gyakorlat, Herbalizmus, Idomitds (lovak),
1dgjoslas, Iras/olvasas, Kultara (sajat), Legendaismeret,
Lovaglas, Nyelvtudas (sajat), Nyomolvasas, Orvoslas,
Pajzshasznalat, Pszi (pyarroni), Szakma (ijkészito,
l6csiszar), Uszés, Vadonjaras (sztyeppék),
Vallasismeret (Arel), Vértviselet
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Yllinori kopjas farkasok
Iskola pontértéke: 4 KAP (41 IAP)

Ok alkotjak a kiralysag hadseregének konnyii
lovassagat. A legratermettebb ¢és tobb csataban
bizonyitott egyének pedig kis szerencsével Chei kiraly
lovas testérségében, a Farkasgardaban talalhatjak
magukat.

Altalaban kozepes pajzsot, rugalmas vértet €s sisakot
hordanak. Fegyvereik a konnyebb lovaskopja és az
egyenes Kard. (Az iskolardl bovebb informacio a HGB
75. oldalan talalhato.)

Az Yllinori kopjas farkasok Kkiilonleges elényei és

hatranyai:

I. Felszerelésként megkapjak konnyli harci lovukat,
kopjajukat, egyenes kardjukat, kozepes pajzsukat és
lancingiiket. (5 1AP)

Az Yllinori kopjas farkasok indulo képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (24 1AP):

Kéizettséi Fok

Fegyverhasznalat (lovaskopja)
Fegyverhasznalat (egykezes kardok)

3. fok
2. fok

2. fok
3. fok

Idomitas (lovak)
Lovaglas

2. fok
1. fok

Az Yllinori kopjas farkasok képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nydjtott elénnyel tanulhatnak (12 IAP):

Uszas
Vallasismeret (Arel)

Allatismeret (hatasok), Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futas, Hadvezetés,
Harctéri gyakorlat, Idomitas (lovak), fras/olvasas,
Kultara (sajat), Lélektan, Lovaglas, Miivészetek
(rajzolas), Nyelvtudas (sajat), Nyomolvasas,
Pajzshasznalat, Pszi (pyarroni), Pusztakezes harc,
Szamtan/mértan, Térképészet, Uszas, Vallasismeret
(Arel), Vértviselet
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Yllinori vaslovasok
Iskola pontértéke: 4 KAP (38 IAP)

A nehézlovassag yllinori megfeleléje. Gyakorlatilag
a felszerelésben és a harcmodorban a lovagok mintajara
lett kialakitva, de egyebekben nincs koze a lovagi
életmodhoz. Elit alakulatuk a Testérezred.

Fegyvereik a nehézlovas kopja, kis pajzs,
masfélkezes kard vagy egykezes csatabard. Altalaban
nehéz vértezetet viselnek, foleg félvértet, rakozott
pancélt, mellvértet. (Az iskolarol bovebb informdcio a
HGB 75. oldalan talalhato.)

Az Yllinori

hatranyai:

I. Felszerelésként megkapjak nehéz harci lovukat,
egyik valasztott fegyveriiket, kozepes pajzsukat és
vértjiiket. (6 |AP)

vaslovasok Kkiilonleges elonyei és

Az Yllinori vaslovasok indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (21 1AP):

Kéizettséi Fok

Fegyverhasznalat (nehézlovas kopja) 3. fok
Fegyverhasznalat (nehéz kardok) 2. fok

Lovaglas 3. fok

aizshasznélat 2. fok

Vértviselet 2. fok

Az Yllinori vaslovasok Kképzettségei, melyeket
iskoldjaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott eléonnyel tanulhatnak (11 IAP):

Allatismeret (hatasok), Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Hadvezetés, Harctéri
gyakorlat, Heraldika, [ras/olvasas, Kultira (sajat),
Lélektan, Lovaglas, Miivészetek (rajzolas), Nyelvtudas
(sajat), Pajzshasznalat, Pszi (pyarroni), Pusztakezes
harc, Szamtan/mértan, Térképészet, Uszas,
Vallasismeret (Arel), Vértviselet
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Yllinori vértes medvék
Iskola pontértéke: 4 KAP (42 IAP)

A vértes-gyalogsag yllinori megfelelgje. Leginkabb
egy defenziv feladatot ellatd, az ijaszokat védelmezd
alakulat. Masodlagos feladatuk az ellenség rohamanak
megtorése. Elit alakulatuk a Shennon Bastyai.

Felszerelésiik félvért, kodzepes pajzs, landzsa és
egykezes kozelharci fegyverek. (4z iskolarol bovebb
informacio a HGB 75. oldalan talalhato.)

Az Yllinori vértes medvék Kiilonleges elonyei és

hatranyai:

I. Felszerelésként megkapjak fegyvereiket, pajzsukat
és vértjiiket. (5 |AP)

Il. Az iskolai falai kozt kizarolag egykezes fegyverek
hasznalatat oktatjak.* (-)

Az Yllinori vértes medvék indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (25 IAP):

Kéizettséi Fok

Fegyverhasznalat*
Fegyverhasznalat*

3. fok
2. fok

Harctéri gyakorlat 3. fok

al'zshasznélat 2. fok

Uszas 2. fok
Vallasismeret (Arel) 1. fok

Az Yllinori vértes medvék képzettségei, melyeket
iskolajaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott elonnyel tanulhatnak (12 1AP):

Akrobatika, Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat*,
Fegyverismeret, Futas, Hadvezetés, Harci 14z, Harctéri
gyakorlat, Iras/olvasas, Kultura (sajat), Lélektan,
Maszas, Mivészetek (rajzolas), Nyelvtudas (sajat),
Pajzshasznalat, Pszi (pyarroni), Pusztakezes harc,
Szamtan/mértan,  Taktika,  Térképészet,  Uszas,
Vallasismeret (Arel), Vértviselet

http://hulla.atw.hu



M.A.G.U.S.

Uj Torvénykonyv — Harcosok, Gladiatorok, Barbarok

Yllinori medvék
Iskola pontértéke: 5 KAP (46 1AP)

A tarran hagyomanyokra ¢épité konnyligyalogsag.
Tagja csak sziiletett tarran lehet. Feladatuk az ellenséges
hadrend megbontasa, tovabba felderitéként is
hasznosak. Kitartasuk és fanatizmusuk legendas.

Felszerelésiik az egykezes csatabard, kozepes
fapajzs és szivos borvért (Az iskolarol bdovebb
informacio a HGB 76. oldalan talalhato.)

Az Yllinori medvék Kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Felszerelésként megkapjak fegyveriiket, pajzsukat és
vértjiiket, azaz egy borpancélt. (4 1AP)

Az Yllinori indulé

medvék képzettségei 1.

Tapasztalati szinten (28 1AP):

Kéizettséi Fok

Fajdalomtiirés

2. fok

Fegyverhasznalat (egykezes csatabard) 3. fok

Harctéri gyakorlat 2. fok
Herbalizmus 2. fok

Nyomolvasas 2. fok

aizshasznélat 2. fok

Vadonjaras (sztyeppék) 3. fok
Vallasismeret (Arel) 1. fok

Az  Yllinori

medvék  képzettségei,

melyeket
iskoldjaban az Oktatas képzettség 4. foka altal
nyujtott eléonnyel tanulhatnak (14 1AP):

Akrobatika, Allatismeret (sztyeppék), Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futds, Hadvezetés,
Harci laz, Harctéri gyakorlat, Herbalizmus, 1d&joslas,

[ras/olvasas, Kultura (sajat), Lélektan, Maszas,
Miivészetek (rajzolas), Nyelvtudas (sajat),
Nyomolvasas,  Pajzshasznalat, Pszi  (pyarroni),
Pusztakezes harc, Szamtan/mértan, Taktika,
Térképészet,  Uszis,  Vadonjaras  (sztyeppék),

Vallasismeret (Arel), Vértviselet
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Yllinori sasok
Iskola pontértéke: 4 KAP (40 1AP)

Az elfek szervezték meg az elsé ijaszcsapatot
Yllinornak. Kiilonosen képzett alakulatok, bevetésiik
csatakat donthet el. Gyermekkoruk ota az ij hasznalatat
tanuljak, és szép szammal vannak koztik elfek és
félelfek is. Elit alakulatuk a Sasszarny, mely a kivételes
tehetségli ijaszok gytijtohelye.

A kiilonféle ijak és a rovidkard mellett mas
fegyverek forgatasaban nem is nagyon jaratosak.
Csatakban sodronyinget Oltenek. (Az iskoldrol bévebb
informacio a HGB 76. oldalan talalhato.)

Az Yllinori sasok kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Kiképzésiik befejeztével megkapjak visszacsapo
ijukat, rovid kardjukat és sodronyingiiket. (4 1AP)

1. Az itt képzett katonaknak a célzofegyvereken kiviil
csupan a rovidkard hasznalatat oktatjak.* (—)

Az Yllinori sasok indulo képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (24 1AP):

Kéizettséi Fok

Fajdalomtiirés 2. fok
Fegyverhasznalat (visszacsapo ij) 3. fok

Harctéri gyakorlat 2. fok
Maszas +20%

2. fok
Vallasismeret (Arel) 1. fok

Az Yllinori sasok képzettségei, melyeket iskolajaban
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elonnyel
tanulhatnak (12 1AP):

Uszas

Akrobatika, Allatismeret (hatasok), Esés,
Féjdalomtiirés, Fegyverhasznalat*, Fegyverismeret,
Futas, Hadvezetés, Harctéri gyakorlat, 1ddjoslas,
Iras/olvasis, Kultara (sajat), Lélektan, Lovaglas,

Maszas, Mivészetek (rajzolas), Nyelvtudas (sajat), Pszi
(pyarroni), Pusztakezes harc, Szakma (ijkészit6),
Szamtan/mértan, Térképészet, Uszas, Vallasismeret
(Arel), Vértviselet
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Nomad harcosok
Iskola pontértéke: 6 KAP (61 1AP)

Dél-Ynev sztyeppéinek lakoi, a nyilt pusztak
gyermekei. Alacsony termetli, sajatos gondolkodast és
rendkivill szivos emberek. Lakohelyiiket rendkiviil jol
ismerik, de a civilizaciorél mit sem tudnak.
Mentalitasban, ha tavolrol is, de leginkabb az északi
barbarok vagy épp a hossz(éltli elfek hasonlitanak
rajuk. Zarkézott, maganak valdo emberek, akik az
elfekhez hasonldan jobban szeretik a nyilt égboltot és a
pusztat, mint a k6épiileteket. Tobbnyire NJK-k, ha egy
nomad kalandozni kezd, annak igen nyomos oka van.

Elsédleges fegyveriik a visszacsapo ij, de jol bannak
még a szablyaval, az ostorral és a térrel is. Bérvértnél
sulyosabb vértet sosem vesznek magukra. A pajzsokat
nem ismerik. (Az iskoldarol bévebb informdcié a Runa
1V/5. szamanak 16. oldalan taldalhato.)

A Nomad harcosok kiilonleges elényei és hatranyai:

I. A nomad harcosok kizardlag az emberi fajba
tartozhatnak, ezért szamukra a Faj Hattér nem
elérhetd, am nomad szarmazasuknak k6szonhetéen —
népcsoportjuk egyik jellemzdjeként — latasuk
masfélszerese a tobbi emberének. (2 1AP)

Il. Rendkivill nehezen illeszkednek be  mas

kozosségekbe, és legalabb olyan nehezen fogadnak

el masokat, ennek folytan ilyen szituaciokban
szocialis  cselekedeteiket nehezebben  tudjak
sikeresen véghezvinni. (-)

. Felszerelésként megkapjak konnyi harci lovukat,

szablyajukat és visszacsapo ijukat, melyekhez

egyébként eltantorithatatlanul ragaszkodnak 1is!

(4 1AP)

IV.Természeti nép 1évén megkapjak a Szellemek
joindulata (1) Hatteret. Am ha indulaskor a jatékos
ugy dont és kifizeti a kiilonbozetet, ezt a Hatteret
magasabb értéken is felveheti. (10 1AP)

A Nomad harcosok indulé Kképzettségei 1.
Tapasztalati szinten (37 1AP):

Képzettsé Fok

Esés +30%
Fajdalomtiirés 3. fok

Fegyverhasznalat 2. fok
Harctéri gyakorlat 2. fok

Lovaglas 3. fok
Maszés +10%

2. fok
3. fok

Szakma (ijkészit6)
Szakma (vadasz)
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A Nomad harcosok képzettségei, melyeket torzsében
az Oktatas képzettség 4. foka altal nytjtott elonnyel
tanulhatnak (8 IAP):

Akrobatika, Allatismeret (sztyeppék), Esés,
Féajdalomtiirés, Fegyverhasznalat, = Fegyverismeret,
Harctéri gyakorlat, Herbalizmus, Idomitas, I1d6joslas,
Kultira (sajat), Legendaismeret, Lovaglas, Maszas,
Nyelvtudas (sajat), Nyomolvasas, Pusztakezes harc,
Szakma  (ijkészitd, vadasz), Uszas, Vadonjaras
(sztyeppék)
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FUGGELEK
Fegyverek

Id6i. Sebzés

Méretkategoria

1k10+1 6
1k10/2 3

Langkard 3. (egykezes kardok) 5
Ostor 3. (egyéb fegyverek) 5

KE TE VE Sul

13

Atiit. STP

10
0

1.6 2a
0.6

nem 20
nem 10

igen
le igen*

igen
nem

* Amennyiben a KM jonak latja, a sikeres tamado dobas utan erd probat is kerhet.

Szakmak
Szakma (vadasz)

(11 — Ugyesség, Erzékelés)

Kovetelmény:  Nyomolvasas
Csapdadallitas (erds)

(gyenge)  vagy/és

A képzettség segitségével hust lehet szerezni a
vadonban. Alapvetéen kétféle vadasz van, az egyikik
koveti a vadat és elejti — ez a gyakoribb —, a masik
csapdakat allit, €és arra bizza a vad elejtését.
Természetesen a két modszert lehet 6tvozni is, ha a
karakter mindkét kovetelménnyel rendelkezik. A
vadaszat sok helyen a foldestur engedélyéhez kotott, az
orvvadaszatot sulyosan biintethetik. Tehat nem art
tisztaban lenni a helyi viszonyokkal.

Minden probalkozas 3 orat vesz igénybe. A vadasz
dob egy képzettség probat, siker esetén a foknal
feltlintetett mennyiségii vadhtsra sikertiilt szert tennie. A
helyzet pontos ismeretében a KM meghatirozza a
modositot. Egy sotét éjjelen, a hohatar felett, egy szal
késsel -7 adhatd példaul. Ha a vadasz olyan vidéken
probalkozik, melyre Vadonjarasa van, akkor annak a
modositoit megkapja pluszban. (Vagyis 3. foknal: +1, 4.
foknal: +2, 5. foknal: +3.) Amennyiben a karakternek
egzotikus vadat sikeriil elejtenie, tovabbi képzettségre
(Allatismeret, Vadonjaras, Legendaismeret netan
Méregkeverés, Alkimia) is sziiksége lehet a zsakmany
eheté mivoltat megallapitando.

Az alabb leirt ,,adag” egy normal ember, egy napra
elegendd élelmének felel meg. A képzettség magaban
foglalja az elejtett zsakmany megnytizasat, kibelezését
és megsiitését is.

1. fok: 1 adag hts.

2. fok: 2 adag hus.

3. fok: 4 adag hus. A karakter innent6l donthet gy,
hogy a képzettség modositdja duplan érvényesiiljon, de
ekkor csak egy fokkal alacsonyabb mennyiséget képes
szerezni.

4. fok: 6 adag hus.

5. fok: 8 adag hus.
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Szakma (halasz)
(I1 - Erzékelés, Ugyesség)

A képzettség segitségével allo- és folydvizekben
lehet halat, rakot és egyéb ehetd puhatestiit fogni. Ez
torténhet kézzel, szigonnyal, horgaszbottal, haloval
vagy csapdaval. Az édesvizek egy részén csak a
foldesur engedélyével lehet halaszni, az orvhalaszatot
sulyosan biintethetik, mig a tengerekben barki
probalkozhat.

Minden probalkozas 2 orat vesz igénybe. A karakter
dob egy képzettség probat, siker esetén a foknal
feltlintetett mennyiségii halra sikeriilt szert tennie. A
helyzet pontos ismeretében a KM meghatarozza a
modositot, a vadaszathoz hasonléan. Ha a halasz olyan
vidéken probalkozik, melyre Vadonjarasa van, akkor
annak a modositoit megkapja pluszban. (Vagyis 3.
foknal: +1, 4. foknal: +2, 5. foknal: +3.)

Ha a karakter rendelkezik a Hajozas képzettség 3.
fokaval, tovabba a megfeleld ember, hajo és felszerelés
is a birtokaban van, akkor megteheti, hogy halaszhalot
alkalmaz. Ezt lefektetés utan egyszerre kezdik felhuzni,
igy joval gazdagabb zsakmany nyerhetd. Sikeres
képzettségproba esetén a foknal leirt érték tizszerese
lesz a zsakmany. Amennyiben a karakternek egzotikus
halat  sikeriil  kifognia, tovabbi  képzettségre
(Allatismeret, Vadonjaris, Legendaismeret netin
Meéregkeverés, Alkimia) is sziiksége lehet a zsakmany
ehet6 mivoltat megallapitando.

Az alabb leirt ,,adag” egy normal ember, egy napra
elegendd élelmének felel meg. A képzettség magaban
foglalja az elejtett zsakmany kibelezését és megsiitését
IS.

1. fok: 1 adag hus.

2. fok: 2 adag hus.

3. fok: 3 adag hus. A karakter innent6l donthet gy,
hogy a képzettség modositdja duplan érvényesiiljon, de
ekkor csak egy fokkal alacsonyabb mennyiséget képes
szerezni.

4. fok: 4 adag hs.

5. fok: 5 adag hus.
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Szakma (fegyverkovacs, pancélkovacs,
ijkészito)
(11 — Eré, Ugyesség, Erzékelés)

(Bar harom kiilonbozdé mesterségrdl van szo, mégis egy
helyen targyaljuk Gket, mert szabadlyrendszerileg
ugyanazokat a modositokat hasznaljak és nem lattuk
értelmét  haromszor  leirni  kdzel — ugyanazt.
Ertelemszeriien az ijkeszité ijakat és nyilpuskdkat, a
fegyverkovdacs minden mas fegyvert, a pancélkovics
pancélokat és pajzsokat tud késziteni/javitani.)

1. fok: Mar van némi tapasztalata, aprobb javitisok
elvégzésére képes, de inkabb ne probaljon meg
komolyabb dolgot véghezvinni.

2. fok: Magabiztos munkat végez. A kiilonleges
fegyverek/pancélok vagy anyagok még kifognak rajta.

3. fok: Sokat latott, gy a  kiilonleges
fegyvereket/pancélokat is tudja javitani. Az abbitacél
targyakat is javithatja, de természetesen csak
kozonséges acéllal potolhatja a hianyt, amennyiben ez a
KM  szerint lehetséges. Az  altala  készitett
fegyverek/pancélok/pajzsok STP-je 10%-kal t6bb lesz.

4. fok: Mesteremberként, ha mutatnak neki egy
kiilénleges — nem magikus — fegyvert/pancélt, gond
nélkill alkot egy hozza hasonlot. A titkos fogasokkal
készilt fegyverek/pancélok kivételével barmit tud
javitani  vagy  késziteni. Az altala  készitett
fegyverek/pancélok/pajzsok STP-je 20%-kal tobb lesz.
Ha felkérik — és meg is tudjak fizetni — egyedi,
személyre szabott mestermunka elkészitésére is képes:

e Fegyverek: +5 harcérték vagy +1 sebzés

e Péancélok: -1 MGT vagy +1 SFE

e Pajzsok: -1 MGT vagy +5 VE

E fok sziikséges ahhoz, hogy a mester elsajatithassa
az abbitacél kovacsolasanak fortélyait.

5. fok: A legendds mester el6tt mar nincsenek
akadalyok, szinte nincs olyan dolog, amit ne tudna
megalkotni  vagy javitani. Az altala készitett
fegyverek/pancélok/pajzsok STP-je 30%-kal tobb lesz.
Mestermunkai vagyonokat érnek a 4. foknal leirt
modositok mar nem vagylagosak, hanem mindkettd
érvényesiil. E fokon a mester mar bepillantast nyerhet a
mithrill kovacsolasanak titkaiba. Hogy kit6l, az mar egy
masik torténet, az elvi lehetéség adott.

Megjegyzések:

e A Slan kard és tér, a dzsenn szablya, és az elf ij
alapbdl mestermunkanak szamit — ezt tiikr6zi az
aruk és a harcértékiik is —, igy nem lehet tovabbi
modositasokat eszk6zolni rajtuk. A nyilpuskakat
¢és a konnyl vérteket sem lehet személyre szabni,
igy esetiikben csupan az STP novekedés szamit.

e Mivel minden KM mashogyan kezeli a csapata
pénziigyi helyzetét, ezért az arakat rabizzuk, itt
csak utmutatot adunk ehhez. A 4. foku
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mestermunka fegyverek 15-60, az 5. foktak 30-
120 aranyba keriilnek mérettdl, kialakitastol és
diszitést6l fiiggéen. A 4. foki mestermunka
pancélok/pajzsok 150-250%, az 5. fokuak 300-
400%-0s alaparral szamolhatoak  mérettol,
kialakitastol és diszitéstdl fliggden.

Az abbitacél joval konnyebb, az acélnal, ezért az
ebbdl készilt vértek és pajzsok MGT-je 1
ponttal, sulya 20%-kal kevesebb, SFE-je 1
ponttal tobb. Ezen felil magikusnak is
mindsiilnek, igy a természetes anyagok magiaja
nem hat rajuk. Aruk ennek megfeleléen 250%-
tol kezdédik Abaszisz nagyobb varosaiban is.
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Lovas harcmodor

Lovas és gyalogosok kiizdelme esetén tovabbi
harom helyzetspecifikus taktika is alkalmazhat6 a Harc
mozgd 16r6l modositédi helyett. Ertelemszeriien az adott
taktika értékeibe nem szamolando6 be ez az érték, hiszen
ezt modositja, de az 5. fok altal biztositott tobbletet a 16
természetesen megkapja. A lovas harcmodor gyengéje
maga a 10, sokkal egyszer(ibb a lovat tdmadni, mint a
nyeregben 1l6t. Ezért sok helyen, féleg a lovagrendek,
nehéz vértezettel latjak el a csatalovakat. (Bdvebb
informacio a MTK 74-75. oldalan talalhato.)

Tancoltatas

A 16 rugkapal, forgolodik, tancol, tdmegével tartva
tavol a gyalogosokat. Foleg akkor alkalmazzak, ha
korbeveszik a lovast. Tancoltatas kdzben a 16 csupan
egyetlen tamadast adhat le, a lovas csak akkor tamadhat,
ha fegyvere nem nagyobb 3. méretkategorianal. A
harcmodor alkalmazasahoz 3. foku lovaglas sziikséges
és nem harci lovon is alkalmazhato, de ilyenkor a 16
nem tamadhat. A lovas nem szenvedi el a tulerébol
fakadé hatranyokat, amig ellenfeleinél nem nyeles
fegyverek vannak.

Lovas harcértékei: TE: +5, VE: +30, CE: -40
Lo harcértékei: VE:+20

Legazolas

A 106 hatso labaira agaskodva legazolja az elétte allo
legfeljebb két gyalogost. Gylirlibe fogott lovasok
hasznaljak, ha ki vagy be akarnak torni a gytiriin, illetve
gyalogosok  hatraszoritasara is alkalmazzak. A
harcmodor alkalmazasahoz 4. foku lovaglas sziikséges
¢s nem alkalmazhaté nyeles fegyverrel rendelkezd
gyalogosok ellen. Ha a gyalogosok nem tudnak, vagy
nem hajlandéak meghéatralni, akkor a 16 harcérték
modositdja duplén szamit. A lovas csak nyeles
fegyverrel tamadhat el6re, maga mellé barmilyen
fegyverrel, de ekkor tamadasainak szama 1-gyel
kevesebb lesz.

Lovas harcértékei; TE: +10, VE: +10, CE: nincs
L6 harcértékei: TE:+25 (+50)

Lovasroham

A 16 megfelel6 lendiiletvétel utan — minimum 20-30
méter —, vagtatva ront az ellenfélre, eltiporva,
félresodorva azt. A harcmodor alkalmazasédhoz 4. foku
lovaglas sziikséges ¢és csak (nehéz) lovaskopjaval
hasznalhat6. Ha tobben is allnak egymas mellett, akkor
a 16 is tamadhat egyszer. Ha az ellenfélnél nem nyeles
fegyver van, akkor mindenképpen a lovasé az elsé
kozelharci tamadas. Ha a lovast 4. vagy 5.

crer

akkor menthetetleniil kizuhan a nyeregbdl, tovabbi 2k6
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Fp-t veszitve. A harcérték moddositok a roham
modositoival egyiitt értendok.

Lovas harcértékeig TE: +30, VE: -30, CE: nincs
L6 harcértékei: TE:+50, VE: -25

Lovértek

A lovakra szijazott vértek hivatottak megvédeni a
lovat a csapasoktol. A 1ovértek a 16 sebességét
csokkenthetik a sulyuk miatt. A vértek elolrdl és
oldalrol védik a lovakat, hatulrol és a 1abukon nem. (De
hatulr6l csak a gondozoja és egy ostoba merészkedne
egy harci 16 kozelébe; hatrafelé minden 16 +50 TE-t és
+2k10 sebzést kap ragasra.) A lovaglas képzettség
moédositdja hozzdadodik a 1ovértek SFE-jéhez. (Vagyis
3. foknal: +1, 4. foknal: +2, 5. foknal: +3.) Borvért
barmely l6ra rakhatd, gytiriis- és pikkelyvért csak harci
lora, mig a lemezvértet csak a nehéz harci lovak birjak
el.

Vértezet SFE Sgbessé,g Ar
csokkenés
pikkely 5 15 100a
lemez 6 25 200a
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ISKOLAALKOTO METODUS

) Figyelem! A most kovetkezd két (Osszetett illetve Egyszeriisitett) eljaras segitségével nem minden esetben az
UTK-ban megjelent KAP értékeket kapja az azt alkalmazo, 1évén azok meghatarozasanak matematikai alapja még nem
bizonyitott. Ennek orvosolasara a fejezet végén egy rovid tablazatban megtalalhatoak az ujraszamolt adatok, melyek
egyébként sokkalta realisabban tiikrozik az egyes iskolak kozti valds kiilonbségeket. A kdvetkezetlenségek elkeriilése
végett javasoljuk annak hasznalatat.

Fontos! Ha valaki egy uj iskolat szeretne alkotni az UTK-hoz, akkor elsd 1épésben minden részletre kiterjedden
dolgozza ki az adott iskolat. Csak ezt kovetéen szamitsa ki annak KAP értékét. Ha forditott sorrendben torténik a dolog,
vagyis egy elére meghatarozott KAP értékhez alakitjuk az iskolat, akkor az nagyon kdnnyen mesterkélt és erdltetett
megolddsokhoz vezethet. Amennyiben egy iskola KAP érteke meghaladja a 10-et, vagy nem éri el a 4-et, valoszindl,
hogy nem illeszkedik megfeleléen az UTK rendszerébe. Ilyenkor indokolt a koncepcid ujragondolasa.

Szintén az UTK iskola koncepciojahoz valé igazodas végett mindkét metodus esetében fontos betartani a
kovetkezo ajanlasokat:
- azindulaskor az iskolatdl kapott képzettségek Kp értéke minimum 40 Kp, de maximum 100 Kp lehet,
- azindulaskor oktatott képzettségek kategdriajanak dsszértékét minimum 30 kategoéria, de maximum 120 kategoria,
- azinduléskor az iskolatdl kapott Hatterek KAP-ban kifejezett értéke maximum 3 KAP lehet,
- az indulaskor vagy késébb kapott minden tovabbi Elény KAP-ban kifejezett értéke Osszesen maximum 2 KAP
(azaz 20 1AP) lehet.

Ahhoz, hogy egy iskola, rend vagy klan karakteralkotas soran alkalmazandé KAP koltségét megkapjuk, az
alabbi tényezdket kell figyelembe venni:

- aziskola altal adott indul6 képzettségek (Oktatassal csokkentett) Kp értékét,
- aziskolaban oktatott képzettségek kategoridjanak osszértékét,

- azingyenesen adott Hattereket,

- akapott fegyverzetet, felszerelést,

- aziskola tagjainak kijaré tarsadalmi megbecsiilést, tekintélyt,

- akilonleges képességeket €s elényoket.

OSSZETETT METODUS

Az alabbi eljards soran amennyiben egy osztas soran nem egész szamot kapunk, akkor ott minden egyes osztas
utan a matematika szabalyai szerint 0,5-t6l felfelé, az alatt pedig lefelé kell kerekiteni a kapott értékeket.
A metddus kdnnyebb alkalmazasahoz a lent emlitett honlaprol excel tablazat tolthetd le!

IAP: ISKOLA ALKOTO PONT

A KEPLET:

Egy adott iskola KAP éréke = a kiszamitott | AP tizede kerekitve (azaz IAP / 10)

IAP =Kp/2 + Kategoria/4 + Hattér*10 + Fegyver, felszerelés + Tekintély + kiilonleges Képességek, Elonyok — Hatranyok

Azaz |AP egyenl6:

= az indulaskor kapott képzettségek Kp értékének fele

+ az iskolaban induléskor ingyenesen kapott Hatterek KAP koltségének tizszerese

+ az iskolaban indulaskor kapott fegyverek és felszerelések pontértéke (altalaban 1-6)

+ az iskola tagjainak kijar6 tarsadalmi megbecsiilést, tekintélyt pontértéke (tobbnyire 6 vagy 8)

+ a specialis és/vagy a tovabbi tapasztalati szinteken kapott E16nyok pontértéke (altalaban 1-10)

— akiilonleges és/vagy a tovabbi tapasztalati szinteken jelentkez6 Hatranyok pontértéke (altalaban 1-8)
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A képletben emlitett tényezok részletezése:

1. Indulé képzettségek Kp értéke

Elso 1épésben 0ssze kell szamolni az iskola altal 1. Tsz-en adott képzettségek Kp értékét. Az egyes Kp értékek esetében
az oktatas elényeit is figyelembe kell venni, amennyiben az iskolaban oktatjak az adott képzettséget. (Javasoljuk, hogy
minden induld képzettség egyben oktatott is legyen!) Az igy kapott Kp értéket kell 0,5-el megszorozni, hogy
megkapjuk az ebbdl szarmaztatott |AP-ot. Iskola altal biztositott induld képzettségek kdzt nem lehet 5. fok képzettség,
tovabba 4. fokubdl is legfeljebb 4 kategdrianyi lehet, am az is csak nagyon indokolt esetben.

2. Oktatott képzettségek Kategoria értéke

Masodik lépésben Ossze kell szamolni azoknak a képzettségeknek a Nehézségi kategoria értékét, amelyeket mar
indulaskor (1. Tsz-en is) oktatnak az adott iskolaban. Ezt kdvet6en az igy kapott 6sszeget 0,25-¢l kell szorozni ahhoz,
hogy megkapjuk az ebbdl szarmaztatott IAP-ot. Egyazon képzettség tobb verzidjat - a Tapasztalati magia és a Pszi
kivételével - csak egyszer kell beszamitani. PL: Fegyverhasznalat, Miivészet, Szakma, Nyelvtudas, Kultiira,
Helyismeret, Allatismeret, stb. Ha van olyan képzettség, melyet az iskolaban csupan 3. fokon oktatnak, akkor azok
kategoriadsszegének csak a haromnegyedével (75%), ha van olyan, amit 2 fokon oktatnak, akkor azok
kategoriadsszegének felével (50%) kell szamolni.

3. Indulaskor kapott Hatterek

Ha az iskola indulaskor valamilyen Hatteret automatikusan biztosit, akkor a Hattér pontértékének tizszeresét kell AP
noveld tényezoként beszamitani.

Az 1-5 kozt valtozo pontértékii Magiatagadas Hatteret, mivel az negativumokkal is jar, 1-es pontértéki Hattérnek kell
tekinteni az IAP kiszamitasa soran.

4. Iskolatél kapott Fegyver és felszerelés

Ha az iskola indulaskor valamilyen fegyvert vagy felszerelést biztosit tagjainak, akkor annak 1AP ndvel6 hatdsa van. Az
alabbi iranyszamok veenddk figyelembe ezen érték meghatarozasahoz.

1 IAP —egy fegyver

2 AP — tobb fegyver

4 1AP —nem nehéz pancélzat és fegyverzet

6 IAP —nehéz pancélzat (fél- vagy teljes vért), fegyverzet, 16

A fenti értékek kozonséges anyagbdl késziilt, minden kiilonleges képesség nélkiili fegyverekre és felszerelési targyakra
vonatkoznak. Amennyiben nem ilyen felszerelést biztosit az iskola, akkor az egyedi elbiralast kivan.

5. Tarsadalmi megbecsiilés, tekintély

Az iskola tagjainak kijaré tarsadalmi megbecsiilésnek, tekintélynek pontértéke a kovetkezok szerint alakul.

A papok tarsadalmi megbecsiilését és égi patronusuk kovetdinek jelentdségét szimbolizaldo pontérték 8 IAP, a
hétkdznapi emberektdl kissé tavolabb 1€vo harcias paplovagoké 6 1AP.

Az Ynev szerte elismert és nevezetes varazslorendek tagjainak tekintélyt szimbolizalo pontérték 8 1AP, a tobbi kevésbé
ismert varazslo hatalmanak kijaré, valamivel csekélyebb tisztelet 6 IAP-ot jelent.

6. Indulaskor vagy azt kovetéen kapott kiilonleges Képességek és specialis Elényok

Az egyes iskolak altal biztositott Elényoknek a pontértékét minden esetben egyedileg kell elbiralni. Am nagyon fontos,
hogy minden ilyen Elonyért legalabb 1 IAP-ot kell felszamitani. Ha a karakter ,,valaszthat” az iskola t6bb egymast
kizar6 Elénye koziil, akkor a legmagasabb IAP értéki Elonnyel kell szamolni az iskola KAP értékének
meghatarozasakor.

Az indulaskor kapott specialis Elonyok és Képességek, minden esetben IAP néveld tényezék, melyek sok esetben
egyedi elbiralast kivannak. Az alabbi irdnyszdmok veenddk figyelembe ezen Elényok IAP érték meghatarozasahoz,
amely elsddlegesen az Elony gyakorlati hasznatol fiigg.

2 IAP — elenyészd elény (Pl.: az amazon hazugsdg érzékelése, UTK 40. old. II.)

4 |AP — esetleges elony (PL.: a Kobrdk kldnjanak gondoskoddsa, UTK 64. old. 1)

6 IAP — komoly elény (PL: az Aschaon tiizmesterei tetovdldsai, UTK 121. old. IV.)

8 IAP — jelent6s elény (PL: a kardmiivész Shien-su stilusa, UTK 81. old. II.)

10 IAP — rendkiviil nagy elény, mér felér egy 1 pontos Hattérrel (PL: a dorani vardzslé botjia, UTK 129. old. 1)

http://hulla.atw.hu 51 Készitette: Hulla & Selmo



M.A.G.U.S.

Uj Torvénykonyv — Harcosok, Gladiatorok, Barbarok

Késobbi Tsz-en kapott Elényok és Képességek esetében szintén a fentiek szerint kell meghatarozni az Elény IAP
értékét, am minden Tsz utan, amit varni kell a karakternek az Elény megjelenéséig, le lehet vonni egy-egy pontot
az |AP értékbol. PL.: a bardok 3 Tsz-t6l képesek megallapitani egy targy magikus mivoltat. Ez esetleges elénynek szamit
(4 1AP), de 2 db Tsz-et vdrni kell a bardnak, hogy e Képességhez hozzdjusson. Ezért 4-2=2, vagyis 2 1AP a bdrd
szamara ez a Képesseg.

Késobbi Tsz-en oktatassal biztositott képzettségek esetében a 2. pontban meghatarozott modon ki kell szamitani a
kell a karakternek az adott képzettség(ek) oktatasara. Pl.: a Sziirkecsuklyasok 5. Tsz felett, vagyis 6. Tsz-en részesiilnek
az dsszes szocialis képesség oktatisaban. Ez azt jelenti, hogy a képzettségek kategoriainak dsszértékét 5-el kell osztani.
Fontos felhivni a figyelmet, hogy ha egy iskola egy teljes képzettség osztalyt (PL.: Alvilagi képzettségek) biztosit egy
adott szintt6l, akkor az adott képzettségosztaly azon képzettségeit, melyeket az iskola mar korabban is oktatott, nem kell
a kategodria Osszértékébe beleszamolni. Szintén fel kell hivni a figyelmet a 4. foknal alacsonyabb szinten oktatott
képzettségekre, melyek esetében a 2. pont szerint kell eljarni. Pl.: A Sziirkecsuklydsok 5. Tsz felett 3. foku Oktatasban
részesiilhetnek a Szocialis és Tudomanyos képzettségekben, akkor mivel szamukra mar tébb ilyen képzettség elérheto
volt kordbban, csak (7+28) 35 kategorianyi uj képzettséget kapnak. De mivel csak 3. fokon oktatjak ezeket ezért
35%0,75=26 kategoriaval kell szamolni . Tehat ennek végsé |AP értéke 26%0,25=7 (lasd 2. pont).

Késobbi Tsz-en automatikusan biztositott Hatterek IAP értékének meghatarozasakor, az adott Hattér pontértékének
tizszereséb6l minden olyan Tsz utan, melyben még nem kapja meg a karakter a Hatteret, annyi pontot kell levonni,
ahany pontértékll volt maga a Hattér. Pl.: a Manalato (2) Hatteret biztositia az iskola a 4. Tsz-t6l. Akkor ez azt jelenti,
hogy a Hattér pontértékének tizszeresébdl (ami 20) minden Tsz utan (ami 3 db Tsz) amig varni kell a Hattérre le lehet
vonni a Hattér pontértékét (tehat 2 pontot). Azaz 20-(3*2)=20-6=14, vagyis 14 IAP a Manaladté (2) Hattér, ha az iskola
3. Tsz utan biztositja tagjainak.

Késdébbi Tsz-en kapott fegyver vagy felszerelési targy IAP értéke gy hatarozhaté meg, hogy a fenti 4. pont szerint
meghatarozzuk a felszerelési targy értékét, majd csokkentjiik annyi ponttal, ahany Tsz-et varni kellett a felszerelési
targyra. Pl.: ha egy iskola tagjai 5. Tsz-en kapnak egy mdgikus kardot (kb. 4 1AP), akkor erre 4 Tsz-et kell vdrni, vagyis
4-el kell csokkenteni az |AP értékét, de ahogy a 6. pont elején is szerepel, egyetlen Elony értéke sem mehet 1 |AP ald,
ezért az érték 1 |1AP lesz.

7. Indulaskor vagy azt kovetéen jelentkezé kiilonleges Hatranyok (opcionalis)

Egy iskola, rend vagy klan IAP értékének kiszamitasakor az iskola, rend vagy klan hatranyait, hibait, hidnyossagait
opcionalisan, mint IAP csokkentd tényez6t lehet figyelembe venni. Fontos megjegyezni, hogy ennek a lehetdségnek a
tulzott €s helytelen alkalmazasa veszélyeztetheti az iskolak kozti egyensulyt. Ezért javallott, hogy a kapott
képzettségekbdl, az oktatott képzettségekbdl, illetve a Hatterekbdl szarmaztatott |AP-ot semmilyen koriilmények kozt
ne csokkenthessék ezek a Hatranyok. A Hatranyok IAP értékének meghatarozasahoz az Elonydknél (6. pontban)
ismertetett eljarast kell alkalmazni. Az iskolak szinte sosem produkalnak akkora Hatranyt tagjaiknak, amelynek IAP-
ban kifejezett alap értéke meghaladja a 8 |AP-ot.

Ha egy iskolaban az alapkaszthoz képest nem nyujtanak valamit, akkor az nem Hatrany. Ugyanakkor azt a nem
biztositott tényez6t nem kell figyelembe venni az |AP 6sszegének meghatarozasakor.

ISKOLAN, RENDEN VAGY KLANON KiVULI KARAKTERALKOTAS

Mester Hattér (1-4 KAP)

A jatékosok, amennyiben nem kivanjak egy iskola, rend vagy klan tagjaként inditani karakteriiket, modjukban
all ettdl eltekinteni. Am ha mégis olyan tudasra vagynak (pl. IIL. és IV. Kategériaba sorolt képzettségek), melyet egy
kozonséges ynevi halandd 6nalldéan képtelen elsajatitani, akkor lehetségiik van ra, hogy egy vagy tobb mestertdl
(mentortdl, oktat6tol) sajatitsak el ezt a tudast. Ehhez a mester(ek) nyujtotta lehetdségeket a fenti metddus szerint kell
meghatarozni, figyelembe véve minden fent emlitett megkdtést. A mester(ek)tdl szarmaztatott tudas sosem lehet olyan
mélységli, mint az iskolaban elsajatitott. Ezért ez a karakter maximum 60 Kp-nyi képzettséget birtokolhat és maximum
50 kategoérianyi oktatasban részesiilhet indulaskor. Tovabba a Mester Hattér nem adhat semmilyen elényt (kivéve Bard
targyazonositas) vagy Hatteret (ha indokolt ezt a karakternek maganak kell felvenni). A Mester KAP értéke 1-4 kozott
lehet!
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EGYSZERUSITETT METODUS

Az egyszerisitett metodus azért keriilt megalkotasra, hogy segitségével még a fentieknél is konnyebben
(kizardlag Gsszeadas €s kivonas segitségével) lehessen iskolat, rendet, klant vagy mestert alkotni. Ezzel egyiitt ez a
metodus nem annyira részletes, mint az el6z6, bar altalaban azzal megegyezd (esetenként 1 KAP-al dragabb) KAP
koltséget hataroz meg az adott iskolak kapcsan. Ennek okan csak végso esetben javasolt a hasznalata.

Lényegét tekintve, az el6z6 metodussal szemben ez egy keretet ad meg attol fliggden, hogy az iskola, rend
vagy klan alkotoja koncepcidjaban mire hany KAP-ot szan. Igy az iskola KAP értéke az alabbi négy tényez6 dsszevont
KAP értékével lesz egyenlo.

1. Indulé képzettségek Kp értéke (minden kizarolagosan erre koltott 1 KAP =20 Kp)

Az iskola altal 1. Tsz-en biztositott képzettségek Kp értékét lehet ebbdl a keretb6l megvasarolni. Az egyes képzettségek
esetében az oktatas elényeit is figyelembe kell venni, amennyiben az iskolaban oktatjak az adott képzettséget.
(Javasoljuk, hogy ez igy legyen!) Az iskola altal biztositott induld képzettségek kozt nem lehet 5. fok képzettség,
tovabba 4. fokubdl is legfeljebb 4 kategdrianyi lehet, am az is csak nagyon indokolt esetben.

2. Oktatott képzettségek Kategoria értéke (minden kizarolagosan erre koltott 1 KAP = 40 Kategoria)
megvasarolni. Egyazon képzettség tobb verziojat - a Tapasztalati magia és a Pszi kivételével - csak egyszer kell
megvasarolni.

Hogy e fenti két keret hatdrai ne legyenek ilyen merevek, mod van arra, hogy egyetlen ezekre koltott KAP-ot
megosszunk a két tényez6 kozott. Ez az 1 KAP egyenlé +15 Kp-nyi képzettség és +10 Kategoria; vagy +10 Kp-nyi
képzettség és +20 Kategoria; vagy +5 Kp-nyi képzettség és +30 Kategoria. Ha sziikséges, ennél kisebb léptékii
megosztas is elképzelhetd, hisz mint latjuk 1 Kp-nyi képzettség egyenld 2 Kategoriaval. Tehat lehetne mondjuk +19 Kp
és +2 Kategoria; vagy +1 KP és +38 Kategoria is.

3. Indulaskor az iskolatél kapott Hatterek (az adott Hattér KAP koltsége az UTK-ban megtalalhaté)

4. Tovabbi Elényok KAP-ban kifejezett értéke

Harom fajta eldnyt kell megkiilonboztetniink: Nagy, Kozepes és Kis elényodket. Az iskola megalkotasa soran felmeriild
Elényodket e harom kategoriaba kell besorolni. Az Elényok lehetnek kiilonleges képességek, fegyverek és felszerelések,
vagy a tovabbi szinteken kapott Hatterek illetve oktatott képzettségek. E kiilonféle elonyoknek a pontértéke altalaban 0-
tol 3-ig terjedhet az alabbiak szerint.

Nagy elény: pontértéke, ha 1-5. Tsz. kozott kapja meg a karakter 3 pont, ha 6-10. Tsz. kozt 2 pont, 10. Tsz. felett 1
pont.

1lyen példaul: a dorani vardzslobot, a kardmiivész Shien-su stilusa, egy tovabbi szinten kapott Hattér

Kozepes elony: pontértéke, ha 1-5. Tsz. kozott kapja meg a karakter 2 pont, 5. Tsz. felett 1 pont.

1lyen példaul: nehéz pancélzat és fegyverzet,; az Aschaon tiizmesterei tetovaldsai

Kis eldny: pontértékével csak akkor kell szamolni, ha tobb van beldle. Minden masodik Kis el6ny jelent 1 pontot.

Ilyen példaul: nem nehéz pancélzat és kozonséges fegyverek; egy tovdbbi szinten oktatott max. 20 kategorianyi
képzettség

Elényodk 6sszevont pontértéke: | 0-2 pont | 3-5 pont | 6-9 pont | 10-13 pont
Iskola KAP értékének novekedése: | 0 | +1KAP | +2KAP | +3KAP

Hogy az UTK-val és az Osszetett metodussal is 6sszhangban maradjon ez a rendszer, a papok és neves varazslorendek
tekintélyét Nagy elénynek, a paplovagok és a kevésbé hires varazslorendek tekintélyét Kozepes elénynek kell tekinteni.

Abban a ritka esetben, ha nem 1. Tsz-en egy olyan Hatteret nyujt Elényként az iskola, amely alapesetben nem 1 KAP-
ba keriil (pl.. Manalato), akkor annak a pontértékét tobbszorosen kell felszamitani (a Manalato 3 esetében példaul a
hdromszorosat).

Az esetleges (kizardlag opciondlisan figyelembe veendd) Hatranyokat az e pontban emlitett modon, az Elényokhoz

hasonléan kell figyelembe venni. Ezek a Hatranyok, kizarolag a kapott Elényok pontértékét képesek mérsékelni. Az
iskoldk szinte sosem okozhatnak Nagy hatranyt tagjaiknak.
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ERRATA

Kivonat, a jatéktechnikai valtozasokrdl a kiadvany korabbi kiadasaihoz képest

ELSO KIADAS

Ereni kékkdpenyesek (15. oldal)
Oktatott kepzettség: Allatismeret (hatasok) helyett
Allatismeret

Gianagi alabardosok (19. oldal)
Oktatott képzettség: Allatismeret helyett Helyismeret

Ork faj (21. old.)
Az infralatas hatotavja 50 helyett 30 1ab.

Alborne csillagai (23. oldal)

Oktatott  képzettség: Nyelvtudas (sajat) helyett
Nyelvtudas

Sirenari erdéjarok (26. oldal)

Oktatott  képzettség: Nyelvtudas (sajat) helyett
Nyelvtudas

Tiadlani kardmesterek (29. oldal)
A 1V. kiilonleges elonye modosult (az ezentil nem
valaszthat6, hanem kotelezo)

Harcos-tengerészek (35. oldal)
Oktatott képzettség: Vértviselet

Ordani langérok (40. oldal)
Kapott képzettség: Vértviselet 1. fok
Oktatott képzettség: Vértviselet

Yllinori sasok (49. oldal)

Kapott képzettség: Vértviselet 1. fok
Oktatott képzettség: Vértviselet

Készitette: Hulla & Selmo 54

MASODIK KIADAS

Klan, iskola, rend pontértékek (6. oldal)
A barbar és a legtobb harcmiivész iskola KAP értéke
modosult

Abasziszi falanxharcosok (15. oldal)

Fegyverzet: kiegészitve pikaval az alapkonyv Abaszisz
leirasa alapjan

Kapott képzettség: Fegyverhasznalat (landzsa) helyett
Fegyverhasznalat (pika vagy landzsa)

Ereni kékkopenyesek (18. oldal) )

Kapott kepzettség: Allatismeret helyett Allatismeret
(lombhullaté erdok), Allatismeret (hatasok)

Oktatott képzettség: Allatismeret helyett Allatismeret
(hatasok, lombhullat6 erdék)

Ork harcosok (22. oldal)
Kapott képzettség: Nyomolvasas 1. Fok

Goblin harcosok (23. oldal)
Oktatott képzettség: Nyomolvasas

Haonwelli nertonok (25. oldal)
Kapott képzettség: Elettan 2. fok - torélve
Kapott fegyverzet pontositasa

Ordani langérok (38. oldal)
A 1l. kiilonleges elényiik modosult
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