'm...._w

‘ az Uj Torvenykonyv a[apj an,

Iskolaalkoto rendszeriink metodikdjdban

Hulla & Selmo

- 2014 -



MWA6U.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

SMARAGD TESTVERISEG

Papok, paplovagok, kegyeltek

az Uj Torvénykonyv alapjan
(bovitett atirat)

Szerkesztette:
Hulla

Készitették:
Hulla, Selmo

Borito:
Hulla
Felhasznalt grafikak forrasa: http://paizo.com/pathfinderRPG

Kiilon koszonjiik Khatib 6nzetlen segitségét, Gtleteit és korrekt hozzaallasat e munkankhoz.

Elso kiadas
(v. 1.0)

EREDETI MUVEK:
Papok, paplovagok kézikonyve (els6 és masodik kotet)
Valhalla Paholy (1999)

Masodik torvénykonyv
Valhalla Paholy (1995)

Summarium
Valhalla Paholy (1996)

RUNA magazin (I. évf. 5., 9., 10. szim)
Valhalla Paholy (1994)

ALAPSZABALYKONYV, MELYNEK RENDSZEREBEN E KIADVANY KESZULT:
Uj Torvénykonyv
Tuan Kiad6 (2007)
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tiszteletben tartasa mellett. Jelen anyag felhasznal olyan karaktereket, helyszineket, egyéb
jellegzetességeket, amelyek mas személy szellemi alkotésai, illetve olyan védjegyeket, amelyek mas
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Késziilt az Ur 2014. évében
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ELOSZO

Szinte napra pontosan harom év telt el azodta, hogy a Harcosok, Gladiatorok, Barbarok cimii kiegészito
szabalykonyvnek az Uj Torvénykonyv szerinti atiratat kozreadtuk. Tobb pozitiv visszajelzést is kaptunk
hasznalhatosagarol, mindezt mi sem bizonyithatja jobban, minthogy a maga kozel ezer letdltésével ez az egyik
legnépszeriibb szerepjatékos kiegészitd az Ifg.hu-n. Nem egy UTK-s rendezvényen a szervezdk alkalmazhato
kiegészitének mindsitették. Orommel jelentjiik be itt is, hogy a napokban mér letdlthetdvé valt az atirat legtijabb,
atdolgozott, kiegészitett verzidja.

Mar a HGB kikeriilésekor — és azota is tobb alkalommal — sokan szorgalmaztak a masik ETK-s kiegészitének,
a Papok, Paplovagok atiratanak elkészitését is. Erre akkor igéretet tettiink és mostanra el is késziiltiink. Tisztaban
vagyunk vele, hogy ,,nem kapkodtuk el” a dolgot, amiért elsésorban én vagyok a felel6s. Mentségemre széljon, hogy
nem akartam eltérni az eredeti elképzelésemtél, azaz mas — a témaba vagd — hivatalos szabalykonyvekben megjelent
anyagokat is mindenképp szerepeltetni szerettem volna a kiegészitében. Ennek folyomanyaként valoban komplex,
remélhet6leg a téma irant érdekl6d6k minden igényét kielégité anyagot adhatunk kozre. A szazhatvan oldalon 6tvennél
is tobb iskola, haromszaz varazslat, illetve az Antiss és a Torz magia izgalmas atirata varja az olvasokat, ezen kiviil az
Iskolaalkoté metodus mindkét verziojanak leirasat is ismételten kdzreadjuk. Ez utobbival nem titkolt szandékunk, hogy
tovabbi iskolak megalkotasara sarkalljuk a kozosséget.

A témahoz kapcsolddodan egy felhivasunk is lenne felétek: Aki ugy érzi, hogy olyan iskolat, klant vagy rendet
alkotott, amelyet érdemes a kozOsség mas tagjaival is megosztani, kérjik, juttassa el azt hozzank az alabbi
elérhetéségemre. Amennyiben zaros hataridon belill — kb. fél-egy év — Osszegylilik egy kiadvannya szerkeszthetd
mennyiségli és mindségli rajongdi anyag, Ugy azt a bekiildokkel — azaz akkor mar szerzdtarsainkkal — egyeztetve
szeretnénk, mint a kiadvanysorozat harmadik részét, ,,Klanok, Rendek, Iskolak” cimmel a nagykdzonség elé tarni.
Lehet, hogy a Lunir féle 0 M.A.G.U.S. szerepjaték megjelenésének elGestéjén — amit mi magunk is kivancsian és
bizakodva varunk — kissé megkésett a dolog, de ha Ti is ugy gondoljatok, akkor rajtunk nem fog mulni az egykor
altalam tervbe vett trilogia harmadik részének megsziiletése.

Kivanunk mindenkinek jo jatékot!

Hulla

hulla@kalandozok.hu

2014. februar 21.
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SZERZETES
Benignus-rendi szerzetes
Pyarronita szerzetes
PAPOK, PAPLOVAGOK, KEGYELTEK
Pap
Paplovag
Pyarroni panteon
Adron-pap
Alborne-pap (Alkotdk rendje)
Alborne-pap (Taniték rendje)
Antoh-pap
Arel-pap
Darton-pap
Darton-paplovag
Della-pap
Dreina-pap
Dreina-paplovag
Oroszlansziv paplovagrend (Dreina-paplovag)
Ellana-papné
Gilron-pap
Krad-pap
Krad-paplovag (Aranykor lovagrend)
Kyel-pap
Noir-pap (Befogadott)
Noir-pap (Balvanytagado)
Orwella-papné (Pusztitd er6 utja)
Orwella-papnd (Arc nélkili hatalom)
Orwella-paplovag (Kard lovagrend)
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Dzsad panteon
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Ranil-pap
Ranil-paplovag
Ranagol-pap (gorviki)
Ranagol-paplovag (gorviki)
Felice-pap
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HARCOS alap
Amazon

Barbar

Erigowi szamszerijasz
Siedon

Predoci vértes

LOVAG alap
Feketerend

Marico con Rabora
Shadoni Els6 Arc
Shadoni Masodik Arc
Shadoni Harmadik Arc
Shadoni Negyedik Arc
Shadoni Otddik Arc
Shadoni Hatodik Arc
Erigowi Krad

FEJVADASZ
Harcos alap
Orgyilkos alap
Felderit6 alap
Testor alap
Vértestvér*
Anat-Akhan*
Ikrek*
Embervadaszok*

TOLVAJ alap

Zsebes alap

Hamisito alap
Besurran6 alap
Kobrak*

Talavar csodamiivesei*
Sziirkecsuklyasok*

BARD alap
Asziszi Enekmondo
Lombhullas Arvai
Vandorld dalnok
Sotét bard

HARCMUVESZ
Shien-ka-to
Dart-nid-kinito
Avad-ka-kinito
Nisen-nid-to

Udvari Kardmiivész
Harc utja Kardmiivész
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Klan, rend, iskola KAP

PAP
Domvik
Ranagol
Arel
Kyel
Sogron
Tharr

ENIEN N I IENIEN

PAPLOVAG

Darton

Domvik

Dreina

Aranykor (Krad)
Ranagol

Fénix (Sogron)
Bossztiangyal (Uwel)

0O 00 00 OO0 0 W O

BOSZORKANY alap
Liviniai Gyiilekezet
Maida Saluquas

Stella Prosylens
Alidaxi boszorkanyrend
Ezer Fatyol Novérei

NN~

BOSZORKANYMESTER alap
Asziszi Vérkelyhesek

Ascens Morga

Hergoli Villammester

0o 00 © O™

TUZVARAZSLO ordani
Renegat
Aschaon TUzmesterei

oo ~ 0o

VARAZSLO alap 9
Lar-Dori 10
Pyarroni 10
Dorani 10

*a klan KAP értéke a kozvetleniil felette megadott
»alap” iskolak sorrendjében értendd

Azért, hogy  biztosithassuk az  Uj
Torvénykonyvben megjelent iskolak kozotti egyensulyt,
az egyes iskolak KAP-koltségét a fentiek szerint
érdemes modositani. Hiszen az alkotok altal oly sokszor
hangoztatott matematikai egyensulyt csak ebben a
forméban  lehet — az Uj  Torvénykényv
alapkoncepcidjaba beilleszthetd moédon — garantalni.

Ezen 1) ¢értékek meghatarozaséhoz a
fliggelékben bemutatott részletes Iskolaalkoté metodus
keriilt alkalmazasra, mely modszerrel gyakorlatilag
barmilyen klan, rend, iskola vagy mester Hattér KAP
érteke konnyedén kiszamithato.
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Harcosok, gladiatorok, barbarok KAP Papok, paplovagok, kegyeltek KAP
ESZAK HARCOSAI SZERZETES 8
Abasziszi falanxharcosok Benignus-rendi szerzetes 9
Abasziszi gladiatorok Pyarronita szerzetes 9

Dwoon vértes-gyalogosok
Dwoon fehér lovasok
Ereni kékkopenyesek
Erigowi szabad lovasok
Erigowi talpasok

PYARRONI PANTEON
Adron-pap

Alborne-pap (Alkotok rendje)
Alborne-pap (Tanitok rendje)

Erigowi szamszerijaszok Antoh-pap
Gianagi alabardosok Arel-pap

Ork harcosok Darton-pap
Goblin harcosok Darton-paplovag
Alborne csillagai Della-pap
Haonwelli nertonok Dreina-pap

Ilanori vagtatok
Sirenari erd6jarok

OO ~NOCOIOOOh_DDRA,DOaODINDd

Dreina-paplovag
Dreina-paplovag (Oroszlansziv)

[y
o
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Torpe harcosok Ellana-papné
Kiirtévadaszok Gilron-pap
Tiadlani kardmesterek Krad-pap
Toroni eziistkard bajnokok Krad-paplovag (Aranykor lovagrend)
Toroni elitharcosok Kyel-pap
Hassidisek Noir-pap (Befogadott)
Noir-pap (Balvanytagadd)
DEL HARCOSAI Orwella-papné (Arcnélkiili hatalom)
Syneas bastyai 7 Orwella-papné (Pusztito erd utja)
Predoci vértesek 5 Orwella-paplovag (Kard lovagrend)
Edorli gyalogosok 4 Uwel-paplovag
Harcos-tengerészek 5 Pyarroni inkvizitor
Praedarmon lobogoi 5
Syburri vértes gyalogosok 5 DZSAD PANTEON
Nasti kénnytilovasok 5 Dzsah-pap 7
Ordani langérok 5 Doldzsah-pap 1
Dzsad hadzsik 4 Galradzsah-pap 7
Dzsad bahradak 4 Dervisek rendje 6
Shadoni birodalmi zsoldosok 4
Gorviki szabad harcosok 5 KYR PANTEON
Gorviki tengeri vadaszok 5 Tharr-pap 7
Krani szabadosok 7 Tharr-pap (Sanquinator) 7
Yllinori sélymok 5 Tharr-pap (Khotorr) 6
Yllinori kopjas farkasok 4 Sogron-pap (Ostiizek urai) 6
Yllinori vaslovasok 4 Sogron-pap (Langvihar iranyzat) 6
Yllinori vértes medvék 4 Sogron-pap (Tiiz taplaloi) 7
Yllinori medvék 5 Fénixek rendje 8
Yllinori sasok 4 Morgena-pap 8
Nomad harcosok 6
ELF PANTEON
Narmiraen megtartoja 8
Tyssa L’imenel megtartoja 8
Verrion H’ Anthall megtartdja 10
TORPE PANTEON
Kadal-pap 10
Tooma-pap 9
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Papok, paplovagok, kegyeltek

EGYISTENHITEK
Domvik-pap
Boszorkanyvadasz
Domvik-paplovag
Ranil-pap
Ranil-paplovag
Ranagol-pap
Ranagol-paplovag
Felice-pap

TERMESZETI NEPEK
Leutaril-samanpap
Ramkir-samanpap
Tomatis-samanpap
Nomad saman

ORK KIEMELKEDETTEK

Ork énekmondo
Ork saman

Készitette: Hulla & Selmo
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Labjegyzet a Vallasismeretrol

Miutén a szabalykényv kissé felszinesen fogalmaz
ez ligyben, ezért kifejtenénk a sajat allaspontunkat. Ahol
a vallasismeret egy egész panteonra van felvéve, azt
kezeljiik tigy, mint két kiilon képzettséget, és nevezziink
meg hozza egy adott istenséget is. A képzettség aktualis
foka mutatja meg, hogy a (kegyelt) karakter milyen
ismeretekkel rendelkezik a sajat istenérdl, vallasi
eléirasokrol, egyhazszervezetrdl, stb. Amikor a panteon
egy masik istenérdl van szd, akkor pedig a képzettséget
tekintstik egy fokkal alacsonyabbnak. Ebb6l kovetkezik,
hogy kizarolag a sajat istenére sajatithatja el a kegyelt a
vallasismeret 5. fokat, a panteon tobbi istenére
legfeljebb 4. foku ismeretei lesznek. Amennyiben a KM
ugy latja, a panteonba tartozo, de hatalommal alig, vagy
nem rendelkezd istenekre — Della, Igere, Themes, stb. —,
akar alacsonyabbnak is itélheti a jatékos tudasat.

http://hulla.atw.hu



MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

SZERZETES

Iskola pontértéke: 8 KAP (76 1AP)
(Pontos érték az adott rendtdl fiigg!)

Yneven szamtalan szerzetesrend létezik — habar
kozel sem minden vallasnak vannak szerzetesei, mas
kultuszok ellenben tucatnyi renddel is
biiszkélkedhetnek. A szerzetesek a tokéletességet, a
bels6 harmoniat keresik. Adott isteniik szamukra maga a
tokéletesség, ezért hozza hasonlatossa akarnak valni. A
szerzetesek mindeniitt elzarkozo életet €élnek, egyhazuk
vezetésében sosem vallalnak vezetd poziciot. Magiajuk
és meditacioik kozpontjaban sajat maguk all, ezért is
van az, hogy ezen praktikakkal kizarolag onmagukra
képesek hatni, képességeik javitasa révén érik el a
kivant hatast.

A legtobb szerzetesrend tagjai, annak regulaja
értelmében, csupan egyetlen, jellemz6 fegyver
forgatasat oktatja. Ezt is inkdbb a test karbantartisa
miatt Gizik, semmint olyan vilagi dolgok miatt, mint a
kiizdelem 6rome. Pajzsot, vértet és hasonlo eszkozoket
sosem forgatnak. (Az iskoldrél bévebb informdcié a
MTK 28. oldalan talalhato.)

A Szerzetes kiilonleges elényei és hatranyai:

I. A szerzetesek szdmara a Szerzetesi magia érheto el.
Errdl tovabbi részletek a Szerzetesi magia részben
talalhatéak. Természetesen megkapjak a Kegyelt,
illetve a Pszi érzékenység Hatteret. (20 1AP)

Il. A szerzetesek kizarolag olyan fohaszok és

diszciplinak alkalmazasara képesek, amelyekkel

kozvetleniil 6nmagukra hatnak, ez aldl az egyetlen
kivétel a Telepatia diszciplina.

. A szerzetesek mindegyike kimagaslo pszi hasznalo,

akik az altalanosan oktatott Pyarroni modszer

korlatait is képesek tallépni. Ennek folyomanyaként
minden szintlépés alkalmaval valaszthatnak egy

olyan diszciplinat — az alabbi listabol —, amely a

Slan vagy a Kyr modszer sajatja, és ezt kdvetéen azt

is képesek alkalmazni az el6z6 pontban ismertetett

megkotésekkel. Fontos, hogy a Fa strukturat nekik is
kovetniik kell, azaz csak olyan diszciplinat
valaszthatnak, amelyhez rendelkeznek a sziikséges
elofeltételekkel —  korabbi  gydkérdiszciplinak

megléte — és képzettség fokkal. Els szinten a

szerzetesek a Slan ut statikus pajzsat sajatitjak el, ez

nem valaszthatd. A tovabbi szinteken valaszthato
diszciplinak: * (4 1AP)
e Levitacio

Tetszhalal

Jelentéktelenség

Aranyharang

Erzékelhetetlenség

Lathatatlansag érzékelése

Auraérzékelés

Asztralszem

Mentalszem

IV. A szerzetesek induld vagyonukon (1k3 arany) kiviil,
csupan rendi ruhdzatukat és egy — rendjiikre
jellemz6 — fegyvert kapnak indulaskor. (1 1AP)

http://hulla.atw.hu

A Szerzetes indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (41 1AP):

Képzettsé Fok

Fegyverhasznalat 2. fok
Herbalizmus 1. fok

Nyelvtudas 2. fok
Orvoslas 2. fok

Vallasismeret (sajat) 3. fok

A Szerzetes képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (10 1AP):

Allatismeret, Elettan, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Herbalizmus, Iras/olvasas, Kultira, Lélektan, Lovaglas,
Nyelvtudas, Oktatas, Orvoslas, Osi nyelv, Pszi*,
Szakma, Vallasismeret

Szerzetesi magia

Minden szerzetes képes istene(i) hatalmabol
bizonyos papi fohaszokat alkalmazni. Minden szerzetesi
fohasz Lélek szférajinak mindsiil. Ezek kapcsan a
legfobb kitétel, hogy mindet kizardlag kozvetleniil
o6nmagan képes végrehajtani. Ebbol egyértelmii, hogy a
papi repertoarnak csak toredékét képesek alkalmazni,
bar birnak néhany, csak rajuk jellemzo fohasszal is.

A szerzetesek altal alkalmazhato fohaszok:

o szerzetesi fohaszok (lasd Szerzetesi fohaszok)

e cgyedi isteni fohaszok (azon egyedi, kizardlag
egy istenséghez kothetd fohaszok, amely
istenséget/istencsaladot az adott szerzetesrend
magaénak vallja, azzal a kitétellel, hogy az adott
egyedi fohasz ,Hatotav” statisztikajaban az
szerepel, hogy ,,Onmaga”)

Kegy pontjaikat a szerzetesek a tobbi Kegyelthez
hasonloan, imaval nyerik vissza. Egyetlen, 20 korig
tartd imaval a maximalis Kegy pontjaik felét kapjak
vissza.

Meditacios kéztartas

A Szerzetesek fohészaik jelent6s részét csupan
meditacios tudatallapotban képesek alkalmazni. Ez nem
minden esetben jar egylitt teljes
cselekvésképtelenséggel, gyakorta csak elmélyiilt
Osszpontositast jelent. Az elmélyiilést, s annak
megOrzését segiti elé a meditacios kéztartas, mely
mintegy beégett 0Osztonként nyomban elmélyiilést
eredményez a szerzeteseknél. A hatds természetesen
évek gyakorlatozasanak eredménye: a kéztartas eleinte
csak kiséri a meditacios elmélyiilést, de idével
megszokassa valik, s képes kivaltani azt.

Készitette: Hulla & Selmo
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A Meditaciés kéztartas rendenként Kkiilonbozo,
altalaban a két kéz ujjainak bonyolult egymasba
szoveésébol all, olykor egy mozdulatsor végeredménye.
A kéztartas a szerzeteseknél hasonlo jelentdséggel bir,
mint a papok esetében a Szent Szimbdlum; valamilyen
elvont formaban mindig az isten jelképe.

A Meditaciés  kéztartasra  minden  fohasz
1étrehozasahoz sziikség van, hacsak az adott leirasban
masként nem szerepel. Ugyanakkor a fohasz 1étrejotte
utan csak bizonyos esetekben sziikséges megtartani, ha
igen azt annak a leirasa megemliti. A Lélekut soran
l1étrehozott fohaszokhoz nem sziikséges, hiszen a
szerzetes a testét — igy kezét és ujjait is — hatrahagyja.

Szerzetesi Pszi

A szerzetesek Dbizonyos szempontbél még a
harcmiivészeknél és a varazsloknal is magasabb fokon
képesek gyakorolni ezt a képzettséget. Ennek legfobb
bizonyitéka, hogy 6k az egyetlen olyan iskola,
amelynek tagjai egyarant képesek egyszerre elsajatitani
a Kyr (Tudat fa) és a Slan (Test fa) bizonyos
diszciplinait. Bovebben lasd a II1. elényiiket.

A Szerzetesi magia Egyedi fohdszait lasd a 72. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Benignus-rendi szerzetes
Iskola pontértéke: 9 KAP (94 1AP)

Yneven szamtalan szerzetesrend 1étezik, koziilik az
egyik legdsibb, az orszag legnagyobb létszamu rendje, a
shadoni Benignus rend. Tagjai mind Domvik kdvetoi.
Rendhazaik a civilizaciotol tavoli helyeken, hegyek
tetején, erdok mélyén talalhatéak. Kapuikat a regula
szerint idegenek sosem léphetik at. A rend tagjai hiresek
arrol, hogy hatalmukat a démonok ¢és él6holtak ellen is
képesek bevetni. Kivétel nélkiil, mar-mar fanatikusan
kovetik Domvik tanitasait. Az egyhaznak tobb paratlan
elméjli teologust adtak mar.

A legtdbb szerzetesrend tagjai, annak regulaja
értelmében, csupan egyetlen, jellemz6 fegyver
forgatasat oktatja, ez itt a hosszu bot. Pajzsot, vértet €s
hasonld eszkozoket sosem forgatnak. (Az iskolarol
bévebb informacio a MTK 30. oldalan talalhato.)

A Szerzetes kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. A szerzetesek szamara a Szerzetesi magia érhetd el.
Errél tovabbi fontos részletek a Szerzetes altalanos
leirasaban talalhatoak. Természetesen megkapjak a
Kegyelt, illetve a Pszi érzékenység Hatteret.
(20 1AP)

Il. A szerzetesek kizarolag olyan fohaszok és

diszciplindk alkalmazasara képesek, amelyekkel
kozvetleniil 6nmagukra hatnak, ez aldl az egyetlen
kivétel a Telepatia diszciplina.

. A szerzetesek mindegyike kimagaslo pszi hasznalo,
akik az altalanosan oktatott Pyarroni modszer
korlatait is képesek tallépni. Ennek folyomanyaként
minden szintlépés alkalmaval valaszthatnak egy
olyan diszciplint — az alabbi listabol —, amely a
Slan vagy a Kyr modszer sajatja, és ezt kovetéen azt
is képesek alkalmazni az el6z6 pontban ismertetett
megkotésekkel. Fontos, hogy a Fa strukturat nekik is
kovetniiik  kell, azaz csak olyan diszciplinat
valaszthatnak, amelyhez rendelkeznek a sziikséges
elofeltételekkel —  korabbi  gyokérdiszciplindk
megléte — és képzettség fokkal. Els6 szinten a
szerzetesek a Slan 1t statikus pajzsat sajatitjak el, ez
nem valaszthatd. A tovabbi szinteken valaszthatod
diszciplinak: * (4 1AP)

e Levitacio

Tetszhalal

Jelentéktelenség

Aranyharang

Erzékelhetetlenség
Lathatatlansag érzékelése

Auraérzékelés

Asztralszem
Mentalszem

IV. A szerzetesek induld vagyonukon (1k3 arany) kiviil,
csupan rendi ruhdzatukat és egy hosszi botot kapnak
indulaskor. (1 1AP)

http://hulla.atw.hu

A Szerzetes indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (55 1AP):

Kéizettséi Fok
Elettan 1. fok
Féajdalomtiirés 3. fok
Iras/olvasas 2. fok
Lélektan 3. fok

2. fok
2. fok

Nyelvtudas
Orvoslas

Pszi (pyarroni valasztott fa) 3. fok
Szamtan/mértan 1. fok

A Szerzetes képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (14 1AP):

Alkimia, Allatismeret, Démonologia, Elettan,
Féjdalomtiirés, Fegyverhasznalat, Futds, Herbalizmus,
[ras/olvasas, Kultura, Lélektan, Lovaglas,
Meéregsemlegesités, Miivészetek, Nekromancia,
Nyelvtudas, Oktatas, Orvoslas, Osi nyelv, Pszi*,
Szakma, Szdmtan/mértan, Vallasismeret

A Szerzetesi magia Egyedi fohdszait lasd a 72. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Pyarronita szerzetes
Iskola pontértéke: 9 KAP (94 1AP)

Yneven szamtalan szerzetesrend 1étezik, koziiliikk
talan a legljabban alapitott, mara mégis komoly
létszammal bird, a Pyarronita szerzetesrend. A rend
kdzpontja — a kisebb varosok nagysagaval vetekedé elsd
és ez idaig egyetlen rendhaza — O-Pyarron romjain
épilt. A selmoi tanokat gyakorldé pyarroni
egyhazszervezettel igen hiivos a rend viszonya. Ennek
{6 oka, hogy ezek a szerzetesek a panteon Osszes istenét
egységesen tisztelik. Raadasul nem téritenek, nem
hirdetnek igét, sot, kifejezett rosszallassal tekintenek a
Selmovitak  pazarlo, kiilsdségektél sem mentes
szertartasaira. Hiszik, mindenkinek ©&nmagaban kell
ralelnie a helyes ttra, mely az Ordklét Mezejére visz.

A legtdbb szerzetesrend tagjai, annak regulaja
értelmében, csupan egyetlen, jellemzo fegyver
forgatasat oktatja, ez e rend esetében a hosszukard.
Pajzsot, vértet és hasonld eszkdzoket sosem forgatnak.
(Az iskolarol bévebb informacio a MTK 31. oldalan
taldlhato.)

A Szerzetes kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. A szerzetesek szamara a Szerzetesi magia érhetd el.
Errél tovabbi fontos részletek a Szerzetes altalanos
leirasaban talalhatoak. Természetesen megkapjak a
Kegyelt, illetve a Pszi érzékenység Hatteret.
(20 1AP)

Il. A szerzetesek kizarolag olyan fohaszok és
diszciplindk alkalmazasara képesek, amelyekkel
kozvetleniil 6nmagukra hatnak, ez aldl az egyetlen
kivétel a Telepatia diszciplina.

I1l. A szerzetesek mindegyike kimagasld pszi hasznalo,
akik az Aaltalanosan oktatott Pyarroni modszer
korlatait is képesek tallépni. Ennek folyomanyaként
minden szintlépés alkalmaval valaszthatnak egy
olyan diszciplinat — az alabbi listabol —, amely a
Slan vagy a Kyr modszer sajatja, és ezt kdvetéen azt
is képesek alkalmazni az el6z6 pontban ismertetett
megkotésekkel. Fontos, hogy a Fa strukturat nekik is
kovetniik kell, azaz csak olyan diszciplinat
valaszthatnak, amelyhez rendelkeznek a sziikséges
elofeltételekkel —  korabbi  gyokérdiszciplindk
megléte — és képzettség fokkal. Els szinten a
szerzetesek a Slan Ut statikus pajzsat sajatitjak el, ez
nem valaszthatd. A tovabbi szinteken valaszthatod
diszciplinak: * (4 1AP)

e Levitacio

Tetszhalal

Jelentéktelenség

Aranyharang

Erzékelhetetlenség

Lathatatlansag érzékelése

Auraérzékelés

Asztralszem

Mentalszem

IV. A szerzetesek induld vagyonukon (1k3 arany) kiviil,
csupan rendi ruhazatukat és egy hosszii kardot
kapnak indulaskor. (1 1AP)

Készitette: Hulla & Selmo

A Szerzetes indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (57 1AP):

Kéizettséi Fok

Féajdalomtiirés 3. fok
Fegyverhasznalat (egykezes kardok) 2. fok

Iras/olvasas 2. fok
Lélektan 3. fok

2. fok
3. fok

2. fok
3. fok

Orvoslas
Osi nyelv

Szamtan/mértan
Vallasismeret (pyarroni)

A Szerzetes képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (12 1AP):

Alkimia,  Allatismeret,  Elettan, Féidalomtﬁrés,
Fegyverhasznalat, Futds, Herbalizmus, Iras/olvasas,
Kultara, Lélektan, Lovaglas, Méregsemlegesités,

Nyelvtudas, Oktatds, Orvoslas, Osi nyelv, Pszi*,
Szakma, Szamtan/mértan, Vallasismeret

A Szerzetesi magia Egyedi fohdszait lasd a 72. oldalon.

http://hulla.atw.hu
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PAPOK, PAPLOVAGOK, KEGYELTEK

Pap

A papok altalanos jatéktechnikai statisztikai az
altaluk gyakorolt vallas jellemz6i nélkdil.

A pap kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. A Papok ingyenesen megkapjak a Kegyelt Hatteret,
valamint képesek alkalmazni a Szakralis magiat.
Azonban fohaszaikat csak azokbol a szakralis
szférakbol valaszthatjak, amelyeket uruk vagy
urngjiik  hatalma megnyit el6ttiikk; tovabba
rendelkezésiikre allnak istenségiik egyedi fohaszai
is. (10 1AP)

Il. A Papok égi patronusuk, egyhazszervezetik és
kovetdik okén kiemelkedd tarsadalmi
megbecsiilésnek, illetve a hivek révén tovabbi
jarulékos eldnyoknek az élvezéi. (8 1AP)

A pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati szinten
(20 1AP):

Képzettsé

Fok

3. fok
1. fok

Iras/olvasas

Legendaismeret

2. fok
2. fok

Nyelvtudas
Torténelem

A pap képzettségei, melyeket iskolajaban az Oktatas
képzettség 4. foka altal nyijtott elénnyel tanulhat
(13 1AP): )

Ekesszolas, Elettan, Fegyverhasznalat, Heraldika,
Herbalizmus, {ras/olvasas, Jog/térvénykezés, Kultira,
Legendaismeret, Lélektan, Mivészetek, Nyelvtudas,
Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diploméacia, Pszi
(pyarroni), Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem,
Udvari etikett, Vallasismeret

(Forrds: Uj Térvénykonyv 83. oldal)

http://hulla.atw.hu
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Paplovag

A paplovagok altalanos jatéktechnikai statisztikai az
altaluk gyakorolt vallas jellemz6i nélkiil.

A paplovag kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. A Paplovagok ingyenesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, valamint képesek alkalmazni a Szakralis
magiat. Azonban fohdszaikat csak azokbol a
szakralis szférakbol valaszthatjak, amelyeket isteniik
hatalma megnyit eldttiik; tovabba rendelkezésiikre
allnak istenségiik egyedi fohaszai is. (10 1AP)

II. A militins  Paplovagok  égi  patronusuk,

egyhazszervezetiik és kovetdik okan kiemelkedd

tarsadalmi megbecsiilésnek, illetve a hivek révén
tovabbi jarulékos elonyoknek az élvezéi. (6 1AP)

.Mar indulaskor a paplovag rendelkezésére all egy

rend fegyverzet, amellyel az egyhaza latta el. A

fegyverzet tipusa és mindsége a valasztott egyhaztol

fiigg. (4 1AP)

A paplovag indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (33 IAP):

Kéizettséi Fok

Fegyverhasznélat 3. fok
Feiierhasznélat vagy Paizshasznélat 2. fok
Heraldika 2. fok
Iras/olvasas 2. fok
Szamtan/mértan 1. fok

Térkéiészet 1. fok

Vallasismeret (sajat) 3. fok
Vértviselet 3. fok

A paplovag képzettségei, melyeket iskolajaban az
Oktatas képzettség 4. foka altal nydjtott elénnyel
tanulhat (15 1AP):

Allatismeret (hatasok), Ekesszolas, Elettan, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Hadvezetés, Harctéri
gyakorlat, Heraldika, Herbalizmus, ras/olvasas, Kultura,
Legendaismeret, Lélektan, Lovaglas, Miivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Pajzshasznalat, Pszi (pyarroni),
Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem, Udvari etikett,
Vallasismeret, Vértviselet

(Forrds: Uj Térvénykonyv 95. oldal)

Készitette: Hulla & Selmo
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Pyarroni panteon

Adron-pap
Iskola pontértéke: 10 KAP (103 IAP)

Adron a fény és magia istene. Papjai titokzatos, a
hétkoznapi halandoktol tavol allé emberek. A cél
szentesiti az eszkozt elvet valljak, marpedig legfobb
céljuk az élet principiumanak védelme. F6 feladatuk a

gonosz elleni harc, a tisztdtalan magiat {izok
megregulazasa. Ebbdl kifolyolag a feketemagiat tizok, a
boszorkanyok, boszorkanymesterek legnagyobb
ellenfelei 6k. Ezen kivil ¢letiket a magia

tanulmanyozasanak szentelik, szinte mindegyik térkapu
mellett megtalalhatd egyikiik, segitve a térmagusok
munkajat. Ha nem épp uruk kiildetését hajtjak végre,
akkor a szerzetesekhez hasonld kolostoraikban
meditalnak, tanulnak, fejlddnek. Férfiak és nok egyarant
vannak soraikban. Szent szimboluma rubinké stilizalt
napkorongban.

Tobbnyire voros szegélyl, hofehér togat hordanak.
Szent szimbolumukat masfél ynevi 1ab hosszi botjukba
foglaljak. A fegyveres harc nem a kenyeriik, ilyen és
ehhez hasonld tudds megszerzésére szinte sosem
forditanak energiat. (Az iskoldarol bévebb informdcio a
PPL I. 24. oldalan taldlhato.)

Az Adron-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Adron papjai szdmara az Elet és a Lélek szférak
érhetdek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Adron kegyelmébSl az egyedi fohaszokhoz
hasonléan a bardok Fénymagiaja felett is
rendelkeznek, azokat a varazslatokat fohaszként
Kegy pontjaikbol képesek megidézni. (6 |AP)

I1l. Adron csakis vardzsloi potenciallal rendelkezd
személyeket érint meg, ezért minden papja megkapja
a Magikus fogékonysag és Pszi érzékenység
Hattereket. Mindegyikilk a Magasmagia avatott
mivel6je, aholis elényben részesitik az Asztral-,
illetve a Mentalmagia tanait, de a Nekromancia
tanait sosem sajatitjak el. (20 1AP)

IV.Adron papjai Kegy pontok felhasznalasa nélkiil

korlatlan alkalommal képesek alaperdsitéssel citalni

a Szent fény fohészat. (2 1AP)

Adron nagyobb hatalmu (legalabb 6. Tsz-ii) papjai

abban a kegyben részesiilhetnek, hogy eloljardik

engedélyezik szamukra a Rubinszem szertartas

elvégzését. (Részleteket lasd a 77. oldalon.) A

szertartashoz sziikséges kb. 20 karatos dragakd

beszerzésérol maganak a papnak kell gondoskodnia,
hacsak nem érdemelte ki azt eddigi példamutatd
hitéletével a rendfénokétol. (1 1AP)

VI. Adron papjai indul6é vagyonukon (1k6 arany) kiviil,

V.

csupan szent szimbolumukat, illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiikt6l. (1 1AP)
Készitette: Hulla & Selmo
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Az Adron-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (42 1AP):

Kéizettséi Fok

Iras/olvasas 3. fok
Legendaismeret 3. fok

Nyelvtudas 3. fok
Nyelvtudas 2. fok

1. fok
2. fok

Szamtan/mértan
Torténelem

Az Adron-pap képzettségei, melyeket rendjétol az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (13 IAP): )

Alkimia, Ekesszolas, Elettan, Herbalizmus, Irds/olvasas,
Jog/torvénykezés, Kultura, Legendaismeret, Lélektan,

Magasmagia, Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv,
Politika/diplomacia, Pszi (godoni), Szamtan/mértan,
Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret

Adron Egyedi fohdszait lasd a 77. oldalon.

http://hulla.atw.hu
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Alborne-pap
(Alkotok rendje)

Iskola pontértéke: 7 KAP (74 1AP)

Alborne hagyomanyosan a zene, a legenddk és az
innepek istene. Am mara — ki tudja miért — szinte
teljesen atvette Della szerepét a panteonon beliil, igy a
miiveszetek patrénusa is 6. Minden kedves neki, ami
gyonyorkodteti a testet vagy a lelket. Aldozatként
sokszor mualkotasokat ajanlanak fel az istenség hivei,
de a Harmoénia Ore a mézzel kevert bort is szivesen
fogadja. Nincs valddi egyhazszervezete. Az Alkotok
rendjébe tartozok kisebb miivészeti kozosséget hivnak
életre. A tagok ,toborzasat” kdvetéen Ok latjak el a
csoportvezetdi feladatokat, motivaljak, vezetik tarsaikat
mind  alkotéi, mind  spiritudlis  értelemben.
Tevékenységiik nem oncélu, ezen keresztiil akarnak utat
mutatni az embereknek. Szent szimbdluma a csillaglant.

Nem tartjak sokra a fegyverforgatas tudomanyat. Ha
rakényszeriilnek, egykezes szirdo vagy sziro-vago
fegyvert forditanak a rajuk tamadok felé. Hacsak
tehetik, elkeriilik az ilyen konfliktusokat, és csak végso
esetben Olik meg ellenfeliiket. (4z iskoldrol bévebb
informacio a PPL 1. 31. oldalan talalhato.)

Az Alborne-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Alborne papjai szamara az Elet és a Lélek szférak
érhetdek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Alborne kegyelmébdl egyedi fohaszokként az alabbi
bard Dalmagiakat képesek megidézni Kegy
pontjaikbol: Alom dala, Bajolas dala, Batorsag dala,
Félelem dala, Nyugalom dala.

I1l. Alborne kizarolag kimagaslé miivészi készséggel
bir6 személyeket fogad kegyeltjei kozé, ezért
minden papja megkapja a Miivésztehetség Hatteret.
(10 IAP)

IV.Alborne papjai indulé vagyonukon (1k6 arany)
kiviil, csupan szent szimbdlumukat, illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiiktél. (1 1AP)

Az Alborne-pap indul6é képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (30 IAP):

Fok

Képzettség

Herbalizmus
Iras/olvasas

3. fok

Miuvészetek

Miivészetek (éneklés vagy zenélés)

Nyelvtudas

Szexualis kultura 2. fok

http://hulla.atw.hu
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Az Alborne-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (15 IAP): ) )
Ekesszolas, Elettan, Epitészet, Ertékbecslés,
Fegyverhasznlat, Hangutanzas, Heraldika,
Herbalizmus, Iras/olvasas, Jog/térvénykezés, Kultira,
Legendaismeret, Lélektan, Miivészetek, Nyelvtudas,
Oktatas, Orvoslas, Osi nyelv, Pszi (pyarroni),
Szamtan/mértan, Szexualis  kultira, Szinészet,
Térképészet, Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret

Alborne Egyedi fohdszait ldsd a 78. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Alborne-pap
(Tanitok rendje)
Iskola pontértéke: 1 KAP (13 IAP)

Alborne hagyomanyosan a zene, a legenddk és az
innepek istene. Am mara — ki tudja miért — szinte
teljesen atvette Della szerepét a panteonon beliil, igy a
miiveszetek patrénusa is 6. Minden kedves neki, ami
gyonyorkodteti a testet vagy a lelket. Aldozatként
sokszor mualkotasokat ajanlanak fel az istenség hivei,
de a Harmoénia Ore a mézzel kevert bort is szivesen
fogadja. Nincs valodi egyhazszervezete.

A Tanitok rendje egy rendkiviil egyedi ,rend”.
Sokkal inkabb egy olyan kiilonleges életut, melyet
Alborne a szamara tetteikkel bizonyité halandok
szamara kinal fel. Ugyanis kizarolag Alborne
szellemiségét sajatjuknak €rzé, megvilagosult bardok
léphetnek be a Tanitok rendjébe. Ok hivatottak
raébreszteni az embereket a harmoénia nagyszer{iségére
¢és fontossagara. Szent szimbdluma a csillaglant.

A rend tagjai semmi kotottséggel nem rendelkeznek,
altalaban ugyanazokat a szokasokat ¢s formakat
kovetik, melyet korabbi életiikben bardként mar
megszoktak. (4z iskolarél bévebb informdcio a PPL I
32. oldalan taldlhato.)

Az Alborne-pap kiilonleges elonyei és hatranyai:
I. Alborne Tanit6 rendi papjava kizarolag az valhat,
aki rendelkezik a Miivésztehetség Hattérrel és ebben
a milvészetben legalabb 4. fokon képzett, tovabba 3.
fokon jartas a Vallasismeret (pyarroni vagy Alborne)
képzettségben is. Az istenség hivasa, ha az alany
valoban méltd ra, a bard 3. Tapasztalati szintjén
érkezik. Ennek a megvilagosulasnak a hatasara, egy
isteni csoda keretében a bard Alborne papjava valik.
Attol kezdédben rendelkezik a Kegyelt Hattérrel is.
Addigi Mana pontjai Kegy pontokka lesznek, bar a
késobbiekben Mana pontot KAP-ért tovabbra is
vasarolhat. Kegyeltként szamara az Elet és a Lélek
szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniikk néhany
egyedi fohasszal is felruhdzza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek. (13 |AP)
Il. A Tanit6 rend papja ezek utan mar nem tekint
bardként  magara. Képzettségeit, szocialis
kapcsolatait tovabbra is megtartja. Ha sziikségét érzi
— bar ez ritkan fordul el6 —, visszatérhet egykori
mesteréhez, hogy valamely képzettségét tovabb
tokéletesitse. A bard  Iskola  Hatterének
pontértékéhez hozzdadddik ez a Hattér, am ez a
valtozas visszamendleg jatéktechnikai valtozast nem
eredményez. Papként semmiféle papi képzettség
oktatasaban nem részesiil, bar az isten kovetdi kozé
emeli, de nem 1ép be az egyhazszervezetbe. Sem
eloljaréi, sem tanarai nem lesznek, mindnyajuk
egyedill, a sajat modjan népszeriisiti a miivészeteket.
. A karakter nem kapja meg a bardok azon kiilonleges
elényét, hogy képesek automatikusan megérezni egy
targy magikus mivoltat.

Készitette: Hulla & Selmo
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IV. Alborne kegyelmébdl egyedi fohaszokként az alabbi
bard Dalmagidkat képesek megidézni Kegy
pontjaikbol: Alom dala, Bajolas dala, Batorsag dala,
Félelem dala, Nyugalom dala.

Alborne Egyedi fohdszait lasd a 78. oldalon.
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Antoh-pap
Iskola pontértéke: 8 KAP (83 IAP)

Antoh a vizek, tengerek és viharok istenasszonya.
Papja szamtalan fontos poziciot toltenek be Ynev szinte
valamennyi tengerparti allamaban. Ok aldjik meg az
egyszeri halaszok halojat, és ok terelik vissza medriikbe
a haborgo folyokat. Feladatuk igen sokrétii. Rendhazaik
mind északon, mind délen egyarant megtalalhatéak, am
koztiik szoros kapcsolat nincs, st olykor rivalizalnak is
egymassal. Egyhazuk felépitése is igen esetleges. Szent
jelképiik a viharkagyl.

Ruhazatasuk is vidékenként valtozé. Nem szivlelik a
nehezebb pancélokat. Fegyverként a tengerparti népek
fegyvereit; szigonyt, halot vagy landzsat forgatnak. (Az
iskolarol bévebb informacio a PPL 1 38. oldalan
taldlhato.)

Az Antoh-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Antoh papjai szamara az Elet és a Természet szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
eldnyhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Antoh papjainak viselkedése az istenndjilk és a

tengerek mintdjara, igen szeszélyes. Bar sokan nem

tudjak, az is szoros Osszefiiggésben van a két hold
allapotaval. Fogyé holdak idején a szokottnal is
kiszamithatatlanabbak, borulatok és ingeriiltek.

Holdtolték felé kozeledve aztan megfordul ez a

tendencia, ¢€s  kiegyensulyozottd, nyugodtta,

Osszeszedetté valnak. Jatéktechnikailag ez negativ

modositot jelent az Asztral- és Akarateré probakra

fogyo holdak, mig pozitivat a holdtdlte felé
kozeledve. A teljes ciklus negyven napig tart.

.Ha Antoh felkentjének 50 mérfoldes kozelében

nincs nagyobb kiterjedésli természetes vizfelszin,

kiegyensiilyozatlanna valik. Erzelmileg labilissa,
egykedviivé lesz, egyfajta melankodlia uralkodik el

rajta.
IV. Antoh papjai indulé vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan szent szimbdolumukat, illetve néhany

kegytargyat kapnak rendjiiktél. (1 1AP)

Az Antoh-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (47 1AP):

Fok

Képzettség

Ekesszolas
Fegyverhasznalat (nyeles fegyverek)

Iras/olvasas
Legendaismeret

Nyelvtudas

Nyelvtudas 2. fok

http://hulla.atw.hu
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3. fok
2. fok

Térképészet
Torténelem

3. fok

Az Antoh-pap képzettségei, melyeket rendjétol az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (17 1AP):

Allatismeret (tengerek), Csomozas, Ekesszolas, Elettan,
Esés, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat, Hajozas,
Heraldika, Herbalizmus, 1ddjoslas, [ras/olvasas,
Jog/térvénykezés, Kultura, Legendaismeret, Lélektan,
Maszas, Miivészetek, Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv,
Politika/diplomacia, Pszi (pyarroni), Szakma (halasz),
Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem, Uszas,
Vadonjaras (tengerek)*, Udvari etikett, Vallasismeret

Vallasismeret (pyarroni)

* 4 Vadonjaras (tengerek) képzettségnek
értelemszertien nem kévetelménye a Herbalizmus!

Antoh Egyedi fohdszait ldsd a 79. oldalon.
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Arel-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (74 IAP)

Arel a harc, természet, vakmerdség ¢és makacssag
istenasszonya. Kovet6i a kontinens legnagyobb
csavarg6i. A rendnek harom f6 iranyzata ismert: az
északi Solyomsziv, a déli Solyomcsér és az yllinori
Solyomkarom. Szent szimbdoluma a sélyomhold. (Az
iskoldarol bévebb informdcié a PPL I 44., illetve az
UTK 87. oldalén talalhaté. Az iskola alabbi leirdsa — az
induld és oktatott képzetiségek tekintetében — némileg
eltér az UTK-ban talalhatétol. Ennek oka, hogy az —
marmint az UTK-s verzio — nem az UTK szabalyainak
megfeleléen lett kidolgozva, valamint a HGB
fiiggelékében leirt vadasz szakma kévetelménye)

Az Arel-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Arel papjai szamara — valasztott iranyzatuktol
fliggden — a kovetkez szférak érhetdek el:

Solyomsziv (Természet ¢€s Lélek), Solyomcsér
(Természet és Elet), Solyomkarom (Természet és
Halal). Ezen kiviil isteniik néhany egyedi fohasszal
is felruhdzza papjait, amelyeket egyetlen mas
istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Amig nyilt égbolt, satorvaszon vagy zoldelld
lombtakar¢ fesziil a fejiik felett, addig az Arel-papok
ritkan veszitik el a hidegvériiket. Mihelyst azonban
zart térbe vagy mesterséges kornyezetbe keriilnek,
rogvest erdt vesz rajtuk a szorongas.

I11. Az Arel-papok — arnéjiikhoz hasonlatosan — mind
hangulatemberek. Indulatossaguk, szeszélyesen
kacskaring6z6 gondolataik silany taptalajt nyGjtanak
a szigoru belsd Onfegyelemnek, a mentalizmus
legf6bb alapjainak. Szamukra a Pszi nem oktatott
képzettség, csak akkor részesiilnek oktatasban a
mesteriiktél a Pszi tudomanyat illetéen, ha 6 is bir
vele — ami igen ritka. Ennek eldontése a KM tiszte. *
(-1 1AP) (A I hatranyuk médosult, hiszen nagyon
kevés pap kapja meg a Pszi képzettséget indulaskor.)

IV.Arel papjai nem a tudomanyos miveltségiikrol
hiresek, igy 6k nem kapjak meg a Pap leirasaban

szerepld [rds/Olvasis 3. foki — és ennek
kovetkeztében a Torténelemismeret 2. foka —
képzettséget.

V. Arel papjai induldé vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
szent szimbdolumukat, néhany kegytargyat, egy
atlagos mindségli konnytivértet, illetve egy egykezes
kozelharci fegyvert és egy hossza- (esetleg
visszacsapo) ijat kapnak rendjikt6l. (4 1AP)

Az Arel-pap indul6 képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (34 1AP):

Képzettsé Fok

Ekesszolas 2. fok
Fegyverhasznalat (valasztott {j) 3. fok
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Herbalizmus
Idomitas 2. fok

Lovaglas
Nyelvtudas

Szakma (vadasz)
Torténelem 1. fok

Az Arel-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (19 IAP):

Allatismeret, Fkesszolas, Elettan,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Hadvezetés, Harci
laz, Harctéri gyakorlat, Heraldika, Herbalizmus,
Idomitas, {ras/olvasas, Jog/torvénykezés, Kocsmai

Fajdalomtiirés,

verekedés,  Kultara, Legendaismeret,  Lélektan,
Lovaglas, Mivészetek, Nyelvtudas, Nyomolvasas,
Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diplomacia, Pszi
(pyarroni)*, Szakma (vadaszat), Szamtan/mértan,
Szerencsejaték, Térképészet, Torténelem, Udvari etikett,
Vadonjaras, Vallasismeret

(Forrds: Uj Térvénykonyv 87. oldal)

Arel Egyedi fohdszait ldasd a 80. oldalon.
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Darton-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (74 1AP)

Darton a halal, a holtak, a talvilag és furcsa mod a
humor istene. Papjait a nép inkabb tavolsagtartoan féli
és tiszteli. Ok azok, akik az elhunytak végsé nyugalmat
biztositjak a Dartonnak szentelt temetokben. Nem félik
a halalt, ha eljon a nekik rendelt vég, drommel fogadjak
az elkeriilhetetlent. A kiilvilag, komornak és csendesnek
ismeri Oket, sosem gyilkolnak ok nélkiil. Szent jelképiik
az ezlist-voros kor, egyes rendhazakban a varjiiszarny.

Ha a sziikség ugy hozza, nem valogatnak az
eszkozokben és ez igaz az altaluk hasznalt fegyverekre,
mérgekre, aljas cselekre, de még a méagiajukra is. (Az
iskolarol bévebb informacio a PPL 1 51. oldalan
talalhato.)

A Darton-pap kiilonleges elényei €s hatranyai:
Darton papjai szamara a Halal és a Lélek szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhdz juttathatja oket. (18 1AP)

Il. Az Allamszovetségen beliil 6k ismerik a legjobban a
tulvilagi teremtményeket és a démonokat. E
tudasukat azonban nem adjak at akarkinek, csakis
feddhetetlen el6életii, 7. Tapasztalati szintet elért
papok nyerhetnek beavatast a Démonologia titkaiba.
A kivalasztott a lar-dori Bels6iskolaban ¢és a rendhaz
konyvtaraban  elsajatithatja a  Démonologia
képzettséget 4. foku Oktatas elénnyel. (1 1AP)

. A s6tét humorardl ismert Darton papjai szamara
kiilonds védelmet biztosit. Esetenként a Halal
megfeleld6  (pl.  Nekromancia)  varazslatokat
visszaforditja arra, aki ezekkel hivére mert tamadni.
Raadasul az alkalmazott magia mindenképpen hat az
aldozatra, azaz ellene nincs mentédobds. Minden
Darton-papnak Tapasztalati Szintenként 1% esélye
van arra, hogy a Hallgatag Ur ily médon megsegitse.
Temetdben,  Darton-szentélyben, vagy  mas,
Dartonnak szentelt terilleten ez az esély
megduplazodik. (2 1AP)

IV.Darton a magikus gyogyitas minden formajat tiltja
nekik. A Hallgatag Ur szolgaitél nem volna ill
tartdztatni az 6hozz4 igyekvdket.

V. Darton papjai induld vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
szent szimbolumukat, néhany kegytargyat, egy
atlagos mindségli sodronyinget, illetve egy egykezes
kozelharci fegyvert kapnak rendjiikt6l. (4 1AP)

A Darton-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (34 1AP):

Képzettsé Fok

Fegyverhasznalat 2. fok
Herbalizmus 2. fok
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Lélektan 2. fok
Miivészetek (éneklés) 2. fok

Nyelvtudas 2. fok
Orvoslas 2. fok

Vallasismeret (pyarroni) 3. fok
Vértviselet 2. fok

A Darton-pap képzettségei, melyeket rendjétol az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (15 IAP):

Ekesszolas, Elettan, Fegyverhasznalat, Heraldika,
Herbalizmus, [ras/olvasas, Jog/torvénykezés, Kultlra,
Legendaismeret, Lélektan, Miivészetek, Nekromancia,
Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diplomacia,
Pszi (pyarroni), Szakma (balzsamoz6), Szamtan/mértan,
Térképészet, Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret,
Vértviselet

Darton Egyedi fohdszait |dsd a 80. oldalon.
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Darton-paplovag
Iskola pontértéke: 8 KAP (82 IAP)

Darton — mas néven a Hallgatag Ur — a halal, a
holtak, a talvilag €és furcsa méd a humor istene. A
szakadar maremitak cinikus €s kiismerhetetlen emberek.
Szent jelképiik az eziist-voros kor, egyes rendhazakban
a varjuszarny.

Fegyveres Osszecsapasok esetén, kovetve a
rendalapitd nagymesteriik hitvallasat, sisak €s pajzs
nélkill vetik magukat a kiizdelembe. Eldszeretettel
forgatnak kétkezes fegyvereket, de nem vetik meg — a
masok altal lovagiatlannak tartott — célzo fegyvereket,
illetve mérgeket sem. (Az iskoldroél bévebb informdcié a
PPL I 53., illetve az UTK 96. oldalan taldlhato. Az
iskola alabbi leirdsa — az indulo és oktatott képzettségek
tekintetében — némileg eltér az UTK—ban talalhatotol.
Ennek oka, hogy az — mdrmint az UTK-s verzié — nem
az UTK szabalyainak megfelelden lett kidolgozva.)

A Darton-paplovag kiilonleges elonyei és hatranyai:
Darton paplovagjai szamara a Halal és a Lélek
szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniikk néhany
egyedi fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Természetesen megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (16 1AP)

Il. Darton a magikus gyogyitds minden formajat tiltja

nekik. A Hallgatag Ur szolgitél nem volna illé

tartoztatni az 6hozza igyekvoket.

.Pyarron altal szakadar szektdnak nyilvanitott
szervezet tagjai tisztaban vannak azzal, hogy az
ortodox pyar egyhdzak altal uralt teriileten nincsenek
biztonsagban, éppen ezért ezeken a vidékeken
kénytelenek csendben, feltiinés nélkiil utazni. Bar
eléfordul, hogy nem hajlanak erre... lelkiik rajta.

IV.Az alap paplovagnal feltintetett 3. foka
Fegyverhasznalat képzettségre kotelesek a 4. vagy 5.
méretkategoriaba tartozo fegyvert valasztani, illetve
nem valaszthatjak a Pajzshasznalat képzettséget.

V. A Darton-paplovag, indulé vagyonan (1k6 arany)
tul, a jaték kezdetén sajat pancélzattal rendelkezik,
amelyért nem kell pénzzel fizetnie, a rendhaz adta
O0ssze a rendet tamogatok, a tekintélyesebb
paplovagok javaibdl. A pancélzat egy sisak nélkiili
acél teljes vért. Természetesen a lovag megkapja
valasztott fegyverét, elsé harci lovat és a szent
szimbolumat is. (6 1AP)

A Darton-paplovag  indulé  képzettségei 1.

Tapasztalati szinten (44 1AP):

Képzettsé Fok
Fajdalomtiirés 2. fok
Fegyverhasznalat 3. fok
Harctéri gyakorlat 3. fok
Heraldika 2. fok
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2. fok
3. fok

Lélektan
Lovaglas

1. fok
2. fok

Szamtan/mértan
Szerencsejaték

2. fok
3. fok

Udvari etikett
Vallasismeret (pyarroni)

A Darton-paplovag képzettségei, melyeket rendjétol
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (16 IAP):

Allatismeret (hatasok), Ekesszolas, Elettan, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Hadvezetés, Harctéri
gyakorlat, Heraldika, Herbalizmus, fras/olvasas, Kocsmai
verekedés, Kultura, Legendaismeret, Lélektan, Lovaglas,
Mivészetek, Nyelvtudas, Orvoslas, Pajzshasznalat, Pszi
(pyarroni), Pusztakezes harc, Pusztitas, Szamtan/mértan,
Szerencsejaték, Teérképészet, Torténelem, Udvari etikett,
Vallasismeret, Vértviselet

(Forrds: Uj Térvénykonyv 96. oldal)

Darton Egyedi fohdszait lasd a 80. oldalon.

http://hulla.atw.hu



MWA6U.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Della-pap
Iskola pontértéke: 2 KAP (22 IAP)

Della a miivészetek istenndje, a Fatylak Takarta
Arcu Holgy, kinek tébolya iddvel kovetdin is
eluralkodik. Nincs valddi egyhazszervezete. Az istennd
szeszélye, és a halando tehetsége donti el, hogy kit
fogad kovet6jévé. Papjai az Onmegvaldsitas elvét
valljak, a személyiség kultuszat. Szent szimbolumuk két
egymast keresztez6 fénykéve.

Della papjainak esetében nem beszélhetiink rendrol,
vagy iskolarol. A kivalasztottak alkotasaikon keresztiil
hirdetik az istenné nagysagat, aki ezutan két isteni
hirnokén keresztiil intéz hivast a sokra hivatott miivész
felé. A Dellaval folytatott diskurzus minden esetben
sulyosan ,karositja” a haland6é elméjét. Emiatt minden
Della-pap valamilyen elmebajjal rendelkezik, melyet a
jatékos valaszthat ki maganak, és amely az id6
elérehaladtaval egyre stilyosabb mértéket 61t majd.

Della kovetéi semmilyen  kotottséggel nem
rendelkeznek, altalaban ugyanazokat a szokasokat és
életvitelt kovetik, melyet korabbi ¢letiikben mar
megszoktak. (4z iskolarél bévebb informdcio a PPL I
58. oldalan talalhato.)

A Della-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Della papjava kizarolag az valhat, aki rendelkezik a
Miivésztehetség Hattérrel és ebben a miivészetben
legalabb 4. fokon képzett, tovabba 2. fokon jartas a
Vallasismeret (pyarroni vagy Della) képzettségben
is. Az istennd hivasa, ha az alany munkassagaval
valoban méltd6 ra, barmikor érkezhet. Ennek a
megvilagosulasnak a hatasara, egy isteni csoda
keretében a miivész Della papjava valik. Attol
kezd6dben rendelkezik a Kegyelt Hattérrel is, és ha
kellden elmélyiil Della tanaiban (Vallasismeret 3.
fok), akkor szamara — ha ezt elmeéllapota még
engedi — a Lélek szféra fohaszai valnak elérhet6vé.
Ezen kiviil istenndje néhany egyedi fohasszal is
felruhdzza papjait, amelyeket egyetlen mas istenség
papjai sem ismernek. (18 1AP)

I1. A Della-pap korabbi életének képzettségeit, szocialis

kapcsolatait tovabbra is megtartja. Ha sziikségét érzi

— bar ez felettébb ritkdn fordul eld —, visszatérhet

egykori mestereihez, hogy valamely képzettségét

tovabb tokéletesitse. A karakter konkrét el6életétol
fiigg, hogy rendelkezik-e mar egyéb Rend, Iskola,

Mester Hattérrel.

.Della aldozatbemutatdsként, amely sordn a pap
képes Kegy ponttal feltolteni elméjét, azt varja el
kovetditol, hogy egy altaluk készitett — de mar valaki
mas altal megcsodalt — mialkotast pusztitsanak el,
vagy egy eldadast végképp tordljenek ki az
emlékezetiikbol.

IV.Minden pap rendelkezik egy, az altala els6dlegesen
Uzott mivészeti agnak megfeleld eszkozzel, amely
az 6 kezében magikusnak minésiil. Ez lehet egy
véso, ecset, hangszer vagy barmi mas, ami az alkotas
soran a segitségére van. (1 1AP)

V. Della erésen megbomlott elmével rendelkez6 papjai
kiilénds rohamaik alkalmaval képesek a jovobe latni.
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A roham ideje alatt a cselekvésképtelen pap
onkiviileti allapotban vizional, majd k6 oran at egy
természetes modszerekkel meg nem szakithato
alomba zuhan. Ezt kovetden képes beszamolni az
eljovendé eseményekrdl. A vizio iddbeli tavlatai a
pap szintjétél fiiggenek. Ez elsé szinten az az
idészak, amit a pap alomba toltétt, majd minden
tovabbi szinten 1-1 oraval kitolédik. A viziok
altalaban homalyosak és sejtelmesek, de sosem
tévednek. (4 1AP)

Azoknak a papoknak, akik nincsenek még az Oriilet
ezen fokan, egy Della vére nevii magikus szert kell
fogyasztaniuk ahhoz, hogy a latomasokban
részesiilhessenek. Am barhogy is kdvetkezzék be a
jovobelatas, minden tizedik alkalom utan a karakter
Intelligenciaja csokken egy ponttal, amit csak egy 60
E-s papi gyogyitas képes orvosolni, feltéve, hogy a
pap nem ellenkezik annak végrehajtasa ellen.

.Mivel Della  kovetdinek szama  erdsen
megfogyatkozott az elsédleges sikon, a Della-papok
minden egyes Tapasztalati szinten legfeljebb 4 Kegy
pontot vasarolhatnak szabad KAP-jukbol. (-1 1AP)

\%

Della Egyedi fohdszait lasd a 81. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Dreina-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (69, 70, 70 IAP)

Az Aranyurndé a Pyarroni panteon legtobb hivovel
bir6 tagja, a hatalom, a rend, a gazdagsag és a hiiség
istenngje. Papja kivétel nélkil kivalo politikusok,
tanacsnokok, birak vagy épp gazdasagi szakemberek.
Személyiiket tisztelet 6vezi, szavuk mindeniitt komoly
sullyal esik latba. A pappa szentelést megelézden
mindegyikilknek valasztania kell egyet a harom {6
tevékenységi kor — a politika, a gazdasag vagy a jog —
koziil. Szent szimbolumaikon egy bal férfitenyér
lathato, kozepén egy mindent 1at6 néi szemmel.

Nem tartjak sokra a fegyverforgatas tudomanyat. Ha
mégis ilyen helyzetbe keriilnek, inkabb magiaval vagy
meggy6z6 érvekkel probaljak elejét venni a
vérontasnak. (Az iskolarol bévebb informacio a PPL I.
66. oldalan talalhato.)

A Dreina-pap kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Dreina papjai szamara az Elet és a Lélek szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Dreina kegyelmébdl Kegy pontok raforditasa nélkiil
képesek alkalmazni az Igaz sz6 és a Jellemérzékelés
litanidkat, mégpedig aktualis tapasztalati szintjiiknek
megfelel6 Erdsséggel. Amennyiben indokoltnak
latjak, tovabbi Kegy pontok elkdltésével novelhetik
annak Erésséget is. (4 1AP)

1. A renden beliil nem oktatnak sem Alvilagi, sem
Harci képzettségeket. Raadasul az elmélyiilt tudas
megszerzése érdekében a papok torekszenek arra,
hogy minden téren biztos tudassal rendelkezzenek,
azaz csak jol megindokolt esetben kezdenek bele
Ujabb képzettség elsajatitasaba, amig a korabbiakban
megismerteket nem ismerik legalabb 3. fokon.

IV.Dreina papjai indul6 vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan szent szimbolumukat, és néhany kegytargyat
kapnak rendjiikt6l. (1 1AP)

A Dreina-pap indul6 képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (26 1AP):

Fok

Képzettség

iras/olvasas
Kultura (sajat)

Nyelvtudas (sajat)

Nyelvtudas

Udvari etikett

Vallasismeret (pyarroni) 3. fok

Készitette: Hulla & Selmo

22

A politikai 4dgat valasztok tovabbi indulé

képzettségei 1. Tapasztalati szinten (+7 1AP):

Kéizettséi Fok

A gazdasagi agat valaszték tovabbi
képzettségei 1. Tapasztalati szinten (+8 1AP):

Kéizettséi Fok

A jogi agat valasztok tovabbi indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (+8 1AP):

Kéizettséi Fok

A Dreina-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (13 1AP):

Ekesszolas, FErtékbecslés, Elettan, Fegyverhasznalat,
Heraldika, Herbalizmus, [ras/olvasas, Jog/torvénykezeés,
Kultara, Legendaismeret, Lélektan, Mivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diplomacia,
Pszi (pyarroni), Szakma (birtokigazgatd, pénziigyes),
Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem, Udvari
etikett, Vallasismeret

indulo
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Dreina-paplovag
Iskola pontértéke: 8 KAP (83 IAP)

Az Aranyurndé a Pyarroni panteon legtobb hivovel
bir6 tagja, a hatalom, a rend, a gazdagsag és a hiiség
istenndje. Az ortodox eszméket vallé lovagjai nemigen
tomoriilnek rendekbe, sokkal inkabb teriileti elven
szervezddo szovetségekbe. A rajuk jellemzo szerénység,
gyakorlatiassag és udvariassag okan az egyszer(i népek
korében is nagy népszeriiségnek oOrvendenek. Szent
szimbdlumaikon egy bal férfitenyér lathato, kozepén
egy mindent 14t6 ndi szemmel.

Bar gyakoroljak a fegyverforgatds tudomanyat,
nagyon ritkan keriil ki soraikbdl kimagaslo képességl
fegyverforgatd. Hiszik, hogy a lovagokra jellemzd
megjelenés a  hétkdznapi emberek  zOmét
tavolsagtartasra készteti, ezért ha csak tehetik, kertilik
ezeket a kiills6ségeket. (Az iskolarol bovebb az UTK 98.
oldalan talalhato. Az iskola alabbi leirdasa — az indulo és
oktatott képzettségek tekintetében — némileg eltér az
UTK-ban taldlhatétél. Ennek oka, hogy az — mdrmint az
UTK-s verzio — nem az UTK szabdlyainak megfeleléen
lett kidolgozva.)

A Dreina-paplovag Kkiilonleges elényei és hatranyai:
Dreina paplovagjai szamara az Elet és a Lélek
szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniikk néhany
egyedi fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Természetesen megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (16 1AP)

Il. A Dreina-paplovag, indul6 vagyonan (1k6 arany)
tul, a jatek kezdetén sajat fegyverzettel rendelkezik,
amelyért nem kell pénzzel fizetnie, egyhaza
ajandéka harcahoz az egyhaz és az allam ellenségei
ellen. A fegyverzet tartozékai: harci 16, acél
teljesvértezet megfelel6 sisakkal, kozepes pajzs,
lovagkard. Természetesen a lovag megkapja a szent
szimboélumat is. (6 |AP)

A Dreina-paplovag  indulé
Tapasztalati szinten (44 1AP):

Képzettsé Fok

képzettségei 1.

3. fok
2. fok

Fegyverhasznalat (lovagkard)
Fegyverhasznalat vagy Pajzshasznalat

Heraldi ka
Iras/olvasas

2. fok
2. fok

2. fok
3. fok

Lélektan
Lovaglas

2. fok
2. fok

Szamtan/mértan
Szakma (birtokigazgato vagy pénziigyes)
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2. fok
3. fok

Udvari etikett
Vallasismeret (pyarroni)

A Dreina-paplovag képzettségei, melyeket rendjétol
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott eléonnyel
tanulhat (17 IAP): ) ) )
Allatismeret (hatasok), Elettan, Ekesszolas, Ertékbecslés,
Fajdalomtirés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,
Hadvezetés, Harctéri gyakorlat, Heraldika, Herbalizmus,
Iras/olvasas, Jog/torvénykezés, Kultara, Legendaismeret,
Lélektan, Lovaglas, Miivészetek, Nyelvtudas, Orvoslas,
Pajzshasznalat, Politika/diplomacia, Pszi (pyarroni),
Szamtan/mértan, Szakma (birtokigazgatd, pénziigyes),
Térképészet, Torténelem, Udvari etikett, VallasiSmeret,
Vértviselet

(Forrds: Uj Térvénykonyv 98. oldal)

Készitette: Hulla & Selmo
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Oroszlansziv paplovagrend
(Dreina-paplovag)
Iskola pontértéke: 8 KAP (84 IAP)

Az Aranyurndé a Pyarroni panteon legtobb hivovel
bir6 tagja, a hatalom, a rend, a gazdagsag és a hiiség
istenndje. E militarista szemléletli rend kozpontja
Viadomo. Ynev egyik legbefolyasosabb, legnépesebb
lovagrendje, amely azonban csak a Délvidéken
tevékenykedik. A lovagok elsddleges hivatasuknak
tekintik Dreina hatalmanak evilagi kiteljesitését. A
Dulas ota tagjaikat mindeniitt nagy tisztelettel fogadjak.
Szent szimbolumaikon egy bal férfitenyér lathato,
kozepén egy mindent 1até néi szemmel.

Mind kivaléan képzett fegyverforgatok. Pajzsukat
agaskodo oroszlan disziti, kopenylik bibor és arany
szinben pompazik. (4 rendrél bévebb informdacio a PPL
1 69. oldalan talalhato.)

Az Oroszlansziv-paplovag kiilonleges elonyei és

hatranyai:

I. Dreina paplovagjai szamara az Elet és a Lélek
szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniik néhany
egyedi fohasszal is felruhdazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Természetesen megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (16 1AP)

Il. Az Oroszlansziv-paplovag, indul6 vagyonan (1k6
arany) tul, a jaték kezdetén sajat fegyverzettel
rendelkezik, amelyért nem kell pénzzel fizetnie, azt
a rend biztositja tagjainak a hit ellenségével valo
harchoz. A fegyverzet tartozékai: harci 16, acél
teljesvértezet megfeleld sisakkal, kozepes pajzs,
lovagkard és buzogany, kopeny. Természetesen a
lovag megkapja a szent szimbolumat is. (6 |AP)

Az Oroszlansziv-paplovag indulé képzettségei 1.

Tapasztalati szinten (47 1AP):
Képzettsé Fok

3. fok
2. fok

Fegyverhasznalat (lovagkard)

Fegyverhasznalat (buzoganyok

Heraldi ka
Iras/olvasas

2. fok
2. fok

2. fok
3. fok

Miivészetek (rajzolas)
Pajzshasznalat

2. fok
2. fok

Torténelem
Udvari etikett

Az Oroszlansziv-paplovag képzettségei, melyeket
rendjétol az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott
elénnyel tanulhat (15 1AP):

Készitette: Hulla & Selmo
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Allatismeret (hatasok), Elettan, Ekesszolas, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Hadvezetés, Harctéri
gyakorlat, Heraldika, Herbalizmus, Irds/olvasas, Kultlra,
Legendaismeret, Lélektan, Lovaglas, Miivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Pajzshasznalat, Pszi (pyarroni),
Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem, Udvari etikett,
Vallasismeret, Vértviselet
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Ellana-papné
Iskola pontértéke: 7 KAP (72 1AP)

Ellana a szépség, a szerelem, a kéj és a léhasag
istenasszonya. Az egyhazon beliil — szolgalatuknak
megfeleléen — kiilonféle rendekbe szervezédnek. A
legismertebb rendek az Ellana szolgaldi, a Lotusz
Leanyai, illetve a Novérek. Az istenndé Szent
szimbo6luma a 16tuszvirag.

Tanulmanyaik soran nem sok id6t aldoznak a
fegyverforgatds tudoméanyanak elsajatitasara. Ha
rakényszeriilnek, szinte mindig mives tort vagy rapirt,
esetenként a ndi kézbe jobban ill§ rovidijat ragadnak.
Mivel az életet mindennél tobbre tartjak, csak végso
esetben Olik meg ellenfeliiket. (4z iskoldarol bovebb
informacio a PPL 1. 72. oldalan talalhato.)

Az Ellana-papnd kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Ellana papndi szamara az Elet és a Lélek szférak
érhetdek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Ellana papjaiva kizarolag kivételes szépségli noék
valhatnak. Ennek tiikrében csak olyan karakter
valhat papnévé, akinek Karizma tulajdonsaga eléri a
15-6s értéket. Az istenasszony minden beavatottjat
megjutalmazza a soha el nem muldo szépség
adomanyaval, = melynek  eredményeként  az
oregedésiik 30 éves korukban latszolag megall. Mas,
jatéktechnikai kovetkezménye nincs. (1 1AP)

. A Halal szféradhoz, a nekromancia, a rontasok, illetve

a feketemagia korébe tartozo varazslatok megrémitik

és undoritjdk a papnodket. Ugyanakkor ezeket a

varazslatokat ~Kegy pontok raforditisa és

Osszpontositas nélkiil is, — kellemetlen érzés

formajaban — érzékelik. Ez a sotét varazslat Mana

pont vagy Kegy pont igényének megfeleléen a

rosszullétig  fokozodhat. (A  hatds mértéknek

eldontése a KM feladata.)

IV.Ellana papnéi induld vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
a szent szimbolumukat, a Kapcsolat tiikre nevil
varazstargyat, illetve néhany kegytargyat kapnak
rendjiiktSl. (4 1AP)

Az Ellana-papné indul6 képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (33 IAP):

Fok

Képzettség

Iras/olvasas
Legendaismeret

Nyelvtudas
Nyelvtudas

Torténelem
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Udvari etikett/intrika 2. fok

Az Ellana-papné képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (16 1AP): )

Alkimia,  Ekesszolas, Elettan, Fegyverhasznalat,
Helyismeret, Heraldika, Herbalizmus, Iras/olvasas,
Jog/torvénykezés, Kultura, Legendaismeret, Lélektan,
Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek, Nyelvtudas,

Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diplomécia, Pszi
(pyarroni),  Szamtan/mértan,  Szexualis  kultira,
Szinészet, Térképészet, Torténelem, Udvari

etikett/intrika, Vallasismeret

Ellana Egyedi fohdszait lasd a 81. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Gilron-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (74,73 1AP)
Gilron a kézmivesek patronusa. Egyhaza a
kozelmultban kettészakadt. A hagyomanyos,

konzervativ oldalt a Papkovacsok ¢és az azza valni
kivano Segédek képviselik. Mig Kahre kozponttal az
Ujitd Mérnokdok ténykednek. Ezzel egyiitt finoman
szolva sem rendelkeznek egyik frakcid tagjai sem valodi
egyhazszervezettel. A papok szent jelképe az
acelporoly.

A Segédek, ha csak tehetik, keriilik a fegyveres
konfliktusokat. Ha mégis erre kényszeriilnek — alapul
véve a dogmakat — acélpordllyel vetik magukat a
kiizdelembe. A  kahrei Mémokok —eldszeretettel
alkalmazzak konnyi, triikkkos fegyvereiket. A nehezebb
fegyverek és vértek toliik is tavol allnak. (4z iskolardl
bévebb informdacio a PPL 1. 81. oldalan taldlhato.)

A Gilron-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

Gilron papjai szamara az Elet és a Természet szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Sot, léteznek
olyanok 1is, melyeket csupan az egyik felekezet
tagjai ismernek vagy hasznalnak. (Lasd az egyedi
fohaszok leirasait.) Természetesen megkapjak a
Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén kapott
tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos elényhoz
juttathatja oket. (18 1AP)

Il. Gilron papjai szamara — kivéve a Mérnokoket —
nélkiilozhetetlen az atlag feletti fizikum. Ennek
tilkrében csak olyan karakter valhat pappa, akinek
Er6 tulajdonsaga eléri a 15-0s értéket.

I1l. A Szakma 3. fok a Segédeknél mindenkor (kovacs),
mig a Mérnokoknél (ramiives) lesz.

IV. A Papkovaccsa  valashoz ~a  Segédeknek
mestermunkat  kell  produkalniuk,  melyhez
elengedhetetlen a Szakma (kovacs) képzettség 4.
fokanak megléte.

. Gilron papjai indul6 vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan szent szimbdlumukat, illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiiktél. (1 1AP)

A Gilron-pap indulo képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (30 IAP):

Fok

Képzettség

2. fok
3. fok

Fegyverhasznalat
Iras/olvasas

2. fok
3. fok

Mechanika
Nyelvtudas

2. fok
2. fok

Szakma*

Szamtan/mértan
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A Segédek tovabbi indulé
Tapasztalati szinten (+6 1AP):

Képzettsé

képzettségei 1.

Fok

2. fok
képzettségei 1.

Pusztakezes harc

A Mérnokok tovabbi indulé
Tapasztalati szinten (+5 1AP):

Kéizettséi Fok

A Gilron-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (19 IAP): )

Allatismeret, Csapdaallitas, Csomodzas, Ekesszolas,
Elettan, Epitészet, Ertékbecslés, Fegyverhasznalat,

Fegyverismeret, Futas, Heraldika, Herbalizmus,
[ras/olvasas, Jog/torvénykezés, Kocsihajtas, Kultlra,
Legendaismeret, Lélektan, Mechanika, Mivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diplomacia,
Pszi (pyarroni), Pusztakezes harc, Rejtekhelykutatas,
Szakma*, Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem,
Udvari etikett, Vallasismeret, Zarnyitas

* A karakternek valasztani kell valami alkoto szakmat,
ahol uj dolgokat hozhat létre és javithat meg, tehdt nem
lehet, mondjuk pék. Példaul: dcs, bognar, kadar,
kémiives, asztalos, pancélkovdcs, stb. A legtobb pap a fa
és fém anyagokat részesiti elényben, de nem
elképzelhetetlen, hogy hadloszévé vagy varga legyen,
legfeljebb paptarsai kiiloncnek fogjak tartani.

Gilron Egyedi fohdszait ldsd a 82. oldalon.
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Krad-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (74 1AP)

A Minden Titkot Ismeré Krad a pyarroni panteon
foistene, am e titulus betoltése igen messze all

eszmeiségétol. Kovetéi a tudast keresik életiik
folyaman. Nagy tudasu, mivelt emberek, akiknek
életcélja, hogy még tobb tudast, tapasztalatot

szerezzenek, és ezt tovabbadjak. Papjai tobbsége a
vilagi hivokkel foglalkozik, misét celebral, aldast oszt,
gyogyit, lelki vigaszt nyujt, majd fennmaradoé idejében a
beérkez6 tudast katalogizalja, rendszerezi, probal
Osszefiiggéseket talalni, netan kodexet masol. Azonban
akad néhany pap, akik annyira szomjazzak a tudast,
vagy olyan informacid birtokaba jutnak, hogy maguk is
a tudas keresésére indulnak, 6ket Kutatoknak nevezziik.
A felkentek szent szimboluma az Aranykdr, melyet
medal vagy gyiirli formaban viselnek.

Krad kovet6itdl tavol all a fegyveres kiizdelem. Nem
is teljesitenek kimagasloan benne, s igy — ha modjukban
all — inkabb keriilik az ilyesféle Osszetiizéseket. Nem
kedvelik a nehézvérteket, és tilnyomo tobbségiikben
hosszikardot vagy tort forgatnak. (4z iskoldarol bévebb
informacio a PPL 1. 88. oldalan talalhato.)

A Krad-pap kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Krad papjai szamara az Elet és a Lélek szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Minden Kutatd életpalyajanak elején kivalaszt

maganak egy szakteriiletet, amellyel kapcsolatos

kutatasnak szenteli majd életét. Ez, az aquir magia
elméleti alapjaitol, az ynevi természeti népek
hitvilagan at, egészen a targyak mozgasanak
torvényszeriiségéig valtozhat. Ez a ,,Szakteriilet”,
mint képzettség keriil fel a karakter karakterlapjara,
alapt, Tudomanyos képzettségként szabadon

fejlesztheté a karakter szamara. Természetesen a

KM  utmutatasainak  figyelembevételével. A

képzettség gyakorlati alkalmazhatosiganal az UTK

131. oldalan 1év6 leiras szolgal alapul. (2 I1AP)

. A Kutatok életpalyajuk elején — legkés6bb a 2. Tsz-

en — kivalaszthatnak 10 Kkategéridnyi olyan

képzettséget, melyek ismerete majd kdzelebb viheti

Oket munkajuk soran. Ezeket a képzettségeket

rendjiikt6l az Oktatas képzettség 4. foka altal

nyujtott elénnyel tanulhatjak. (3 1AP)

IV.Krad papjai indulé vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan szent szimbolumukat, illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiikt6l. (1 1AP)

http://hulla.atw.hu

27

A Krad-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (34 1AP):

Kéizettséi Fok

Epitészet 2. fok
Fegyverhasznalat 2. fok
Legendaismeret 2. fok
Lélektan 2. fok
Nyelvtudas 2. fok
Osi nyelv 2. fok
Udvari etikett 2. fok
Vallasismeret (pyarroni) 3. fok

A Krad-pap Kképzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (16 1AP):

Allatismeret, Csapdakeresés, Ekesszolas, Elettan,
Epitészet, Ertékbecslés, Fegyverhasznalat, Heraldika,
Herbalizmus, fras/olvasas, Jog/torvénykezés,
Kocsihajtas, Kultira, Legendaismeret, Lélektan,
Lovaglas, Miivészetek, Nyelvtudas, Oktatas, Orvoslas,
Osi nyelv, Politika/diplomacia, Pszi (pyarroni),
Rejtekhely kutatds, Szamtan/mértan, Térképészet,

Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret

Krad Egvyedi fohdszait lasd a 84. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo



MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Krad-paplovag
(Aranykor lovagrend)

Iskola pontértéke: 8 KAP (83 IAP)

A Minden Titkot Ismer6 Krad a pyarroni panteon
foistene, am e titulus betoltése igen messze all
eszmeiségétol. Kovetéi a tudast keresik életiik
folyaman.  Paplovagjai az  Aranykér rendjébe
tomoriilnek. Céljuk minél tobb ismeret és tudas
Osszegyujtése. A lovagok szent szimboluma az
Aranykdr, melyet medal vagy gyliri formaban viselnek.
Ezen tul hofehér pajzsukat és kopenyiiket is ez disziti.

Eltéréen mas istenségek paplovagjaitol, nem
szentelnek sok idét a fegyverforgaté tudomanyuk
csiszolasara.  Ez  a  gyakorlat  fegyverzetiik
elmaradottsagaban” is megmutatkozik. (4z iskoldarol
bévebb informacio a PPL 1. 91., illetve az UTK 99.
oldalan talalhato. Az iskola alabbi leirdasa — az indulo és
oktatott képzettségek tekintetében — némileg eltér az
UTK-ban talalhatotol. Ennek oka, hogy az — marmint az
UTK-s verzié — nem az UTK szabdlyainak megfeleléen
lett kidolgozva.)

A Krad-paplovag Kkiilonleges elényei és hatranyai:
Krad szolgainak fohaszai az Elet és a Lélek
szféraibol valok. Ezen kiviil isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség szolgai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
eldnyhoz juttathatja 6ket. (16 1AP)

Il. A Krad-paplovag, indulé vagyonan (1k6 arany) tul,
a jatek kezdetén sajat pancélzattal rendelkezik,
amelyért nem kell pénzzel fizetnie, a rendhaz adta
Ossze a rendet tdmogatok javaibol. A fegyverzet
tartozékai: acél félvértezet és a hozza tartozo sisak,
kozepes acélpajzs, hosszikard. Természetesen a
lovag megkapja els6 harci lovat és a szent
szimbo6lumat is. (6 |AP)

A Krad-paplovag indul6 képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (46 1AP):

Képzettsé Fok

3. fok
2. fok

Fegyverhasznalat (hosszukard)
Fegyverhasznalat vagy Pajzshasznalat

Heraldi ka
Iras/olvasas

2. fok
3. fok

2. fok
3. fok

Lélektan
Lovaglas

2. fok
2. fok

Nyelvtudas
Szamtan/mértan
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2. fok
3. fok

Udvari etikett
Vallasismeret (pyarroni)

A Krad-paplovag képzettségei, melyeket rendjétol az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (15 IAP): )

Allatismeret (hatasok), Ekesszolas, Elettan, Fajdalomttirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Hadvezetés, Harctéri
gyakorlat,  Heraldika, = Herbalizmus,  Iras/olvasas,
Jog/torvénykezés, Kultira, Legendaismeret, Lélektan,
Lovaglas, Mivészetek (rajzolas), Nyelvtudas, Orvoslas,
Pajzshasznalat, Pszi  (pyarroni),  Szadmtan/mértan,
Térképészet, Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret,
Vértviselet

(Forras: U] Torvénykonyv 99. oldal)

Krad Egyedi fohdszait lasd a 84. oldalon.
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MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Kyel-pap
Iskola pontértéke: 8 KAP (84 I1AP)

A teremtés, a pusztitas és a sors istene Kyel, a
pyarroni panteon korabbi fGistene, amely titulust az
Orwellaval valo kiizdelmet kovetéen gyermekének,
Kradnak adott at. Papjai kivétel nélkiil biiszke és komor
férfiak, akik ok nélkiil sosem nyitjak szoéra a szajukat.
Mindeniitt babonas tisztelettel fordulnak feléjik.
Oltdzékiik mindenkor disztelen és fekete. A papok szent
szimboluma ikerkort vagy mérleget mimel.

Mivel Kyel kovetéi kozt nincsenek paplovagok,
ezek a papok sziintelenill a kozelgd veszedelemre, a
Vak Arc idejére késziilnek. Fegyverforgaté tudomanyuk
jelentésen meghaladja mas papok ilyetén képességeit.
Kizardlag buzogéany tipusu fegyvereket forgatnak. (Az
iskoldrdl bdvebb informacié a PPL I 98., illetve az
UTK 89. oldalan talalhato. Az iskola alabbi leirdsa — az
induld és oktatott képzetiségek tekintetében — némileg
eltér az UTK-ban talalhatotol. Ennelg oka, hogy az —
marmint az UTK-s verzio — nem az UTK szabdlyainak
megfelelden lett kidolgozva.)

A Kyel-pap kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Kyel papjai szaméara az Elet, a Halal és a Lélek
szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniik néhany
egyedi fohasszal is felruhdazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Természetesen megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. A Kyel-papok kizardlag buzogany tipust
fegyverekkel tanulnak meg banni, ambar

végszilkségben — alkalmilag és rovid idére —

masokat is hasznalhatnak. Ilyenkor természetesen

sujtjak Oket a képzetlenségi modositok, egyeb
hatranyos kovetkezményekt6l azonban nem Kkell

tartaniuk. Regulajuk elnézéen itéli meg ezt a

kihagast: utobb néhany kurta biinband imaval

levezekelhetik, foljebbvaldik el6tt nem szikséges
mentegetOzniiik érte.*

. Az egyhaz minden Kyel-papnak készittet folavatasa

alkalmabol egy  tokéletesen testre  igazitott

teljesvértet, melynek sisaklemeze egyuttal szent
jelképként is szolgal. Gazdajanak ez a kiilonleges
pancél 6-os SFE-t biztosit, 4-es MGT mellett; ha
barki mas olti magara — beleértve paptarsait is —, az
MGT 9-re n6é. Kyel szent vértezeteit a
kolostorerédokben 6rzik, és a papok kizardlag
eléjardik kozvetlen utasitdsara vehetik fel Oket.

Ilyesmire csak akkor keriil sor, ha az egyhaz vezet6i

megérzik a Vak Arc idejének kozeledtét.

IV.Kyel papjai rendkiviil szigoru regula szerint élnek.
Tilos példaul asszonnyal halniuk, szeszesitalt
fogyasztaniuk és tudatosan hazudniuk. Akik vétenek
az el6irasok ellen, azokat Kyel azonnal megfosztja
kegyétol; ezutan Ot-tiz esztendeig kell szerzetesi
fegyelemben vezekelnitik, hogy esetleg
visszafogadja Oket kegyébe. Kivétel ez alol a tudatos
hazugsag, melyre soha nincsen bocsanat, barmilyen
johiszemi vagy kegyes okbdl kdvették el. Amelyik
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karakter ilyen fortelmes vétekbe esik, az 6rokre és
visszavonhatatlanul megsziinik Kyel papja lenni,
elvesziti Kegyelt Hatterét.

. Kyel szolgai a Domvik-papokhoz hasonlatosan teljes
korti  engedelmességgel tartoznak eldjardiknak,
kiilondsen a Vak Arc idején. A tilalom ellen vétoket
az istenség nem feltétleniil biinteti meg (itt mar
fontos szerepe van az indokoknak), az egyhaz
azonban mindig — méghozza igen szigortian.

VI.Kyel papjait igen figyelemreméltdo és szellemileg
kiemelkedett fiatalemberek koziil valasztjak ki,
mindegyikiik rendelkezik a Pszi érzékenység
Hattérrel, igy erre KAP-jaikbol nem kell kdlteniiik a
karakter megalkotasakor. (10 1AP)

VII. Kyel papjai indulé vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
szent szimbolumukat, valasztott tipust
buzoganyukat, kozepes pajzsukat, mellvértjiket és
néhany kegytargyat kapnak rendjiikt6l. (4 1AP).

A Kyel-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (35 IAP):

Kéizettséi Fok

Fegyverhasznalat (buzoganyok)* 2. fok
Hadvezetés 1. fok

Jog/torvénykezés 3. fok
Legendaismeret 1. fok

Nyelvtudas

2. fok

Palzshasznélat 2. fok

Torténelem 2. fok
Vallasismeret (pyarroni) 3. fok

A Kyel-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (17 1AP):

Ekesszolas, Elettan, Fegyverhasznalat*,
Fegyverismeret, Hadvezetés, Harctéri gyakorlat,
Heraldika, Herbalizmus, iras/olvasas, Jog/torvénykezés,
Kultara, Legendaismeret, Lélektan, Mivészetek,
Nyelvtudds, Orvoslas, Osi nyelv, Pajzshasznélat,
Politika/diplomacia, = Pszi  (pyarroni),  Pusztitas,
Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem, Udvari
etikett, Vallasismeret, Vértviselet

(Forrds: Uj Térvénykinyv 89. oldal)
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MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Noir-pap
(Befogadott)
Iskola pontértéke: 8 KAP (84 IAP)

Noir, kinek hite csupan jovevény a panteon tdbbi
vallasa kozt, az almok, a gyarlosag, a csalas és a jatékok
istenasszonya. Az  Almok  Urnéjének  hatalma
elsédlegesen az Antissra, azaz a Tiikorvilagra terjed ki.
Egyhazszervezettel nem rendelkezik. Papjai két,
egymassal  rivalizdl6  frakciora  oszlanak, a
Befogadottakra és a Balvanytagadokra. Jelképe a félig
lehunyt udzs-szem, mellyel megjeldli kivalasztottjait.

A Befogadottak a Balvany 1tjat jarjak, hogy
elérhessék a lelki tokéletességet. Segitdkészek, ovjak az
Antiss egyensulyat és rendjét.

A Befogadottak ellenszenvvel tekintenek a
fegyverekre, legfeljebb onvédelemre hasznaljak azokat
a rovid, egykezes eszkozoket, melyek forgatasanak
alapjait elsajatitjak. (Az iskolarol bévebb informacio a
PPL I. 105. oldalan talalhato.)

A Noir-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. A Befogadottak szamara az Elet és a Lélek szférak
érhetdek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Noir kegyelmébdl kivétel nélkiil Antissjardk, ezért

megkapjak az Antiss érzékenység Hatteret. (Ldsd

142. oldal) (10 IAP)*

.Noir papjainak testét masoknal is jobban gyotri,

életerejilket inkabb apasztja az a rengeteg lelki

energia, ami az Antissen valo tartézkodashoz
sziikséges. A testi Oregedés jelei sokkal inkabb

nyomot hagynak rajtuk, mint a kozonséges
halandokén. Ez azt jelenti, hogy a Fajok
kortablazataban eggyel magasabb kategoriaba

tartoznak, mihelyt elnyerik a papi hatalmat. (II.
helyett 111., I11. helyett V., stb.)

IV.A Befogadottak soha nem hasznalhatnak mérgeket,
még akkor sem, ha csupan jotékony almot
szeretnének hozni aldozatukra. Minden ilyen esetben
varazslattal kell éljenek, kiilonben Noir megvonja
toliik a hatalmukat, amit csakis egy rendkiviili
aldozattal — az Antiss egy rosszindulatu, erds
lényének  kisapasztdsa, egy  Balvanytagadd
jatékbarlang makonykészletének felaldozasa, stb. —
hozhat helyre.

. Noir papjai induldé vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan szent szimbOlumukat, illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiiktSl. (1 1AP)
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A Noir-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (40 1AP):

Kéizettséi Fok

Elettan 2. fok
Fegyverhasznalat 2. fok

Legendaismeret 3. fok
Lélektan 3. fok
Orvoslas 2. fok

Szerencsei'éték 2. fok

A Noir-pap Kképzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (15 1AP):

Antissjaras*, Ekesszolas, Elettan, Fegyverhasznalat,
Heraldika, Herbalizmus, [ras/olvasas, Jog/torvénykezeés,
Kultura, Legendaismeret, Lélektan, Mivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diplomacia,
Pszi (pyarroni), Szamtan/mértan, Szerencsejaték,
Térképészet, Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret

Noir Egyedi fohdszait lasd a 84. oldalon.
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MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Noir-pap
(Balvanytagado)
Iskola pontértéke: 8 KAP (84 IAP)

Noir, kinek hite csupan jovevény a panteon tdbbi
vallasa kozt, az almok, a gyarlosag, a csalas és a jatékok
istenasszonya. Az  Almok  Urnéjének  hatalma
elsédlegesen az Antissra, azaz a Tiikorvilagra terjed ki.
Egyhazszervezettel nem rendelkezik. Papjai két,
egymassal  rivalizadlo  frakciéra  oszlanak, a
Befogadottakra és a Balvanytagadokra. Jelképe a félig
lehunyt udzs-szem, mellyel megjeloli kivalasztottjait.

A Balvanytagadok megtagadjak, illetve eltéréen
értelmezik az Elsd Proféta tanitasait. Nem jarjak a
Balvany utjat és nem torekszenek a lelki tokéletesség
elérésére. Akar dlnek is az Antisson, de nem véreskezli
gyilkosok. Céljuk az Alomsik szinesitése, hogy minél
tobb almot és szenvedélyt ébresszenek a halandokban.

Mivel a Balvanytagadok gyakorta alvilagi korokben
forgolodnak, kénytelenek id6t szanni a fegyverforgato
tudomanyuk csiszolasara. Masrészt az is igaz, hogy ha
csak tehetik, kiilonféle trilkkoket és fortélyokat vetnek
be ilyenkor. (4Az iskolardl bévebb informdcié a PPL I
105. oldalan talalhato.)

A Noir-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. A Balvanytagadok szamara a Halal és a Lélek
szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniikk néhany
egyedi fohasszal is felruhdazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Természetesen megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

I1. Noir kegyelmébdl kivétel nélkiil Antissjarok, ezért

megkapjak az Antiss érzékenység Hatteret. (Ldsd

142. oldal) (10 IAP)*

.Noir papjainak testét masoknal is jobban gyotri,

életerejilket inkabb apasztja az a rengeteg lelki

energia, amit az Antissen vald tartozkodashoz
sziikséges. A testi Oregedés jelei sokkal inkabb

nyomot hagynak rajtuk, mint a kozOnséges
halandokén. Ez azt jelenti, hogy a Fajok
kortablazataban eggyel magasabb kategoriaba

tartoznak, mihelyt elnyerik a papi hatalmat. (ll.
helyett 111., I11. helyett V., stb.)

IV.A Balvanytagadok ugyan folyamodhatnak mérgez6
fézetekhez, gazokhoz, stb.,, am ezek sohasem
lehetnek haladlosak. Legsulyosabb esetben is csak
egészen mély almot hozhatnak. Noir szdmara ez
kedvesebb az elmulasnal. Ha mégis haldlos mérget
készitenek, s azt hasznaljak is, Noir nagy hordereju
aldozati cselekedetek végrehajtasdhoz koti, hogy
képesek legyenek ismét fohdszaikat hasznalni.

. Noir papjai induld vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan szent szimbdlumukat, illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiikt6l. (1 1AP)
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A Noir-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (37 IAP):

Kéizettséi Fok
Ekesszolas 2. fok
Fegyverhasznalat 2. fok
Legendaismeret 1. fok
Lélektan 2. fok

Nyelvtudas 3. fok

Nielvtudés 2. fok
Szamtan/mértan 2. fok
Szerencsejaték 2. fok

A Noir-pap Kképzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (18 1AP):

Alcazas/alruha, Alkimia, Antissjaras*, Ekesszolas,
Elettan, Fegyverhasznalat, Heraldika, Herbalizmus,
[ras/olvasas, Jog/torvénykezeés, Kultara,
Legendaismeret, Lélektan, Lopodzas,

Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek, Nyelvtudas,
Orvoslas, Orvtamadas, Osi nyelv, Politika/diplomacia,
Pszi  (pyarroni), Rejtézkddés,  Szamtan/mértan,
Szerencsejaték, Térképészet, Torténelem, Udvari etikett,
Vallasismeret

Noir Egyedi fohdszait lasd a 84. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Orwella-papné
(Pusztito ero utja)
Iskola pontértéke: 8 KAP (84 IAP)

Orwella, a Kitaszitott, a Rettenet és a Karhozat
Asszonya. A gonoszsag, a céltalan pusztitds, a
betegségek, a rontasok és az atkok patrénusa.
Kovetdinek legfobb célja a kdosz magjanak elhintése
szerte a vilagon. Szimbdluma a fekete kigyok altal
korbedlelt sziv.

A Pusztité erd utjanak eszmeiségét kdvetd papnok
létszama mara igen megfogyatkozott. Magabiztos, mar-
mar Onhitt fanatikusok mind. Szeretik fitogtatni
hatalmukat, de ha kell lehengerld beszédeket tartanak.
Elvakultsaguk ellenére sem teljesen ostobak, csupan a
varhat6 biztos diadal esetén kérkednek hatalmukkal.

Bar félelmetes pusztitd magia felett rendelkeznek,
jartasak a fegyverforgatasban is. A rapir és a hosszikard
kozt félaton jaré egykezes akhra kardjukat szinte
minden alkalommal mérgezik. (Harcértékei a
kigyokardénak feleltethetdek meg.) Szivesen dobnak
tért, vagy hasznaljak ki a meglepetés erejét, esetleg
helyzeti elényiiket. (Az iskolarol bévebb informdcio a
PPL 1. 116. oldalan talalhato.)

Az Orwella-papné kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Orwella papndi szamara a Halal és a Lélek szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papnéit, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén

kapott tamogatas, tovabbi jarulékos elényhoz
juttathatja oket. (18 1AP)
Il. Orwella kegyelmébdl az egyedi fohaszokhoz

hasonloan a boszorkanyok varazslatai koziil az Atok,
Jellemtorzito dtok, illetve a boszorkanymesterek
varazslatai kozil a Betegségmdgia fejezetébe
tartozokat képesek szakralis magiaként Kegy
pontjaikbol megidézni. (6 1AP)

.A Pusztitd eré utjanak kovetéi a fentieken tul,
szintén szakralis magiaként, alkalmazhatjadk a
boszorkanymesterek Rontds varazslatait. (4 1AP)
IV.A Pusztito eré utjanak kovetdéi, amennyiben az
Orwella céljait — a kaosz és pusztitas erdit —
szolgalja, a kegyelteknél szokasosakon tul naponta
egy alkalommal képesek egy rovid (1 korig tarto)
imaval Kegy pontjaik szdmat a maximumra
visszaallitani. Amennyiben indokolatlanul
fohdszkodnak  istenndjiikhoz, aktudlis  Kegy
pontjaikat teljesen elvesztik, rdadasul a Rettenet
Asszonya egy teljes napon at nem felel a Kegy
pontokért szol6 imaikra. (4 |AP)

. Orwella papnéinek indulé vagyona (1k6 arany)
amelyen kiviil, csupan szent szimbolumukat, és
kardjukat kapjak rendjiiktSl. (1 1AP)

Készitette: Hulla & Selmo
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Az  Orwella-papné  indulé
Tapasztalati szinten (36 1AP):

Kéizettséi Fok

Elettan 1. fok
Fegyverhasznalat (egykezes kardok) 2. fok

Iras/olvasas 3. fok
Legendaismeret 1. fok

képzettségei 1.

Nyelvtudas 3. fok
Nyelvtudas 2. fok
Torténelem 2. fok
Vallasismeret (Orwella) 3. fok

Az Orwella-papné képzettségei, melyeket rendjétdl
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott eléonnyel
tanulhat (15 1AP):

Alkimia, Ekesszolas, ) Elettan, Fegyverhasznalat,
Heraldika, Herbalizmus, Iras/olvasas, Jog/térvénykezés,
Kultira, Legendaismeret, Lélektan,

Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek, Nyelvtudas,
Orvoslas, Orvtamadas, Osi nyelv, Politika/diplomacia,
Pszi  (pyarroni),  Szamtan/mértan,  Térképészet,
Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret

Orwella Egyedi fohdszait lasd a 85. oldalon.
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Orwella-papné
(Arc nélkiili hatalom)

Iskola pontértéke: 8 KAP (83 IAP)

Orwella, a Kitaszitott, a Rettenet és a Karhozat
Asszonya. A gonoszsag, a céltalan pusztitds, a
betegségek, a rontasok és az atkok patronusa.
Kovetdinek legfobb célja a kaosz magjanak elhintése
szerte a vilagon. Szimbodluma a fekete kigyok altal
korbedlelt sziv.

Az Arc nélkiili hatalom eszmeiségét kovetd papn6i
aljas €s csalard modon szovogetik alattomos terveiket.
Elészeretettel manipulaljak kornyezetiiket, szeretnek a
hattérb6l iranyitani. Gyakran adjak ki magukat
boszorkanynak, tobb orwellanus hitii boszorkanyrendet
is papndk iranyitanak, természetesen a legnagyobb
titokban. Masik kedvelt rejtézkodési moédjuk, hogy
beépiilnek a Lotusz Leanyai kozé és ugy szovik
armanyaikat, vagy megfelel6 hatalommal biré nagyurak
fiilébe suttognak agyasként.

Alapvetéen idegenkednek a fegyverektdl. Nyilt
kozdelembe  Onszantukbol sosem  bocsatkoznak.
Ellenben orvul, vagy magatehetetlen aldozataikkal
szemben sosem remeg meg a kezilk. Mindezek okén
leggyakrabban aldozo tériiket hasznaljak. A vértek
viselésétdél misem all tavolabb tolikk. (Az iskolarol
bévebb informdacio a PPL 1. 117. oldalan talalhato.)

Az Orwella-papné kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Orwella papnéi szamara a Halal és a Lélek szférak
érhetdek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papndit, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén

kapott tamogatas, tovabbi jarulékos elényhoz
juttathatja oket. (18 1AP)
Il. Orwella kegyelmébdl az egyedi fohaszokhoz

hasonloan a boszorkanyok varazslatai koziil az Atok,
Jellemtorzito atok, illetve a boszorkanymesterek
vardzslatai koziil a Betegségmadgia fejezetébe
tartozokat képesek szakralis magiaként Kegy
pontjaikbol megidézni. (6 1AP)

.Az Arc nélkili Hatalom kovet6i a fentieken tul,
szintén szakralis magiaként, alkalmazhatjdk a
boszorkanyok  Erzelemkiolté  és  Erzelemkelté
varazslatait. (4 |AP)

IV.Az Arc nélkiili hatalom kdvetdi, amennyiben életiik
veszélyben forog, naponta egy alkalommal képesek
Kegy pontok radldozdsa nélkill citdlni a
Lathatatlansag evilagi \ények eldtt nevli fohaszt.
Amennyiben ok nélkiil alkalmaznak, a hatds nem jon
1étre, raadasul az istennd biintetéseként 6 korre teljes
mozdulatlansagra karhoztatja a papnét. (2 1AP)

. Orwella papnéinek indulé vagyona (1k6 arany)
amelyen kiviil, csupan szent szimbolumukat, illetve
aldozo tériiket kapjak rendjiiktol. (1 1AP)
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Az  Orwella-papné  indulé
Tapasztalati szinten (35 1AP):

Képzettsé Fok

képzettségei 1.

2. fok
2. fok

Ekesszolas
Fegyverhasznalat (t6r jellegi fegyverek)

2. fok
1. fok

Kulttra
Legendaismeret

Mivészetek (éneklés, zenélés v. tancolas) 2. fok

Nielvtudés 3. fok
Osi nyelv (kyr) 1. fok
Szamtan/mértan 1. fok

2. fok
3. fok

Az Orwella-papné képzettségei, melyeket rendjétdl
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyidjtott elonnyel
tanulhat (17 1AP):

Udvari etikett/intrika
Vallasismeret (Orwella)

Alcazas/alruha, Alkimia, Ekesszolas, Elettan,
Eegyverhasznélat, Hamisitas, Heraldika, Herbalizmus,
Iras/olvasas, Jog/torvénykezeés, Kultudra,

Legendaismeret, Lélektan, Méregkeverés/semlegesités,
Mivészetek, Nyelvtudas, Orvoslas, Orvtamadas, Osi
nyelv, Politika/diplomacia, Pszi (pyarroni),
Szamtan/mértan,  Szexualis  kultira, Térképészet,
Torténelem, Udvari etikett/intrika, Vallasismeret

Orwella Egyedi fohaszait lasd a 85. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek
Lélektan

Orwella-paplovag
(Kard lovagrend)

Iskola pontértéke: 8 KAP (81 IAP)

Orwella, a Kitaszitott, a Rettenet és a Karhozat
Asszonya. A gonoszsag, a céltalan pusztitds, a
betegségek, a rontasok és az atkok patronusa.
Szimbdoluma a fekete kigyok altal korbedlelt sziv.
Kovetdinek legfobb célja a kdosz magjanak elhintése
szerte a vilagon.

A Pusztitd er6 utjanak eszmeiségét kovetd
paplovagok és lovagok képezik az orwellanus erdk
derékhadat. Varaik Toronban, a Varosallamokban és
Gro-Ugonban talalhatdak, ahol mindeniitt vasfegyelem
uralkodik.

Nincs regula arra vonatkozdan, hogy a rend
tagjainak miféle fegyverzettel kell birniuk, am az kivétel
nélkil elmondhat6, hogy a nehéz, pusztitdo erejii
kozelharci fegyvereket forgatjak leginkabb. Fénytelen,
éjfekete teljes vértjiiket csak nagyritkan egészitik ki
kozepes pajzsukkal. (Az iskolarol bévebb informacio a
PPL I. 116. oldalan taldlhato.)

Az  Orwella-paplovag

hatranyai:

I. Orwella kovet6i szamara a Halal és a Lélek szférak
érhetdek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tamogatas, tovabbi jarulékos elényhoz
juttathatja oket. (16 1AP)

Il. Senki nem tudja miért, de Orwella sokkal
nehezebben képes égi hatalmabdl a férfiak szamara
juttatni, mint a papn6knek. Paplovagjai minden
egyes Tapasztalati szinten legfeljebb 4 Kegy pontot
vasarolhatnak szabad KAP-jukbol. (-1 |AP)

I1l. A Kard-paplovag, indulé vagyonan (1k6 arany) tul,
a jaték kezdetén sajat fegyverzettel rendelkezik,
amelyért nem kell pénzzel fizetnie, azt a rend
biztositja tagjainak a hit ellenségeivel valo harchoz.
A fegyverzet tartozékai: harci 16, ¢&jsotét acél
teljesvértezet  megfeleld  sisakkal,  valasztott
kozelharci fegyver. Természetesen a lovag megkapja
a szent szimbolumat is. (6 1AP)

kiilonleges eldnyei és

Az  Orwella-paplovag indulé
Tapasztalati szinten (42 1AP):

képzettségei 1.

Fok

Képzettség

Fajdalomtiirés
Fegyverhasznalat

Fegyverismeret

Hadvezetés 2. fok

Iras/olvasas
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2. fok

Pusztitas

Szamtan/mértan 1. fok

Udvari etikett

Vakharc 2. fok

Az  Orwella-paplovag  képzettségei, melyeket
rendjétol az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott
elénnyel tanulhat (18 1AP): )

Allatismeret (hatasok), Ekesszolas, Elettan, Fajdalomttirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Hadvezetés, Harctéri
gyakorlat, Heraldika, Herbalizmus, Iras/olvasas, Kinzas,
Kultara, Legendaismeret, Lélektan, Lovaglas, Miivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Orvtamadas, Pajzshasznélat, Pszi
(pyarroni), Pusztakezes harc, Pusztitas, Szamtan/mértan,
Térképészet, Torténelem, Udvari etikett, Vakharc,
Vallasismeret, Vértviselet

Orwella Egyedi fohdszait lasd a 85. oldalon.
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Uwel-paplovag
Iskola pontértéke: 8 KAP (83 IAP)

A Bossztidllas Atyja mindenféle ideologiatol
mentes, Ontdrvényl,, szenvtelen ¢és rendithetetlen
istenség, aki hasonlokat var el kovet6itdl. Paplovagjai —
hovatartozastol fliggetlenil — azok helyett allnak
bosszut, akik maguk képtelenek lennének ra. Onallo és
egyenrangu rendhdzaik a foldrész majd minden
szegletében megtalalhatoak. Harom ismert szent jelképe
a hohérbard, a vasalt 6kol és a tizenharom csomora
kotott hurok.

Elészeretettel ~ viselik  koromfekete,  jeltelen
nehézvértjilket, de ha a sziikség ugy hozza, minden
gond nélkiil félreteszik egy iddére. Eldszeretettel
forgatnak uruk szent jelképeire utald fegyvereket. (Az
iskoldrdl bévebb informdcié a PPL 1. 123., illetve az
UTK 102. oldalan taldlhato. Az iskola alabbi leirasa —
az induld és oktatott képzettségek tekintetében — némileg
eltér az UTK-ban talalhatotol. Ennelg oka, hogy az —
marmint az UTK-s verzio — nem az UTK szabdlyainak
megfelelden lett kidolgozva.)

Az Uwel-paplovag kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Uwel paplovagjai szamara az Elet, a Halal és a
Lélek szférak érhetdek el. Ezen kivil isteniik néhany
egyedi fohasszal is felruhdazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek. Mégis
nagyon ritka kozottik az olyan, aki a szakralis
hatalmat fejlesztené a fegyverforgatd tudomanyanak
karara. Természetesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos eldnyhdz juttathatja
Sket. (16 1AP)

Il. Uwel lovagja, indul6 vagyonan (1k6 arany) til, a
jaték kezdetén sajat pancélzattal rendelkezik,
amelyért nem kell pénzzel fizetnie, rendhdza adta
Ossze a rendet tamogatok, bosszat kérdk javaibol. A
pancélzat tartozékai: harci 16, valasztott fegyver,
acél félvértezet és hozza valo sisak; egyes rendhazak
paplovagjainal a vértezet gyakori kiegészit6 eleme a
vallvasak folé emelkedd baljoslati angyalszarny.
Természetesen a lovag megkapja a szent
szimb6lumat is. (6 |AP)

Az indulé

Uwel-paplovag képzettségei 1.

Tapasztalati szinten (45 1AP):

Képzettség Fok
Fajdalomtiirés 2. fok
Fegyverhasznalat 3. fok
Harctéri gyakorlat 2. fok
Heraldika 2. fok
Lélektan 2. fok
Lovaglas 3. fok
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Szamtan/mértan 2. fok
Térképészet 2. fok
Vallasismeret (pyarroni) 3. fok
Vértviselet 3. fok

Az Uwel-paplovag képzettségei, melyeket rendjétol
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elonnyel
tanulhat (16 IAP):

Allatismeret (hatasok), Ekesszolas, Elettan, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Hadvezetés, Harctéri

gyakorlat, — Heraldika,  Herbalizmus, fras/olvasas,
Jog/torvénykezés, Kultira, Legendaismeret, Lélektan,
Lovaglas, Miivészetek, Nyelvtudas, Orvoslas,

Pajzshasznalat, Pszi (pyarroni), Pusztitas, Szamtan/mértan,
Térképészet, Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret,
Vértviselet

(Forrds: Uj Térvénykonyv 102. oldal)

Uwel Egyedi fohdszait lasd a 86. oldalon.
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Pyarroni inkvizitorok
Iskola pontértéke: 2 KAP (21 1AP)

Az Inkvizitorok Szovetségének tagjai nem kothetdek
szorosan egyetlen istenhez sem, de tobbségiikben
Adron, Dreina, Kyel és Uwel kegyeltjei koziil keriilnek
ki. Az inkvizitori rang a Szovetség eloljaroi altal
adomanyozott tisztség. Az Inkvizitorok Szdvetsége
folyamatosan nyomon koveti a példas életviteld,
cselekedetii, gondolkodasti, pyarronhi kegyelteket.
Amennyiben elvarasaik beigazolédnak, a Szovetség
felajanlja nekik a lehetGséget, hogy csatlakozzanak és a
szervezet szolgalataban hasznositsak képességeiket. Bar
a legtobb kiszemelt sosem késziilt inkvizitornak, de
mivel ez hatalmas megtiszteltetés csak nagyon ritkan
szoktak visszautasitani. A Szdvetségen beliill harom
iranyzat van, melyek atfedésben vannak, néha Ossze is
mosodhatnak:

e Az elsé csoportba tartoznak a Pyarront s elveit
fegyverrel védok. Ok azok, akik az ellenséget
kipurgaljak, a veszedelmes igehirdetéket tiizzel-
vassal iildozik, és 6k az elsdk, akik behatolnak az
ellenséghez. A papi szék dklei 6k, gyakran eldbb
titnek, és csak utana kérdeznek.

e A masodik csoport az, ami nyomravezeti az
elsét. Ok a felderitdk, informaciokat gyiijtenek,
megfigyelnek, gyanus eseményeket vizsgalnak
ki, vagy gyanus személyeket kovetnek. Ok az
egyhaz lathatatlan szemei és fiilei, rangjukat,
gyakran még kinézetiikket is alcazva utaznak,
nyomoznak, keresik a bizonyitékokat. Nem a
fegyveres harc az elsddleges feladatuk, de
egyrészt meg kell tudni védeniiik magukat,
masrészt néha nincs id6 riasztani az ,,0kloket” s
sajat keziikkel kell igazsagot szolgaltatniuk.

e A harmadik csoport altaldban mar csak az
el6z6ek utan jut szerephez. Jogtudorok,
hitvitazok, akik a vétkesek s hitszegdk pereit
vezetik, kihallgatjdk az eretnekeket, vitaba
szallnak az eltévelyedettekkel. Napjaik tobbségét
foliansok felett gornyedve toltik, forditanak,
hitértelmezést végeznek, erkolesi, torvényi és
jogi alapot nytjtanak a Szovetség tetteire.

A Szovetség kiterjedt rendhalozatot tart fenn

Ynevszerte. Terilletileg két csoportra  oszthatok.
Eszakfolde népeire FEreni kozponttal az Eszaki
Féinkvizitor ~ feliigyel. =~ A Déli  Fdinkvizitor

természetesen Uj-Pyarronban székel és a Délvidék
igyeit intézi. Egyhazak felett allnak, még a fépapok
sem igen szegiilhetnek szembe wvelik. A hit
védelmezését, ellenségeinek eltiprasat fogadtik szent
eskiivéssel, s ha kell, barmilyen eszko6zt felhasznalnak
ezen céljaik elérése érdekében.

Az Inkvizitorok kiilonleges elényei és hatrinyai:

I. Inkvizitor legkordbban 5. szinten valhat valakibdl,
addigi példamutatd ¢letével és tetteivel igazolva
elszantsagat a pyarroni eszmék és vallas irant. De

nagyon ritka hogy ilyen alacsony szinten
meghivjanak valakit a Szovetségbe.
Készitette: Hulla & Selmo
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Il. Ha a kegyelt elfogadja a felkérést, akkor inkvizitorra
valik. Megkapja a Rang (3) elényt és innentdl az
egyhdz felett allo személy lesz, egy hatalmas
szervezettel a hata mogott, mely a legkinosabb
szituaciokat is el tudja simitani, ha kell. (18 IAP)

Ill. Az inkvizitor megmarad ugyanannak, aki volt,
barmikor visszatérhet mestereihez, hogy tudasat
bovitse, azonban a Szdvetség lehetéséget nyujt
minden tagjanak, hogy barmely, eddig nem oktatott
Misztikus  képzettséget — ¢és azok esetleges
kovetelményeit — a 4. foka oktatas el6nyeivel
elsajatitson. (3 1AP)

IV.Az inkvizitor megkapja hatalméanak szimbolumait,
melyr6l barki beazonosithatja: inkvizitori nyakék,
egy kamea ¢és egy bibor palast.

Figyelem! Minden KM nagyon alaposan — annak a
késobbi jatékot érinté kovetkezményeit is mérlegelve
— gondolja meg, hogy barmely jatékosat ekkora
hatalommal ruhazza fel!
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Dzsad panteon

Dzsah-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (74 1AP)

A Gazdagsag Utjanak igehirdetéi, a polgarok,
foldmiivesek, pasztorok kasztjanak papjai. Mind-mind
sokat latott, koros emberek, akik évtizedek oOta
gyakoroltak foglalkozasukat, amikor isteniik hivasa a
papi palyara terelte Oket. Eredeti hivatasukat
mindegyikiik igen magas fokon {izi. Eletiik delén valnak
a Dzsah igehirdet6ivé, kaszttarsaik védelmezdive,
gyamolitoiva. Nem ritkan birnak tarsadalmi és/vagy
anyagi Hattérrel. Szent jelképiik a diszes vésettel ellatott
arany pecsétnyomo.

Nem tartjak sokra a fegyverforgatas tudomanyat,
tobbségiikkben  nem is  rendelkeznek  harci
képzettségekkel. Hacsak tehetik, elkeriilik az ilyen
konfliktusokat, de ha ilyesmit6l kell tartaniuk, inkabb
testorokkel vetetik korbe magukat. (4z iskoldarol bévebb
informacio a PPL 1. 134. oldalan taldalhato.)

A Dzsah-pap kiilonleges elényei és hatranyai:
Dzsah papjai szamara az Elet és a Lélek szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
eldnyhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)
Il. Mivel Dzsah papijait életiik delén szolitja igehirdet6i
sordba, minden Dzsah-pap legalabb a IV.
korkategoriaba (meglett) tartozik. Ennek kapcsdan
javallott a ,,Korkategoria-fiiggd karakteralkotds”
opciondlis szabdlyait alkalmazni, lasd 153. oldal.
Dzsah, amennyiben a sziikség gy hozza, szorult
helyzetben néhany darab pénzérmével ,kisegiti”
kovet6it. Szamuk sosem haladhatja meg a pap
Tapasztalati szintjének haromszorosat. Az érmék
mindenkor a pap zsebében, vagy erszényében
jelennek meg, fajtajukat tekintve tipikusan a
legnagyobb értékil helyi pénzegységbdl keriilnek ki.
Két ilyen segitségnyujtas kozt legalabb egy otnek
kell eltelnie, és valdoban csak indokolt esetben (és a
sziikséges mértékben) torténik meg az isteni
beavatkozas. (4 |AP)
IV.Dzsah papjai indulé vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan szent szimbolumukat, illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiikt6l. (1 1AP)

A Dzsah-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (36 IAP):

Képzettsé Fok
Iras/olvasas 3. fok
Jog/torvénykezés 2. fok
Nyelvtudas 3. fok
Nyelvtudas 2. fok
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3. fok
2. fok

Szakma
Torténelem

A Dzsah-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (15 IAP): )

Alkimia, Ekesszolas, Elettan, Ertékbecslés, Heraldika,
Herbalizmus, [ras/olvasas, Jog/torvénykezés, Kultlra,
Legendaismeret, Lélektan, Méregkeverés/semlegesités

Miivészetek, Nyelvtudas, Orvoslés, Osi nyelv,
Politika/diplomacia,  Pszi  (pyarroni), Szakma,
Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem, Udvari

etikett, Vallasismeret

Dzsah Egyedi fohdszait lasd a 86. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Doldzsah-pap
Iskola pontértéke: 1 KAP (14 IAP)

A Dics6ség Utjanak papjai a dzsad tolvajok és
harcosok kasztjanak vezet6i és segitdi. A legfobb érték
szamukra a hirnév, és hogy mar életiikben legendak
szoljanak tetteikrdl, igy nem csoda, hogy a dzsad
torténelem sok-sok hése koziilik keriilt ki. Pappa
valasuk el6tt vagy valamelyik tolvajcéh tagjai, vagy
pedig szabad harcosok, hadzsik voltak. A hivast
kovetden felkeresik valamely mecsetet, ahol felkészitik
Oket a papi hivatasra. Szent szimbolumként a kék
¢kkdves thadzsijuk szolgal.

Mindannyian kivételes ligyességgel forgatjak szent
thadzsijukat. Céljaik elérése érdekében nem valogatnak
az eszkozokben, a regulajuk sem tiltja, hogy mas
fegyverek forgatasat is gyakoroljak. (Az iskolarol
bévebb informacio a PPL 1. 136. oldalan talalhato.)

A Doldzsah-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Doldzsah papjava kizardlag az valhat, aki élete soran
tetteivel felkeltett az istenség érdeklédését. Ezen
feltil rendelkeznie kell a Vallasismeret (dzsad vagy
Doldzsah) képzettség 2. fokaval. Az istenség hivasa,
kivétel nélkiil a tapasztalt foket érinti meg, tehat az
alanynak legalabb 4. Tapasztalati szintli harcosnak
vagy tolvajnak kell lennie, és a III. korkategoriaba
(kozépkora) kell, hogy tartozzon. A fenti
koriilmények isteni akarattal vald parosulasa esetén
a karakter ingyen megkapja a Kegyelt Hatteret.
Szamara a Természet és a Lélek szférak valnak
elérhetévé. Ezen kiviil Doldzsah néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. (11 1AP)

Il. Doldzsah papjai szamara a beavatast kovetéen —
sajat Kp-ikbol — a tanulééveik alatt kotelezd
elsajatitani  a  Fegyverhasznalat (thadzsi), a
Legendaismeret és a Torténelemismeret
képzettségek 3. fokat.

A Doldzsah-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (3 1AP):

Ekesszolas, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Fegyverismeret,  Harctéri  gyakorlat,  Heraldika,
[ras/olvasds, Kultira, Legendaismeret, Lélektan,
Nyelvtudds, Pszi (pyarroni), Pusztakezes harc,
Torténelem, Udvari etikett, Vakharc, Vallasismeret

Név Idéi. Sebzés KE TE VE

M.kat.  Ar Lef. Fegyvt. Atit. STP

Doldzsah Egyedi fohdszait lasd a 88. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo 38 http://hulla.atw.hu



MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Galradzsa-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (74 1AP)

Galradzsa Tapasztalas Utjat jard papjai utazok
gyerekkoruktol fogva. Ki vandorkereskedd apjaval, ki
egy nagyvezir irnokaként roja a mérfoldeket. Pappa
valasuk hosszu évekbe telik, mikozben tovabb folytatjak
vandorttjukat a sivatagban. Néha még azon tdlra is
eljutnak, olyanokat tapasztalnak, amit a legtobb dzsad
sosem ¢l at. Késébb, immar pappa szentelve egyediil,
vagy egy fiatal tanitvannyal az oldalukon tovabb
folytatjdk az utazast. A tapasztalataikat id6nként
tovabbadjak a nagymecsetek irnokainak, kik gondosan
apoljak ezt a tudast. Szent szimbolumuk a gdcsortos,
okkerszinli sahruhfa bot.

Sziikséges rosszként tekintenek fegyverforgatas
tudomanyara. Ha csak tehetik, nem oltanak ki életet.
Mivel fogadalmuknak héla egyfolytaban uton vannak, a
konnyii, konnyen kezelhetd és karban tarthato
fegyvereket részesitik elényben. (4z iskolarol bévebb
informacio a PPL 1. 136. oldalan taldalhato.)

A Galradzsa-pap kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Galradzsa papjai szamara az Elet és a Természet
szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniikk néhany
egyedi fohasszal is felruhdazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Természetesen megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Mivel Galradzsa papjainak kitanitasa raérds, hossza

éveket vesz id6ébe, minden Galradzsa-pap

indulaskor” legalabb a II., de nem ritkan a III.

korkategoriaba tartozik. Ennek kapcsan javallott a

., Korkategoria-fiiggd karakteralkotas” opciondlis

szabalyait alkalmazni, lasd 153. oldal.

.Galradzsa papjai Kegy pontok felhasznalasa nélkiil

korlatlan  alkalommal  képesek  Tapasztalati

szintjiikkel —megegyez6 erdsitéssel citdlni a

Rendreutasitas fohaszat, melyhez csupan szent

szimbolumukat kell a magasba emelniiik. (2 1AP)

IV.Galradzsa papjai indulé vagyonukon (1k6 arany)
kiviil, csupan szent szimbdlumukat, illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiiktél. (1 1AP)

A Galradzsa-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (37 IAP):

Képzettség Fok
Fajdalomtiirés 2. fok
Fegyverhasznalat 2. fok
Helyismeret 2. fok
Herbalizmus 2. fok

2. fok
1. fok

Kultara
Legendaismeret
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Nyelvtudas 3. fok
Nyelvtudas 2. fok
Vadonjaras (sivatagok) 3. fok
Vallasismeret (dzsad) 3. fok

A Galradzsa-pap képzettségei, melyeket rendjétol az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (16 1AP):

Allatismeret, Fkesszolas, Elettan, Féjdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Futas, Helyismeret, Heraldika,
Herbalizmus, 1d6joslas, Iras/olvasis, Jog/torvénykezés,
Kultira, Legendaismeret, Lélektan, Lovaglas,
Miivészetek, Nyelvtudas, Nyomolvasas, Orvoslas, Osi
nyelv, Politika/diplomacia, Pszi (pyarroni),
Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem, Udvari
etikett, Vadonjaras (sivatagok), Vallasismeret

* A dzsadok ugyan ismerik és hasznaljdk is a lovakat, de
nem épp hosszii sivatagi utakra, ezért a karakter
mindaddig csupan a tevéket tudja biztonsaggal megiilni,
amig el nem sajatitia az dllatismeret (hdtasok)
képzettséget a megfeleld fokon.

Galradzsa Egyedi fohdszait lasd a 90. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Dervis
Iskola pontértéke: 6 KAP (64 1AP)

A kiilonféle dervisrendeket a pyarroni analdgia
szerint leginkabb harcos szerzetesi kozosségeknek
tekinthetjiik. A dzsad panteon sajatossaganak hala ezek
a kegyeltek nem egy konkrét istenséghez, hanem
mindharomhoz egyiittesen fordulnak imaikkal. Az elsé
rendek a Gorvik és az emirségek kozti Gsszecsapasok
idején jottek létre. Tagjai mindannyian kivételes
szellemi és fizikai képességekkel birnak. Békeiddben
meditdcioval és Onzetlen segitségnyujtassal telnek
mindennapjaik. A jobb keziikben forgatott jataganjuk
egyben a szent szimbolumuk.

Kivétel nélkiill a kétkezes harc mesterei, akik
hagyomanyosan két jatagant forgatnak. Egyes rendjeik
szemében elfogadhat6 a kénnyll bérvértek, ritkabban a
sodronyingek viselete. (Az iskoldrdl bévebb informdcio
a PPL I. 137. oldalan talalhato.)

A dervisek kiilonleges elényei és hatranyai:

I. A dervisek szamara csak igen korlatozott szakralis
hatalom érhetd el. Egyrészt ismerik az Altalanos
fohaszokat, tovabba Dzsah, Doldzsah és Galradzsa
Kis Arkanumba tartoz6 egyedi fohaszait. (Az
egyszeriiség kedvéért, hacsak ezt a leiras masképp
nem mondja, Kis Arkanumba tartoznak a 20-nal
alacsonyabb  Kegy pont igényii fohaszok.)
Természetesen megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (16 1AP)

Il. A derviseknek az égiekhez vald sajatos viszonya

okan nincs lehetdségiik a Vallasismeret képzettség 3.

fok folé torténd emelésére. Pontosabban ezt csak

akkor tehetik meg, ha valamely istenség sajat papjai
kozé invitalja az illetét. Ekkor azonban a panteon
masik két tagja megvonja a dervistdl a kegyét, azaz

a tovabbiakban tobbé mar nem elérhetdek szamara

azoknak egyedi varazslatai.

.A dervisek induld vagyonukon (1k6 arany) kiviil,

csupan két jataganjukat, illetve hofehér tunikajukat

kapjak rendjiiktél. (2 1AP)

A dervisek induldo képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (36 1AP):

Képzettség Fok
Fajdalomtiirés 3. fok
Fegyverhasznalat (jatagan) 3. fok

2. fok
2. fok

Herbalizmus
Iras/olvasas

2. fok
2. fok

Orvoslas
Torténelem

3. fok

Vallasismeret (dzsad)
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A dervisek képzettségei, melyeket rendjétol az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (10 1AP): ) )

Akrobatika, Allatismeret, Ekesszoélas, Elettan,
Féajdalomtiirés, Fegyverhasznalat, Futas, Harci laz,
Harctéri gyakorlat, Herbalizmus, {ras/olvasas, Kétkezes
harc, Lélektan, Orvoslas, Torténelem, Udvari etikett,
Vadonjaras (sivatagok), Vallasismeret, Vértviselet

A Dervisek Egyedi fohdszait ldsd a 86. oldalon.
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Kyr panteon

Tharr-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (69 IAP)

Tharr a Haromfeji. A teremtés, a pusztitas és a sors
szOrnyistene, aki a kdoszban rejlé folytonos megujulast,
mint a vilagot urald legfébb eszmeiséget, mindennél
tobbre tartja. Hite gyakorlatilag Toron allamvallasa, de
szektdit ~a  kontinens  barmely  szegletében
megtaldlhatjuk. Papjai minden esetben véraldozatot
mutatnak be neki, igy az emberaldozat is elfogadott.
Kivétel nélkiil dntoérvényi tortetd intrikus mindegyikiik,
akik azonban a birodalom belsé egyensulyanak legfobb
Orz6i. Elészeretettel vetnek be szinpadias, tomegre hato
fohaszokat, de nem idegenkednek a kaosz fohaszok
(lasd. 154. oldal) alkalmazasatol sem. Szent jelképén a
harom fejének stilizalt egyvelege lathato.

A hagyomanyok alapjan kigyokardot forgatnak, bar
hacsak egy mod van ra, masokkal végeztetik el az
ilyesfajta feladatokat. Nehezebb vérteket vagy pajzsokat
sosem hasznalnak, alantas és t6lilk idegen dolgok ezek.
(AZ iskolarol bévebb informacio a PPL II. 18., illetve az
UTK 92. oldalan talalhato. Az iskola alabbi leirdsa — az
induld és oktatott képzetiségek tekintetében — némileg
eltér az UTK-ban talalhatotol. Ennek oka, hogy az —
mdrmint az UTK-s verzié — nem az UTK szabdlyainak
megfelelen lett kidolgozva.)

A Tharr-pap kiilonleges elényei és hatranyai:
Tharr papjai szamara a Halal és a Lélek szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Tharr papjai indulé vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan szent szimbdlumukat, illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiiktél. (1 1AP)

A Tharr-pap indul6 képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (34 1AP):

Képzettsé Fok

2. fok
2. fok

Elettan
Fegyverhasznalat (egykezes kardok)

2. fok
1. fok

Kinzas
Legendaismeret

Nyelvtudas 3. fok

Nyelvtudas 2. fok
Szamtan/mértan 1. fok
Torténelem 2. fok
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A Tharr-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (16 1AP):

Alkimia,  Ekesszolas, ) Elettan, Fegyverhasznélat,
Heraldika, Herbalizmus, Iras/olvasas, Jog/torvénykezés,
Kinzas, Kultira, Legendaismeret, Lélektan,

Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek, Nyelvtudas,
Orvoslas, Orvtamadas, Osi nyelv, Politika/diplomacia,
Pszi  (pyarroni),  Szamtan/mértan,  Térképészet,
Torténelem, Udvari etikett/intrika, Vallasismeret

(Forras: U] Torvénykonyv 92. oldal)

Tharr Egyedi fohdszait lasd a 92. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Tharr-pap
(Sanquinator)
Iskola pontértéke: 7 KAP (74 1AP)

Tharr a Haromfejli. A teremtés, a pusztitas és a sors
szornyistene, aki a kdoszban rejlé folytonos megujulast,
mint a vilagot urald legfébb eszmeiséget, mindennél
tobbre tartja. Papjai egyik legjelesebb szektajat a
Sanquinatorok, azaz Vérpusztitbk néven ismerik
birodalom szerte. Tevékenységi koriik, lelkiiletik
megegyezik a hétkdznapi Tharr-papokéval. A legfobb
kiilonbség az, hogy Ok a véraldozat segitségével
képesek isteni Kegyhez jutni, tovabba a vérrel
kapcsolatos ritualéik kiemelkedéen erdsek. Szent
jelképén a harom fejének stilizalt egyvelege lathato.

A hagyoményok alapjan 6k is kigyokardot
forgatnak. Aldozotoreiket a véraldozat soran hasznaljak.
Hagyomanyosan fekete-vords ruhazatot viselnek, fekete
szarvsapkaval és voros arcfestéssel kiegészitve. (Az
iskolarol bovebb informdcio a PPL 1I. 20. oldalan
talalhato.)

A Tharr-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. A Sanquinatorok papi fogadalmuk értelmében
kizérolag a Halal szféraba tartozé fohaszokat
képesek alkalmazni. Ezen kiviil isteniik néhany
egyedi fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Természetesen megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja Sket. (18 1AP)

Il. A Sanquinatorok Tharr kegyelmébdl kiilonos
tehetséggel birnak a vérrel kapcsolatos sszes fohasz
citalasdhoz. Jatéktechnikailag ez azt jelenti, hogy
minden ilyen fohdsz az § esetiikben a szokasos Kegy
pont haromnegyedébe keriil. Példaul egy 6 Kegy
pontos fohasz szdmukra csak 5 Kegy pontba keriil.
(2 IAP)

III. A Sanquinatorok nem képesek szokasos modon,
imaval visszanyerni Kegy pontjaikat. Ehelyett egy
liternyi  friss  vért igényl6 szertartast Kell
végrehajtaniuk. A vér sem természetes, sem magikus
uton nem lehet tartésitva €s nem szarmazhat
Tharrnak  kedves  személyt6l vagy allattol.
Kinyeréséhez aldozotoriiket kell hasznalniuk. Az
akar 6 kor alatt végrehajthato ritus soran az arcukra,
kezeikre és a mellkasukra kell felroni a jeleket, majd
a maradék vért meg is kell inniuk. A 6. kor végére
azonnal hozzajutnak a maximalis Kegy pontjainak
tizedével megegyezd Kegy ponthoz, majd minden
tovabbi perc (6 kor) elteltével ugyanennyihez. A
folyamat tovabbi koncentraciot nem igényel ¢és
egészen addig tart, mig Kegy pontjai szama el nem
éri a maximumot, vagy amig nem intéz a pap fohaszt
az istenéhez. A feltoltédés akkor is megszakad, ha a
testiikre rott jelek megtornek. A napi imak szamanak
korlatozasa rajuk is érvényes, azzal a kitétellel, hogy
ha a ritudléval a maximalis Kegy pont felénél tobbet
nyer igy vissza a pap, az két imanak szamit a napi
nyolcbdl. (1 1AP)

Készitette: Hulla & Selmo

IV. Tharr papjai indul6é vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
aldozoétoriiket, szent szimbolumukat, illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiikt6l. (1 IAP)

A Tharr-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (36 1AP):

Képzettsé Fok

Elettan 2. fok

Fegyverhasznalat (egykezes kardok) 2. fok

Iras/olvasas 3. fok
Kinzas 2. fok

Méregkeverés/semlegesités 2. fok
Nyelvtudas 3. fok

Politika/diplomacia 2. fok
Szamtan/mértan 1. fok

Vallasismeret (kyr) 3. fok

A Tharr-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (16 1AP):

Alkimia, Ekesszolas, ) Elettan, Fegyverhasznalat,
Heraldika, Herbalizmus, Iras/olvasas, Jog/torvénykezés,
Kinzas, Kultara, Legendaismeret, Lélektan,

Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek, Nyelvtudas,
Orvoslas, Orvtamadas, Osi nyelv, Politika/diplomacia,
Pszi  (pyarroni),  Szamtan/mértan,  Térképészet,
Torténelem, Udvari etikett/intrika, Vallasismeret

Tharr Egyedi fohdszait lasd a 92. oldalon.
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MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Tharr-pap
(Khotorr)

Iskola pontértéke: 6 KAP (64 I1AP)

Tharr a Haromfeji. A teremtés, a pusztitas és a sors
szornyistene, aki a kdoszban rejlé folytonos megujulast,
mint a vilagot urald legfébb eszmeiséget, mindennél
tobbre tartja. Prédikatorai, akik fogadalmuk szerint
sosem hajthatjak kétszer egymas utan ugyanott alomra
fejiiket, folyvast uton vannak és hirdetik Tharr tanitasat.
Szintén fogadalmuk okan szegénységben, alamizsnan
tengddve élik le napjaikat, vagy ha a sziikség ugy hozza,
tolvajlasra adjak fejiket. Kevésbé dolyfosek Tharr
,,valodi” papjainal, az egyszerli népek sokkalta kozelebb
valonak érzi ezeket az intelligens, de ravasz férfiakat.
Szent jelképén a harom fejének stilizalt egyvelege
lathato.

A hagyomanyok alapjan nem méltéak a kigyokard
hasznalatara. Idegen toliik a fegyveres kiizdelem, ha
kell, egyszerti hétkoznapi fegyvereket forgatnak. Szent
szimbolumukat, tetovalasként, a sziviik felett hordjak,
amely hatalmat akkor sem vesziti el, ha a rajzolata
valamely sériilés folytan megtorik. Hagyomanyosan
foldszini vagy piszkos kék incognot viselnek,
kiegészitve rendjiik jellegzetes sapkajaval. (Az iskolarol
bévebb informdcio a PPL II. 21. oldalan taldlhato.)

A Tharr-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. A Khotorr papi fogadalmuk értelmében kizardlag a
Halal és a Lélek szféraba tartozo fohaszokat képesek
alkalmazni. Azzal a megkotéssel, hogy a Nagy
Arkanum ritudléi kozé tartozokat sosem vehetik
szajukra. (Az egyszerliség kedvéért, ott ahol ez nem
egyértelmi a 20 vagy annal t6bb Kegy pont igényii
ritudlék tartoznak a Nagy Arkanumba.) Ezen kiviil
istenik néhany egyedi fohasszal is felruhazza
papjait, amelyeket egyetlen mas istenség papjai sem
ismernek. Természetesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos elényhoz juttathatja
Sket. (18 IAP)

II. Tharr papjai indulé vagyonukon (1k3 arany) kiviil,
vandorbotjukat és koldulé edényiiket kapjak meg
rend;jikt6l. (1 1AP)

A Tharr-pap indul6 képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (30 IAP):

Fok

Képzettség

Fegyverhasznalat
Helyismeret

Legendaismeret
Lélektan

3. fok

Nyelvtudas
Torténelem

2. fok
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Zsebmetszés 10%

A Tharr-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (15 IAP): )

Alcazas/Alruha, Ekesszolas, Elettan, Fegyverhasznalat,

Helyismeret, Heraldika, Herbalizmus, [ras/olvasas,
Jog/torvénykezés, Kultura, Legendaismeret, Lélektan,
Lopodzas,  Mivészetek,  Nyelvtudas,  Orvoslas,
Orvtamadas, Osi nyelv, Politika/diplomécia, Pszi
(pyarroni), Rejtézkodés, Szamtan/mértan, Térképészet,
Torténelem, Udvari etikett/intrika, Vallasismeret,
Zsebmetszés

Tharr Egyedi fohdszait lasd a 92. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo



MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Sogron-pap
(Ostiizek Urai)

Iskola pontértéke: 6 KAP (64 I1AP)

Sogron egykor a kivancsisag, a tudasvagy és a sors
istene volt. Mara inkadbb a megtisztitds és az otthon
melegének partfogdja. Toroni egyhazszervezete igen
tagolt és Osszetett. Kibékithetetleniil ellenségesek
isteniik ordani kovetdivel, illetve Morgena papjaival. Az
Ostiizek Urai a tudasnak, a kutatasnak szentelik
életiiket. A régi hagyomanyok kovetdi és 6rzoi ok, kik
sziinteleniil hajszoljak a tudast isteniik dicsGségére.
Szent jelképiik a kifeszitett csuklyaju érckobra.

Nem tartjak sokra a fegyverforgatds tudomanyat,
sokuk fegyvert sem vesz a kezébe élete folyaman. Ha
rakényszeriilnek, egyszert rovid kardot ragadnak.
Altalaban  tlizvords  dreggist viselnek,  hajukat
leborotvaljak, vagy vorosre festik. (Az iskoldarol bévebb
informacio a PPL 1. 29. oldalan talalhato.)

A Sogron-pap kiilonleges elonyei €s hatranyai:

I. Sogron, toroni egyhazszervezetbe tartozo, papjai
szamara csak a Lélek ¢és a Természet szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Sogron ajandékaként minden &ket érd tliz alapu

hatas erejébdl 1 E-t le kell vonni. Ha a pap

maximalis Kegy pontjainak szama eléri a 20-at,
akkor mar 2 E-t, 40-t61 3 E-t, 60-t6l 4E-t, stb.

Sogron papja ezt a védelmet, amennyiben ugy

akarja, képes kiiktatni. (4 1AP)

. Sogron papjai indul6 vagyonukon (1k6 arany) kiviil,

csupan szent szimbolumukat, kobrafejes ébenfa

botjukat illetve néhany kegytargyat kapnak
rend;jikt6l. (1 1AP)

A Sogron-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (28 1AP):

Képzettsé Fok
Iras/olvasas 3. fok
Legendaismeret 1. fok
Nyelvtudas 2. fok
Osi nyelv (kyr) 2. fok
Vallasismeret (kyr) 3. fok

A Sogron-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (13 1AP):

Ekesszolas, Elettan, Fegyverhasznalat, Heraldika,
Herbalizmus, Iras/olvasas, Jog/torvénykezés, Kultura,
Legendaismeret, Lélektan, Miivészetek, Nyelvtudas,

Készitette: Hulla & Selmo
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Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diplomécia, Pszi
(pyarroni), Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem,
Udvari etikett, Vallasismeret

Sogron Egyedi fohdszait lasd a 92. oldalon.
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MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Sogron-pap
(Langvihar iranyzat)
Iskola pontértéke: 6 KAP (64 I1AP)

Sogron egykor a kivancsisag, a tudasvagy és a sors
istene volt. Mara inkabb a megtisztitds és az otthon
melegének partfogdja. Toroni egyhazszervezete igen
tagolt és Osszetett. Kibékithetetleniil ellenségesek
isteniik ordani kovetdivel, illetve Morgena papjaival. A
Langvihar irdnyzat tagjai kivétel nélkiil heves és
szenvedélyes kovetdi Sogronnak. A kaosz, a pusztitas
vad, nyughatatlan és fanatikus letéteményesei. Komoly
egyhazszervezettel sem rendelkeznek. Szent jelképiik a
kifeszitett csuklyaji érckobra, melynek alakjat pappa
avatasukkor boriikbe is beleégetik.

Nem egy koziiliik kivalo fegyverforgato, jobbara a
rovidkarddal torténé vivas mestere. A pajzsokat és
vérteket nem kedvelik. Altalaban fekete vagy tiizvoros
incognot viselnek, szellés koponyeggel kiegészitve. (Az
iskolarol bovebb informdcio a PPL II. 30. oldalan
talalhato.)

A Sogron-pap kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Sogron, toroni egyhazszervezetbe tartozo, papjai
szamara csak a Lélek ¢és a Természet szférak
érhetéek el. Ezen kiviil isteniikk néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Sogron ajandékaként minden &ket érd tliz alapu

hatas erejébdl 1 E-t le kell vonni. Ha a pap

maximalis Kegy pontjainak szama eléri a 20-at,
akkor mar 2 E-t, 40-t6l 3 E-t, 60-t6l 4E-t, stb.

Sogron papja ezt a védelmet, amennyiben ugy

akarja, képes kiiktatni. (4 1AP)

. Sogron papjai indul6 vagyonukon (1k6 arany) kiviil,

csupan szent szimbdlumukat, rovidkardjukat,

nyakba akaszthat6 parazstartojukat illetve néhany
kegytargyat kapnak rendjiiktél. (1 1AP)

A Sogron-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (25 IAP):

Fok

Képzettség

2. fok
2. fok

Fegyverhasznalat (egykezes kardok)
Helyismeret

2. fok
3. fok

Lélektan
Nyelvtudas

10%
2. fok

Rejtézkodés
Torténelem
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A Sogron-pap képzettségei, melyeket rendjétol az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (16 1AP):

Alcazas/alruha, Ekesszolas, Elettan, Epitészet,
Fegyverhasznalat, Helyismeret, Heraldika,
Herbalizmus, [ras/olvasas, Jog/torvénykezés, Kultura,
Legendaismeret, Lélektan, Lopodzas, Miivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diplomacia,
Pszi (pyarroni), Pusztakezes harc, Rejtézkodés,
Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem, Udvari
etikett, Vallasismeret

Sogron Egyedi fohaszait lasd a 92. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo



MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Sogron-pap
(Tvz taplaléi)
Iskola pontértéke: 7 KAP (74 1AP)

Sogron, az ordaniak altal hitelesnek tartott tanitasok
szerint, a tudas, a megujulas és a mindent taplalo
energia istene. A hit ordani aga eskiidt ellensége a toroni
vallasi  felekezeteknek,  kivaltképp az  ottani
sogronitaknak és Tharr kovetdinek. Az ordaniak az
egyenességet, a meg nem alkuvast hirdetik.
Egyhazszervezetilk igen Osszetett, a varost urald
tlizvarazsléi renddel szorosan Osszefonodott, azzal
szerves egységet képez. A Tiiz taplaldi a templomok
vezet6i, messzir6l megismerni Oket vords, csuklya
nélkili csuhajukrol, melyeket stilizalt langnyelvek
diszitenek.

A fegyverek tekintetében a dogmatikus el6iras,
melynek meg kellene felelniiik, a langnyelv szer(i
pengével rendelkezd hosszikard ¢és t6r hasznalata.
Vértet gyakran, de pajzsot sosem hasznalnak. (Az
iskolarol bévebb informacio az MTK 39., illetve az UTK
91. oldalan talalhato. Az iskola alabbi leirasa — az
induld és oktatott képzetiségek tekinteteben — némileg
eltér az UTK-ban talalhatotol. Ennek oka, hogy az —
marmint az UTK-s verzié — nem az UTK szabdlyainak
megfelelden lett kidolgozva.)

A Sogron-pap kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Sogron ordani papjai szdmara, a Természet, a Lélek
és — egyediiliként Sogron kegyeltjei koziil — az Elet
szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniikk néhany
egyedi fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Természetesen megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Leghamarabb az 5. Tapasztalati szinten, ha méltonak

talaltatnak ra, Sogron kegyelmébdl -elnyerik a

Magikus fogékonysag Hatteret. Ezzel és az idevagd

Tapasztalati magia képzettséggel képesek Mana

pontra szert tenni és alkalmazni a Tizvarazsloi

magiat. Mana pontjaikat egyediil a Tizelnyelés
metodusaval képesek visszanyerni, amelyet azonban
nyugodt koriilmények ¢és az adott tiiz E-ével
megegyezO kornyi elkésziilet esetén képesek ugy

elvégezni, hogy a tliz koronkénti sebzése a

minimdlis (X E = X Fp = X Mp) legyen. Ez a

lehet6ség egyébként minden Tlzmagiat gyakorld

karakter részére nyitva all. (6 1AP)

.Sogron papjai 11. Tapasztalati szinten Ordanba

utazva megismerhetik a Godoni pszi rejtelmeit,

feltéve hogy rendelkeznek a Pszi érzékenység

Hattérrel. A képzettséget az Oktatas képzettség 4.

foka 4ltal nyujtott eldnnyel tanulhatjak. (1 IAP)

IV.Sogron papjai indul6d vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan szent szimbolumukat, egy langtort vagy egy
langkardot, illetve néhany kegytargyat kapnak
rendjiiktSl. (2 1AP)

Készitette: Hulla & Selmo

46

A Sogron-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (30 1AP):

Kéizettséi Fok

Hadvezetés 2. fok
Iras/olvasas 3. fok
Nyelvtudas 3. fok
Nyelvtudas 2. fok
Szamtan/mértan 1. fok
Térképészet 1. fok
Vértviselet 1. fok

A Sogron-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (17 1AP):

Ekesszolas, Elettan, Fegyverhasznalat, Hadvezetés,
Heraldika, Herbalizmus, [ras/olvasas, Jog/torvénykezeés,
Kultura, Legendaismeret, Lélektan, Miuvészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Oselemi magia, Osi nyelv,
Politika/diplomacia, Pszi (pyarroni), Szamtan/mértan,
Tapasztalati ~ magia  (tlizvarazslo),  Térképészet,
Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret, Vértviselet

(Forrds: Uj Térvénykonyv 91. oldal)

Sogron Egyedi fohdszait lasd a 92. oldalon.
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Fonix
(Sogron-paplovag)
Iskola pontértéke: 8 KAP (84 IAP)

Sogron, az ordaniak altal hitelesnek tartott tanitasok
szerint, a tudas, a megujulas és a mindent taplalo
energia istene. A hit ordani aga eskiidt ellensége a toroni
vallasi  felekezeteknek,  kivaltképp az  ottani
sogronitaknak és Tharr kovetdinek. Az ordaniak az
egyenességet, a meg nem alkuvast hirdetik.
Egyhazszervezetilk igen Osszetett, a varost urald
tlizvarazsléi renddel szorosan Osszefonodott, azzal
Szerves egységet képez. A Fonixek halalt megvetd
batorsagukrol, és az ordani rend iranti feltétlen
hiiségiikrol nevezetesek. Feladatuk a szent helyek, a
tizvarazslok és Ordan érdekeltségeinek védelme. Szent
jelképiik az Erckobra, az eleven lang, az izz0 parazs.

Harcmodoruk €s igy fegyverzetiik is nagyban eltér
mas paplovagokétol. Altalaban gyalogszerrel harcolnak
és rendjiik magiaval atitatott pikkelypancéljat viselik.
Rendszerint langkardot forgatnak. (Az iskoldrol bévebb
informdcié az MTK 37., illetve az UTK 101. oldaldn
talalhatd. Az iskola alabbi leirasa — az indulo és oktatott
képzettségek tekintetében — némileg eltér az UTK-ban
talalhatotol. Ennek oka, hogy az — mdrmint az UTK-s
verzié — nem az UTK szabdlyainak megfeleléen lett
kidolgozva.)

A Fonixek kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Sogron kovetdi szamara a Természet és a Lélek
szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniikk néhany
egyedi fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Természetesen megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (16 1AP)

Il. Sogron kegyelmébdl, és ha érdemesnek talaltatnak

ra, legkorabban az 5. Tapasztalati szinten elnyerik a

Magikus fogékonysag Hatteret. Ezzel és az idevagd

Tapasztalati magia képzettséggel képesek Mana

pontra szert tenni és alkalmazni a Tizvarazsloi

magiat. Mana pontjaikat egyediill a Tiizelnyelés
metodusaval képesek visszanyerni, amelyet azonban
nyugodt koriilmények ¢és az adott tiiz E-ével
megegyezO kornyi elkésziilet esetén képesek ugy

elvégezni, hogy a tliz koronkénti sebzése a

minimalis (X E = X Fp = X Mp) legyen. Ez a

lehetdség egyébként minden Tilizmagiat gyakorlo

karakter részére nyitva all. (6 1AP)

.A Fonixek induld vagyonukon (1k6 arany) kiviil

szent szimbdolumukat, néhany kegytargyat, egy

langkardot, egy csuklyas kobrat mimeld sisakot és
egy magikus pikkelyvértezetet kapnak rend;jiiktol.

Ez utébbi minden elemi vagy természetes tiiz

minden egyes Erdssége utdn 1 Sp-t semlegesit az

adott tiiz sebzésébol. (6 1AP)

http://hulla.atw.hu

47

A Fonixek indulé képzettségei 1. Tapasztalati szinten
(38 1AP):

Képzettsé Fok

3. fok
2. fok

Fegyverhasznalat (langkard)
Fegyverhasznalat

Heraldika
Iras/olvasas

2. fok
2. fok

1. fok

Szamtan/mértan
Taktika 2. fok
Torténelem 2. fok
Udvari etikett 2. fok

A Foénixek képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (18 1AP):

Allatismeret, Csomozas, Ekesszolas, Elettan,
Féjdalomtiirés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,
Hadvezetés, Hajozas, Harctéri gyakorlat, Heraldika,
Herbalizmus, [ras/olvasas, Kultira, Legendaismeret,
Lélektan, Lovaglas, Miivészetek, Nyelvtudas, Orvoslas,
Osi nyelv (godoni, kyr), Pajzshasznélat, Pszi (pyarroni),
Szamtan/mértan,  Taktika, = Tapasztalati = magia
(tlizvarazslo), Térképészet, Torténelem, Udvari etikett,
Vallasismeret, Vértviselet

(Forrds: Uj Térvénykonyv 101. oldal)

Soqgron Eqyedi fohaszait lasd a 92. oldalon.
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

M orgena-pap
Iskola pontértéke: 8 KAP (81/79 1AP)

Morgena, az Arnyékurnd, a kyr panteon igazi
taléloje, aki sok évszazadon 4t vart arra, hogy
visszatérjen Ynevre, és napjainkra minden kétséget
kizaroan elérkezett ez az id6. Akarcsak 6, papjai is igazi
intrikusok, akik szeretnek a hattérbdl iranyitani. Szamuk
igen csekély. Ez, és a sajatos toroni mili6 indokolja,
hogy tirelmesek és oOvatosak legyenek. A papok
meghatarozo tobbsége nd. A papsag, tevékenységiik
alapjan két tipusra bonthatd, az Angyalok, illetve a
Farkasok. Szent jelképiik a mirtuszkoszoru.

Nem tartjak sokra a fegyverforgatas tudomanyat, bar
a Farkasok kozt joval tobben kényszeriilnek az ilyen
alantas képzettségek elsajatitasara. Jobbara egykezes
szird vagy szurd-vagd fegyvert forgatnak. Konnyebb
vérteket kizarolag végsziikségben oltenek magukra.
Sziirke vagy sotétkék csuklyas kdponyeget hordanak.
ElGszeretettel viselnek tetovalasokat. (Az iskolarol
bévebb informdcio a PPL II. 36. oldalan talalhato.)

A Morgena-pap kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Morgena papjai szamara a Halal és a Lélek szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
erds tamogatoik vannak, ami tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

Il. Morgena papjai kizardlag hajnalban és alkonyatkor

nyerhetik vissza patronusuktdol Kegy pontjaikat.

Vagyis ezen eseményeket megeléz6, illetve azt

kovetd fertaly oraban. (-1 1AP)

.Tovabbi megkotés, hogy minden kegyeltnek —

hatalmatol fiiggden — napi rendszerességgel a nappal

egy meghatarozott részében, arnyékban kell

tartozkodnia. Ez nem tOrténhet részletekben, a

mulasztok imai és fohaszai pedig nem talalnak

meghallgatasra, amig a pap nem tett eleget eme
kotelezettségének. Ellenben azok a kegyeltek, akik
az el6irtnal tobb id6t  toltenek  Arnyékban,
atmenetileg nagyobb hatalmat kapnak Morgenatol.

Tehat:

e 3 40-nél kevesebb maximalis Kegy ponttal bird
papoknak napi 2 orat kell az arnyékok kozt
tolteni, és minden tovabbi oraért ideiglenesen +1

Kegy pontot kapnak.

e a 40-79 maximalis Kegy ponttal bird papoknak
napi 3 orat kell az arnyékok kozt tolteni, és
minden tovabbi oraért ideiglenesen +2 Kegy
pontot kapnak.

e a 80-nal tobb maximalis Kegy ponttal bird
papoknak napi 4 orat kell az arnyékok kozt
tolteni, és minden tovabbi oraért ideiglenesen +3
Kegy pontot kapnak.

Ez az ideiglenes novekmény egyszeri felhasznalasra
sz6l. Ha a ndvekményt a pap nem hasznalja fel a
soron kovetkezO napkeltéig, akkor az elvész
szamara. (2 1AP)
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IV.Morgena papjait kifejezetten zavarja a napfény.
Ezért, ha testilknek akar csak egy aprd részét is
kozvetlen napfény éri, szazalékos esély mutatkozik
arra, hogy fohaszuk citalasa hatastalan marad, és
elvesztik az arra forditott Kegy pontokat. Ez az esély
a maximalis Kegy pontok szamatol fiigg. Az el6z6
pontban emlitett sorrend alapjan 30, 10 és 0%.

V. Morgena kegyelmébdl kivétel nélkiil Antissjarok,

ezért megkapjak az Antiss érzékenység Hatteret.

(Ldsd 142. oldal) (10 IAP)*

.Morgena papjai indulé vagyonukon (1k6 arany)

kiviil, csupan szent szimbolumukat, illetve néhany

kegytargyat kapnak rendjiiktél. (1 1AP)

<

A Morgena-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (27 1AP):

Képzettsé Fok

2. fok
2. fok

Ekesszolas
erhasznalat (t0r jellegli fe

Fe erek)

2. fok
3. fok

Lélektan
Nyelvtudas

2. fok
2. fok

Torténelem
Udvari etikett/intrika

A Morgena-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (17 1AP):

Alcazas/alruha, Alkimia, Antissjaras*, Ekesszolas,
Elettan, Fegyverhasznalat, Helyismeret, Heraldika,
Herbalizmus, 1d6joslas, fras/olvasas, Jog/térvénykezés,
Kultira, Legendaismeret, Lélektan,
Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek, Nyelvtudas,
Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diploméacia, Pszi
(pyarroni),  Szamtan/mértan,  Szexualis  kultura,
Térképészet, Torténelem, Udvari etikett/intrika,
Vallasismeret

Angyalok (81 IAP)

Ok tobbnyire, ha nem is nyiltan, kotott életet élnek,
letelepiilnek és kozosségben tevékenykednek. Titkos,
kazamataszeri sotét kolostoraikat foggal-korommel
ovjak. Ezek a kiviilallok szédmara, tdbbnyire
boszorkanytanyaknak latszanak csupan.

Az Angyalok kozé tartozé pap karakterek tovabbi
indulé képzettségei 1. Tapasztalati szinten (+7 |AP):

Képzettsé Fok
Meéregkeverés/semlegesités 2. fok
Miivészetek (éneklés vagy zenélés) 2. fok
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Farkasok (79 1AP)
A Farkasok sziinteleniil a vilagot jarjak. Osszefogjak
a birodalom szerte tevékenykedd szétszort kolostorok
halozatat. Masrészt hiveket és kovetoket toboroznak
igyiilk mellé. Szintén fontos feladatuk, az istennd
kegyeltjeinek felkutatasa, melyben josalmok vezérlik
Oket.

A Farkasok kozé tartozé pap karakterek tovabbi
indulé képzettségei 1. Tapasztalati szinten (+5 1AP):

Kéizettséi Fok

Morgena Egyedi fohdszait lasd a 93. oldalon.
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EIf panteon

Narmiraen megtartdja
Iskola pontértéke: 8 KAP (83 IAP)

Az elfek megtartoit leginkabb az emberi kultarak
papjaihoz lehetne hasonlitani. Minden megtartd egy-egy
kalahora — egykor élt, mara isteni kisugarzassal atitatott
entitas — kegyeltje. Inkabb bolcsek, tanacsadok ok, akik
az altaluk tisztelt kalahora hitvallasa szerint viseltetnek.
Kiilon6s mdd csupan harom kalahora ,rendelkezik”
megtartokkal. Raadasul az, hogy egy elf megtartova
valjon, kizardlag a kalahora dontése. Az elfek esetében
nem beszélhetiink egyhazszervezetrdl. Nincsenek a szo
szoros értelmében vett templomaik, csupan szent

helyeik.
Narmiraent, a Kodokon Jarot észak és dél elfjei is
egyarant tisztelik. =~ Megtartdi  paratlanul  szoros

kapcsolatban allnak a természettel,
novényekkel és allatokkal.

Kivétel nélkiil békés természetiiek, ha csak tehetik,
kitérnek a harc eldl. Amennyiben ez nem jarhato ut,
levéltorrel ¢és elf ijjal védik életiiket. Borvértnél
nehezebb pancélt sosem viselnek. (Az iskolarol bévebb
informacio a Summdrium 1. 61. oldalan talalhato.)

kivaltképp a

Narmiraen megtartéinak kiilonleges

hatranyai:

I. Narmiraen megtartdoi szamara a Természet szféra
érhetd el. Ezen kivill kalahorajuk néhany egyedi
fohasszal is felruhdazza megtartéit. Természetesen
megkapjak a Faj (elf) és a Kegyelt Hatteret, illetve a
hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi
jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (28 |AP)

Il. A megtartok induld vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan két fegyvert (elf ij és levéltér) kapnak
rendjiikt6l. (2 1AP)

elényei és

Narmiraen megtartéinak indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (38 1AP):

Kéizettséi Fok

Elettan
Fegyverhasznalat (ijak)

2. fok
2. fok

Idomités 3. fok
Irds/olvasas 3. fok
Lovaglas 3. fok
Orvoslas 2. fok

Vallasismeret (elf) 3. fok
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Narmiraen megtartoinak képzettségei, melyeket
rendjiiktol az Oktatas képzettség 4. foka altal
nydjtott elénnyel tanulhatnak (15 IAP):

Akrobatika, Ekesszolas, Elettan, Esés,
Fegyverhasznalat, Futas, Hangutinzas, Helyismeret,
Herbalizmus, Id6joslas, fras/olvasas, Jog/torvénykezés,
Kultira, Legendaismeret, Lélektan, Lopodzas, Maszas,
Miivészetek, Nyelvtudas, Nyomolvasas, Orvoslas, Osi
nyelv, Pszi (pyarroni), Rejtézkddés,  Szakma,
Torténelem, Udvari etikett, Uszas, Vallasismeret

(Faji tehetségek (UTK 22. old.): Allatismeret, Idomitdas,
Lovaglas, Vadonjaras)

Megtartoi magia

A Megtartok szamara fohaszaik elvégzéséhez nincs
sziikség Szent szimbdlumra. Az egyetlen kitétel, hogy
az ima citalasa soran szabad ég alatt tartozkodjanak, és
folyamatos kapcsolatban legyenek az anyafolddel (ne
épitett felszinen alljanak).

A természethez vald erés kotodésik okan, a
Természet szféraba tartozo fohaszok alaperdsitése az 6
esetiilkben mindig eggyel magasabbnak mindsiil. Ez igaz
az egyedi fohaszaikra is.

Kegy pontjaik visszaszerzéséhez elengedhetetlen
egy legalabb 5x5 ynevi lab méretli természet adta teriilet
megléte. Magat a procedurat ,koriiljarasnak” nevezik.
Ez a specialis szertartas 10 korig tart és 2 Kegy pontba
keriil. Amennyiben a megtartonak zavartalanul sikeriil
végrehajtania, annyi Kegy pontot nyerhet vissza,
amennyi a maximalis Kegy pontjainak a fele. Egy
napon legfeljebb hat alkalommal végezheti el e
szertartast.

A koriiljaras szertartdsa Kegy pont befektetése
nélkil is elvégezhetd. Ekkor 20 korig tart és a Kegy
pontok szamat a maximumra noveli. Egyetlen
hatuliitéje, hogy az adott napon semmiféle tovabbi
koriiljarasi proceduraja nem hallgattatik meg ezutan a
megtartonak.

Narmiraen megtartéinak Egvyedi fohdszait lasd a 94.
oldalon.
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Tyssa L’imenel megtartdja
Iskola pontértéke: 8 KAP (83 IAP)

Az elfek megtartoit leginkabb az emberi kultarak
papjaihoz lehetne hasonlitani. Minden megtartd egy-egy
kalahora — egykor élt, mara isteni kisugarzassal atitatott
entitas — kegyeltje. Inkabb bolcsek, tanacsadok 6k, akik
az altaluk tisztelt kalahora hitvallasa szerint viseltetnek.
Kiilon6s mod csupan harom kalahora ,rendelkezik”
megtartokkal. Raadasul az, hogy egy elf megtartova
valjon, kizardlag a kalahora dontése. Az elfek esetében
nem beszélhetiink egyhazszervezetrdl. Nincsenek a szo
szoros értelmében vett templomaik, csupan szent
helyeik.

Tyssa L’imenelt, a Vér Nélkiil Valot az elfek Ibara
sivatagjaba szakadt koléniai, a homoki elfek tisztelik.
Kivaléan alkalmazkodtak a viszontagsigos sivatagi
koriilményekhez, és nem csak fizikai készségeik, hanem
magikus képességeik terén is.

Bar nem a fegyveres harc az elsddleges 1ételemiik,
mégis ha a sziikség Gigy hozza, ezen a téren is megalljak
a helyiiket. Elonyben részesitik a landzsakat és a hossza
kardokat, am a vértek tekintetében sosem Oltenek
magukra a sodronyingnél stlyosabb alkalmatossagokat.
(Az iskoldarol bévebb informdcio a Summarium 1. 62.
oldalan taldlhato.)

Tyssa L’imenel megtartéinak kiilonleges elényei és

hatranyai:

I. Tyssa L’imenel megtartéi szdmara a Természet
szféra érhetd el. Ezen kiviil kalahorajuk néhany
egyedi  fohasszal is felruhdzza megtartoit.
Természetesen megkapjak a Faj (elf) és a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos elonyhoz juttathatja
Sket. (28 IAP)

Il. A megtartok induld vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan egy fegyvert (hosszikard vagy landzsa)
kapnak rendjiikt6l. (1 1AP)

Tyssa L’imenel megtartéinak indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (35 1AP):

Kéizettséi Fok

Fajdalomtiirés 3. fok
Fegyverhasznalat (egykezes kardok) 2. fok

Idomités 2. fok
Irds/olvasas 3. fok

2. fok
2. fok

3. fok

Lélektan
Nyomolvasas

Vallasismeret (elf)
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Tyssa L’imenel megtartéinak képzettségei, melyeket
rendjiiktol az Oktatas képzettség 4. foka altal
nydjtott elénnyel tanulhatnak (18 IAP):
Alcazas/alruha, Alkimia, Ekesszoélas,
Féajdalomtiirés, Fegyverhasznalat, Futas,
gyakorlat,  Helyismeret, Herbalizmus,
Iras/olvasas, Jelbeszéd, Jog/torvénykezés, Kultira,
Legendaismeret, Lélektan, Lopddzas,
Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek, Nyelvtudas,
Nyomolvasas, Orvoslas, Orvtamadas, Osi nyelv, Pszi
(pyarroni), Rejt6zkddés, Szakma, Szamtan/mértan,
Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret, Vértviselet
(Faji tehetségek (UTK 22. old.): Allatismeret, Idomitds,
Lovaglas, Vadonjaras)

Elettan,
Harctéri
1d6joslas,

Megtartoi magia

A Megtartok szamara fohaszaik elvégzéséhez nincs
sziikség Szent szimbdlumra. Az egyetlen kitétel, hogy
az ima citalasa soran szabad ég alatt tartdozkodjanak, és
folyamatos kapcsolatban legyenek az anyafolddel (ne
épitett felszinen alljanak).

A természethez vald erds kotédésik okan, a
Természet szféraba tartozo fohaszok alaperdsitése az 6
esetiilkben mindig eggyel magasabbnak mindsiil. Ez igaz
az egyedi fohaszaikra is.

Kegy pontjaik visszaszerzéséhez elengedhetetlen
egy legalabb 5x5 ynevi lab méretli természet adta teriilet
megléte. Magat a procedirat ,koriiljarasnak” nevezik.
Ez a specialis szertartas 10 korig tart és 2 Kegy pontba
keriil. Amennyiben a megtartonak zavartalanul sikertil
végrehajtania, annyi Kegy pontot nyerhet vissza,
amennyi a maximalis Kegy pontjainak a fele. Egy
napon legfeljebb hat alkalommal végezheti el e
szertartast.

A koriiljaras szertartdsa Kegy pont befektetése
nélkil is elvégezhetd. Ekkor 20 korig tart és a Kegy
pontok szamat a maximumra noveli. Egyetlen
hatuliitéje, hogy az adott napon semmiféle tovabbi
koriiljarasi proceduraja nem hallgattatik meg ezutan a
megtartonak.

Tyssa L’imenel megtartoinak Egyedi fohdszait lasd a
97. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo



MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Verrion H’ Anthall megtartoja
Iskola pontértéke: 10 KAP (102 |AP)

Az elfek megtartoit leginkabb az emberi kultarak
papjaihoz lehetne hasonlitani. Minden megtartd egy-egy
kalahora — egykor élt, mara isteni kisugarzassal atitatott
entitas — kegyeltje. Inkabb bolcsek, tanacsadok 6k, akik
az altaluk tisztelt kalahora hitvallasa szerint viseltetnek.
Kiilonds, de csak harom kalahora ,bir” megtartokkal.
Raadasul az, hogy egy elf megtartova valjon, kizarolag
a kalahora dontése. Az elfek esetében nem beszélhetiink
egyhazszervezetrdl. Nincsenek a szo szoros értelmében
vett templomaik, csupan szent helyeik.

Verrion H’Anthallt, a Mindeneket Elnyel6t a Sotét
Hataron tal €16 krani elfek tisztelik. A Csaladok
¢letében rendkivill fontos szerepet toltenek be
megtartoi. Ok készitik a tetovaldsokat. Mérgeket
kevernek. Kiilonleges érzékiik van az ¢él6holtakhoz.
Kiilonféle szertartasokat végeznek és gyakran latnak el
koveti feladatokat.

Kivételes tehetségii fegyverforgatok, akik a harcban
mindig az élen jarnak. Elsddleges fegyveriik a hiequar,
de gyakorta forgatnak kiilonféle téroket és bardokat is.
Legtobbjiik a mellvértet részesiti elényben. (Az
iskolarol bévebb informacio a Summarium 1. 62.
oldalan taldlhato.)

Verrion H’Anthall megtartéinak kiilonleges elényei

és hatranyai:

I. Verrion H’Anthall megtartéi szdmara a Természet
szféra érhetd el. Ezen kiviil kalahorajuk néhany
egyedi  fohasszal is felruhdzza megtartoit.
Természetesen megkapjak a Faj (elf) és a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos eldnyhdz juttathatja
Sket. (28 IAP)

Il. Verrion H’Anthall megtart6i stlyos arat fizetnek a
rajuk ruhézott hatalomért. Hiaba élnek korok ota
Kranban, szervezetiiket kiszipolyozzak a sotét
praktikak. Minden egyes elkoltott Kegy pont egy
nappal  megroviditi  életik  hosszat.  Azaz
fajtarsaikhoz képest sokkal gyorsabban oregszenek,
ezt nevezik 6k szikkadasnak. (-1 1AP)

II. A megtartok indulé vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan egy hiequart és egy mellvértet kapnak
rend;jikt6l. (4 1AP)

Verrion H’ Anthall megtartéinak indulé képzettségei
1. Tapasztalati szinten (47 1AP):

Fok

Képzettség

3. fok
2. fok

Allatismeret (lombhullato erddk)
Elettan

Heraldika
Herbalizmus

2. fok
3. fok

2. fok
2. fok

Legendaismeret
Lélektan
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Miivészetek (tetovalas) 2. fok
Nekromancia 1. fok
Vadonjaras (lombhullaté erd6k) 3. fok
Vallasismeret (elf) 3. fok

Verrion

H’Anthall megtartéinak képzettségei,
melyeket rendjiiktél az Oktatas képzettség 4. foka
altal nyijtott elonnyel tanulhatnak (24 1AP):
Akrobatika,  Alkimia, Csapdaallitds, = Csomoézas,
Ekesszolas, Elettan, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Futas, Hangutanzas, Harci laz, Harctéri gyakorlat,
Helyismeret, Heraldika, Herbalizmus, Iddjoslas,
Iras/olvasas, Jog/torvénykezés, Kétkezes harc, Kinzas,
Kultara, Legendaismeret, Lélektan, Lopddzas, Maszas,
Mechanika, Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek,
Nekromancia, Nyelvtudas, Nyomolvasas, Orvoslas, Osi
nyelv, Pszi (pyarroni), Pusztakezes harc, Pusztitas,
Rejtézkodés, Szakma, Szamtan/mértan, Torténelem,
Udbvari etikett, Vallasismeret, Vértviselet

(Faji tehetségek (UTK 22. old.): Allatismeret, Idomitdas,
Lovaglas, Vadonjards)

Megtartoi magia

A Megtartok szamara fohaszaik elvégzéséhez nincs
sziikség Szent szimbdlumra. Az egyetlen kitétel, hogy
az ima citalasa soran szabad ég alatt tartozkodjanak, és
folyamatos kapcsolatban legyenek az anyafolddel (ne
épitett felszinen alljanak).

A természethez valdé erés kotodésik okan, a
Természet szféraba tartozo fohaszok alaperdsitése az 6
esetiilkben mindig eggyel magasabbnak mindsiil. Ez igaz
az egyedi fohaszaikra is.

Kegy pontjaik visszaszerzéséhez elengedhetetlen
egy legalabb 5x5 ynevi lab méretili természet adta teriilet
megléte. Magat a procedirat ,koriiljarasnak” nevezik.
Ez a specialis szertartas 10 korig tart és 2 Kegy pontba
keriil. Amennyiben a megtartonak zavartalanul sikeriil
végrehajtania, annyi Kegy pontot nyerhet vissza,
amennyi a maximalis Kegy pontjainak a fele. Egy
napon legfeljebb hat alkalommal végezheti el e
szertartast.

A koriiljaras szertartasa Kegy pont befektetése
nélkil is elvégezhetd. Ekkor 20 korig tart és a Kegy
pontok szamat a maximumra noveli. Egyetlen
hatuliitdje, hogy az adott napon semmiféle tovabbi
koriiljarasi procedurdja nem hallgattatik meg ezutan a
megtartonak.

Verrion H’Anthall megtartoinak Egyedi fohdszait ldasd
a 99. oldalon.
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Torpe panteon

Kadal-pap
Iskola pontértéke: 10 KAP (101 IAP)

A Tarnakat Zengetd rendelkezik a legtobb hivével
Tarin hegyei kozt. Papjai megszallottan kutatjak a
kiilonféle dragakdveket, melynek érdekében hajlanddak
akar el is hagyni a torpék foldalatti birodalmat. Népiik
korében Ok felelnek az igazsagos torvénykezésért.
Kovetdi az épitészet és a banyaszat mesterei, kiknek
tudasaért az emberi birodalmak tekintélyes summat
hajlandoak kifizetni.

Legtobbjiik a csatatéren egykezes csatabardot vagy
csatacsakanyt forgat, gyakran kiegészitve ezeket kerek
pajzsaikkal. A pancélok tekintetében a konnyebb
darabokat részesitik el6nyben, altaldban lanc- vagy
sodronyinget hordanak. Nem vetik meg sem a
dobofegyvereket sem a nyilpuskakat. (4z iskolardl
bévebb informacio a Summarium 1. 118., illetve a Runa
magazin I/5. szam 2. oldalan talalhato.)

A Kadal-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Kadal papjai szamara az Elet és a Természet szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Faj (torpe) és a Kegyelt Hatteret, illetve
a hivek révén kapott tarsadalmi megbecsiilés,
tovabbi jarulékos eldnyhoz juttathatja 6ket. (28 1AP)

Il. Kiilonleges képességeik koziil az elsét 3.

Tapasztalati Szinten képesek alkalmazni elészor.

annak is azon teriiletébe, mely a rubinokkal

foglalkozik. Egy honapban egyszer megaldhatnak
egy kovet — Szertartas fohasz segitségével —, s ezt
fegyverbe foglalhatjak. A k6 aldasakor meg kell
jelolniik egy ellenfelet — egy személyt vagy egy
konkrét szornyeteget —, akinek elpusztitisara a
fegyver megszenteltetik. A kivalasztott célpontnak
mindenképpen vallasuk — vagy a wvallas altal
képviselt értékek, az Elet és a Rend — ellenségének
kell lennie. Amennyiben ez nem igaz, a magia
hatéastalan lesz. A kovet befoglalo fegyver kijelolt
aldozata ellen a kovetkez6 modositokkal rendelkezik

(alapértékein kiviil): KE: +10 TE: 425 VE: +15.

Sebzését a magia a kétszeresére noveli. A magikus

fegyver képességei addig maradnak fenn, mig a

kijelolt ellenfél életben van. A halal bekovetkeztéig

a pap sem teheti semmissé a magiat. (3 |1AP)

. 5. szinten a rubinnal kapcsolatos masodik kiilonleges

képességiik birtokaba jutnak. Ez is havonta egy

alkalommal haszndlhaté. A  megaldott k6
felhasznaldja — ha wvallasa nem ellentétes Kadal
eszméivel — gyogyitani képes segitségével, naponta

legfeljebb haromszor. A ké egy alkalommal vagy 4

Ep-t vagy 15 Fp-t gyogyit hasznalojan. A rubint

minddssze 13 alkalommal lehet igénybe venni,

azutdn hatalma elvész. Ez utdn természetesen ismét
felhasznalhaté lesz, barmilyen célra. (1 1AP)
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IV.A harmadik képesség birtokdba 9. szinten jutnak
Kadal papjai. Ez nem més, mint a barlangok
sziklainak formazasa. A pap naponta egyszer
hasznalhatja. Els6é lehetdsége, hogy Tapasztalati
szint-8 kobméter kovet formazzon tetszése szerint.
Hatalmat masként felhasznalva egyetlen intésével
folyosot nyithat egy sziklafalba, legfeljebb azonban
3 ynevi lab hosszan. A jarat magassaga torpékhez
méretezett, embereknek kényelmetlen jarni benne. A
folyoso 12 korig marad nyitva a sziklaban, azutan a
fal eredeti allapotaba zarul vissza. (1 1AP)

. Kadal papjai indulé vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
szent szimbOlumukat, egy csatabardot (vagy
csatacsakanyt), egy pajzsot, egy sodronyinget és
néhany kegytargyat kapnak. (4 1AP)

A Kadal-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati

szinten (47 1AP):

Képzettsé Fok

3. fok
3. fok

Epiteszet
Ertékbecslés

2. fok
2. fok

Iras/olvasas
Jog/torvénykezés

1. fok
2. fok

Miivészetek (rajzolas)
Nyelvtudas

2. fok
3. fok

Szakma
Szamtan/mértan

Vakharc
Vallasismeret (torpe)

1. fok
3. fok

I

A Kadal-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nytjtott elénnyel
tanulhat (17 IAP): . .
Allatismeret, Drédgakémagia, Ekesszolas, Elettan,
Ertékbecslés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,
Heraldika, Herbalizmus, Iras/olvasas, Jog/torvénykezés,
Kultara, Legendaismeret, Lélektan, Mivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv, Pajzshasznalat,
Politika/diplomacia, Pszi (pyarroni), Szamtan/mértan,
Torténelem, Udvari etikett, Vadonjaras (barlangok),
Vakharc, Vallasismeret, Vértviselet

(Faji tehetségek (UTK 25. old.): Epitészet, Mechanika,
Miivészetek (szobraszat), Szakma, Térképészet)

A Kadal-pap Egyedi fohdszait lasd a 101. oldalon.
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Tooma-pap
Iskola pontértéke: 9 KAP (92 IAP)

A Fejszés, a Batrak és Vakmerdek Baratja, a
Fegyver Elének Ereje. O a Hadak Ura, minden tdrpe
harcos példaképe €s patronusa. Papjai a torpek népének
legjobb harcosai és hadvezérei. Am felfogasuk szerint
vért csak elkeriilhetetlen esetekben ontanak, harci
mentalitasuk leginkabb a lovagokéhoz hasonld. A
gyavasagot, a megfutamodast nem csupan a kozosség,
de isteniik is biinteti. A frissen beavatott papok egy évig
tart6 portyan vesznek részt, olykor Tarin hatarain tdl is.

Sokféle fegyvert forgathatnak, melyek koziil
leginkabb az egykezes csatabardot, a csatacsakanyt, a
harci kalapacsot vagy a buzoganyt részesitik elényben.
Ha torténetesen nem a kétkezes fegyverek mellett
tornek landzsat, kivétel nélkiil kozepes pajzsot fognak a
masik keziikbe. A pancélok tekintetében is sokfélék,
tobbnyire rugalmas vérteket vagy lemezvértet hordanak.
Nem vetik meg sem a dobofegyvereket sem a
nyilpuskakat. (Az iskolarol bévebb informdcio a
Summarium 1. 119., illetve a Runa magazin 1/9. szam
22. oldalan talalhato.)

A Tooma-pap kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Tooma papjai szamara az Elet és a Természet
szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniikk néhany
egyedi fohasszal is felruhdazza papjait, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Természetesen megkapjak a Faj (térpe) és a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos eldnyhdz juttathatja
Sket. (28 IAP)

Il. 3. Tapasztalati Szinten képesek lesznek sajat maguk

fanatizalasara. Ez a képesség isteni eredetd,

jatéktechnikailag megegyezik a Fanatizélds nevl

papi ritualéval (Lasd UTK 269. oldal), azonban a
papnak nem kell ra kiilon Kegy pontot aldoznia. A
fohasz ekkor még kizardlag onmagara hat. Ezt a
lehet6séget istene csak egy teljes nap elteltével
biztositja ujra. (1 1AP)

.6. Szinten a II. pontban taglalt Fanatizalas hatasat a
pap Kkiterjesztheti Tapasztalati Szintjével azonos
szaml mas személyre is. Ahhoz tovabbra sem kell
Kegy pontot aldoznia, de a harci kedv megndvelése
érdekében rovid szonoklatot kell, tartson Toomarol.
Fontos kdvetelmény, hogy a hallgatosag ismerje és
tisztelje a Fejszést, emiatt altalaban csak torpék
keriilnek a képesség hatasa ala. (1 1AP)

IV.9. Tapasztalati Szintet elér6 torpe papokat a
megtiszteld Gromgorm Bul Drangthrong
megnevezés illeti, azaz az emberek nyelvén: Torpe
Seregek Hosszuszakalli Atyja. Ez a Rang I. Hattér
fontos szerepet jelent a torpék hadseregében is,
amelyet diszes linnepség keretében ajanlanak fel. Ezt
a torpe elfogadhatja vagy visszautasithatja — egyik
esetben sem sértddik meg senki. (A torpék altaldban
elfogadjak ezt a ritka megtiszteltetést, azonban
kalandozok szamara ez nem eldny0s, hiszen nem
csak kivaltsagokkal, de felelosséggel is jar. Haboru
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esetén legyen akarhol, azonnal haza kell térnie, hogy
a rabizott sereget vezethesse). (2 1AP)

. 9. Tapasztalati Szinten képesek a Hoési lélek ritualé
onmagukon val6 alkalmazasara. Ez a képesség isteni
eredetil, (Lasd UTK 269. oldal), azonban a papnak
nem kell ra kiilon Kegy pontot aldoznia. A fohasz
kizarélag Onmagara és csak valdban indokolt
esetben hat. Ezt a lehetéséget istene csak egy teljes
nap elteltével biztositja Gjra. (1 1AP)

.11. Tapasztalati Szintet elérve jutnak birtokaba a

Toomahoz fohaszkodva
képesek lesznek egy smaragdot magikus hatalommal
felruhazni, amit ha fegyver markolataba foglalnak,
magikus  fegyvert hoznak létre, melynek
képességér6l Tooma (azaz a KM) dont. Ilyen

ekkovet legfeljebb tizévente egyszer készithetnek. A

smaragdot a pap sajat maga kell csiszolja, de még

jobb, ha hési kiizdelemben zsakmanyolja. Tiszta
szerkezetli smaragdot kell valasztani, ami képes
befogadni a magiat. (1 1AP)

VII. Tooma papjainak induld vagyona (1k6 arany).
Barmilyen fegyverrel is tanuljanak meg banni, lesz
egy magikus fegyveriik, amelyet mesteriiktdl, egy
idosebb paptol kapnak ajandékba, és amelynek
markolataban egy smaragd szilank rejtézik. Ez a
smaragd Tooma isten kove, ezért papjai az ilyen
fegyvert a kovetkez6 modositokkal hasznaljak: +2
KE, +5 TE, +5 VE. Ez a smaragd egyben a pap szent
szimboluma is, amelynek segitségével fohaszait
létrehozhatja. Tovabba megkapja kozepes pajzsat és
sodronyingét is rendjétol. (8 |1AP)

A Tooma-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (31 IAP):

Képzettsé Fok

3. fok
2. fok

Fegyverhasznalat
Fegyverhasznalat

2. fok
2. fok

Harci laz

Harctéri gyakorlat

2. fok
2. fok

Pajzshasznalat
Pusztakezes harc

1. fok
1. fok

Vadonjaras (barlangok)
Vakharc

A Tooma-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nydjtott elénnyel
tanulhat (19 1AP):

Allatismeret, Ekesszolas, Elettan, Féjdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futds, Hadvezetés,
Harci laz, Harctéri gyakorlat, Heraldika, Herbalizmus,
fras/olvasas, Kultira, Lélektan, Miivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv (t5rpe), Pajzshasznalat,
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Politika/diplomécia, Pszi (pyarroni), Pusztakezes harc,
Pusztitas, Szamtan/mértan, Taktika, Torténelem, Udvari
etikett, Vadonjaras (barlangok), Vakharc, Vallasismeret,
Vértviselet

(Faji tehetségek (UTK 25. old.): Epitészet, Mechanika,
Miivészetek (szobraszat), Szakma, Térképészet)

A Tooma-pap Egyedi fohdszait lasd a 103. oldalon.
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Egyistenhitek
Domvik-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (70 1AP)

Domvik az arvak és elesettek gyamolitoja, persze
csak akkor, ha az 6 igazsagat valljak.
Tekintélykozpontu, a kdtelességtudatot elétérbe helyezo
istenség, kinek Hét Arcat kiilon-kiilon is tisztelik.
Shadonban — ahol a birodalom, az egyhaz és vallas egy
— Osszetett egyhdzszervezettel rendelkezik. Papjai
tekintélyt parancsold, fennkdlt beszédii férfiak.
Tevékenységiikben konokak ¢és eltantorithatatlanok.
Szent szimbolumukon hét, sorban egymas mogé
helyezett buzogany lathato.

A fegyverek koziil, kovetve a vallasi dogmakat,
kizarélag hosszukardot vagy hadi jogart forgatnak.
Szintén e dogmaknak kell megfelelniiik, ha masok ellen
ragadnak fegyvert. (Az iskoldrdl bévebb informdcié a
PPL I1. 50., illetve az UTK 84. oldalan talalhato. Az
iskola alabbi leirdsa — az indulo és oktatott képzettségek
tekintetében — némileg eltér az UTK—ban talalhatotol.
Ennek oka, hogy az — mdrmint az UTK-s verzié — nem
az UTK szabalyainak megfelelGen lett kidolgozva.)

A Domvik-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Domvik papjai szamara az Elet, a Lélek és a
Természet szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniik
néhany egyedi fohasszal is felruhdzza papijait,
amelyeket egyetlen mas istenség papjai sem
ismernek. Természetesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos eldnyhdz juttathatja
Sket. (18 IAP)

Il. Domvik papjai feleslegesen egyetlen értelmes
lényben sem tehetnek kart, hiszen uruk az élet, a
teremtés erejét okitja nekik. Abban az esetben, ha
mégsem hitiik ellensége ellen ragadnanak fegyvert,
akkor az eseményr6l a papi itélészék eldtt kell
szamot  adniuk. (A sziikségtelennek  itélt
fegyverhasznalat szokvanyos biintetése 6t év
vezeklés a szerzetesek vagy a boszorkanyvadaszok
kozott.) A tilalom alapos okot nélkiil6zd, szandékos
megszegését az egyhazi hierarchiabol  vald
kitaszitassal és eretnekké nyilvanitassal biintetik.
A Domvik-papok feltétlen engedelmességgel
tartoznak egyhazi feljebbvaldiknak. A tolik kapott
parancsokat minden kortilmények kozott
teljesiteniiik kell; a legtobb, amit tehetnek, hogy
utdlag panasszal élnek a hierarchia magasabb
foruman. Ha egy kalandozd6 Domvik-pap az
engedetlenség blinébe esik, az eretnekké nyilvanitast
kockaztatja. Maga Domvik érdekes modon nem
mindig sujtja kegyének megvonasaval az efféle
vétkeseket. Amennyiben valamelyik prelatusi
itél6szék elott bizonyitani tudjak, hogy megorizték
az istenség kegyét (és wvaloban Domviktol
szarmazik), a tévelygoket ot-tiz év szigoru vezeklés
utan olykor visszafogadjak az egyhaz keblére.

IV.Domvik papjai indulé vagyonukon (1k6 arany)
kiviil, csupan szent szimbolumukat, valasztott

Készitette: Hulla & Selmo

56

fegyveriiket illetve néhany kegytargyat kapnak
rendjiikt6l. (1 1AP)

A Domvik-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (36 1AP):

Kéizettséi Fok

Fegyverhasznalat 2. fok
Herbalizmus 2. fok

Legendaismeret 1. fok
Lélektan 2. fok

Orvoslas 2. fok

Osi nielv (liniua domini) 3. fok

A Domvik-pap képzettségei, melyeket rendjétdl az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (15 1AP):

Ekesszolas, Elettan, Fegyverhasznalat, Hadvezetés,
Heraldika, Herbalizmus, fras/olvasas, Jog/torvénykezés,
Kultara, Legendaismeret, Lélektan, Mivészetek,
Nyelvtudas, Oktatds, Orvoslas, Osi nyelv (lingua
domini, godoni), Politika/diplomacia, Pszi (pyarroni),
Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem, Udvari
etikett, Vallasismeret

(Forrds: Uj Térvénykonyv 84. oldal)

Domvik Egyedi fohdszait lasd a 104. oldalon.
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Domvik-paplovag
(Boszorkanyvadasz)
Iskola pontértéke: 8 KAP (84 IAP)

Domvik az arvak és elesettek gyamolitoja, persze
csak akkor, ha az 6 igazsagat valljak.
Tekintélykozpontu, a kdtelességtudatot elétérbe helyezo
istenség, kinek Hét Arcat kiilon-kiilon is tisztelik.
Shadonban — ahol a birodalom, az egyhaz és vallas egy

—  Osszetett egyhazszervezettel rendelkezik. A
Boszorkanyvadasz, mas néven Mendraiosz, egy

kiilonleges iskola, melyhez hasonlét nem leliink mas
istenségek kegyeltjei kozt. Elsddleges feladatuk a
Shadonban tevékenykedd, Domvik rendjét mérgez6
boszorkanyszektak felszamolédsa. Szent szimbolumukon
hét, sorban egymas mogé helyezett buzogany lathato.

A fegyverek koziil, kovetve a vallasi dogmakat,
mindenekel6tt a rendjiikre jellemzd rovidkardot, azaz a
mendrat tanuljak meg forgatni. Azonban rendhaztol
fliggden a hajitdo- és célzo fegyverek hasznalatat is
elsajatithatjak. (4z iskolarol bévebb informdacio a PPL
1. 53. oldalan talalhato.)

A Domvik-paplovag kiilonleges elonyei és hatranyai:
I. Domvik kegyeltjei szamara az Elet, a Lélek és a
Természet szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniik
néhany egyedi fohdsszal is felruhdzza kovetdit,
amelyeket egyetlen mas istenség papjai sem
ismernek. Természetesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos eldnyhdz juttathatja
Sket. (16 IAP)
Il. A Boszorkanyvadaszok kiilonleges képessége, hogy
amennyiben felmeriil benniikk a gyant, egy sikeres
Erzékelés alapu Tapasztalati magia (boszorkany)
képzettségprobaval képesek megallapitani, hogy egy
férfiember boszorkanyi magia hatasa alatt all-e
éppen. Mas magiaformakra ez a képesség nem
alkalmazhato. (2 1AP)
. A Boszorkanyvadaszok kiilonds erdvel kotédnek
szent szimbolumukhoz. Ezek az egyéneknek
készitett targyak tartalmazzak a Mendraiosz lelkének

lenyomatat. Amikor egy hosszabb hatdideji
(legalabb 1 koros) asztral vagy mental tipust
varazslat hat a karakterre, és az elvéti a

magiaellenallasat, a szent szimbolum hatasara, egy
korrel a hatds megkezdése utan a karakter ismételt
magiaellenallast tehet. Erre a probara pozitiv
modositot is kap. A modositd megegyezik azzal a
szammal, ahany Tapasztalati szint 6ta birtokolja a
szimbolumat. A szimbolum nagyon erds szimpatikus
kapcsolatban all a tulajdonosaval. A szimbolum
elvesztése vagy megsemmisiilése esetén a dogmak
szerint a Mendraiosznak egy esztend6t kell
vezekelnie, hogy rendhazéaban tjat kapjon. (6 1AP)

IV.A Boszorkanyvadaszok indulé vagyonukon (1k6
arany) kiviil szent szimbolumukat, két valasztott
fegyvert illetve néhany kegytargyat kapnak
rendjiiktSl. (2 1AP)
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A Domvik-paplovag indul6
Tapasztalati szinten (37 1AP):

Kéizettséi Fok

képzettségei 1.

Fegyverhasznalat (egykezes kardok) 2. fok
Heraldika 2. fok
Lélektan 2. fok

Lovailés 2. fok

Osi nyelv (lingua domini) 3. fok
Tapasztalati magia (boszorkany) 2. fok

3. fok

Vallasismeret (Domvik)

A Domvik-paplovag képzettségei, melyeket rendjétol
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott eléonnyel
tanulhat (21 IAP):
Alcazas/alruha, Alkimia, Allatismeret, Ekesszolas,
Elettan, Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat,
Fegyverismeret, Hadvezetés, Harctéri  gyakorlat,
Heraldika, Herbalizmus, [ras/olvasas, Kinzas, Kultara,
Legendaismeret, Lélektan, Lopddzas, Lovaglas,
Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek, Nyelvtudas,
Nyomolvasas, Orvoslas, Orvtamadas, Osi nyelv, Pszi
(pyarroni), Pusztakezes harc, Rejtézkodés,
Szamtan/mértan, Tapasztalati magia (boszorkany,
boszorkanymester), Térképészet, Torténelem, Udvari
etikett, Vallasismeret, Vértviselet

Domvik Egvyedi fohdszait lasd a 104. oldalon.
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Domvik-paplovag
Iskola pontértéke: 9 KAP (92 IAP)

Domvik az arvak és elesettek gyamolitoja, persze
csak akkor, ha az 6 igazsagat valljak.
Tekintélykozpontu, a kdtelességtudatot elétérbe helyezo
istenség, kinek Hét Arcat kiilon-kiilon is tisztelik.
Shadonban — ahol a birodalom, az egyhaz és vallas egy
— Osszetett egyhazszervezettel rendelkezik. Az istenség
paplovagjai ontudatos, erkolcsos férfiak, akik biiszkén
apoljak lovagi hagyomanyaikat. Sziinteleniil és
faradhatatlanul munkalkodnak az egyhaz céljainak
eléréséért. Szent szimbolumukon hét, sorban egymas
mogé helyezett buzogany lathato.

A fegyverek koziil, kovetve a vallasi dogmakat,
kivétel nélkiil lovagkardot és kdzepes pajzsot forgatnak.
({Iz iskolarol bévebb informdacio a PPL 1I. 55., illetve az
UTK 98. oldalan talalhato. Az iskola alabbi leirdsa — az
induld és oktatott képzetiségek tekintetében — némileg
eltér az UTK-ban talalhatotol. Ennelg oka, hogy az —
marmint az UTK-s verzio — nem az UTK szabdlyainak
megfelelden lett kidolgozva.)

A Domvik-paplovag kiilonleges elonyei és hatranyai:
Domvik kegyeltjei szamara az Elet, a Lélek és a
Természet szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniik
néhany egyedi fohdsszal is felruhdzza kovetdit,
amelyeket egyetlen mas istenség papjai sem
ismernek. Természetesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos eldnyhdz juttathatja
Sket. (16 1AP)

Il. A Domvik-paplovag, ha eloljar6i érdemesnek és
méltonak talaljak (5. Tsz felett) barmely Misztikus
vagy Tudomanyos képzettséget tanulhat, az Oktatas
képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel, s ekkor
utolag felveheti a Pszi érzékenység Hatteret. (7 1AP)

I1I. A Domvik-paplovagok indulé vagyonukon (1k6
arany) kiviill, szent szimbolumukat, néhany
kegytargyat és az eretnekek elleni harchoz egy rend
fegyverzetet kapnak rendjiktél. A fegyverzet
tartozékai: Acél teljes vértezet és rostéllyal ellatott
acél sisak, kdzepes pajzs, lovagkard, nehéz harci 16.
(6 IAP)

indulé

A Domvik-paplovag képzettségei 1.

Tapasztalati szinten (46 1AP):

Képzettség Fok
Elettan 2. fok
Fajdalomtiirés 2. fok

Harctéri gyakorlat 2. fok
Heraldika 2. fok
Lélektan 2. fok
Lovaglas 3. fok
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Pajzshasznalat 2. fok
Politika/diplomacia 2. fok
Torténelem 2. fok
Udvari etikett 2. fok

A Domvik-paplovag képzettségei, melyeket rendjétol
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (17 1AP):

Allatismeret (hatasok), Ekesszolas, Elettan,
Féjdalomtiirés, Fegyverhasznalat, = Fegyverismeret,
Hadvezetés, Harctéri gyakorlat, Heraldika,
Herbalizmus, [ras/olvasas, Jog/torvénykezés, Kultlra,
Legendaismeret, Lélektan, Lovaglas, Miuvészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv, Pajzshasznalat,
Politika/diplomacia, Pszi (pyarroni), Szamtan/mértan,
Térképészet, Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret,
Vértviselet

(Forrds: Uj Térvénykonyv 98. oldal)

Domvik Egyedi fohdszait lasd a 104. oldalon.
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MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Ranil-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (69 I1AP)

Ranil a Fényarct, a dwoonok atyja. Ynev monoteista
vallasai kozil a leginkabb kirekeszté, a kontinens
egyetlen napisten hite. Eredetér6l nem sokat tudni,
kovetdi a hetedkor hajnalan bukkantak fel a Quiron-
tengertdl északra. Ives, égbetéré templomaik maig is
csak az Uni6o hatarain  belill lelhetéek  fol.
Egyhazszervezete még a mas  vallasokénal
megszokottnal is sokkalta hierarchikusabb felépitésii.
Szent szimboluma tartomanyonként eltérd, de kivétel
nélkiil korong alaku és a napot szimbolizalja.

A legtébb  pap nemesen  szilletett  és
hagyomanyokhoz hiien mindannyian jartasak a
fegyverforgatas tudoméanyaban. Am a nehéz vérteket és
a nehezebb, vagy épp a célzd fegyvereket egyaltalan
nem kedvelik. (Az iskolarél bévebb informdcio a PPL
1. 74. oldalan talalhato.)

A Ranil-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Ranil papjai szamara a Természet és a Lélek szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (18 1AP)

I. Ranil kegyeltjeinek legfébb ellensége a homaly és a
sOtétség. Amennyiben ilyen viszonyok kozé
keverednek, képtelenek isteniik hatalmahoz jutni
valamiféle fény, vilagossag vagy tlz jelenléte
nélkiil. A korlatozas aloli kivételt épp azon fohaszok
jelentik, amelyek ilyesféle hatassal vannak.

IIl.Az elébbi  pontban  ismertetett  hatranyok
megsziintetésére azok a kegyeltek, akik elérték a 8.
Tapasztalati szintet, elzarandokolhatnak a Felhok
Feletti Varosba, ahol a szent-szimbolumukat egy
olyan ritualé ala vetik, melynek koszonheten a
jelkép azonnal (Tapasztalati szintnyi Erésségit) fényt
kezd arasztani magabol, ha a pap fohaszba akar
kezdeni. (1 1AP)

IV.Ha egy Ranil-pap vagy paplovag egy napig nem
lathatja ura arcat, érzelmileg kiegyensulyozatlanna
valik, azaz Asztralja csokken egy ponttal. Ez a
negativum minden tovabbi ilyen napot kdveten
egy-egy tovabbi értékkel ndé. Ha ismételten
napfényhez ,.jut”, az elvesztett pontok egy pont / 6ra
iitemben visszatérnek. Ellenben, ha az Asztral értéke
harom ala csokken, a kegyelt végképp megoriil,
mely Oriiletet csupan mdagikus uton lehet
meggyogyitani.

. A Ranil-papok indulé vagyonukon (1k6 arany) kiviil
szent szimbolumukat, néhany kegytargyat, és egy
egykezes fegyvert kapnak rendjiiktél. (1 |AP)
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A Ranil-pap induléo képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (34 1AP):

Képzettsé Fok

1. fok
2. fok

Epitészet
Fegyverhasznalat

3. fok
1. fok

Iras/olvasas
Jog/torvénykezés

Nyelvtudas 3. fok

Nielvtudés 2. fok
Szakma (birtokigazgato) 2. fok
Szamtan/mértan 1. fok

3. fok

A Ranil-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (15 1AP):

Ekesszolas, Elettan, Epitészet, Fegyverhasznalat,
Heraldika, Herbalizmus, {ras/olvasas, Jog/térvénykezés,
Kultara, Legendaismeret, Lélektan, Mivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diplomacia,
Pszi  (pyarroni),  Pusztakezes harc,  Szakma,
Szamtan/mértan, Szexualis  kultira, Térképészet,
Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret

Vallasismeret (Ranil)

Ranil Egyedi fohdszait lasd a 105. oldalon.
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MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Ranil-paplovag
Iskola pontértéke: 8 KAP (83 IAP)

Ranil a Fényarct, a dwoonok atyja. Ynev monoteista
vallasai kozil a leginkabb kirekeszté, a kontinens
egyetlen napisten hite. Eredetér6l nem sokat tudni,
kovetdi a hetedkor hajnalan bukkantak fel a Quiron-
tengertdl északra. Ives, égbetérdé templomaik maig is
csak az Unio hatarain  belill lelhetéek  fol.
Egyhazszervezete még a mas  vallasokénal
megszokottnal is sokkalta hierarchikusabb felépitésii. A
paplovagok tobb lovagrendbe tomdriilnek. Szent
szimbdluma tartomanyonként eltérd, de kivétel nélkiil
korong alaku és a napot szimbolizalja.

A legtdbb paplovag nemesen sziiletett és jobbara
sokkal tobb energiat fordit a fegyverforgato
tudomanyanak fejlesztésére, mint mas istenek
paplovagjai. A teljes vérteket és a nehéz, kétkezes
kozelharci fegyvereket kedvelik, amely fegyverzet
mindig az adott rendjitkre jellemz6. A  célzo
fegyvereket, illetve azok hasznaloit megvetik. (Az
iskolarol bovebb informdcio a PPL II. 76. oldalan
talalhato.)

A Ranil-paplovag kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Ranil papjai szamara a Természet és a Lélek szférak
érhetéek el. Ezen kivill isteniik néhany egyedi
fohasszal is felruhazza papjait, amelyeket egyetlen
mas istenség papjai sem ismernek. Természetesen
megkapjak a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja 6ket. (16 1AP)

I. Ranil kegyeltjeinek legf6bb ellensége a homaly és a

sOtétség. Amennyiben ilyen viszonyok kozé
keverednek, képtelenek isteniik hatalmahoz jutni
valamiféle fény, vilagossag vagy tliz jelenléte
nélkiil. A korlatozas aloli kivételt épp azon fohaszok
jelentik, amelyek ilyesféle hatassal vannak.

.Az elébbi pontban ismertetett  hatranyok

megsziintetésére azok a kegyeltek, akik elérték a 8.
Tapasztalati szintet, elzarandokolhatnak a Felhdk
Feletti Varosba, ahol a szent-szimbolumukat egy
olyan ritualé¢ ala vetik, melynek koszonhetéen a
jelkép azonnal (Tapasztalati szintnyi Erésségii) fényt
kezd arasztani magabol, ha a pap fohaszba akar
kezdeni. (1 1AP)

IV.Ha egy Ranil-pap vagy paplovag egy napig nem
lathatja ura arcat, érzelmileg kiegyensulyozatlanna
valik, azaz Asztralja csokken egy ponttal. Ez a
negativum minden tovabbi ilyen napot kdvetden
egy-egy tovabbi értékkel ndé. Ha ismételten
napfényhez ,.jut”, az elvesztett pontok egy pont / 6ra
iitemben visszatérnek. Ellenben, ha az Asztral értéke
harom ala csokken, a kegyelt végképp megoriil,
mely Oriiletet csupan mdagikus uton lehet
meggyogyitani.

. A paplovagok indul6 vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
szent szimbolumukat, néhany kegytargyat, egy
kétkezes fegyvert, egy teljesvértet ¢és egy jol
felszerelt csatamént kapnak rendjiiktol. (8 1AP)
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A Ranil-paplovag indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (41 1AP):

Kéizettséi Fok
Fegyverhasznalat 3. fok
Fegyverhasznalat 2. fok

2. fok
2. fok

Harci laz
Harctéri gyakorlat

1. fok
2. fok

Jog/torvénykezés
Legendaismeret

1. fok
1. fok

Szamtan/mértan
Térképészet

3. fok
3. fok

A Ranil-paplovag képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (17 1AP):

Allatismeret (hatasok), Ekesszolas, Elettan,
Féjdalomtiirés, Fegyverhasznalat, = Fegyverismeret,
Hadvezetés, Harci laz, Harctéri gyakorlat, Heraldika,
[ras/olvasas, Jog/torvénykezés, Kultdra,
Legendaismeret, Lélektan, Lovaglas, Mivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Osi nyelv, Pajzshasznalat, Pszi
(pyarroni), Szakma, Szamtan/mértan, Térképészet,
Torténelem, Udvari etikett, Vallasismeret, Vértviselet

Vallasismeret (Ranil)
Vértviselet

Ranil Egyedi fohaszait lasd a 105. oldalon.
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MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Ranagol-pap
(gorviki)
Iskola pontértéke: 7 KAP (72 IAP)

Az Yneven legrégebb ota imadott istenség Ranagol,
a szintiszta intellektus, a hideg szamito logika istene.
Fontos leszogezni, hogy a gorviki (human) és a krani
(inhuman) Rangol-hit kozott tobb l1ényegi kiilonbség is
van. A Kosfejii imadata soran a hivo felszitja magaban
az erd és kitartas langjat, az ego, a tokéletesség
piedesztalra emelése a hitvallasuk. A gorviki kultura az
elmilt évszazadokban sajat képére formalta ezt a
vallast. Az 6bolvidéki egyhazszervezet sokban fligg a
politikatol, rendszeresen Osszefonodik a  vilagi
hatalommal. Nem ritkdk az egymas kozotti véres
leszamolasok. A papok és hivek aldozatbemutataskor
onnon, vagy masok kinjait ajanljak isteniiknek, nem
ritkak az emberaldozatok sem. Szent jelképiik a kosfej,
a viharfellegbe foglalt szempér, illetve a csillag alakban
szétfuto spiral, melyeket gyakran bériikre tetovalnak.

Mindennél tobbre értékelik a konnyed eleganciat,
ezért pancélt szinte sosem viselnek magukon. Egyetlen
fegyveriik a szent aldozotér. (Az iskolarol bdovebb
informacio a PPL II. 87., illetve az UTK 86. oldaldan
talalhatd. Az iskola alabbi leirdsa — az indulo és oktatott
képzettségek tekintetében — némileg eltér az UTK-ban
talalhatotol. Ennek oka, hogy az — mdrmint az UTK-s
verzié — nem az UTK szabdlyainak megfeleléen lett
kidolgozva.)

A Ranagol-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

. Ranagol papjai szamara a Halal, a Lélek és a
Természet szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniik
néhany egyedi fohasszal is felruhdzza papjait,
amelyeket egyetlen mas istenség papjai sem
ismernek. Természetesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos eldnyhdz juttathatja
Sket. (18 IAP)

Il. Ranagol papjai induld6 vagyonukon (1k6 arany)
kiviil, csupan szent szimbolumukat, néhany
kegytargyat és egy felszentelt aldozotdért kapnak
rend;jikt6l. (1 1AP)

A Ranagol-pap indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (38 IAP):

Fok

Képzettség

Elettan
Fegyverhasznalat (t0r jellegii fegyverek)

2. fok
2. fok

2. fok
1. fok

Kinzas
Legendaismeret

3. fok
2. fok

Nyelvtudas
Nyelvtudas
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Szamtan/mértan 1. fok
Torténelem 2. fok

A Ranagol-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (15 IAP): )

Alkimia, Ekesszolas, Elettan, Fegyverhasznalat,
Heraldika, Herbalizmus, Iras/olvasas, Jog/torvénykezés,
Kinzas, Kultira, Legendaismeret, Lélektan,
Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek, Nyelvtudas,
Orvoslas, Osi nyelv, Politika/diplomécia, Pszi
(pyarroni), Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem,
Udvari etikett, Vallasismeret

(Forras: U] Torvénykonyv 86. oldal)

Ranagol Egyedi fohdszait lasd a 107. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo



MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Ranagol-paplovag
(gorviki)
Iskola pontértéke: 8 KAP (84 IAP)

Az Yneven legrégebb ota imadott istenség Ranagol,
a szintiszta intellektus, a hideg szamito logika istene.
Fontos leszogezni, hogy a gorviki (human) és a krani
(inhuman) Rangol-hit kozott tobb 1ényegi kiilonbség is
van. A Kosfejli imadata soran a hivo felszitja magaban
az erd és kitartas langjat, az ego, a tokéletesség
piedesztalra emelése a hitvallasuk. A gorviki kultura az
elmilt évszazadokban sajat képére formalta ezt a
vallast. Az 6bolvidéki egyhazszervezet sokban fligg a
politikatol, rendszeresen Osszefonddik a  vilagi
hatalommal. Nem ritkdk az egymas kozotti véres
leszamolasok. A papok és hivek aldozatbemutataskor
o6nnon, vagy masok kinjait ajanljak isteniiknek, nem
ritkak az emberaldozatok sem. Szent jelképiik a kosfej,
a viharfellegbe foglalt szempar, illetve a csillag alakban
szétfuto spiral, melyeket gyakran bériikre tetovalnak.

Paplovagjai miden ellenvetés nélkill magukra
oltenek barmilyen nehézvértet, mégis a hétkoznapokban
elényben részesitik a konnyebb pancélokat. A forgatott
fegyverek terén sincs semmi megkdtésiik. (Az iskolarol
bévebb informacio a PPL II. 89., illetve az UTK 101.
oldalan talalhato. Az iskola alabbi leirasa — az indulo és
oktatott képzettségek tekintetében — némileg eltér az
UTK-ban taldlhatotdl. En(lek oka, hogy az — marmint az
UTK-s verzié — nem az UTK szabdlyainak megfeleléen
lett kidolgozva.)

A Ranagol-paplovag kiilonleges elonyei és hatranyai:

I. Ranagol paplovagjai szamara a Halal, a Lélek és a
Természet szférak érhetdek el. Ezen kiviil isteniik
néhany egyedi fohasszal is felruhdzza papjait,
amelyeket egyetlen mas istenség papjai sem
ismernek. Természetesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos elényhoz juttathatja
Sket. (16 1AP)

I. Ranagol paplovagjai indul6 vagyonukon (1k6 arany)
kiviil, szent szimbolumukat, néhany kegytargyat és
egy lovagi fegyverzetet kapnak rendjiiktdl, amely
acél félvértbol, egy sisakbol, kozepes pajzsbal,
lovagkardbdl és nehézlovas kopjabdl all. (6 1AP)

A Ranagol-paplovag indulé képzettségei 1.

Tapasztalati szinten (45 1AP):

Fok

Képzettség

Elettan
Fajdalomtiirés

Fegyverhasznalat vagy Pajzshasznalat

Hadvezetés 2. fok

Herbalizmus
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[ras/olvasas 2. fok

3. fok
2. fok

Lovaglas
Meéregkeverés/semlegesités

1. fok
2. fok

Térképészet
Torténelem

Vértviselet 3. fok

A Ranagol-paplovag képzettségei, melyeket rendjétol
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (17 1AP):

Alkimia, Allatismeret (hatasok), Ekesszolas, Elettan,
Fajdalomttirés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,
Hadvezetés, Harctéri gyakorlat, Heraldika, Herbalizmus,
[ras/olvasas, Kinzas, Kultira, Legendaismeret, Lélektan,
Lovaglas, = M¢éregkeverés/semlegesités,  Mivészetek,
Nyelvtudas, Orvoslas, Orvtamadas, Pajzshasznalat, Pszi
(pyarroni), Szamtan/mértan, Térképészet, Torténelem,
Udvari etikett, Vallasismeret, Vértviselet

(Forrds: Uj Térvénykonyv 101. oldal)

Ranagol Egyedi fohaszait lasd a 107. oldalon.
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Felice-pap
Iskola pontértéke: 7 KAP (73 1AP)

Felice kovet6i titokban tobb egymastol elkiiloniilt
szektaban tevékenykednek. A kontinensen nem sok
hasonld szervezet talalhatd. Vallasuk — ha nevezhetjiik
igy —, anur eredeti, feltehetden szerafista jellemzokkel
bir. Felice, az Eji Vadaszok Urndje valojaban
démonhercegnd, aki kisebb istenséggé avanzsalt
Yneven.

A vallasi csoportjaik szinte kizarélag n6kbdl allnak.
Ennek legfobb oka, hogy a beavatasi szertartds igen
veszedelmes procedura, a férfiak szamara kifejezetten,
hiszen koziilik csak minden tizedik jelolt €li tal. Heti
rendszerességgel gylilnek Ossze éjjelente, és mutatnak
be aldozatot Uurndjiknek. Az aldozat altalaban
allataldozat, am kitiintetett alkalmakkor értelmes
lényeket is felaldoznak. E kozosségekben bevett
gyakorlat, hogy erés befolyassal birnak a helyi
hatalmassagokra, tagjaik befolyasos férfiakat haléznak
be, ¢€s tartanak iranyitasuk alatt kiilonféle ndi
praktikaikkal.

Emberi formaban igyekeznek elkeriilni a fegyveres
konfliktusokat. Meghatarozd tobbségben leginkabb a
torok forgatasanak tudomanyat sajatitjak el. Pajzsot,
pancélt sosem viselnek. (Az iskoldrol bévebb informdcio
a Runa magazin I/10. szamanak 16. oldalan talalhato.)

A Felice-pap kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Felice papjai szamara kizardlag a Kis Arkanum
Természet szféraba tartozd fohdszai érhetéek el.
Ezen kiviil égi patronusuk néhany egyedi fohasszal
is felruhdzza Oket. Természetesen megkapjak a
Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén kapott
tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos elényhoz
juttathatja oket. (18 1AP)

Il. Legfobb kiilonleges képességiik, hogy az ¢j
leszalltaval — naponta egyszer —, képesek egy, a
kornyéken honos nagymacska alakjat feldlteni. Az
atvaltozas harom kor alatt lezajlik, ruhazatukat (és
szent  szimbolumukat) is érinti. A pap
visszaalakulasanak idépontja is hasonld és tudatos
folyamat, de legkésébb napkeltekor automatikusan
megtorténik. A nagymacska alakban érvényes
statisztikdiik  az  egyedi = fohaszok  végén
megtalalhatéak. Fontos megjegyezni, hogy az
emberi formaban KAP-bol vasarolt statisztikaik
allati alakban is jelentkeznek. A papok tudata
némileg hattérbe szorul a nagymacska alakban. Sem
varazsolni, sem pszi-t hasznalni ilyenkor nem
tudnak. Felice szent é&jjelén, a kék holdtdltekor,
minden beavatott hivé kotelezden atalakul, és
ritualis vadaszatba kezd. (4 |AP)

. Annak, hogy valaki Felice papja, kiils6 fizikai jelei

is vannak. Emberi formajukban mozgasuk ¢és

vonasaik nagymacskaszerl jellemzdket vesznek fel.

Erzékeik is atalakulnak, latasuk, hallasuk, szaglasuk

kiélesedik, macska moddjara éjjeli sotétben is jol

latnak. Az allatok megérzik ezt a valtozast, és
ragadoz6 nagymacskaként viseltetnek irantuk.

Emberek szemében ez inkabb csak azoknak feltiing,
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akik a valtozast megelézden is ismerték Oket.
(4 1AP)

IV.Felice papjai induld vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan szent szimbolumukat, illetve egy tort kapnak
rend;jiiktSl. (1 1AP)

A Felice-pap indulo képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (32 1AP):

Kéizettséi Fok

Ekesszolas 2. fok
Esés +40%

Idomités 2. fok
Iras/olvasas 2. fok

+40%
2. fok

Maszas
Nyelvtudas

3. fok

A Felice-pap képzettségei, melyeket rendjétél az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (14 1AP): )

Akrobatika, Allatismeret, Ekesszolas, Esés,
Fegyverhasznalat, Hangutanzas, Herbalizmus, Idomitas,
1dgjoslas, [ras/olvasas, Kultura, Legendaismeret,
Lélektan, Lopodzas, Maszas, Miivészetek, Nyelvtudas,
Nyomolvasas, Osi  nyelv, Politika/diplomécia,
Rejtézkodés, Szakma, Szexualis kultara, Szinészet,
Torténelem, Udvari etikett, Vadonjaras, Vallasismeret

Vallasismeret (Felice)

A Felice-pap Egyedi fohdszait lasd a 108. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo



MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Természeti népek
Leutaril-samanpap
Iskola pontértéke: 9 KAP (94 IAP)

A keleti barbarok szakralis, kultikus szertartasaiért a
samanpapok felelnek. Szamuk igen csekély, az egyes
torzsek tagjai pedig gyakran bizalmatlansaggal
viseltetnek irantuk. E hivatas gyakorloinak patronusai
nem valddi istenek, kultuszuk — és igy evilagi
befolyasuk — lealdozofélben van. A barbaroknak
nincsenek templomaik, am egyes szent helyek irant
azokhoz hasonldan viseltetnek. )

Leutaril kovet6i beszélik a vizek nyelvét. Aldozati
szertartasaik soran — amely modszerrel a Kegy
pontjaikat nyerik vissza — vizet vagy valamilyen
folyadékot ,adnak vissza” ritualis kantalas mellett
uruknak.

Mivel 6k is korgok, a fegyverforgatds a vériikben
van, sOt, nem ritkan élen jarnak benne. Altalaban a
kozepesen nehéz fegyvereket kedvelik, de pajzsot és
vértet ritkdan hordanak magukkal. (Az iskoldrdl bévebb
informacio a PPL 1. 100. oldalan talalhato.)

A Leutaril-samanpap  kiilonleges és

hatranyai:

I. Leutaril séméanpapjai szamara kizarolag az Altalanos
és a Kis Arkanumba tartozo fohaszok érhetéek el, de
azon belill a Természet, az Elet és a Halal szférai
felett is uralkodnak. Ezen kiviil isteniik néhany
egyedi fohasszal is felruhazza kovetdit, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Fohaszaik végrehajtasdhoz nincs sziikségiik szent
szimbolumra. Természetesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos eldnyhdz juttathatja
Sket. (16 1AP)

Il. Ingyenesen megkapja a Szellemek joéindulata II.

Hatteret. (20 1AP)

.A samanpapok, ha a végsziikség tgy kivanja,
emberfeletti tettek végrehajtasara is képesek, am
ezzel minden esetben a végletekig megterhelik
szervezetiiket. Jatéktechnikailag ez nagysagrendileg
azt jelenti, mintha a samanpap Tapasztalati
szintjének haromszorosaval megegyez6 Pszi-ponttal
rendelkezne. Ennek teljes értékét egyben elkoltheti a
Képességjavitds (Rontasra sosem!) vagy a Roham
(Megfékezés) diszciplinakra. Ez nem jelenti azt,
hogy a samanpap Pszi hasznal6 lenne, amit tesz, az
nem is Pszi alkalmazas! Az id6tartam lejarta utan a
samanpap koteles Akarater6-probat tenni, amelynek
sikertelensége 4julast eredményez. Maskiilonben
,,€sak” a Rosszullét modositoit szenvedi el. Mindkét
hatranyos  kovetkezmény legalabb 6  oranyi
zavartalan alvassal mulik el, illetve amig fenn all az
allapot, e képesség nem hasznalhato. (4 |AP)

IV.A saménpapok szamara az aldbbi képzettségek
tekintetében figyelmen kiviil hagyhatok a zarodjelen
beliil megnevezett Képzettségkovetelmények. Ezek
a képzettségek: Meéregkeverés/semlegesités
(Alkimia),  Orvoslds  (Elettan),  Torténelem

elényei

Készitette: Hulla & Selmo
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(fras/olvasas). A képzettségek  elsajatitasa
szajhagyomany és utanzasos gyakorlds utjan
torténik, tehat a samanpap nincs tisztdban a
kovetelmény képzettségekkel, példaul nem tudja,
miért kell sinbe rakni egy eltort kart, csak azt tudja,
hogy ez hatasos. (3 |AP)

. A samanpapok indulé vagyonukon (1k6 arany)
kiviil, csupan egy fegyvert, illetve néhany, az egyes
fohaszaik végrehajtasdhoz nélkiilozhetetlen targyat
(fétist), tovabba egy szent hangszert kapnak. (1 1AP)

A Leutaril-simanpap indulé
Tapasztalati szinten (36 1AP):

képzettségei 1.

Kéizettséi Fok
Csomozas 2. fok
Esés 20%

2. fok
2. fok

Fegyverhasznalat
Futés

2. fok
2. fok

Legendaismeret
Miivészetek (zenélés)

2. fok
3. fok

Uszas

Vadonjaras (tengerek)*

I

A képzettségei,

Leutaril-samanpap
rendjétdl az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott
elénnyel tanulhat (14 1AP):

melyeket

Akrobatika, Allatismeret, Csomozas, Esés,
Fajdalomtiirés, Fegyverhasznalat, Futas, Hangutinzas,
Harci  laz,  Harctéri  gyakorlat,  Helyismeret,
Herbalizmus, Idomitas, Iddjoslas, Kultara (sajat),
Legendaismeret, Lélektan, Lopddzas, Lovaglas,
Maszas,  Meéregkeverés/semlegesités,  Mivészetek,
Nyelvtudas (sajat), Nyomolvasas, Orvoslas, Pusztakezes
harc, Rejtézkodés, Szakma, Torténelem, Uszas,
Vadonjaras (tengerek)*, Vallasismeret, Veszélyérzék

* 4 Vadonjaras (tengerek) képzettségnek
értelemszertien nem kévetelménye a Herbalizmus!

A Samanpapok Egyedi fohdszait ldsd a 109. oldalon.

http://hulla.atw.hu



MWAGU.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Ramkir-samanpap
Iskola pontértéke: 9 KAP (94 1AP)

A keleti barbarok szakralis, kultikus szertartasaiért a
samanpapok felelnek. Szamuk igen csekély, az egyes
torzsek tagjai pedig gyakran bizalmatlansaggal
viseltetnek irantuk. E hivatas gyakorldinak patronusai
nem valodi istenek, kultuszuk — ¢és igy evilagi
befolyasuk — ledldozéfélben van. A barbaroknak
nincsenek templomaik, am egyes szent helyek irant
azokhoz hasonldan viseltetnek.

Ramkir kovetéi beszélik a fold és az él6lények
nyelvét. Aldozati szertartdsaik soran — amely
modszerrel a Kegy pontjaikat nyerik vissza -
¢lélényeket Olnek le, vagy temetnek el ritualis kantalas
mellett uruknak.

Mivel 6k is korgok, a fegyverforgatds a vériikben
van, sOt, nem ritkan élen jarnak benne. Altalaban a
kozepesen nehéz fegyvereket kedvelik, de pajzsot és
vértet ritkdn hordanak magukkal. (Az iskolarol bévebb
informacio a PPL 1. 100. oldalan talalhato.)

A Ramkir-samanpap Kkiilonleges elényei és

hatranyai:

I. Ramkir ssmanpapjai szaméra kizarolag az Altalanos
és a Kis Arkanumba tartozo fohaszok érhetéek el, de
azon belill a Természet, az Elet és a Halal szférai
felett is uralkodnak. Ezen kiviil isteniik néhany
egyedi fohasszal is felruhazza kovetdit, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Fohaszaik végrehajtasdhoz nincs sziikségiik szent
szimbolumra. Természetesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos eldnyhdz juttathatja
Sket. (16 1AP)

Il. Ingyenesen megkapja a Szellemek joéindulata II.

Hatteret. (20 IAP)

.A saméanpapok, ha a végsziikség Ugy kivanja,
emberfeletti tettek végrehajtasara is képesek, am
ezzel minden esetben a végletekig megterhelik
szervezetiiket. Jatéktechnikailag ez nagysagrendileg
azt jelenti, mintha a samanpap Tapasztalati
szintjének haromszorosaval megegyez6 Pszi-ponttal
rendelkezne. Ennek teljes értékét egyben elkoltheti a
Képességjavitas (Rontasra sosem!) vagy a Roham
(Megfékezés) diszciplinakra. Ez nem jelenti azt,
hogy a samanpap Pszi hasznal6 lenne, amit tesz, az
nem is Pszi alkalmazas! Az id6tartam lejarta utan a
samanpap koteles Akarater6-probat tenni, amelynek
sikertelensége 4julast eredményez. Maskiilonben
,,€sak” a Rosszullét modositoit szenvedi el. Mindkét
hatranyos  kovetkezmény legaldbb 6  oranyi
zavartalan alvassal mulik el, illetve amig fenn all az
allapot, e képesség nem hasznalhato. (4 |AP)

IV.A samanpapok szamara az aldbbi képzettségek
tekintetében figyelmen kiviil hagyhatok a zardjelen
beliil megnevezett Képzettségkovetelmények. Ezek
a képzettségek: Meéregkeverés/semlegesités

(Alkimia),  Orvoslas (Elettan),  Torténelem
(Iras/olvasas). A képzettségek  elsajatitasa
szdjhagyomany és utdnzasos gyakorlds utjan
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torténik, tehat a samanpap nincs tisztdban a
kovetelmény képzettségekkel, példaul nem tudja,
miért kell sinbe rakni egy eltort kart, csak azt tudja,
hogy ez hatasos. (3 |AP)

. A samanpapok indulé vagyonukon (1k6 arany)
kiviil, csupan egy fegyvert, illetve néhany, az egyes
fohaszaik végrehajtasdhoz nélkiilozhetetlen targyat
(fétist), tovabba egy szent hangszert kapnak. (1 1AP)

A Ramkir-saimanpap indul6
Tapasztalati szinten (36 1AP):

Képzettsé Fok

képzettségei 1.

20%
2. fok

Esés
Fajdalomtiirés

2. fok
2. fok

Futas
Hangutanzas

2. fok
2. fok

Legendaismeret
Miivészetek (zenélés)

2. fok
2. fok

Pusztakezes harc
Uszas

A képzettségei, melyeket

Ramkir-samanpap
rendjétdl az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott
elénnyel tanulhat (14 1AP):

Akrobatika,  Allatismeret,  Esés, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Futds, Hangutanzas, Harci laz,
Harctéri gyakorlat, Helyismeret, Herbalizmus, Idomitas,
Idgjoslas, Kultara (sajat), Legendaismeret, Lélektan,

Lopodzas, Lovaglas, Maszas,
Meéregkeverés/semlegesités, Mivészetek, Nyelvtudas
(sajat), Nyomolvasas, Orvoslas, Pusztakezes harc,

Rejtézkodés, Szakma, Torténelem, Uszas, Vadonjaras,
Vallasismeret, Veszélyérzék

A Samanpapok Egyedi fohdszait lasd a 109. oldalon.

Készitette: Hulla & Selmo
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Tomatis-samanpap
Iskola pontértéke: 9 KAP (94 1AP)

A keleti barbarok szakralis, kultikus szertartasaiért a
samanpapok felelnek. Szamuk igen csekély, az egyes
torzsek tagjai pedig gyakran bizalmatlansaggal
viseltetnek irantuk. E hivatas gyakorloinak patronusai
nem valodi istenek, kultuszuk — ¢és igy evilagi
befolyasuk — ledldozoéfélben van. A barbaroknak
nincsenek templomaik, am egyes szent helyek irant
azokhoz hasonldan viseltetnek.

Tomatis kovetdi beszélik a tliz és a kO nyelvét.
Aldozati szertartasaik soran — amely modszerrel a Kegy
pontjaikat nyerik vissza — megtisztitott anyagbol tiizet
gyujtanak, vagy ilyen hamvakat a foldre szornak ritualis
kantalas mellett uruknak.

Mivel 6k is korgok, a fegyverforgatds a vériikben
van, sOt, nem ritkdn élen jarnak benne. Altalaban a
kozepesen nehéz fegyvereket kedvelik, de pajzsot és
vértet ritkan hordanak magukkal. (Az iskolarol bévebb
informacio a PPL 1. 101. oldalan talalhato.)

A Tomatis-samanpap Kkiilonleges és

hatranyai:

I. Tomatis siméanpapjai szamara kizarélag az Altalanos
és a Kis Arkanumba tartozo fohaszok érhetéek el, de
azon belill a Természet, az Elet és a Halal szférai
felett is uralkodnak. Ezen kiviil isteniik néhany
egyedi fohasszal is felruhazza kovetdit, amelyeket
egyetlen mas istenség papjai sem ismernek.
Fohaszaik végrehajtasdhoz nincs sziikségiik szent
szimbolumra. Természetesen megkapjak a Kegyelt
Hatteret, illetve a hivek révén kapott tarsadalmi
megbecsiilés, tovabbi jarulékos eldnyhdz juttathatja
Sket. (16 1AP)

Il. Ingyenesen megkapja a Szellemek joéindulata II.

Hatteret. (20 IAP)

.A saméanpapok, ha a végsziikség Ugy kivanja,
emberfeletti tettek végrehajtasara is képesek, am
ezzel minden esetben a végletekig megterhelik
szervezetiiket. Jatéktechnikailag ez nagysagrendileg
azt jelenti, mintha a samanpap Tapasztalati
szintjének haromszorosaval megegyez6 Pszi-ponttal
rendelkezne. Ennek teljes értékét egyben elkoltheti a
Képességjavitas (Rontasra sosem!) vagy a Roham
(Megfékezés) diszciplinakra. Ez nem jelenti azt,
hogy a samanpap Pszi hasznal6 lenne, amit tesz, az
nem is Pszi alkalmazas! Az id6tartam lejarta utan a
samanpap koteles Akarater6-probat tenni, amelynek
sikertelensége 4julast eredményez. Maskiilonben
,,€sak” a Rosszullét modositoit szenvedi el. Mindkét
hatranyos  kovetkezmény legaldbb 6  oranyi
zavartalan alvassal mulik el, illetve amig fenn all az
allapot, e képesség nem hasznalhato. (4 |AP)

IV.A samanpapok szamara az aldbbi képzettségek
tekintetében figyelmen kiviil hagyhatok a zarodjelen
beliil megnevezett Képzettségkovetelmények. Ezek
a képzettségek: Meéregkeverés/semlegesités

elonyei

(Alkimia),  Orvoslas (Elettan),  Torténelem

(Iras/olvasas). A képzettségek  elsajatitasa

szajhagyomany és utdanzasos gyakorlds utjan
Készitette: Hulla & Selmo
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torténik, tehat a samanpap nincs tisztdban a
kovetelmény képzettségekkel, példaul nem tudja,
miért kell sinbe rakni egy eltort kart, csak azt tudja,
hogy ez hatasos. (3 |AP)

. A samanpapok indulé vagyonukon (1k6 arany)
kiviil, csupan egy fegyvert, illetve néhany, az egyes
fohaszaik végrehajtasahoz nélkiilozhetetlen targyat
(fétist), tovabba egy szent hangszert kapnak. (1 1AP)

A Tomatis-samanpap indulé
Tapasztalati szinten (36 1AP):

Képzettsé Fok

képzettségei 1.

20%
2. fok

Esés
Fajdalomtiirés

Futas 2. fok

Herbalizmus

3. fok

15%
2. fok

Maszas
Miivészetek (zenélés)

2. fok
2. fok

Szakma (vadasz)
Uszas

A Tomatis-samanpap
rendjétdl az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott
elénnyel tanulhat (14 1AP):

képzettségei, melyeket

Akrobatika,  Allatismeret,  Esés, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Futds, Hangutanzas, Harci laz,
Harctéri gyakorlat, Helyismeret, Herbalizmus, Idomitas,
Idgjoslas, Kultara (sajat), Legendaismeret, Lélektan,

Lopodzas, Lovaglas, Maszas,
Meéregkeverés/semlegesités, Mivészetek, Nyelvtudas
(sajat), Nyomolvasas, Orvoslas, Pusztakezes harc,

Rejtézkodés, Szakma, Torténelem, Uszas, Vadonjaras,
Vallasismeret, Veszélyérzék

A Samanpapok Egyedi fohdszait lasd a 109. oldalon.
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Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Nomad saman
Iskola pontértéke: 10 KAP (102 IAP)

A Déli Sztyeppék nomadjainak vajakos papjai a
samanok. A torzson beliili szerepvallalasuk igen
sokrétli: gyogyitok, tanacsadok, a spiritualis feladatok
végrehajtoi. Bar személyiségiik igen sokféle Iehet,
kivétel nélkiill mindegyikiik feketemagiat Uz, és ez
komoly hatdssal van lelkiiletiikre ¢és  kiilso
megjelenésiikre. Samannak minden esetben sziiletni
kell, erre a nomadok elrendelésként, a szellemek
dontéseként tekintenek. Szinte mindig kiilsd, testi jelei
vannak annak, ha valakit a szellemek megérintettek. Ez
gyakorta valamiféle testi deformitas, rendellenesség.

A nomadok sosem birtak valddi allamszervezettel,
ez jol latszik sajatos ,.egyhazszervezetikon” is. A
torzsek tobbet harcolnak egymas ellen, mint a
kiilhoniakkal. Ez tokéletesen igaz a samanokra is, akik
nem egyszer sajat nemzetségiiket is csak felhasznaljak
véget nem ér6 hatalmi jatékaik soran.

A samanokra nem jellemzd a fegyverhasznalat. Az
adott torzs tagjai szamara létkérdés, hogy szavatoljak a
szent ember biztonsagat. Ha nagyritkdn fegyvert kell
ragadniuk, botjukat vagy aldozotériiket forditjak az
érintett ellen. Pancélt vagy pajzsot sosem hasznalnak.
(Az iskolarol bévebb informdcio a MTK 24. oldalin
talalhato.)

A Saman Kiilonleges eldnyei és hatranyai:

I. A nomad saman karakter megkapja a Magikus
fogékonysag Hatteret. fgy a Tapasztalati magia
(saméan) képzettség 3. foka — amelynek kivételes
modon  Erés  képzettségkovetelménye(!) itt a
Vallasismeret (szellemhit) — lehet6vé teszi szamara a
Samanmagia alkalmazasat. Errdl tovabbi részletek a
Samanmagia részben talalhatoak. (10 1AP)

Il. A nomad samanok szamara az alabbi képzettségek
tekintetében figyelmen kiviil hagyhatdk a zarodjelen
beliill megnevezett Képzettségkdvetelmények. Ezek
a képzettségek: Démonologia (Osi  nyelv),
Méregkeverés/semlegesités (Alkimia), Nekromancia

(Elettan), Orvoslas (Elettan), Torténelem
(ras/olvasas). A képzettségek  elsajatitasa
szajhagyomany ¢és utanzasos gyakorlas utjan
torténik, tehat a saman nincs tisztaban a

kovetelmény képzettségekkel, példaul nem tudja,

miért kell sinbe rakni egy eltort kart, csak azt tudja,

hogy ez hatasos. (5 |AP)

.Egyetlen nomad saman sem rendelkezhet a Pszi

érzékenység Hattérrel, mert ennek megléte esetén

sosem nyerhetnék el a szellemek joéindulatat.

IV.A  nomad simannak az Eletkor-kategoriak
tekintetében (ldsd: UTK. 33. oldal) a kyr szarmazék
értékei irAnyadoak. Példaul a kozépkor szamukra 70
és 100 év kozott van. (2 |AP)

V. Ingyenesen megkapja a Szellemek joindulata III.
Hatteret. (30 1AP)

VI.A nomad saménok két legféltettebb magikus
eszkoze a bot és a dob. A bot az 6todik, a dob az
elsé Tapasztalati szintt6l kezdve magikus targynak
minbsiil. Nem hat rda a Természetes Anyagok
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Magiaja, sem Elemi Magia, tovabba ellenallnak
minden hagyomanyos fizikai behatasnak. (2 1AP)
VILLA nomad samanok természetellenes sebességgel
nyerik vissza elvesztett Fp-iket. Ez azt jelenti, hogy
minden alvassal toltott ora soran a Tapasztalati
szintjiikkel megegyez6 Fp-t nyernek vissza. A
varazslaskor elvesztett Fp-t mas modon nem is

tudjak ,,visszagyogyulni”. (6 |1AP)

VIII. Minden saman képes ,,belépni” a Kozés Saman
Tudatba. Minderr6l tovabbi részletek a Samanmagia
részben talalhatoak. (2 |AP)

IX.A samanok indulé vagyonukon (1k6 arany) kiviil,
csupan jellegzetes ruhazatukat, fejdisziiket, oviiket,
botjukat és dobjukat birtokoljak indulaskor. (1 1AP)

A Saman indulé képzettségei 1. Tapasztalati szinten
(33 IAP):

Kéizettséi Fok

Fegyverhasznalat (t6r jellegii fegyverek) 1. fok
Hangutanzas 1. fok
Legendaismeret 2. fok
Lovaglas 2. fok
Orvoslas 2. fok
Szakma (vadasz) 2. fok

Vadonjaras (sztyeppék) 2. fok
Vallasismeret (szellembhit) 3. fok

A Saman képzettségei, melyeket rendjétél az Oktatas
képzettség 4. foka altal nyijtott elénnyel tanulhat

(11 1AP):

Allatismeret, Démonologia, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Futas, Hangutanzéas, Herbalizmus,
Idgjoslas,  Kultira,  Legendaismeret,  Lovaglas,

Meéregkeverés/semlegesités, Miivészetek, Nekromancia,
Nyelvtudas, Orvoslas, Szakma, Tapasztalati magia

(saman),  Torténelem,  Vadonjaras  (sztyeppe),
Vallasismeret (szellemhit)
Samanmagia

A saman félig Pap, félig Varazshasznil6. A
boszorkanyhoz és a boszorkanymesterhez hasonldan
tapasztalati magiat iz, azaz nem ismeri varazslatainak
Osszetevoit és logikajat, mégis spiritualis téren tizi
praktikait. Azaz az esetek tobbségében nem sajat
erejébol, hanem szellemek és démonok
kézremukodésével hozza 1étre varazslatait, mikdzben
vardzsereje mellett a sajat testi energiait ¢éli fel. A
szellemvarazs voltaképpen silany hagyatéka egy Osi
magikus tudoménynak, mely képessé tette az embert
arra, hogy szolgalatdba kényszeritse a démonokat. A
sdmanok magiaja iddigényes, de nagyhatalmu, altalaban
kozvetett uton hat. Magiajuk két f0 csoportra oszthato:
Szellemtanc ¢és Kantalas. Mindkettérél elmondhato,
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hogy hasznalatuk kimeriti a samant, ami a jaték
nyelvére leforditva Fp vesztést jelent. Mivel ez nem
sebekben, horzsolasokban nyilvanul meg, hanem
faradtsagban, levertségben, kimeriiltségben, az ekként
elveszitett Fp-ket a saman nem nyerheti vissza
semmilyen mas uton, csak a kiilonleges képességek kozt
emlitett alvassal.

Szellemtanc

A samanok elsddleges, leggyakoribb varazslattipusa
a Szellemtanc. A Szellemtanc jellemzéi:

e a varazsigéket a samannak elegendé halkan,
magaban kimondani, azokat nem sziikséges
fennhangon kiejtenie

e a varazslat életre hivasdhoz elengedhetetlen a
saman szabad mozgasa, mivel ez jobbara egy
ritualis tanc

e az ilyen tipusi varazslatok Varazslasi ideje
legalabb 6 kor (1 perc), ennyi kell legalabb a
modosult tudatallapot eléréséhez

e az ilyen tipusu varazslatok végrehajtasahoz
elengedhetetlen a sajat samandob hasznalata

e az ilyen tipusu varazslatok minden megkezdett 5
Mana pontja utan a saman elveszit 1 Fp-t is. (Ha
nem hasznalja a botjat, akkor nem 5, hanem 2
Mp-nként veszit el egyet az Fp-ibdl.)

Kantalas
A samanok masik varazslattipusa a Kantalds. A
Kantalas jellemz6i:

e a varazsigéket a samannak fennhangon kell
kimondani

e a varazslat életre hivasahoz nincs sziikség
mozdulat jellegli 6sszetevokre

e azilyen tipust varazslatok Varazslasi ideje lehet
akar 1 szegmens is

e azilyen tipusu varazslatok végrehajtasahoz nincs
sziikség semmiféle targyi eszkdzre sem

e az ilyen tipusu varazslatok minden megkezdett 3
Mana pontja utan a saman elveszit 1 Fp-t is.

Varazsero és Aldozat

A samanok szamdra, mivel nem kizdrélag
Onerejiikbdl idézik meg a varazslataikat, elengedhetetlen
fontossagu, hogy biztositsak maguknak a kiilonféle
segitd entitisok ezen szandékat. Ezt Aldozat
bemutatasaval tudjak elérni. Az dldozat minden esetben
¢l6 aldozat, azaz allatok, értelmes lények illetve az
¢életerd evilagi szimboluma, azaz vér (jatéktechnikailag
Ep). A samanok atmeneti maximalis Mp-je minden
Réviilet (azaz Mp visszanyerés) utan 1-1 ponttal
csokken. (Ez a csokkenés az éppen aktudlis Mp értéket
nem csokkenti eggyel!) Ebbdl jol lathatd, hogy
rendszeres Aldozat nélkiil a sdman konnyen varazserd
nélkil maradhat. Maga az daldozatbemutatds egy
hosszabb, ritudlis tevékenység (legalabb fél ora), ahol a
saman ritudlisan megtisztitja Onmagat, eszkozeit és
legfoképp az aldozat alanyat. Az ilyen tipust aldozati
szertartas végeztével az atmeneti maximalis Mp értéke
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annyi ponttal n6, ahany Ep-nyi aldozatot bemutatott a
saman, de ez az érték sosem mehet a valés maximalis
Mp érték folé. Az atmeneti maximalis Mp minimuma 1!

A masik eset, amikor a saman aldozatot kell, hogy
bemutasson, ha ezt a soros varazslatanak végrehajtasa
megkoveteli. Ez legfokeéppen az Idézd magidknal
kovetelmény, aholis a fenti moédon kell annyi Ep-nyi
aldozatot bemutatni, amennyi a megidézendd entitas
maximalis Ep-je. Raadasul magasabb osztalya
entitasoknal — I11.-t6] — nem elegendé a véraldozat, azaz
mindenképp pusztulnia kell a felaldozott 1énynek. Ennél
is hatborzongatobb a IV. vagy magasabb osztaly(
entitdasok megidézése, aholis értelmes lényeket kell
felaldozni, nem beszélve a démonurak/hercegek egyéb
egyedi ,.kivansagairol”, ami a felaldozott 1ény jellemz6it
illeti, pl. sziiz, elf, gyermekek stb.

Ritualis targyak

A samanok tobb ritualis eszkozzel is rendelkeznek,
amelyek a praktikaik gyakorlasaban segitik 6ket. Ezek a
targyak: fejdisz, ruha, Gv, bot €s a dob. Utobbi kettd
valodi (jatéktechnikai) jelentdséggel is bir (lasd fent).
Megsemmisiilésiik, elvesztésiik esetén a poétlasuk igen
hossza 1d6t vesz igénybe. Nem elegendd egy uj eszkdz
beszerzése, azt a samannak maganak kell elkészitenie és
felruhaznia. Ez a folyamat, a botnal és a dobnal is 21
napig tart, mely soran tobb aldozatbemutatasra kertil
sor, a saman elvonul a kornyezetétdl, bojtol, virraszt és
kéri a szellemek joindulatat, kozremiikodését.

Kozos Saman Tudat

A nomad samanok egyetemleges képessége, hogy
tudati szinten, a foldrajzi tavolsagoktol fliggetleniil, a
Szellemvilagban talalkozzanak. Ehhez nem kell mas,
minthogy zavartalan kornyezetben, leginkabb sajat
satrukban, fennhangon kantalhassanak sajat magikus
dobjuk hangjanak kiséretében. Minden ora végén
Akarater6- és Asztral-probat tehetnek. Ha mindkettd
sikeres, elérték a Kozos Tudatot. Sikertelenség esetén
egy Oraval késébb, tovabbi +1 modositdé mellett, Gjabb
két probat tehetnek, majd igy tovabb.

A Ko6z6s Saman Tudat a kommunikacié szintere, de
kizarélag azok érintkezhetnek ezen keresztiil, akik
aktualisan épp itt tartozkodnak. Semmilyen mas jellegli
tevékenység (pl. kiizdelem, hallgatézas stb.) nem
torténhet itt. Minden saman egyértelmiien képes
beazonositani az altala ismert samanokat. Mindenki
csak azzal - azokkal — kommunikal, akikkel
kolcsondsen akar. A saman mesterétdl a tanulhato
képzettségeket akdr itt is képes elsajatitani, de ennek az
a hatranya, hogy az Oktatas képzettség elényei ilyenkor
nem illetik meg.

A Samdn mdgia vardzslatait ldsd a 113. oldalon.
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Ork kiemelkedettek

Ork énekmondo
Iskola pontértéke: 6 KAP (64 1AP)

Az ork kulturaban igen fontos szerepet téltenek be
az énekmondok. Ok azok, akik 6rkodnek a
hagyomanyok folott és megorzik, illetve tovabbadjak a
torzsek torténelmét. Sziikség esetén lelkesitik, vezetik a
tobbieket, és a csatdkban mindenkor az élen jarnak.
Akik az altaluk és a bardok altal 0zott magikus
praktikdk hasonldsaga okan egy kalap ala veszik a két
kaszt tagjait, nagyon messze jarnak a valosagtol. Az
énekmondok fanatikusak, brutalisak és kemények. Ok
maguk probaljak megtestesiteni a legendas ork hdsok
eszmeiségét. Ellentétben az atlag vad orkokkal, azoknal
joval intelligensebbek és képzettebbek, mivel ez
nélkiilozhetetlen a tulélésiikhoz.

Az énekmondok szinte barmilyen — de tobbnyire
mar megjelenésében brutdlis kinézetli — kozelharci
fegyvert valaszthatnak maguknak, am a célzo- és
dobofegyverekre kétkedve tekintenek. Kifejezetten
kedvelik a vaskos, nehéz vértezeteket. (Az iskolarol
bévebb informacio a Summdarium 1. 168. oldalan
talalhato.)

Az Ork énekmondé kiilonleges elényei és hatranyai:

I. Az ork énekmond¢ karakter megkapja a Faj (ork) és
a Magikus fogékonysag Hatteret. fgy a Tapasztalati
magia (énekmondo) képzettség 3. foka lehet6vé teszi
szamara az Enekmondd magia alkalmazasat. Errél
tovabbi részletek az Enekmondé mégia részben
talalhatoak. (20 1AP)

Il. Az ork énekmondok szamara az alabbi képzettségek
tekintetében figyelmen kiviil hagyhatdk a zarodjelen
beliil megnevezett Képzettségkovetelmények. Ezek
a képzettségek: Pusztitas (Elettan), Torténelem

(fras/olvasés). A képzettségek  elsajatitasa
szajhagyomany ¢és utanzasos gyakorlas utjan

torténik, tehat az énekmondd nincs tisztaban a
kovetelmény képzettségekkel, példaul nem tudja,
miért oda kell iitni, ahova, csak azt tudja, hogy ez
hatasos. (2 1AP)

.Az ork énekmondok indulé vagyonukon (1k10
arany) kiviil, csupan értelmes 1ények bérébol késziilt
dobjukat, illetve egy kozonséges — altalaban
kétkezes — kozelharci fegyvert kapnak torzsiik
vezet6jétol. (1 1AP)

Az Ork énekmondé indulé képzettségei 1.
Tapasztalati szinten (29 1AP):

Képzettség Fok
Fajdalomtiirés 2. fok
Fegyverhasznalat 3. fok
Harctéri gyakorlat 2. fok
Herbalizmus 1. fok
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Miivészetek (éneklés) 2. fok
Nyelvismeret 1. fok
Torténelem 3. fok
Vadonjaras 2. fok

Az Ork énekmondé képzettségei, melyeket rendjétol
az Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elonnyel
tanulhat (12 IAP): )

Akrobatika, Allatismeret, Ekesszoélas, Esés,
Féjdalomtiirés, Fegyverhasznalat, Fegyverismeret,
Futas, Harci laz, Harctéri gyakorlat, Herbalizmus,
Kinzas, Kultira, Legendaismeret, Lélektan, Maszas,
Miivészetek, Nyelvtudas, Nyomolvasas, Pusztakezes
harc, Szakma (vadasz), Torténelem, Uszas, Vadonjaras,
Vallasismeret, Vértviselet

Ork
Hattér — Faj (1)

Kiilonleges képességeik
 Alkati adottsagaik miatt a tisztavérli orkok Ereje,
Alloképessége és Egészsége akar 21-es, mig Karizmaja,
Intelligenciaja és Asztralja legfeljebb 15-0s lehet.

Rendelkeznek infralatassal, mely vaksotétben is 30
ynevi 1ab hélatast biztosit szamukra.

A vad orkok szaglasa rendkiviil kifinomult:
nyolcszor jobb, mint az embereké, igy tajékozodni is
kivaloéan tudnak vele. Ha kovetni kivanja a nyomot,
érzékelésprobat koteles tenni, melynek modositéirdl és
gyakorisagarol a koriilmények ismeretében a KM
hivatott donteni.

Fold alatti jarataikban 2 ynevi 1ab eltéréssel képesek
megmondani, milyen mélységben jarnak. Tovabba
tisztaban vannak vele, hogy az ut, amin haladnak lejt
vagy emelkedik.

Karakteralkotas
Az orkok torzsi kereteiken beliill harcosnak,
énekmondonak, samannak és vajakosnak tanulhatnak.
Amennyiben emberi kultiraba keriilnek nagyon ritkan,
de eldfordul, hogy tolvaj vagy gladiator valik beldliik.

(Az ork fajrol bévebb informdcio a Summarium I 127.
oldalan talalhato.)

Enekmondé magia

Az énekmondok szamos olyan dalt ismernek,
amelyek hangzasukban ugyan nem, am hatdsaikban
megfelelnek az  elfszabasi  bardok  egynémely
varazslatanak. Dalaik csak éldlényekre hatnak, s csupan
az keriilhet a btvkoriikbe, aki hallja azokat. Tovabbi
erdsités nélkiil egyszerre a Tapasztalati Szintjlikkel
megegyez6 célpont valaszthatd, hacsak a varazslat
leirdsa mast nem mond. A hatétavolsagon beliil pedig az
énekmondd hatdrozza meg, kire legyen hatassal a
dallam. Az énekmond6 Miivészeti képzettségei a dalok
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esetében novelhetik a Hangmagia erdsségét. A
Miivészetek (éneklés és/vagy zenélés) képzettség 3.
fokon +1, 4. fokon +2, 5. fokon +3 modositot jelent.

Ahhoz, hogy  varazserejiiket  visszanyerjék,
éjkozépkor, szent dobjuk kiséretében kell eléadniuk az
Osok Dalat, amely legkevesebb 6t percet vesz igénybe.
A dalnak mindig fennhangon kell szdlnia, és leginkabb
egy panaszos, elnyujtott farkasiivoltésre hasonlit.

Az Enekmondé mdgia vardzslatait lisd a 137. oldalon.
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Ork saman
Iskola pontértéke: 7 KAP (73 1AP)

Az orkok, sajat istenek hijan, az egykor kozottiik élt,
mara imadott hérossza el6lépett Gseikhez imadkoznak
égi patronus gyanant. Az ork samanok, kivétel nélkiil
ezen mitikus hosok egyenes agi leszarmazottjai.
Masképp nem is lehetne, hisz a vérségi kotelék teszi
Oket azza, amik. Ok vezetik a kiilonféle, a torzs életében
fontos szerepet betoltd szertartasokat és ritusokat.
Véleményiik a kozosség, a torzs ligyeiben gyakran
megkeriilhetetlen. Nem ritkdn Onhitt és  elvakult
egyedek, akik gy hiszik, felmendik hatalmanak
koszonhetéen Ok is sokra hivatottak. Egységes
hagyomanyuk, hogy az egymassal szembeni vitas
kérdések rendezése soran, még ha egy rivalis torzsbe
tartoz6 samanrol is van szd, sem fegyvert, sem magiat
nem hasznalnak. Pusztakezes Osszecsapasban mérik
Ossze fizikai erejiiket és igy rendezik nézeteltéréseiket, a
nézok legnagyobb dromére.

Ha fegyveres harcrol van sz, nem valogatnak az
eszkozokben. Mégis legtobbjilk a szard és z0zo
fegyvereket részesiti eldonyben. (Az iskolarol bovebb
informacio a Summarium 1. 170. oldalan talalhato.)

Az Ork saman kiilonleges eldnyei és hatranyai:

I. Az ork samanok szamara kizarolag a Kis Arkanum
Halal szféraba tartozo fohdszai érhetéek el. Ezen
kiviil égi patronusaik néhany egyedi fohasszal is
felruhazzak oOket. Természetesen megkapjak a Faj
(ork) és a Kegyelt Hatteret, illetve a hivek révén
kapott tarsadalmi megbecsiilés, tovabbi jarulékos
elényhoz juttathatja ket. (28 1AP)

Il. Az ork samanok szamara az alabbi képzettségek
tekintetében figyelmen kiviil hagyhatdk a zarodjelen
beliil megnevezett Képzettségkovetelmények. Ezek
a képzettségek: Méregkeverés/semlegesités
(Alkimia), Torténelem (Iras/olvasas). A
képzettségek  elsajatitisa  szajhagyomany  és
utanzasos gyakorlas utjan torténik, tehat a saman
nincs tisztaban a kovetelmény képzettségekkel, nem
tudja, mit miért csinal, csak azt tudja, hogy ez
hatasos. (2 1AP)

1. Az ork samanok indulé vagyonukon (1k6 arany)
kiviil, csupan egy fegyver kapnak kozvetlen
felmendjiktol. (1 1AP)

Az Ork saman indulé képzettségei 1. Tapasztalati
szinten (31 IAP):

Fok

Képzettség

Fajdalomtiirés

Fegyverhasznalat

Herbalizmus
Legendaismeret

Pusztakezes harc (birkozas)
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Torténelem 2. fok

+20%

Veszélyérzék

Az Ork saman képzettségei, melyeket rendjétol az
Oktatas képzettség 4. foka altal nyujtott elénnyel
tanulhat (11 IAP):

Allatismeret, Ekesszolas, Fajdalomtiirés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Futas, Harci laz,
Heraldika, Herbalizmus, [ddjoslas, Kinzas, Kultira,
Legendaismeret, Lélektan, Méregkeverés/semlegesités,
Miivészetek, Nyelvtudas, Pusztakezes harc, Szakma,
Torténelem,  Uszas, Vadonjaras,  Vallasismeret,
Veszélyérzéek

Ork
Hattér — Faj (1)

Kiilonleges képességeik
 Alkati adottsagaik miatt a tisztavérii orkok Ereje,
Alloképessége és Egészsége akar 21-es, mig Karizmaja,
Intelligenciaja és Asztralja legfeljebb 15-0s lehet.

Rendelkeznek infralatassal, mely vaksoététben is 30
ynevi 1ab hélatast biztosit szamukra.

A vad orkok szaglasa rendkiviil kifinomult:
nyolcszor jobb, mint az embereké, igy tajékozodni is
kivaléan tudnak vele. Ha kdvetni kivanja a nyomot,
érzékelésprobat koteles tenni, melynek modositéirdl és
gyakorisagarol a koriilmények ismeretében a KM
hivatott donteni.

Fold alatti jarataikban 2 ynevi 1ab eltéréssel képesek
megmondani, milyen mélységben jarnak. Tovabba
tisztaban vannak vele, hogy az ut, amin haladnak lejt
vagy emelkedik.

Karakteralkotas
Az orkok torzsi kereteiken belil harcosnak,
énekmondodnak, samannak és vajakosnak tanulhatnak.
Amennyiben emberi kultaraba keriilnek nagyon ritkan,
de eldfordul, hogy tolvaj vagy gladiator valik beldliik.

(Az ork fajrol bévebb informdcié a Summdrium 1. 127.
oldalan talalhato.)

Ork saiman magia

Az ork samanok félisteni patronusaiknak hala,
szakralis magiat tiznek. Mivel hatalmukat felmendik,
azaz a vér utjan kapjak, nincs a szd szoros értelmében
vett szent szimbolumuk. Pontosabban ezt a szerepet
sajat vériik tolti be. Mindez azt jelenti, hogy a fohaszaik
kizarolag akkor jonnek létre, ha a ritus sordn sajat,
frissen kiontott vériik voroslik a keziikon.

Kegy pontjaikat félisteni &seikhez  intézett
imadsaggal nyerik vissza. A ritus egységesen 30 korig
tart. Ideje alatt minden visszanyerni kivant 5 Kegy pont
utan 1 Ep-nyi él6aldozatot kell bemutatnia a sdmannak.
Ez lehet vér, allat vagy értelmes lény, de semmi esetre
sem az ork saman sajat vére. Naponta legfeljebb négy
alkalommal végezheti el ezt a ritust.

Az Ork samdan Egyedi fohdszait lasd a 139. oldalon.
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FUGGELEK

Egyedi Fohaszok és Varazslatok

Szerzetesi Fohaszok

Lélekut
Asztralit
Szféra: Lélek
Kegy pont: 4/ 30 perc
Fohasz hossza: 15 perc
Hat6tav: Onmaga
Idotartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Az Asztralut a magiafilozofusok szerint a Lélekut
egy kevéssé latvanyos valtozata, mely soran az
alkalmazé nem Anyagi, hanem a Mental testét hagyja
hatra. Ennek kdvetkezményeként testében marad ugyan,
de minden gondolati tudatossagat elvesziti, olyanna
valik, akar egy allat. Gondolkodni, értelmes l1ényként
cselekedni nem képes (legfeljebb, mint egy okos eb), de
érzelmei nem szenvednek csorbat: hiiséges lesz ahhoz,
akihez és amihez hiiséges volt eddig, ugyan azokat
szereti és gyiloli mint eddig, éppolyan bator vagy gyava
marad.

Ugyanakkor lehetdsége nyilik, hogy egyetlen eldre
€s pontosan meghatarozott gondolatot magaval vigyen,
Osztonként az asztralvilagaba égetve.

Ilyen 6szton lehet a feladat, kiildetés végrehajtasa.

Az Asztralatra ritkdn lépnek a  Szerzetesek,
legtobbszor olyankor, ha Mentaltestiik megsériilt, vagy
valamiféle idegen, mentalis befolyastol tartanak. Ettdl
kezdve semmilyen mentalis vardzslat nem hat rajuk,
még azok sem, melyek az allatokra hatasosak lennének.
Ha barmilyen kiils6, mentalis befolyas alatt all, azt az
Asztralutra indulé Szerzetes Mentaltestével egyetemben
levetkdzi, akarcsak az esetleges Mental-fonalakat.
Természetesen az Asztralut végeztével minden magikus
hatds tovabb miikodik, hacsak kozben le nem jart az
id6tartama.

Az Asztrdlit sordn mindvégig megmarad a
Mentaltesthez vald visszatérés kényszere, hasonléan az
egyre kinzobb éhséghez. Ez a biztositéka, hogy az allati
1étformava alacsonyult Szerzetes id6vel
visszaalakulhasson értelmes 1énnyé, hiszen egyébként a
helyzetérdl és értelmes gondolkodas 1étezésérdl nem is
tud. Ha a Szerzetes — valamely akadalyoztatds miatt —
nem tér vissza idoben az Asztralutrél és elfogynak a
Mana pontjai, elvesziti az emlitett kényszert, és sajat
erejébdl soha tobbé nem taldl vissza Mentaltestéhez,
mialtal emberallatként él tovabb.

Az Asztralit soran természetesen nem sziikséges
megorizni a Meditacios kéztartast, erre csak a Testek
kiilonvalasaig (azaz a fohasz 1étrejottéig) van sziikség.

Készitette: Hulla & Selmo
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Alomiit

Szféra: Lélek

Kegy pont: 35

Fohasz hossza: 3 kor
Hato6tav: Onmaga
Idétartam: 1 ora
Magiaellenallas: nincs

A fohdsz részletes leirdsdt lasd: UTK 271. oldal.

Eggyévalas

Szféra: Lélek

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatétav: Erintés

Idotartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: Lasd a leirast!

A Lélekutat jar6 Szerzetes csak akkor keriilhet
kapcsolatba az anyaggal, ha masok testébe koltozik.
llyenkor 14t annak szemével, hall a fiilével, mi tobb,
cselekedni is képes. A testet nem 6 mozgatja, hanem az
eredeti tulajdonos, a Szerzetes nem a testnek, hanem az
azt urald akaratnak ad utasitasokat. Ezért lehetséges,
hogy az 1j testben olyan dolgokra is képes, melyekre
eredeti testében nem: madarba koltozve repiilhet, hal
alakban uszhat, egy Harcos lelkével eggyé valva
onmaganal sokkal kiilénb harcos lehet. Ures, 1élektdl
elhagyott testben a Szerzetes teljesen tehetetlen, hiszen
hianyzik a vezérld akarat.

Eggyé valni a Szerzetes csak azokkal képes, akik
ebbe beleegyeznek, illetve, akik ellenkeznek ugyan, de
elvétik asztralis és mentalis Magiaellenallasukat a
fohasz ellen. Az emberek altalaban viszolyognak attol,
hogy barmilyen mas lelket magukba engedjenek — mivel
az tisztaban lesz legféltettebb titkaikkal és érzelmeikkel
—, erre csak indokolt esetben hajlandok. Mivel az
er0szakos Eggyé valas fekete magianak szamit, a jo
beallitottsagn  Szerzetesrendek szigortian megtiltjak
tagjaiknak. Kivételes esetek persze el6fordulnak, de
ilyenkor is athaghatatlan szabaly, hogy a testet teljes
épségben kell visszaszolgaltatni eredeti tulajdonosanak.

Mindezek ismeretében érthetd, hogy a Szerzetesek
leginkabb allatok testébe koltoznek a Lélekut soran,
hiszen azok érzékszerveivel is képesek tapasztalni, s
egyszerlibb feladatokat allattestben is végrehajthatnak.
Azon emberek (és egyéb értelemmel bird Iények)
testében, kik Onszantukbodl eresztették be, a Szerzetes
koteles vendégként viselkedni, azaz semmit nem
csinalhat 6nalldéan, mindenre kérnie kell vendéglatojat.
Ha nézeteltérés timadna, az barmikor kildkheti a kozos
testb6l a vendég lelket, aki eztan mar csak erdszakkal
térhet vissza. Persze kérheti a test irdnyitasanak teljes
atadasat is, de ezt igazan kevesen teszik meg neki. Ha
mégis bekovetkezne, vagy ha erdszakkal vette at a
hatalmat, a Szerzetes azt tesz a testben, amit csak kivan,
ebbe az eredeti tulajdonosnak t6bbé beleszolasa nincs.
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Ha az Eggyévalas ideje alatt a vendéglatd test
megsebesiil, a Szerzetes éppugy érzi a fajdalmat, s
veszti sajat Fp-it, mint a hazigazda — természetesen soha
nem veszit Eleter6-pontokat. Ha a test életét veszti, a
Szerzetes nyomban kilokddik beldle és Asztralprobat
kételes dobni, melynek kudarca esetén 6 is meghal.

A bekdltozés persze minden esetben csak idore szol,
hiszen a Lélekut ez id6 alatt is folytatodik.

Idotlen alom

Szféra: Lélek

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 1 kor
Hat6tav: Onmaga
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

A Szerzetes kizarolag 6nmagara, vagy arra képes
végrehajtani, akivel teljes értéki modon Eggyévalt. Az
Iddtlen dlomban eltoltott idot nem képes befolyasolni.

A fohdsz részletes leirasat lasd: UTK 265. oldal.

Jelenés

Szféra: Lélek

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 kor

Hatétav: Erintés

Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: Asztral és Mental

Jelenésként masok almaiba férkdzni a Szerzetes csak
a Lélekat soran képes, azokkal szemben, kiket
almukban kozelit meg (latja Oket az Asztral vagy
Mental Sikon). Almukban teljes valéjaban megjelenhet
elottiik, s beszélgethet veliik; a beszélgetés végeztével
az alvo minden esetben felriad, és pontosan emlékszik a
tarsalgas legutols6 szavara is. Az alom iranyitasat a
Szerzetes nem képes atvenni — a felkeresett fél akkor 1ép
ki, riad fel az alombol, mikor csak kedve tartja — €s
artani sem tud az aldozatnak, csak tarsalogni vele.
Részletesen  eldadhatja  sajat mondanddjat, s
meghallgathatja, kikérdezheti a masikat, amennyiben az
hajland6 valaszolni a kérdéseire. A Jelenés soran a
Szerzetes semmiféle erdszakos vagy artalmas
cselekedetre nem képes az almodoval szemben, hacsak
nem folyamodik egyéb magiahoz. Az alombeli tarsalgas
barmilyen hosszu lehet.

Amennyiben az ,,aldozat” mindkét Magiaellenallasa
(mivel alszik, csak a statikus pajzs szamit) sikeres, a
Szerzetes egyaltalan nem képes az dlmaiba férkdzni, s
az illetd feltehetdleg felriad. Ha csak a mentalis
Magiaellenéllds  sikeriilt, a Szerzetes kizarolag
érzelmeket és érzéseket tovabbithat, mig ha az asztralis
volt eredményes, nem  kisérheti a jelenést
benyomasokkal, érzésekkel, csak  tiszta  és
érzelemmentes gondolatokat adhat 4t az aldozatnak.
Vagyis kénytelen melldzni az efféle kisérdjelenségeket:
,az almodd érzi, a jelenés jo szandéku; a ragyogd
fényauraval  Ovezett férfi megnyerd, latvanya
nyugtatolag hat”.

http://hulla.atw.hu
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Lélekut

Szféra: Lélek

Kegy pont: 5/ 30 perc
Fohasz hossza: 15 perc
Hato6tav: Onmaga
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Fertalyoras meditacio utan, a litania utolso igéjének
kimondasaval a Szerzetes lelke kilép testébdl. Anyagi
testét hatrahagyva a Mental és az Asztral Sikon létezik,
de a testétdl legfeljebb Tapasztalati szint x 5 ynevi
mérfold tavolsagra képes eltavolodni. Ebben az
allapotban nem kotédik az anyaghoz: nem fligg téle, de
nem is képes uralkodni felette. Ez annyit tesz, hogy nem
képes megérinteni, megfogni az anyagbol vald dolgokat,
mi tobb, nem is latja az Anyagi vilagot és annak
teremtmeényeit, csak azok lelkét, valamint az Asztral és
Mental Sik egyéb teremtményeit. Latasa megfelel a
Kyr-  Pszi Asztral és Mentdl Szem, tovabba
Auraérzékelés diszciplindja  Osszességének — a
Szerzetes, aki gyakorlott az ilyesmiben, ennek alapjan is
képes azonositani barkit, akit akar a legkevésbé is ismer.
Az emlitett diszciplindk erdssége (E) minden esetben
azonos a Szerzetes Tapasztalati Szintjével és tovabb
csak akkor erdsithet6, ha erre a Szerzetes Pszi-pontokat
aldoz. A kiilonleges latas alkalmas tovabba az Asztral és
Mental Sikon haté varazslatok felfedezésére is:
megpillanthatd és nyomon kovethetd segitségével az
Asztral és Mental-fonal; de a fohdsz hatasidra minden
asztralis és mentalis varazslat is megmutatkozik, a
magiahasznalot €s kiszemelt aldozatat 6sszekotd, majd
kihuny6 fényes csikként. A passziv asztralis és magikus
védelmek — mint példaul a Védé Varazskordk vagy az
Asztralfatyol — szintén meglathatoéak a Lélekut soran, de
egészen addig atlathatatlan tombnek mutatkoznak, mig
a Szerzetes Tapasztalati Szintje (avagy latasanak
erdssége) meg nem haladja erdsitésiiket.

Ugyanakkor — az emlitett diszciplinakhoz hasonléan
— a Lélekutat jaro Szerzetes csak azon dolgokat
pillanthatja meg, melyeket hétkdznapi latasaval is latna,
azaz, amit nem takarnak el eléle mas dolgok, mint
példaul a falak, fak, targyak. Ezen utobbi dolgokat
(tereptargyakat) természetesen nem lathatja, de
atlatszatlan, ires feketeségként korlatozzak latoterét —
ez az Anyagi Sik egyetlen kihatasa a Mental és Asztral
Sikra.

A Lélekut soran a Szerzetes levetk6zi az Anyagi
Test koloncat, igy sokkal gyorsabb haladasra képes.
Mivel a harom Belsé Sik (Anyag, Asztradl, Mental)
athatja egymast, a tavolsigok mindharom Sikon
azonosak. A Lélekutat jaro Szerzetes gyorsan lebben
tova a két Szellemi Sikon, roptének sebessége
megkdzelitéleg 25 ynevi mérfold/éranak felel meg.
Ezzel a sebességgel barmilyen irdanyba haladhat és
athatolhat barmilyen anyagon: hegyen, falon, tengeren,
csak a magiaval atitatott dolgokon és az asztralis,
mentalis, tovabba Lelkektol védé magidkon nem. Habar
az utazas soran mit sem lat a tajbol, mindig pontosan
tudja, hol jar, s merre kell tovabb haladnia.

A Lélekut soran a Szerzetes siiket és nem képes
beszélni, hiszen torka, szaja sincs, mellyel a hangokat

Készitette: Hulla & Selmo
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képezze, kizarolag telepatiaval érintkezhet mas
teremtményekkel. Persze a telepatiara vonatkozo
szabalyoknak megfelelden. Hatalmat (ha annak
megidézéséhez elegendd csak Osszpontositani) is csak
azzal szemben hasznalhat, akit jol 1at.

A Lélekutat jaré Szerzetes teste az ajult emberére
emlékeztet: ¢él, amde semmiféle cselekvésre nem képes,
a korotte zajlo dolgokrdl mit sem tud. Ugyanakkor nem
rogy Ossze, megmarad abban a helyzetben, melyben a
lélek elhagyta: meditacios iilésben, allva vagy akar a
1éptetd lovon is, ujjai Meditacids kéztartasba fonva.
Barmit tehetnek vele, amit egy alélt emberrel, azaz
elmozdithato,  ovatosan  szallithatd, ujjai  is
szétvalaszthatok, a Szerzetes visszatalal hozza. A
Személyes Aura a Lélekut alatt is tovabb védi a testet,
ami persze csak a magikus artalmak egy részének szab
gatat. Mig a lélek tavol jar, a testet barmiféle karosodas
érheti, akar el is pusztulhat vagy életképtelenné valhat,
errl a Szerzetes csak visszatértekor szerez tudomast,
oly médon, hogy visszakdoltozve halalat leli. Forditva is
torténhet: a tavoljaro 1élek veszik oda, bebortondztetik,
vagy a halal altal a Kiils6 Sikokra taszittatik, mialtal a
test soha tobbé nem elevenedik meg. A Lélekutat jaro
Szerzetes semmilyen modon nem hozhaté vissza a
valosagba, lelkének meg kell tennie a visszavezetd utat
és vissza kell koltoznie a testbe. Ha elfogynak a Kegy
pontjai, mieldtt ez megtdrténne, ott reked, ahol éppen
jar: mozdulni sem képes, megvakul és telepatikusan is
megsiiketiil. Ezek utan a kiilsd segitonek valdsagos
milvészet ratalalni s testébe visszakoltoztetni.

A visszatérés, az Anyagi Test 0jboli, tokéletes
atlényegitése ujabb fertalyoras meditaciot igényel,
melynek végeztéig a Szerzetes ugyan benne lakik
testében, de sem mozdulni, sem hatalmat hasznalni nem
képes. A fohasz idGtartama tisztan a tavol tolthetd 1d6t
jelenti, azaz sem a megidézési id6, sem ez a lecsengési
id6szak nem tartozik bele.

Természetesen a Lélekutat jaré Szerzetes a
legkiilonb kém, akirdl egy hadvezér almokat széhet. A
lehet6séget Ynev tobb tajan felfedezték mar — habar a
Szerzeteseket szinte lehetetlen efféle gyakorlatias
cselekvésre ravenni, hacsak valamiért nem talaljak
maguk is érdekesnek, érdemlegesnek a kikémlelendd
helyet, ellenséget. Ugyanakkor Ynev magiat ismerd
vilag, azaz a titkos helyeket, hatalmi erdsségeket nem
csak katonakkal, de varazstudokkal, magiaval is Orzik.
A falak gyakorta az anyagon tuli vilagban is allnak,
gatat szabva a kémkedés misztikus ¢és magikus
modszereinek, és az egyszerli mechanikus csapdakat is
sok helyen kiegészitik Lélekcsapdakkal.

Mentalut

Szféra: Lélek

Kegy pont: 3/ 30 perc
Fohasz hossza: 15 perc
Haté6tav: Onmaga
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

A Mentalut soran a Szerzetes az Asztraltestét hagyja

hatra, mialtal teljesen érzelemmentes, kizardlag az
intellektus ¢és a logika vezérelte lénnyé valik.

Készitette: Hulla & Selmo

Semmilyen érzelem altal nem engedi magat
befolyasoltatni, ami sokkal kegyetlenebb és 6nzobb
teremtménnyé teszi, mint barki gondolna. Megszabadul
az erkolcsoktol, a szeretettél és a gytldlettol, de a
hiiségtol, a gyavasagtol és a batorsagtol is. Mindezek a
tovabbiakban semmit nem jelentenek szamara.

A Mentaltt soran nem lesz okosabb, intelligensebb,
mint addig volt, ellenben hideg fejjel gondolkodd,
gyakorta oOncélu teremtménnyé valik. Hasonldan
gondolkodik, mint akit a varazsléi magia Semlegesség
mozaikjaval k6zombossé tettek.

A Mentalutat jar6 Szerzetesre semmilyen asztralis
varazslat nem hat, ha eddig rendelkezett ilyen magikus
kotodéssel, azt az Asztraltestével egyiitt maga mogott
hagyja. Persze a Mentalutrol visszatérve a hatasok jra,
valtozatlan modon  érvényesiilni  fognak, hacsak
1d6kozben le nem jart az idtartamuk.

A Mentalitra induld Szerzetes egyetlen elére
meghatarozott érzelmet cafolhatatlan tényként helyezhet
el Mentalvilagaban és magaval viheti az utra. Az
érzelmet a vardzsloi Asztralmagia szabalyaihoz
hasonléan koteles meghatarozni: meg kell, mondja az
érzelem fajtajat, iranyat ¢és céljat. Ilyen atiiltetett
érzelem lehet a rendje iranti hiiség, valamelyik tars
szeretete, vagy az emberi élet tiszteletben tartdsa. A
legtobb Szerzetesnek, habar kedvére valé lenne a
mentalis letisztultsag, komoly gondot jelent az egyetlen
atiiltetett érzelem helyes megvalasztasa, hiszen hibas
vagy hidnyos valasztas esetén kdnnyen olyan dolgokat
cselekedhet a Mentalut soran, melyeket késobb
keservesen megban. A Mentalat utan sok Szerzetes
hasonlott mar meg dnmagaval és vetette le a szerzetesi
csuhat.

Mentalatra a Szerzetesek csak a legvégsé esetben
indulnak, ha kiils6 asztralis hatasoktol tartanak, vagy ha
efféle kotodeéstdl kivannak iddlegesen megszabadulni.
Az  erkolesok és  érzelmek fékez6  hatdsatol
megszabadulni még nagyobb veszedelemnek t{inik
szamukra, mint a lélek tudatossagat és értelmét
levetkdzni. Kétségtelen, hogy a fohaszt legszivesebben
Ranagol Szerzetesei alkalmazzak, hiszen az Asztralvilag
elhagyasa az isteniikkel valdé azonosulast jelenti.
Ugyanakkor 6k is beismerik, hogy az Asztraltest része
az emberi lénynek, s az emberi 1élek nem elég tokéletes
ahhoz, hogy tiszta mentalis lénnyé valjék. Gyakorta
lépnek a Mentalutra, de az Asztraltest végleges
levetkézése szemiikben megvetendd nagyravagyas,
olyan emberek sajatja, kik ostobasagukban nem atalljak
Ranagolhoz mérni magukat.

A Mentalat soran a Szerzetesben mindvégig
cafolhatatlan tényként marad meg a tudat, hogy idével
vissza kell térnie Asztraltestéért. Ez a biztositéka annak,
hogy a tiszta értelem ne vetkézze le 6rokre a szdmara
felesleges koloncnak t{inG érzelmeket. Ha azonban a
Szerzetes Kegy pontjai elfogynak, miel6tt visszatérne a
Mentalutrol, ez a tény elvesziti cafolhatatlansagat, s a
logikus elme rogvest kikezdi. Ezek utdn mar nem
valoszinll, hogy Szerzetes visszatérne Asztraltestéhez,
inkdbb mindoérokre megmarad a szamara sokkal
magasabb rendll létforméanak latszo tiszta mentalis
lénynek — hacsak nem kap kiils6 segitséget.
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A Mentalat soran természetesen nem sziikséges
megodrizni a Meditacios kéztartast, erre csak a Testek
kiilonvalasaig (az a fohasz 1étrejottéig) van sziikség.

Transz
Aszkézis
Szféra: Lélek
Kegy pont: 1
Fohasz hossza: 1 o6ra
Hat6tav: Onmaga
Idétartam: 1 nap
Magiaellenallas: nincs

A hossz(i id6tartam alatt természetesen nem
sziikséges mindvégig Meditacids kéztartdsba fiizni az
ujjakat.

A fohdsz részletes leirasat lasd: UTK 261. oldal.

Bels6 harmonia
Szféra: Lélek

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 6 kor
Hatétav: Onmaga
Idotartam: 1 6ra
Magiaellenallas: nincs

A kiilonleges meditacioval a Szerzetes megteremti
magaban a tokéletes csendet és harmoniat, mely altal
lelkileg megerésodik. Ez id6 alatt meditacidba meriil,
Meditacios kéztartasba fonja ujjait; Pszi-pontjai a
hagyomanyos meditacional kétszer gyorsabban, Fp-i az
agyban pihenésnek, gyogyulasnak megfelelen térnek
vissza. A meditaciobol barmikor kizokkenthetd, de csak
egy teljes kor mulva cselekvéképes.

A Belsé harmoénia az Aura kisugarzasa fohasszal
kiterjeszthetd masokra is, feltéve, ha azok mindent
elkovetnek a sikeres meditacié érdekében, vagy
rendelkeznek a Transz diszcpilinaval — ha nem tanultak
meditalni, a fohasz csak sikeres Asztral-proba esetén
fejti ki hatasat rajuk.

A fentieken kiviil a fohdsz végrehajtasakor a
Szerzetes megérzi, ha barmilyen atok, rontas il rajta, ha
Asztral vagy Mental magia ferditi el valos érzelmeit és
gondolatait. Ez esetben ugyanis a Belsé harménia nem
teremtddik meg. Természetesen a magikus hatas
mibenlétét nem ismerheti ki a Szerzetes, csak annyit
képes megallapitani, hogy rontas, atok, Asztral- vagy
Mentalmétely fertézi-e. Ezt is csak akkor tudja meg, ha
a Bels6 harmonia erdsitése meghaladja az artd hatasét.
A Bels6 harmoénia ezen kiilonleges érzékelését a
Szerzetes nem képes masokra kiterjeszteni.

Fanatizalas

Szféra: Lélek

Kegy pont: 10
Fohasz hossza: 6 kor
Haté6tav: Onmaga
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs
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A litania citalasanak ideje alatt kotelezd, de az
id6tartam alatt mar nem sziikséges a Meditacios
kéztartas.

A fohdsz részletes leirdsat lasd: UTK 269. oldal.

Transz

Szféra: Lélek

Kegy pont: 15

Fohasz hossza: 1 ora
Hato6tav: Onmaga
Idétartam: 1 ora
Magiaellenallas: nincs

A fohdsz részletes leirasat lasd: UTK 271. oldal.

) Segélykérés
Aldas

Szféra: Lélek

Kegy pont: 1

Fohasz hossza: 1 kor

Hatétav: Onmaga

Idétartam: 10 kor
Magiaellenallas: nincs

Targyakra nem alkalmazhatja. A Meditacios
kéztartast természetesen csak a varazslasi idd alatt kell
meg0rizni.

A fohdsz részletes leirdsdt lasd: UTK 261. oldal.

Gyégyitas

Szféra: Lélek

Kegy pont: Lasd a leirast!
Fohasz hossza: 1 szegmens / E
Hatoétav: Onmaga

Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

Hasonlé a papi gyogyitashoz, am a Szerzetes
kizarolag onmagéan képes gyogyitani. Aldasra épp ezért
nincs sziikség, de a Meditacios kéztartast a varazslas
teljes ideje alatt meg kell Orizni. Mas Anyagi Testek
gyogyitasara csak akkor nyilik lehetéség, ha abba a
Szerzetes lelke Eggyévalas fohasszal bekoltozott. Ekkor
az aldas is sziikséges, de allatok, mozgasképtelen
betegek esetén a Meditacios kéztartas mell6zhetd.

A fohdsz részletes lefrasat lasd: UTK 265. oldal.

Hési 1élek

Szféra: Lélek

Kegy pont: 20

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 10 kor
Magiaellenallas: nincs

A fohdsz részletes leirdsdt lasd: UTK 269. oldal.
Isteni aldas

Szféra: Lélek
Kegy pont: 90
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Fohasz hossza: 1 szegmens
Haté6tav: Onmaga
Idétartam: 10 perc
Magiaellenallas: nincs

A Meditacios kéztartast természetesen csak a citalasi
id6 alatt kell megorizni.
A fohasz részletes leirasat lasd: UTK 273. oldal.

Ovo fegyver

Szféra: Lélek

Kegy pont: 10
Fohasz hossza: 1 kor
Hat6tav: Onmaga
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A felaldozott Kegy pontok kétszerezésével vagy
haromszorozasaval az idétartam is megduplazhatd és
megtriplazhatd. A Meditacids kéztartast természetesen
csak a citalasi 1d6 alatt kell megdrizni.

A fohdsz részletes leirasat lasd: UTK 270. oldal.

Védelem
Asztral- / Mentalfatyol
Szféra: Lélek
Kegy pont: 2
Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohdsz részletes leirdsat lasd: UTK 262. oldal.

Lathatatlanag evilagi lények elétt
Szféra: Lélek

Kegy pont: 10

Fohasz hossza: 2 szegmens

Hatétav: Onmaga

Idétartam: 6 kor

Magiaellenallas: nincs

A fohdsz részletes leirdsdt lasd: UTK 270. oldal.

Lathatatlansag talvilagi 1ények elétt
Szféra: Lélek

Kegy pont: 20

Fohasz hossza: 2 szegmens

Hatétav: Onmaga

Idétartam: 6 kor

Magiaellenallas: nincs

A fohasz részletes leirasat lasd: UTK 270. oldal.

Aura
A hatalom szava

Szféra: Lélek
Kegy pont: 1

Készitette: Hulla & Selmo
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Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A Szerzetes nem hasznal Szent Szimbodlumot,
elegend6 Meditacidos kéztartasba fliznie ujjait és
kimondania A hatalom szavat.

A fohdsz részletes leirdsat lasd: UTK 260. oldal.

Csend

Szféra: Lélek

Kegy pont: 5

Fohasz hossza: 5 szegmens
Hato6tav: Onmaga
Idétartam: 1 kor
Magiaellenallas: nincs

A Szerzetesek Csend teremtése hasonlé a
papokéhoz, am kozéppontja minden esetben maga a
Szerzetes. A csend megtartasahoz mindvégig sziikséges
meglrizni a Meditacios kéztartast, kiilonben a hatas
félbeszakad.

A fohdsz részletes leirasat lasd: UTK 268. oldal.

Orz6 aura

Szféra: Lélek

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A fohdsz részletes letrasat lasd: UTK 267. oldal.

Személyes aura
Szféra: Lélek

Kegy pont: 6

Fohasz hossza: 1 kor
Hatotav: Lasd a leirast!
Idotartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A Szerzetes elmélyiiltségének és  mentalis
6nuralmanak készonhetéen képes lelkének kisugarzasat,
a Személyes Aurajat testén tulra is kiterjeszteni. A
tertilet (és az azon belill tartozkoddk) ettdl fogva a
Szerzetes Személyes Aurajanak védelmét (is) élvezi,
mintha annak elidegenithetetlen része lenne. Ennek
hatadsa természetesen az Asztral és Mental Sikon is
megnyilvanul, a teriileten beliil ilyen értelemben is a
Szerzetes ,akarata” érvényesiil. A beliil tartézkodokat
nem csak sajat  MaAgiaellenallasuk  6vja. A
varazslatoknak a kiterjesztett Személyes Aura hatdrain
beliill eloszor a Szerzetes Magiaellenallasaval kell
megbirkozniuk, s csak eztan iitkdznek bele masokéba.
El6szor tehat a Szerzetes dob Magiaellenallast, hogy a
teljes teriileten képes-e semlegesiteni az adott magikus
hatast, a védetteknek csak akkor kell sajat
Magiaellenallasukra hagyatkozniuk, ha a Szerzetes
elvétette a magaét, azaz a varazslat atjutott a
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kiterjesztett Auran. Ugyanez igaz a Magiaellenallasként
dobott szellemi Képességprobakra is.

A fohasz id6tartama alatt a Szerzetes nem mozdulhat
el a meditacios {ilésbol (térdelésbdl), meg kell Griznie a
kéztartast és folyamatosan kantalnia az imalitaniat. Nem
cselekedhet semmit, de mas, mozgast nem igényld
litanidkkal felvalthatja az eredetit, azaz létrehozhat mas
fohaszokat és diszciplindkat is. Kiterjesztett Aurajan
beliil minden Erzékelés jellegli fohaszt fele Kegy
pontért képes alkalmazni.

A Kkiterjesztett Aura az Anyagi Sikon nem fedezhet6
fel, de Asztrdl vagy Mental Szemmel nyomban
megpillanthaté, mig forrasa — a Szerzetes — csak
Auraérzékeléssel leplezhetd le.

A Szerzetes Személyes Aurajat 6 Kegy pontért
legfeljebb annyi ynevi lab sugari korre képes
kiterjeszteni, amennyi a Tapasztalati Szintje. Ezen feliil
minden tovabbi ynevi lab 6-tal noveli a litania Kegy
pont igényét. Sajat vallasa felszentelt templomaban az
alap 6 Kegy pontért a templom teljes teriiletére képes
kiterjeszteni Aurajat, mig sajat rendhaza templomaban
ugyanez Kegy pontba sem kertil.

) Erzékelés
Eletérzékelés

Szféra: Lélek

Kegy pont: 10

Fohasz hossza: 5 szegmens
Hatétav: Onmaga

Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A fohasz megkoveteli a toretlen Osszpontositast és a
Meditacios kéztartas megdrzését.
A fohasz részletes leirdsat lasd: UTK 269. oldal.

Jellemérzékelés

Szféra: Lélek

Kegy pont: 1

Fohasz hossza: 5 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: Asztralis

A fohasz megkoveteli a toretlen Osszpontositast és a
Meditécios kéztartds megorzését.
A fohdsz részletes leirdsdt lasd: UTK 266. oldal.

Magiaérzékelés

Szféra: Lélek

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 1 szegmens
Haté6tav: Onmaga

Idétartam: 10 kor
Migiaellenallas: Lasd a leirast!

A fohasz megkoveteli a toretlen Osszpontositast és a

Meditacios kéztartds megdrzeését.
A fohasz részletes leirasat lasd: UTK 260. oldal.
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Tulvilagi jelenlét érzékelése
Szféra: Lélek

Kegy pont: 15

Fohasz hossza: 5 szegmens
Hato6tav: Onmaga

Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

Az Eletérzékelés tulvilagi 1ényekre vonatkozod
verzidja, amely minden masban tokéletesen megegyezik
azzal a fohasszal.

A fohasz megkoveteli a toretlen Osszpontositast és a
Meditacios kéztartas megOrzését.

Adron
Adron egyedi litaniai
Manaérzékelés
Szféra: Lélek
Kegy pont: 5

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatétav: 50 ynevi 1ab sugara kor / E
Idétartam: 1 kor

Magiaellenallas: nincs

Adron papja a felszint beborito lepelként képzelik el

az Yneven jelenlévd manat. Ezen a leplen a
varazstargyak és varazshasznalok egyfajta
kitiremkedéséként, mig a mikdodd varazslatok

tolcsérként vannak jelen. A fenti objektumok az Oket
felépitd manat e papok hitvallasa szerint képesek
»beszennyezni”. Hétkéznapi értelemben ezt nevezik
fekete magianak.

A fohasz eredményeképp a pap elméjében egy adott
nagysagu teriiletrél alakul ki a fent emlitett mana lepel
részletes képe. Az egyes objektumok mérete és
mindsége alapjan a pap képes felbecsiilni a jelenlevd
magikus energidk méretét és ,tiszta” vagy ,,szennyezett”
mivoltat. A magikusan leplezett teriileteket — er8sségtdl
fliggden — a pap fehér foltként érzékeli.

Manafeloldozas

Szféra: Lélek

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 5 szegmens
Hato6tav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Mentalis

Ez a litania kizardlag azokra a vardzstudokra hat,
akik potenciallal rendelkeznek barmiféle feketemagia
alkalmazasara. A pap, isteni erejével, a mana haldban
szétoszlatja a célpont elméjében tarolt manat, aki a
hatast megelézendé magiaellenallasra jogosult. Annak
sikertelensége esetén az éppen elméjében tarolt dsszes
Mana pontot elvesziti. Sikeres ellenallas esetén is
tisztaban lesz azzal, hogy valaki megprobalt az elméjébe
férk6zni. Kegyeltekre a fohdsz hatéstalan.
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Manakisiilés

Szféra: Lélek

Kegy pont: Lasd a leirast!
Fohasz hossza: 1 kor
Hat6tav: Onmaga
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

Az Adron-papok egyik leghasznosabb fohésza,
melynek segitségével a pap az ellene iranyulo
varazslatokat, vagy a vele szemben hasznalt
varazstargyak magikus hatasat képes kivédeni. Eletre
hivasa utan egy, a nappali fénynél nem lathato,
halvanyan derengd aura veszi korill a papot. Az aura
minden olyan varazslatot elemi fény kitoréssé valtoztat,
amely nem kertilt tobb Mana pontba, mint az e fohaszra
forditott Kegy pontok kétszerese. Az elemi fény
erdssége azonos a Kkisiitott varazslat Mana pontjainak
negyedével, lefelé kerekitve. Ugyanilyen mértékben
csokken e fohasz erdssége is. Azaz, ha a pap 10 Kegy
pontbol idézi meg a Manakisiilést, és az egy 4 Mana
pontos vardzslatot kivéd, a fohasz id6tartamanak
lejartaig mar csupan 9 Kegy pontnyi védelem oOvja a
papot a ra iranyulo varazslatok és fohaszok ellen.

Manaterelés

Szféra: Lélek

Kegy pont: 15

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A fohasz a kornyezd teriileten 1év6 manahalo
erdsségét valtoztatjia meg. A manahalod erdsségét Ot
osztalyba sorolhatjuk: koncentralt (500 Mp / 40 Mp),
strt (400 Mp / 30 Mp), kdzepes (300 Mp / 20 Mp),
vékony (200 Mp / 10 Mp) és hig (100 Mp / 1 Mp). Az
elsé szam a normal koriilmények kozt jelenlévod, mig a
masodik a korénként visszatoltddé mana mennyiségét
jeloli. Ez a fohasz a hat6tavon beliil egy osztallyal képes
megvaltoztatni a manahald erdsségét. A fohaszt
kovetden a természetes allapotba vald visszarendez6dés
fokozatos, azaz percenként valtozik egy osztallyal.

(A manahdlordl bévebb informdcio a PPL I 159.
oldalan taldlhato.)

Adron egyedi ritualéi
Oltalmazo lepel
Szféra: Lélek
Kegy pont: 20
Fohasz hossza: 6 kor
Hatétav: 1 ynevi mérfold sugara kor
Idétartam: 1 nap
Magiaellenallas: nincs

Ezzel a ritualéval Adron kovetdje a hatoteriileten
beliil modositja az Energiagyijtés kyr Pszi diszciplina
hatasat. Ennek eredményeképp kisajtolas alkalmaval a
szokasos Fp veszteségen feliil a pszi hasznalo még
annyi Fp veszteséget szenved el, ahany Mana pontra

Készitette: Hulla & Selmo
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szert tett a diszciplina alkalmazasaval. Ez akar Ep
vesztéssel is jarhat. A fohasz eredményeképp az érintett
teriiletet éjjel halvany derengés boritja.

Adron egyedi varazstargyai
Rubinszem
Készitheti: csak Adron-pap
Kegy pont: 72
Ar: 1000 arany

A hosszadalmas és fajdalmas szakralis szertartas
soran egy szemgolyd méretli (kb. 20 karatos) rubinra
cserélik a pap egyik szemét. E vardzstargy segitségével
a pap — azon tul, hogy tovabbra is rendesen lat vele —
képessé valik Pszi pontjaibol az Asztralszem,
Mentalszem ¢és az Auraérzékelés kyr diszciplinak
alkalmazasara.

Alborne
] Alborne egyedi litaniai
Alom dala
Szféra: Lélek
Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 1 perc
Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: Mentalis

A magiaellenallast elvétd célpontok fokozatosan
elalmosodnak, majd 1 perc utan mély alomba zuhannak.
A vardzslat részletes leirdsat lasd: UTK 242. oldal.

Bajolas dala

Szféra: Lélek

Kegy pont: 1

Fohasz hossza: 1 perc
Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: 1 6ra
Magiaellenallas: Asztralis

A magiaellenallast elvété célpontok baratjukként
tekintenek a papra, am ez nem feltétlen vak hiiséget
jelent.

A vardzslat részletes leirdsdt lasd: UTK 242. oldal.

Batorsag dala

Szféra: Lélek, Elet

Kegy pont: 1

Fohasz hossza: 1 perc

Hatétav: Hallotavolsag
Idétartam: A dal hossza + 10 perc
Magiaellenallas: Asztralis

A magiaellenallast elvétd célpontok harci kedve

megugrik a dal hatésara. + 5 KE; + 10 TE
A vardzslat részletes leirdsat lasd: UTK 242. oldal.
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Félelem dala

Szféra: Lélek

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 1 kor

Hatoétav: Hallotavolsag
Idétartam: A dal hossza + 1k6 kor
Magiaellenallas: Asztralis

A magiaellenallast elvétd célpontok pani félelmet
éreznek és menekiilni kezdenek, vagy a Harc félelem
hatasa alatt modositoi sujtjak oket.

Nyugalom dala

Szféra: Lélek

Kegy pont: 1

Fohasz hossza: 1 perc

Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: A dal hossza + 1k6 kor
Magiaellenallas: Asztralis

A magiaellenallast elvétd célpontok kozonydssé
valnak, elvesztik harci kedviiket.
A varazslat részletes leirasat lasd: UTK 244. oldal.

Antoh

Antoh egyedi litaniai
Kristalytiszta viz
Szféra: Természet
Kegy pont: 7
Fohasz hossza: 5 kor
Hatotav: 50 ynevi 1ab sugara kor / E
Idétartam: 15 perc
Magiaellenallas: nincs

Az Antoh-papok e fohasszal a vizek mélyére
pillanthatnak, fliiggetleniil a fényviszonyoktol vagy a viz
zavarossagatol. Természetesen az iszap alatt 1évo, vagy
leplezett dolgokat tovabbra sem képesek megpillantani.
A vizben megpillantott dolgok helyzetét is egész
pontosan meg tudjak becsiilni. A fohasz id6tartamanak
lejartaig azonban elvesztik rendes latasukat, vagyis kint
a ,,levegdn” fekete kavargasnak tiinik minden.

A fohasz hatasat képesek id6 eldtt megszakitani.
Tovabba az iddtartam lejartaig tovabbi Kegy pontok
befektetésével novelhetik a viz alatti latotavolsagukat.

Megbuvo zatonyok

Szféra: Természet

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 kor

Hatoétav: 50 ynevi 1ab sugaru kor / E
Idétartam: 1 ora

Magiaellenallas: nincs

E fohésszal a viz felszine alatt (5 1ab) megbuvo, a
hajokra veszélyt jelent zatonyok, homokpadok sth.
fedezhetoek fel. Mas dolgokat, pl. él6lényeket, még ha
veszélyeztetik is a hajot, nem mutat meg.
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Tenger felkorbacsolasa

Szféra: Természet

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 1 perc/E

Hatotav: 1 ynevi mérfold sugart kor / E
Idétartam: 1 o6ra

Magiaellenallas: nincs

Kizarolag nagyobb vizfelilletek befolyasolasara
lehet alkalmazni ezt a fohaszt. A Iétrehozott jelenség
epicentruma a paptol legfeljebb 1 mérfoldre lehet. Az
idotartam lejarta utan a természet veszi at az iranyitast.
A jelenség id6 el6tt megsziintetésére, tovabbi magikus
praktikak bevetése nélkiil a pap nem képes.

10-es erdsségnél heves szél tamad, a viz viharossa
valik, jokora hullamok ostromoljak a partot. A
csonakokat felborogatja és a hajokban is képes kart
tenni. A hajok iranyitasara, vagy az uszasra csak a
legképzettebbek (4. fok) képesek.

15-6s erdsségnél akar 50 ynevi 1ab atmérdjii 6rvény
keletkezhet, amely minden 10 labnal révidebb dolgot
magaba sziv.

20-as erGsség esetén harom 20 ynevi lab magassagu
szok6ar keletkezik a fohasz id6tartama alatt, és
mérhetetlen pusztitast végez a teriileten.

A fohdsz részletes leirdsat lasd: UTK 331. oldal.

Vizek mutatéja

Szféra: Természet

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 2 kor

Hatotav: 10 ynevi 1ab sugaru kor / E
Idétartam: 5 perc

Magiaellenallas: nincs

A pap a fohasszal képes a hatotavon beliil 1év6 vizek
helyzetét, iranyat és tavolsagat felderiteni. A kotott
allapotban 1évé vizet, pl. él6lények, italok sth., nem
mutatja meg.

Antoh egyedi ritualéi
Szelek ura
Szféra: Természet
Kegy pont: 15
Fohasz hossza: 5 kor
Hato6tav: 1 ynevi mérfold sugart kor
Idétartam: 1 ora
Magiaellenallas: Mentalis

E ritudlé segitségével Antoh papjai képesek szelet
kelteni, vagy a meglévoket uralmuk ala hajtani. Egy kor
alatt a szél irdanyat 90 fokkal, sebességét 5
mérfold/oraval képesek megvaltoztatni. Az 0j allapot
fenntartdsa nem igényel tovabbi Osszpontositast,
ellenben a fohasz idGtartama alatt barmikor modosithat
a kortilményeken. Akaratlagosan akar meg is sziintetheti
a befolyasolast. Ez esetben, vagy az id6tartam lejarta
utan 5 kor alatt a természet visszaveszi az iranyitast.

Készitette: Hulla & Selmo



MWA6U.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Arel
Arel egyedi ritualéi
Fegyverkérés
Szféra: Természet
Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hat6tav: Onmaga
Idétartam: 1 kor / E
Magiaellenallas: nincs

Arel papja ezzel a kialtisszer(i imaval kérheti Urnéje
segitségét, ha harcolni kivan, de nincs fegyvere.
Hatasara egy olyan — minden magikus tulajdonsagtol
mentes, atlagos mindségli — fegyver terem a pap
fegyverforgato  kezében, melyet az elsddleges
fegyverként tobbnyire hasznal. Ha eltérik, nem
érintkezik a pap kezével, vagy az iddtartam lejar, akkor
egy sercenés kiséretében eltiinik.

Darton

Darton egyedi litaniai
A gyiilolet ereje
Szféra: Halal
Kegy pont: 10
Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 3 kor
Magiaellenallas: Egészségproba

A fohasz sikerének eléfeltétele, hogy a pap a leendd
ellenfelével szemben — ez akar egy tobb tagbol allo
kozosség is lehet — gylloletet érezzen. Hatasara a pap
fegyverforgatd kezében tartott fegyver szine feketére
valt, felszinén méreg képzddik. A méreg szintje a fohasz
Erdsségénél egy ponttal alacsonyabb, de legfeljebb 5-0s.
Hatasa azonnal bekovetkezik és semmit vagy fajdalmat
(k6 Fp) okoz. Az idétartam lejartdiig a méreg nem
fogyhat el a fegyverrdl, igaz Gjabb adagnal sem okozhat
tovabbi levonast az Egészségproba soran. Tovabbi Kegy
pontok elkdltésével az Iddtartam is tobbszordzhetd.

Amennyiben a pap teljesen 4tadja magat az
érzelmeinek — azaz érvénybe 1épnek a Harc gyiildlettel
modositoéi — a fohdsz hossza 1 szegmensre csokken, de
ekkor minden Kegy pontjat ebbe az egy litaniaba kell
Osszpontositania, lehetéleg annak Erdsségét novelve.

Darton egyedi ritualéi
Bucsupillantas
Szféra: Halal
Kegy pont: 15
Fohasz hossza: 1 kor
Hatoétav: Erintés
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

Készitette: Hulla & Selmo

80

Az egy honaposnal nem régebbi holttest felett
végrehajtott ritudlé hatasara a pap azt fogja latni, amit a
halott latott kozvetleniil a halala el6tt — azt, ami mintegy
beleégett a retinajaba. Specialis latas (pl. holatas)
esetén, a papon mulik, hogy mit képes értelmezni a
latottakbol. Kiilondsen szornyliséges kép esetén a KM
Asztral probat  kérhet a  karaktertél, melynek
sikertelensége esetén akar 1k6 napra is csokkenhet a
karakter Tulajdonsaga a vétés mértékével.

Halotti maglya

Szféra: Halal

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 6 kor

Hatotav: 1 ynevi 1ab sugarti kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A pap imaja folytan pusztitdo langok olelik koriil a
kivalasztott holttestet, majd egy perc alatt porra égetik
azt. Az isteni eredetii tliz semmi masban nem tesz kart.
Darton szolgai kizarélag akkor folyamodnak ehhez a
modszerhez, ha nincs modjuk egy hagyomanyos
temetés keretében megadni a végtisztességet.

Lélekmentés

Szféra: Halal

Kegy pont: 60

Fohasz hossza: 1 6ra

Hatotav: 1 ynevi mérfold sugara kor
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A fohasz a feketemagia hatasara, vagy Onon
gonoszsaga okan, az Orok Korforgasbol kiszakitott
olyan lélek feloldozasara szolgal, amely éldholtként tért
vissza erre a vilagra. A ritualé elvégzésére legkésébb a
halal utan egy héttel van mod, €s mindenképp
sziikségeltetik hozza az elhunyt holtteste. Siker esetén a
lélek a neki élete okan predesztinalt sikra jut. A fohasz
hatastalan a gonosz isteneknek felaldozott lelkek
esetében.

Utolsé ut

Szféra: Halal

Kegy pont: Lasd a leirast!
Fohasz hossza: Lasd a leirast!
Hato6tav: 1 ynevi lab sugart kor
Idotartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

A ,temetkezési magia” egyedi darabja. A koporsot
kortilalld  pap(ok) zsolozsméaba kezdenek, melynek
hatdsara a kopors6 megemelkedik és a papok
gylrtijében megindul a sirhely felé. Kéronként 5 ynevi
1ab tavolsagot tesz meg, amely 4 Kegy pontba keriil. A
fohaszhoz sziikséges Kegy pontot tetszdleges szamu
Darton-pap szolgaltatja, Osszetételik a halotti menet
soran akar modosulhat is. Tobbnyire csak a
legelékeldbbel részesiilhetnek abban a kegyben, hogy
evilagi porhiivelyiiket ekképp szallitsak a végso
nyughelyére.
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Della
Della egyedi litaniai
A Megformalas
Szféra: Lélek
Kegy pont: 1

Fohasz hossza: az alkotas létrehozasahoz sziikséges 1d6
Hatotav: 1ato- és/vagy hallotav

Idétartam: Lasd a leirast!

Magiaellenallas: Lasd a leirast!

Ez a legfontosabb magiaforma, melyet Della papjai
szamara elérhetévé tesz. A karakter kizardlag azon
mivészet kapcsan képes alkalmazni, amelyben
Miivésztehetség  Hattérrel  rendelkezik.  Réadasul
elengedhetetlen, hogy a papnak munkajaban segitségére
legyen a korabban emlitett magikus segédeszkdz is.

Az ily moédon sziletett alkotasok ,,szemlél6i”
Asztral probara kényszeriilnek, amelynek elhibazasa
folytan szinte valosadgosnak élik meg az alkotast, halljak
a patadobogast, érezni vélik a kiémld vér szagat stb. A
mi megélését kovetden ezek a személyek egy 10 E-S
Szeretet  mozaiknak  megfeleld tiszteletet és
megbecsiilést éreznek a miivész irant.

A fentieken tul, a miivészeti agnak megfelelden,
egyéb hatasokat is képes a pap az alkotasaval elérni.
Ezen hatasok FErdssége a fohasz erejétél flgg, de
kizérdlag egy napig tart. Azt, hogy a mivészeti aggal
létrehozhatd e a hatds, a mesélé hivatott eldonteni,
figyelembe véve az idevagd képzettség fokat és az
alkotasba fektetett Kegy pontokat.

Festészettel és szobraszattal, ha a pap 6nmagat is
megformalja, képes a képmasa szemével latni, esetleg
fillével hallani. Szinészettel képes lehet egy személy
tokéletes leutanzasara. Koltészettel, zenével olyan
fillbemaszo verset, dallamot irni, melyen keresztiil
tisztaban lesz azzal, hogy a kdzonség azon tagjai, kinek
a fejében az alkotdsa jar, merre jarnak éppen.
Ekszerészettel megalkotni barki féltve érzott dragasagat.
Ténccal tancra birni masokat. Szinte minden miivészeti
aggal képes egy adott érzelmet ,kivaltani” a
kozonségbol akar Gigy, hogy az érzelemnek iranyt is ad.

Della egyedi varazstargyai
Della vére
Készitheti: csak Della-pap
Kegy pont: 12
Ar: nincs alapanyagigénye

E maégikus szer elkészitésének modjat a papok
kozvetleniil istenndjiiktdl tanuljak. Egy marék porbdl,
egy pohar vizbdl, szinte akarmibdl képesek megalkotni.
A szer szine minden esetben voOrds, allaga az
alapanyagtol fiiggden szilard, vagy folyékony. Az azt
magédhoz vevd mivész érzékei  kiteljesednek,
faradtsaganak nyoma vész, munkdja felgyorsul, az
alkotasanak korlatai megsziinnek, nagyon gyakran
formabont6 eredménnyel jarnak.

A szer hasznalatanak hatuliitéje, hogy minden
harmadik adag elfogyasztasat kovetGen a papnal leirt

http://hulla.atw.hu

81

rohamot ¢€li at, elmondja jovobelatd proféciajat, majd
k6+7 6ras alomtalan alomba zuhan.

Ellana

) Ellana egyedi litaniai
Alomasszony

Szféra: Lélek

Kegy pont: 1/ E (de minimum 10)
Fohasz hossza: 15 kor

Hatotav: Erintés

Idétartam: 1 o6ra

Magiaellenallas: Asztralis

Ezzel a fohasszal a papnd képes kiolvasni az aldozat
emlékeib6l annak a nének a képét, aki a célpont
vagyainak netovabbja, majd fel is 6lti annak az képét.
Természetesen a kiviilallok nem érzékelik a valtozast,
az csupan az aldozat elméjében €l. A litdnia hatasara a
férfia rogvest olthatatlan szerelmet érez a papné irant.

Miilé szerelem

Szféra: Lélek

Kegy pont: 1/ E (de minimum 10)
Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: Erintés

Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: Lasd a leirast!

A fohasszal a papné semlegesitheti az aldozat
szerelmi langolasat. A gyakorlati alkalmazas soran tobb
papnd is mérlegeli a bevethetségét, hisz a szerelem
Ellana ajandéka.

Amennyiben a megsziintetendd szerelem
természetes eredetll, uigy a litania mindenképp sikerrel
jar. Magikus eredetli érzés esetén azonban a fohasz
Erdsségének meg kell haladnia a varazslat Erdsségét.

Termékenység

Szféra: Elet, Lélek

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: Lasd a leirast!
Hatotav: Lasd a leirast!
Iddtartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

Tulajdonképpen a tobbi pap altal ismert Szertartas
fohasz specialis valtozata. A papnd allatokra ¢és
emberekre is ki tudja  terjeszteni  hatalmat,
meggyogyitva igy a medddséget. Minden mas
tekintetben az alapkonyv informécioi az irdnyadok.

Vonzalom

Szféra: Lélek

Kegy pont: 3/1

Fohasz hossza: 1 kor

Hatétav: 20 ynevi lab sugara kor
Idétartam: 1 nap
Magiaellenallas: Asztralis
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A fohasznak két felhasznaldsi modja ismert.
Egyrészt alkalmas két, egymassal ellenséges lelkiiletli
fél megbékitésére, vagy két semleges személy
kolcsonds vonzalmanak felébresztésére. Ebben az
esetben szerencsés, ha a két fél legalabb egyazon fajba
tartozik. (Bar a végs6 sz6t a KM mondja ki.)

A masik, gyakrabban alkalmazott metodus, amikor a
papnd sajat maga irant ébreszt vonzalmat egy ellentétes
nemil személyben.

Ellana egyedi varazstargyai
A kapcsolat tiikre
Készitheti: csak Ellana-papn6
Kegy pont: 30
Ar: 5 eziist

Tobbnyire csupan a Novérek rendjébe tartozo Ellana
papndknek készitenek ilyen varazstargyat
beavatasukkor. Amikor beletekintenek és elsuttogjak a
sziikséges varazsszot, egyfajta — leginkabb telepatidhoz
hasonld — kapcsolat jon 1étre a papnd €s a kiképzését
vezetd idésebb ndvére kozt. Ezen a csatornan keresztiil
lehallgathatatlanul ~ képesek a  No6vérek  leadni
jelentéseiket.

A tiikor potlasa rendkiviil faradtsagos feladat, hisz a
papnonek vissza kell térnie a rend kdzponti, shalumioni
kolostoraba és ott ,,vezetd” névérével egyiitt, annak
tilkrének felhasznalasaval, kozosen ujra kell alkotniuk a
varazstargyat, amely igen hosszan (egy holdhoénap) tarto
folyamat. Tobbek kozt ezért tesznek meg mindent a
papndk azért, hogy az elveszett tiikr6t mindenképp
visszaszerezzék.

Alomszirom

Készitheti: csak Ellana-papnd
Kegy pont: 10

Ar: 1 arany

Lényegében egy magikus preparacion atesett
viragsziromr6l van szo. A sziromba plantalt hatas akkor
aktivizalodik, amikor azt valamilyen italba juttatjak. Az
italt elfogyaszté aldozat eldszor Egészségprobara
kényszeriil, melynek sikertelensége esetén mély alomba
zuhan. Az alom minden esetben az, amit a papnd a
varazstargy elkészitésekor beléplantalt. Lehet szornyl
lidércnyoméds vagy ¢épp incselkedd  vagyalom.
Amennyiben az &aldozat elvéti a 20 E-vel szembeni
Asztralis magiaellenallasat, ébredés utan is még egy
napig az alom hatdsa alatt all majd. Gyenge jellem
esetén akar dontéseiben is befolyasolhatja.

Conteimon
Készitheti: csak Ellana-papné
Kegy pont: 5
Ar: 1 arany
Ez egy varazslatos képességekkel rendelkez6
rendkiviil izletes, édes voOrosbor. A papndk az

istenndének aldozni kivanod férfiakkal itatjak a szertartas
soran. Az ezt elfogyasztd személy tagjaiba ismét ifjonti
hév gerjed és feledve fizikai korlatait aldoz majd a
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szerelem oltaran. Bar hatdsa csupan egy oréan at tart,
¢lelmes kereskedok tizszeres aron kinaljak az élvhajhész
férfiaknak.

Szerelem amulett
Keészitheti: csak Ellana-papné
Kegy pont: 60

Ar: 4 eziist

Ezek az amulettek kivétel nélkil személyre
szabottan késziilnek. Az eredeti hasznalojan kiviil barki
mas akasztja is magara, nincs hatassal. Az amulettet
Ellana papndi annak szanjak, aki irant olyan erds
szerelemre gyultak, hogy azt a férfit valasztjak
gyermekeik apjaul. Az amulett hatasa, hogy viseljének
érzelmei kiegyensulyozottabba €s szilardabba valnak,
melynek eredményeként asztralis magiaellenallasa 10-
zel megnaé.

Gilron
) Gilron egyedi litaniai
Erckeresés
Szféra: Természet
Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 perc

Hatotav: 100 ynevi 1ab sugart kor / E
Idétartam: 10 perc

Magiaellenallas: nincs

Ez a magiaforma feltarja mindazokat az asvanyi
anyagokat — érceket, szenet, stb. — és azok
elhelyezkedését, amelyek a fohasz hatokorén beliil
helyezkednek el, feltéve, ha azok tomege legalabb 1 kg-
nyi. Gilron szolgéja ezek mennyiségét is hozzavetdleges
pontossaggal meg tudja hatarozni.

Kizarolag a Segédek (és a Papkovacsok) ismerik a
fohasz pontos szavait.

ErclelGhely

Szféra: Természet

Kegy pont: 7

Fohasz hossza: 1 perc

Hatoétav: 500 ynevi 1ab sugart kor / E
Idétartam: 10 perc

Magiaellenallas: nincs

Sokban hasonlit az Erckeresés nevii fohaszra, azzal a
kiilonbséggel, hogy ebben az esetben egy eldre
meghatarozott ére, asvany hozzavetoleges
fellelhet6ségét tudhatja meg a pap. Ha a hatotavon beliil
nincs a valasztott anyagbdl legalabb 1 kg-nyi, akkor a
magia megmutatja, hogy melyik irdnyba kell tovabb
kutakodni. Ez utdbbi esetben az alkalmazd nem fogja
tudni, hogy milyen messze kell még mennie az adott
anyagért, am bizonyos lehet benne, hogy az irany
megfeleld.

A keresendd anyagbdl legalabb egy kdromdarabnyit
mindenképpen a kezébe kell fognia ahhoz, hogy a
fohasz sikeres legyen.
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Kizarolag a Segédek (és a Papkovacsok) ismerik a
fohasz pontos szavait.

Gilron aldasa
Szféra: Természet
Kegy pont: 1

Fohasz hossza: 10 perc
Hatétav: Erintés
Idétartam: 1 honap/ E
Magiaellenallas: nincs

A Gilron aldasaval illetett targyakat, eszkdzoket,
szerkezeteket az Id6tartam lejartaig nem lepi a por, nem
fogja a rozsda, €s altalaban minden fizikai behatassal
szemben ellenallobba valnak. Az ilyenforman megaldott
eszkdzok nem mindsiilnek magikusnak, s6t a fohasz
magikus targyakra nem is alkalmazhato.

Gilron egyedi ritualéi
Gépek lelke
Szféra: Természet
Kegy pont: 25
Fohasz hossza: 1 perc
Hato6tav: Erintés
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A fohész alkalmazoja megtudhatja egy mechanikus
szerkezet miikddési elvét anélkiil, hogy szétszedné,
vagy belsé felépitését latnd. A fohasz ideje alatt a pap
egyik kezét a szerkezetre helyezi, lelki szemei el6tt
megjelenik a gépezet miikodd, bels6 mechanikaja.
Amennyiben a vizsgalt eszkéz nem mikodik, az
elromlott alkatrész vagy alkatrészek — vorésen izzani
fognak a képzeletbeli abran. Igazi elénye az, hogy
hasznalata utdn a Javitas nevii fohaszt anélkiil is lehet
alkalmazni, hogy a hibas alkatrészt valoban latna az
illetd. A Javitassal természetesen ekkor is csak egyetlen
alkatrész reparalhatd meg egyszerre — egy elgorbiilt
tengely, egy eltorott fogaskerék, stb.

Kizarolag a Mérnokok ismerik a fohdsz pontos
szavait.

Gépszellem

Szféra: Természet
Kegy pont: 40

Fohasz hossza: 1 nap
Hatétav: Erintés
Idotartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A Gépszellem fohasz a Gilron-papok talan
legkiilondsebb praktikdja. Arra szolgal, hogy a

mechanikus gépezetek miikddéséhez sziikséges energiat
a manahdlé megcsapolasaval biztosithassak. A fohész
kapcsolatot 1étesit a gépezet és a manahalo kozott, mely
mindaddig fennmarad, mig azt erdszakkal meg nem
szlintetik, vagy a szerkezet el nem romlik. A gép
ugyanis a fohdsz alkalmazdsa utdn sem mindsiil
magikus targynak — hacsak eleve nem volt az —, igy
koénnyedén el is romolhat.
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A szerkezetet eleve ugy kell elkésziteni, hogy
alkalmas legyen a magikus energia hasznositasara, igy a
,,K0zonséges” gépek nem alakithatok at ,,orokmozgova”.
Ezzel a fohasszal lesznek teljesek tobbek kozott a
kiilonféle repiild szerkezetek, jaré és beszéld babik,
zenedobozok, stb. Amig a magia tart, az igy
felszentelt” szerkezetekre nem alkalmazhaté a
Természetes anyagok magiaja. Belsé korokben ,,Gilron
tiizének” is nevezik ezt a magiaformat. Egy fohasszal
csak egy targyba lehet Gépszellemet koltoztetni.

Kizarolag a Mérnokdk ismerik a fohdsz pontos
szavait.

Javitas

Szféra: Természet

Kegy pont: 6

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

Ez a magiaforma egyszeriibb eszk6zok, mechanikus
szerkentyilk megjavitasara szolgal. Miutan sikeriilt a
hiba feltérképezése, immar magikus uton is lehetdvé
valik annak orvoslasa. Az ily médon megreparalt
fogaskerekek, Osszeforrasztott tengelyek, szerszamok
ezentul — azon a helyen — tobbé soha nem romolhatnak
el. Mas, tovabbi meghibasodasokat, azonban igy sem
lehet megeldzni.

Segitség

Szféra: Természet

Kegy pont: 8

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Gyakran el6fordul, hogy nem all valamely
egyszerlibb szerszam Gilron szolgdinak rendelkezésére,
ha ugy hozza szikkség. Ezt hivatott orvosolni ez a
fohasz. Barmely kisebb segédeszkoz megjelenithetd ily
modon — kalapacs, fogo, csavarhizo —, feltéve, hogy
mérete nem haladja meg egy férfialkar nagysagat, s
legfeljebb harom darabbdl all. Ezek a szerszamok harcra
semmilyen koriilmények kozott nem hasznalhatok.
Addig vannak jelen, mig a szerelés sikeresen véget nem
ér.

Krad

Krad egyedi litaniai
Krad titkanak ahitasa
Szféra: Lélek
Kegy pont: 2
Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Hallotavolsag
Idétartam: 1 nap
Magiaellenallas: Asztralis
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A fohasz olthatatlan  kivancsisagot ébreszt
célpontjaban, egy adott targy irant. Az id6tartam
lejartaval az aldozat érdeklddése fokozatosan lankad,
majd meg is szlinik.

Noir
i Noir egyedi litaniai
Alom
Szféra: Lélek
Kegy pont: 1

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatotav: Lasd a leirast!
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Mentalis

A Noir-papok egyik leggyakrabban alkalmazott
fohasza. Segitségével mély, nyugodt almot hoznak
mindazokra, akik elvétik a mentalis
magiaellenallasukat. A fohasz hasznalatakor a pap
tolcsért formal két kezébdl és aldozatai felé fuj. Azok
nem lehetnek t6le harom 14bnal messzebb, s
mindenképpen szemben kell allniuk a pappal.
Mindazok, akik ennél tavolabb helyezkednek el, vagy
kiesnek a pap latomezejébdl, nem lehetnek alanyai a
fohasznak.

Ha valaki nem szegiil ellen, nem kell mentddobast
dobnia. Nem mindsiil méagikus alomnak, hiszen barki
egyszeriien felébreszthetd beldle, am természetes titon
sosem ébrednek fel beldle hiisz percnél korabban. (Ha
valaki a litania kovetkeztében elesne, akkor még nem
fog felébredni.)

Alomfejtés

Szféra: Lélek

Kegy pont: 1

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: Asztralis

Ezen fohasz segitségével a Noir-pap bekeriilhet
valakinek az almaiba, csupan meg kell érintenie az
alvot. Amennyiben az illetd elvéti az asztralis
magiaellenallasat — ne feledjiik, alvaskor a dinamikus
pajzsok nem mikodnek — képessé¢ valik az éalom
torténései moge latva azokat elemezni, meglatni az ket
mozgatd érzelmeket, rajonni a kiilonféle szimbdolumok
jelentésére. Tisztan érzékeli az alvot leginkabb motivald
o0t legfontosabb érzelmet. Amennyiben magikusan
iranyitott alomba keriil, ezt azonnal észleli, am azt, hogy
ki bocsatotta az alvora az almot, csakis akkor tudhatja
meg, ha a fohaszba legalabb haromnegyed annyi Kegy
pontot fektetett, mint annak létrehozdja. A fohaszt
annak ideje alatt a pap barmikor megszakithatja, de
legkésdbb a célpont ébredésekor véget ér.

Alomkirurgus

Szféra: Lélek
Kegy pont: Lasd a leirast!
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Fohasz hossza: 6 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

Noir papjainak rendkiviil hasznos magikus
praktikdja. Azokat az almokat képesek vele
megtisztitani, amelyek valamilyen magikus behatés alatt
allnak. Csupan legalabb haromnegyed annyi Kegy
pontot kell beléfektetni, mint a megtisztitandé almot
l1étrehoz6 magiahasznalo.

Ha azonban a fohasz hatastalan — értsd: nem
megfelel6 mennyiségli Kegy pontot hasznalt fel a pap —
a magikus vagy magikusan befolyasolt alom nem
foszlik szét, és az azt létrehozo is értesiil rdla, hogy

srer

Alomtalan alom

Szféra: Lélek

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hato6tav: Erintés / Onmaga
Idotartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallis: Mentalis

Ezen fohéasz — mint a neve is mutatja — olyan alvast
hoz aldozatanak, amelyben nem lat almokat. Amellett,
hogy tokéletes nyugalmat biztosit, lehetetlenné teszi,
hogy az Antissrdl barmiképpen az illetéhoz férjenek,
még ha alszik is. Nem ritka, hogy Noir-papok sajat
magukon alkalmazzak. Ekkor — valamint abban az
esetben is, ha az aldozat beleegyezik hasznalataba —
nem kell mentalis mentddobast tenni ellene. A fohaszt
létrehozo pap barmikor megsziintetheti, kiviilallo csak
hosszadalmas probalkozasok utan (Fp sériilés azért nem
kell hozza). Az alvd egyaltalan nem képes megszakitani
a magiat. Hatasa az ébredésig tart.

Iranyitott Alom

Szféra: Lélek

Kegy pont: 5

Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Erintés
Idé6tartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: Mentalis

Ezzel a magiaforméval a Noir-pap dnmagat is képes
masok almaba becsempészni, és ott az almot sajat
kénye-kedve szerint irdnyitani. Nem csupan az
események alakulasaba lesz beleszolasa, de a
helyszineket is irdnyitani tudja majd. Ha az &ldozat
elvéti a mentalis magiaellenallasat, raadasul olyan
alakban mutatkozhat eldtte, amilyenben csak akar. Ha a
proba sikeres, csakis sajat képében szerepelhet.

Amennyiben az aldozat elvéti az ellendllasat, a pap
akar olyan lidércnyomast is okozhat 4ldozatanak, amely
a jatéktechnikai értékeire is kihatdssal lehet. Az ilyen
alom utin mindazok az  értékek, amelyek
regeneralodasdhoz megfeleld6 mennyiségli alvasra lett
volna szikség (egyes foértékek, Fp, Ep, stb.)
megmaradnak az alvast megel6z6 allapotukban, s csakis
egy kiados, pihentetd alom utdn nyerhetik el ismét ;)
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értékeiket. Egy ilyen rémalom utan az dldozat nem lehet
kipihent, minden harci cselekedetére és szazalékos
probadobasara -25-6s modositot kap, mig végre nem
alszik egy tisztességeset.

A pap barmikor megszakithatja a fohaszt, am ekkor
az aldozat is felébred. Egyébként csakis Fp veszteséget
okozo sériiléssel ébresztheto fel id6 elott.

Mélyalom

Szféra: Lélek

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatotav: Lasd a leirast!
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Mentalis

Szinte mindenben megegyezik a korabbi — Alom
nevezetl — fohdsszal, leszamitva, hogy magikus
alomnak mindsiil, és az aldozatat id6 el6tt csak Fp-
sériilés  okozasaval lehet felébreszteni  beldle.
Természetesen mar alvokra is ramondhato.

Sugallat

Szféra: Lélek

Kegy pont: 10+ 1/E
Fohasz hossza: 6 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: Mentalis

Ezzel a fohasszal az Almok Urndjének papjai
aldozatuk almaba olyan motivumokat, sugallatokat
sz6hetnek, melyek — ha az illetd elvéti a
magiaellenallasat — egészen beivodhatnak az almoddba,
késztetésekké, megszallottsaggd is valhatnak iddvel.
Egy alkalom minddssze fura vonzalmat/gyiildletet
ébreszthet egy-egy targy, cselekedet, eszme, személy,
stb. iranyaban. Harom sikeres probalkozas utan az illetd
mar tettekre is ragadtatjia magat vélt érzelmeinek
megfeleléen, mig a hetedik alkalom utan az eddigi
késztetés szinte csillapithatatlan vaggya fokozddik,
melynek kielégitése nem tiirhet halasztast.

A magia megvalositasa soran nehézséget csupan az
jelenthet, hogy a fohasz létrej6ttéhez mindenképpen
meg kell érinteni az alvot, s mellette kell végrehajtani az
egy perces ritudlét is.

A Magia szétoszlatdsa megsziintetheti a hatést,
ugyanigy az Alomkirurgus nevii praktika is. Végsé
esetben a Sugallatot 1étrehozd pap halala is célravezetd
lehet. Ugyanigy eloszlik a magia abban az esetben is, ha
a vagyott cél megvalosul, vagy valamilyen okbol
teljességgel elérhetetlenné valik.

Orwella

Orwella egyedi litaniai
Méregkorbacs
Szféra: Halal
Kegy pont: 8
Fohasz hossza: 1 kor
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Haté6tav: Onmaga
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: Lasd a leirast!

A litania elmondasa utan egy ynevi lab hosszlisagu,
méregfogakkal teli korbacs anyagiasul a papn6 kezében.
(A fegyver sebzése 1k10.) Minden Fp veszteséget okozo
tamadas esetén az aldozat koteles Egészségprobat
dobni. A méreg azonnali hatasi az erGsitéssel
megegyez6 szintl kinméregnek mindsiil. Hatasa sikeres
egészségproba esetén: semmi, sikertelenség esetén
pedig koronként — amig a fohasz Id6tartama le nem jar —

Erdsségenként k6 Fp.
A méregkorbacs tamadasat megidézoje iranyitani
nem tudja, az Ondlléan, megidézdjének alap

harcértékeivel harcol, és igy 5 szegmensenként tamad.
Mindenkire tamad, aki négy ynevi lab tavolsagon beliil
tartozkodik. Még a papnd tarsaira is, legyen az akar
Orwella hitii, netalan a Kitaszitott felkentje. El6szor a
legkozelebbi személyre csap egyet, majd a tavolsag
szerinti soron koévetkez6 aldozatot célozza meg. Sorban
lestjt Gjra és Gjra.

A fohasz idétartama alatt mas fegyver vagy magia
nem hasznalhatd, és védekez6 harcot sem lehet
folytatni. A litania id6tartamat novelni nem lehet, a
méreg szintjét és sebzését viszont igen.

Uwel

Uwel egyedi litaniai
Bossziibélyeg
Szféra: Lélek
Kegy pont: 1
Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: végleges
Magiaellenallas: Mentalis

Abban az esetben folyamodnak Uwel paplovagjai
ehhez a magiaformahoz, ha gy érzik, a jogos bosszl
végrehajtasahoz nem feltétleniil lesz elegendé az 6
erejik. Ekkor is szembe fognak szallni ugyan az
ellenfeliikkel, am bizonysagot szeretnének arrol, hogy
esetleges kudarcuk esetén lesz majd mas, aki a
nyomukba 1ép, s foként, hogy az utanuk kovetkezd
Bosszuangyalok bizonysagot szerezzenek a blinds
kilétérol.

Egy letorolhetetlen, mindenki mds szdmara
lathatatlan bélyeget helyeznek el ugyanis ezzel a
fohasszal prédajuk testén, melyet nem takarhat el sem
ruha, sem vért: napndl vildgosabban jelzi minden Uwel
paplovagnak, hogy blinos 1élekkel van dolguk.

Ha aldozatuk elvéti az ellendllasat, ez a bélyeg —
anélkiil, hogy neki tudomasa lenne réla — megjelenik
valahol a testén. Természetes modon soha el nem tiinik.

A sotéten ragyogo halalfét Uwel paplovagjain kiviil
mindenki mas csakis a magiat valamilyen formaban
kimutaté magikus praktikéval, esetleg az Auraérzékelés
nevi kyr diszciplinaval képesek észlelni.
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Uwel érintése

Szféra: Lélek

Kegy pont: 1

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatotav: Erintés
Idétartam: 1 nap
Magiaellenallas: Mentalis

A szimpatikus magia egy specialis formaja, melynek
sikeres végrehajtasahoz a papnak feltétleniil meg kell
érintenie azt a személyt, akire ura haragjaval le kivan
sujtani.  Altaldban  akkor fordulnak ehhez a
magiaformahoz, ha a hely vagy az id6pont nem
alkalmas a bosszli azonnali beteljesitéséhez. Ezek utan a
fohasz id6tartama alatt (ha az illetd elvéti
magiaellenallasat) a paplovag minden esetben tudni
fogja, hogy 4ldozata milyen irdanyban és
hozzavet6legesen mekkora tavolsdgra van téle. Ez a
kapocs csakis akkor fogja hatalmat vesziteni — azon

kiviil, ha az id6tartam lejar és nem sikeril
meghosszabbitani —, ha az illetd meghal, vagy masik
sikra tavozik.

A litdnia  idGtartama, annak lejarta  el6tt

meghosszabbithatd. Ekkor a paplovagnak mar nem kell
ismételten megérintenie az illetdt, elegendd ismét
elmondania a fohaszt, am a célpont 0jabb mentédobasra
jogosult.

Uwel egyedi ritualéi
Enyhet ad6 fegyver
Szféra: Elet
Kegy pont: 5
Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A hagyomanyos Gyogyitasnal hatékonyabb modon
képes Uwel paplovagja ezzel a ritualéval fegyver {itétte
sebeket orvosolni. Csupan a sériilést okozo fegyvert kell
hozza birtokolnia, és fohasz elmondasa kozben azt a
sebhez érinteni. fgy 12 Fp-t gyogyithat vele az
aldozatokon. A fohasz kizarolag az adott fegyver okozta
kozvetlen sériiléseket képes orvosolni. Tehat, ha az
adott sebesiilés immar behegedt, egyéb sebek nem
gyogyithatok ily moédon (a max. Fp érték folé sem
emelhet6 igy a Fajdalomtlirés-pontok szdma). Tbbszori
alkalmazéséval a visszaszerzett Fp-k szama novelheto.

Sajat magukon csak akkor alkalmazzdk, ha
sériiléseik a bosszu beteljesitését akadalyozzak; a vétkes
fegyverhez ekkor sem mindig konnyli hozzaférnitik.
Leggyakrabban akkor kénytelenek ehhez folyamodni,
ha 6k maguk itottek tévedésbdl artatlanokon sebeket.

Dzsah

Dzsah egyedi litaniai
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Elelem szaporitasa
Szféra: Elet

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 3 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A litania végeredményét tekintve rokon a hasonlo
nevll Elelemteremtéssel, de ebben az esetben nem a
semmibdl terem el az élelem, hanem a mar meglévd
étkek mennyiségét sokszorozza meg a pap. Ebbdl
kovetkezik, hogy legalabb egy adagnyi (egy ember
jollakatasara elegendd) ételre van hozza sziikség, mint
anyagi komponensre.

A fohasz minden E-je egy ujabb ételadagot
eredményez.

Kalmarszem

Szféra: Lélek

Kegy pont: 20+ 1/E
Fohasz hossza: 1 kor
Hat6tav: Erintés
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A Dzsah-papok litanidinak egy tjabb praktikus
darabjahoz érkeztink. A Kalmarszem nem konkrét
értékbecslésre  szolgal, hanem azt lehet Aaltala
megallapitani, hogy egy targy valoban az-e, aminek
latszik, valoban el tudja-e latni a funkcidjat, nem hamis-
e. Példaul kivaloan alkalmas hamis pénz felismerésére.
Ha a targy, amit eladasra kinalnak, magikus tton ugy
lett megvaltoztatva, hogy értékesebbnek vagy
egyszeriilen masnak latszik, az illuziot kelté varazslat
Erdsségét kell osszevetni a Kalmarszem erésségével.

Kalmarszerencse
Szféra: Lélek

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 5 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: 1 honap
Magiaellenallas: nincs

Szintén egy olyan praktika, amit egyfajta
szolgaltatasként kinalnak a Dzsah-papok
kasztbélijeiknek. Egy specialis aldasrdl van szo6, ami a
kereskedelmi vallalkozasok sikerének esélyét ndveli
meg, amit kevés valamirevald kereskedd mulaszt el
megvasarolni id6érol-idére, sot, aki dzsad bazarban
komoly értékli arut akar vasarolni, annak sem art
,»venni” egy Kalmarszerencsét.

Az isteni kegy tulajdonképpen nem ad semmiféle
szamszerUsithetd esélyt, viszont két Kalmarszerencse
iitk6zésekor a nagyobb Erdsségli fog milkodni. Ha
valakinek nincs Kalmarszerencséje, ¢s egy ilyen
aldassal rendelkez6 kereskeddvel iizletel, akkor
automatikusan az utdbbi szdmara lesz kedvezd az iizleti
megallapodas.

A Kalmarszerencse hatdsat a szerepjatékban kell
kidomboritani, ill. a KM-nek lesz a feladata, hogy
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megfeleléen mesélje el az iizletkotést, kihangstlyozva
azt, hogy ki mennyire érzi tigy, hogy jol jar az iizlettel.
Osszességében elmondhatd, hogy csakis kereskedelmi
megallapodasokra van hatasa.

Pénz nyomon kovetése
Szféra: Lélek

Kegy pont: 12

Fohasz hossza: 5 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: 1 honap
Magiaellenallas: nincs

A dzsad kereskedok és bankarok szép Osszegeket
fizetnek ezért az égi praktikaért, hisz aki a vagyonat
félti, az mindig szereti tudni, biztonsagban van-e a
pénze. Ha pedig megtortént a baj, és laba kélt a
kincsnek, ennek a fohasznak a segitségével van esély a
tolvaj lefiilelésére. Szamos mas alkalmazasi modja lehet
még, példaul az emirségek titkosszolgalatai is
hasznaljak kiils6 €s bels6 ellenségek lefiilelésére.

A Dzsah-pap a szent jelképével megérinti a
kiszemelt pénzérmét, majd a tulajdonos homlokat,
elsuttogja az imadsagot, ezaltal létrehoz egy nagyon
erds szimpatikus kapcsolatot kozottiik. A pénz gazdaja,
az er0sitéstdl fliggd iddtartamon belill, napi két
alkalommal (a reggeli és az esti kotelezd imadsag
idején) kis Osszpontositassal azonnal megtudja, hol van
a pénzérme — foldrajzilag. Tehat ha mondjuk a pénzt
(még kilencvenkilenc rapia tarsasagaban) ellopta egy
csavargd, és rogton csatlakozott egy karavanhoz, a
tulajdonos tudni fogja, hogy az altala ismert helyekhez
képest hol van most a pénze, pl.: Sobiratdl keletre,
harom mérfoldre a varostol, az el hamedi vasartéren,
stb. Természetesen az a legjobb, ha ilyenkor Dzsah azt
stgja, hogy a pénz a helyén, a titkos rekeszben van.

A fohasz hatranya, hogy a szimpatikus kapcsolat
kétiranyti, igy a pénzdarabon keresztill egy képzett
varazslo képes visszahatni az érme tulajdonosara, illetve
a pénzérme, ha enyhén is, de sugaroz némi magiat. A
fohasz id6tartama Erdésségenként 1 honap.

Dzsah egyedi ritualéi
Dzsah bolcsessége
Szféra: Lélek
Kegy pont: 56
Fohasz hossza: 10 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A Dzsah-papok hires joslataikat ezen a fohaszon
keresztiil tudjak meg istentiktél. Annak, aki iligyesen
megfogalmazott kérdéssel — melynek tartalma: hogyan
jarjak el ebben és ebben a dologban — jarul a pap elé,
konkrét, mellékkoriilményekre is kiterjedd valaszt fog
kapni. A valasz teljesen Oszinte, és figyelembe veszi az
adott karakter szintbol, fajbol, kasztbol, Képességekbol
stb., adodo lehetdségeit is. Ha viszont a kérdésfeltevés
tulsagosan altalanosra sikeredik, a valasz homalyos,
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kétértelmii, nehezen kibogozhatd, vagy éppen kurtara
kerekedik, sot akar tévitra vezet6 is lehet.

Példa mindkét esetre:

Egy dzsad bard kérdése: Hogyan csenhetnék el egy
szal rozsat a kedvesemnek az abu baldeki rozsakertb6l?
(viszonylag konkrét kérdés)

Valasz: Az éjkozépi jarér megall koratjan csevegni
néhany percre a harem ablakainal, ekkor surranj be ¢€s
szakajts le egy rozsat. (aranylag konkrét valasz; tényleg
ekkor van esély a sikerre, és a bardnak meg vannak a
képességei a tett végrehajtasara)

Egy santa, kapzsi tolvaj kérdése: Hogyan lehetnék
gazdag? (altalanos, rossz kérdés)

Valasz: Gyogyittasd meg a labad, tanulja mesterektol,
gyljtsd a pénzed, vagy végy el gazdag nét!
(hasznalhatatlan, altalanos valasz)

Ha valaki a valasszal nem elégedett, és Ujra felteszi
kérdését a Dzsah-papnak (aki a kérdésre emlékszik,
csak a valaszra nem, mivel a joslat kinyilatkoztatasa
alatt végig transzban van), mindig ugyanazt a valaszt
fogja kapni.

Ez a legdragibb a Dzsah-papok pénzért
megvasarolhato fohaszai koziil: a mecsetek tovében allo
josfuilkékben kovér pénzes zacskok, fligényi dragakovek
cserélnek gazdat, de van, aki hasznos szolgalatait,
nagyhatalmi kapcsolatait ajanlja fel a dorzsolt
keresked6-papoknak a joslatért cserébe.

Szent szerzodés

Szféra: Lélek

Kegy pont: 32

Fohasz hossza: Lasd a leirast!
Hatétav: Lasd a leirast!
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Ha  valaki latott —mar  dzsadok  kozotti
szerz6déskotést, az az esetek nagy tobbségében tanuja
lehetett annak is, hogy az amugy is szertartisos
eseményt egy Dzsah-pap celebralja. Ez ilyenkor nem
egyszeriien egy megallapodas, amit még papirra is
vetnek, és a felek alairasukkal, pecsétjiikkel erdsitenek
meg, hanem szent eskii mindkét fél részérdl, hogy a
szerz6dés betiijét nem szegik meg.

A szerzOdés szolhat barmir6l, de mivel a Dzsah-
papok nem mérik tal olcson szolgaltatasaikat, ezért
apro-cseprd ligyek miatt nem kérik fel dket a szertartas
lebonyolitdsara. A szerz6dé felek nem 4llhatnak
magikus befolyasoltsag alatt, szabad akaratukbol kell,
hogy cselekedjenek — viszont nem feltétleniil szabad
elhatarozasukbol, vagyis kényszer alatt is miikddni fog a
vardzs. Ez a dzsad etika szerint nem feltétlentil
elitélendé dolog. A Szent szerz6dés hatdsara az alku
megszegdjére (illetve ha bekeriilt a szdvegbe,
csaladtagjaira, torzsére, szolgaloira stb., a pecsétes papir
feltételei szerint) Dzsah atka zudul: egy magiaval sem
gyogyithaté Rontds, ami 4ldozatdt soha nem o6li meg,
viszont lezajldsa Or6k nyomot hagy a testen. (A
szituaciotol figgden a kovetkezd Rontasokrol lehet szo
(sziikség esetén 1k6-al kidoband6): 1. Alomkér, 2.
lzomsorvadas, 3. Lepra, 4. Nyelvrothadads, 5.
Végtagsorvasztas, 6. Rutsag; mindegyiknek az enyhébb,
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maradand6 hatasa érvényesiil, Egészségproba nélkiil.)
Egyetlen gyogyulasi mod, ha aldozat valamilyen tettel
Dzsah joindulatat visszanyeri.

A szerz6do felek kozos megegyezéssel felbonthatjak
az alkut, de magia ezt a 1épést sem befolyasolhatja; az
egyéb kényszeritd eszkozok itt is megengedettek. A
papnak ¢és a szerz6dd feleknek a szerzddés
megszovegezésénél végig jelen kell lennie. A fohasz
iddtartama a szerz6désben foglaltak szerint alakul.

Doldzsah

Doldzsah egyedi litaniai
Doldzsah keserves atka
Szféra: Lélek
Kegy pont: 1
Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idotartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: Mentalis

Hatasara Doldzsah furmanyosan ndveli meg
papjanak tekintélyét és hirnevét azokkal szemben, akik
artottak vagy artani probaltak neki. Egy hamis atokrol
van sz0, ami elébb vagy utobb ugyis beteljesiil a pap
ellenségén, vagyis inkabb 6 fogja azt hinni, hogy a pap
altal rea kimondott atok teljesiilt be. Nézziik meg, mirdl
is van itt pontosan szo!

A Doldzsah-pap az ecllene tevére mond egy
hangzatos, nagyképlien megfogalmazott atkot, aminek
semmiféle hatdsa nem lesz az aldozatra, viszont az els6
Ot érd sorscsapast kovetd éjszakan almaban megjelenik
a pap, és szards szemekkel, szigor arckifejezéssel
szbzatot intéz hozza, aminek a 1ényege egyszerii: igy jar
mindenki, aki dacolni mer vele. Aki végiggondolja a
fohasz hatasmechanizmusat rajohet, hogy az atok akkor
Hteljesiilhet be” kelléen hamar, ha minél kevésbé
konkrét a megfogalmazasa; kar leszlikiteni a
sorscsapasokat labtorésre, ragyaverésre, joszagok
elvesztésére, vagy barmire, valamilyen homalyosan, de
azért mégis félelmetesen megfogalmazott
szerencsétlenség helyett. Fontos megjegyezni, hogy a
sorscsapasnak a JK vagy NJK szempontjabdl valoban
fontos negativ eldjelit eseménynek kell lennie, bar ez az
esemény nagysagrendjét tekintve természetesen mas
lesz egy sobirai koldus-tolvaj vagy az abadanai
nagyvezir esetében.

Harci aldas

Szféra: Lélek

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: 3 kor
Magiaellenallas: nincs

Ez a specialis aldas nemcsak a Doldzsah-papok
kedvelt fohasza, de a veliik egyiitt kalandozok is
gyakran kérik magukra. Az Aldassal szemben ez csak a
harcértékekre van hatassal, viszont barkire ramondhato.

Készitette: Hulla & Selmo

Minden beléfektetett Kegy pont az iddtartama alatt
megndveli a megdldott személy harcértékeit, a
kovetkezok szerint: TE, VE — egy az egy, CE, KE — egy
a kett6hoz aranyban. (Példaul 20 Kegy pontért 10-zel n6é
meg mind a tdmadd-, mind a védo érték, a célzo- és
kezdeményez6 érték pedig 5-tel.)

Hirnév

Szféra: Lélek

Kegy pont: 9+ 3/E

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A kék hold dzsad istenének papjai legfébb
hitvallasuk szerint a hirnevet hajszoljak egész
¢letiikben. Az ezt Oregbitd tetteiket nem is titkoljak el,
hisz a kell6 pillanatban, a megfeleld ellenfelekkel
szemben nagy hatdsa lehet, ha feltarjak leghiresebb
cselekedetiiket. Ez a papi praktika pontosan ezt teszi —
egy pillanat alatt és a hallgatésagban tartozkodoknak
kétséget sem hagyva. Talan nem kell ecsetelni, milyen
hasznos lehet ez példaul okvetetlenkedd ajtonallokkal
vagy hitvany sivatagi rablokkal szemben, amikor az
ember sietne...

A Hirnév bemutatkozaskor hasznalatos, amikor is a
Doldzsah-pap a sajat nevének kimondasa el6tt egy
pillanatra az égre emeli a tekintetét. A neve
elhangzasakor a kivalasztott személy(ek) elméjében
felvillan a pap addigi legnagyobb héstette. Ez — ha
lehetséges — torténhet egy kép formajaban, (pl. amint a
pap éppen ledofi Amhe Ramun egyik tiaras fopapjat)
vagy csak egy, a nevét kiegészitd ,.cim”-ként (pl.:
»Nizdm al-Malik, aki legy6zte a sobirai emir
felfuvalkodott testérkapitanyat™). Ez még magaban talan
nem is lenne hatdsos, de az isteni kdzbenjaras hatasara
az alany tudni fogja, hogy a tettét a pap valdban
véghezvitte!

A fohasz E-je 3 Kegy pontért erésithetd és igy tjabb
egy személyre fog hatni.

Raszedés

Szféra: Természet
Kegy pont: 7

Fohasz hossza: 2 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: 1 nap
Magiaellenallas: nincs

Ezt a litAnidt els6sorban a tolvajbol lett Doldzsah-
papok alkalmazzak eldszeretettel, természetesen foleg
haszonszerzési célzattal.

A Raszedés barmilyen, egy kdzonséges utazoladanal
nem terjedelmesebb, vagy egy landzsanal nem hosszabb
targy (semmiképpen nem ¢€l6lény) valddi értékét leplezi
el, illetve noveli meg a vasarlo szemében. Igy akar
selejtes vagy hamis arut, sot hamis pénzt is ra lehet
sozni  barkire, akinek nincs megfelel6 szinth
Ertékbecslés képzettsége, vagy akit nem véd a Dzsah-
papok Kalmarszem nevii fohasza. A Raszedés csak
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akkor sikeriil, ha a célpont Ertékbecslés képzettségének
foka egyenld vagy alacsonyabb, mint a fohasz Erdssége.

Doldzsah egyedi ritualéi
A dicsoség ttja
Szféra: Lélek
Kegy pont: 18
Fohasz hossza: 1 6ra
Hatotav: Erintés
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

A Doldzsah-papok eme ritualéja sok tekintetben
hasonlit A kék hold mosolyara. Mindkett6 nagy tettekre
sarkallja a kalandozokat, hogy a Dicséség Utjan minél
nagyobb Iépésekkel haladhassanak. A & kiilonbség
abban van, hogy mig A kék hold mosolya hozzasegiti a
(leend6) hodsoket a sikerhez, addig A dicsdség utja
megjutalmazza 6ket, ha sikerrel jarnak. Ez inkabb egy
életre szo0lo szent fogadalom, amit torténelemformalod
tettekre tesznek; aminek teljesitését Doldzsah békezlien
megjutalmazza.

A tetter6tol, bosszavagytol, onbizalomtol, vagy a ki
tudja, milyen érzésektdl flitott kalandozo a pap elott
fogadalmat tesz, hogy addig nem nyugszik, amig végre
nem hajtja a Nagy Tettet. Ezutan leélheti Ggy az életét,
hogy még egy datolyamagot sem kop a porba a siker
érdekében, nem éri semmiféle retorzio. Viszont aki ezt a
fogadalmat leteszi, az altalaban nem igy gondolkodik,
hisz tudja, ha sikerrel jar, Doldzsah jutalma nem marad
el. Mindenesetre a vallalasnak ebben az esetben is
kellden méltanyosnak kell lennie, mert ha nem,
Doldzsah soha nem fogja megsegiteni az arcatlant, azaz
a Doldzsah-papok pozitiv hatasti fohaszai hatastalanok
lesznek ra.

Es hogy milyen is egy méltanyos fogadalom? Mint
mar emlitettiik, a beteljesitett kiildetés mindenképp
fordit egyet a torténelem kerekén, a megvaldsitas hossza
felkésziilést igényel, akar kisebb ,,hostettek” sorozatara
is sziikség van a végsd gybzelemhez (ezekhez igénybe
lehet venni A kék hold mosolyat!). Ilyen fogadalom
lehet pl. a krani Tizenharmak egyikének elpusztitasa (ez
minden valdszinliség szerint eleve kudarcra van itélve,
de ki tudja...), egy orszag, teriilet meghdditasa (ilyenre
azért volt mar precedens), egy tobb szaz éves
uralkodécsalad megbuktatasa, stb. Na és a lehetséges
jutalmakra is alljon itt néhany példa:

A karakter egyik Képessége 4-gyel megnd — akar a
faji maximum fol¢ is!

A karakter szervezete képes lesz Od-termelésre, gy,
mint az Gsfajoké. Teste 3k6+12 Op-t tarolhat, és képes
lesz a Hatalomszavak elleni védekezésre, bar
hasznélatukra nem.

Héstink egy isteni eredetli, Egdéval rendelkez6
ereklyét kap Doldzsahtol.

A kiildetést teljesitd mindkét magiaellenallasa a
felével megnd. Természetesen a KM talalhat ki ezeknél
fantaziadusabb jutalmakat is, amik — mondjuk — jobban
illenek a Nagy Tett jellegéhez.
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Az egyetlen igazi megkodtés, hogy a végsé
megvaldsitashoz (elétte egy héttel) nem kérheti magara
A kék hold mosolya nevii aldast.

A kék hold mosolya
Szféra: Lélek

Kegy pont: 42

Fohasz hossza: 10 kor
Hatotav: Erintés
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Minden, a dicsdséget hajhaszo dzsad kalandorban
lassanként érlelédik a vagy, hogy valami igazan nagy
tettet hajtson végre, amit még évtizedek mulva is
mesélnek majd a karavanszerdjokban — ha egyre
szinesebben, az csak még jobb. S ha megéri azt a
pillanatot, amikor a vagyakozast €s tervezést egy
elhatarozassal cselekvésre képes valtani, akkor egy
nagyhatalmi Doldzsah-pap elé jarul, hogy kiildetést,
Doldzsahnak tetszé szent daldozatot vallaljon. Az
igazhitiiek el6tt csak kétféle befejezése lehet a vallalt
kalandnak: a siker vagy a halal. Mindkét esetben hire
megy a dolognak. A harmadik lehet6ség — a kudarc, ami
rosszabb a halalnal is...

Az a kalandozd, aki A kék hold mosolyat akarja
magan €rezni egy igen veszélyes, de nagy zsakmannyal,
fontos informaciok megszerzésével, haditettel —
egyszoval dicséséggel kecsegtetd vallalkozas alatt, egy
Doldzsah-pap elé jarul. (Ha az illet6 maga is egy
Doldzsah-pap, ami nem lehetetlen, sét az 6 életiikben
egy alkalommal ez kotelezé, akkor magan is képes
végrehajtani a fohaszt, feltéve, ha meg van hozza a
varazshatalma, azaz Mp-ja.) Egy kiildetést vallal a pap
és a kék hold szine el6tt, mikozben imékat citalnak el6,
és illatos fiistoloket égetnek. Doldzsah papjan keresztiil
kozli a kalandra vallalkozoval, hogy hozza méltonak,
elegendden veszélyesnek itélte-e a kiildetést; ha
méltatlanul egyszerii a vallalas, Doldzsah biintetése
miatt soha nem lehet tobbé alanya az illetd ennek a
fohasznak! A kiildetésnek igazi kihivasnak kell lennie,
amit csak gondosan megtervezett ¢€s végrehajtott
akcioval lehet teljesiteni. Ilyen lehet példaul egy szal
rozsa megszerzése a hires abu baldeki Rozsakertbdl, egy
Kranba induld, Al Bahra-kahremet szallito karavan
kifosztasa, vagy mondjuk egy Amhe-fGpap megolése a
mélysivatag egyik romvarosadban. (Természetesen a
KM-nek erésen mérlegelnie kell, hiszen figyelembe kell
venni a kiildetés megitélésénél az is, hogy az illetd
karakter hanyadik szinti, milyen kaszt, faji stb.; a
hangstily a kihivas szon van, vagyis a kiildetés
teljesitése mindenképpen nagyon nehéz legyen.)

A véllalas masik fontos kritériuma, hogy egy otre
sz6l, tehat 6t nap van a teljesitésére. Viszont (és itt
jonnek az eldnyok) ez id6 alatt A kék hold mosolyanak
hatasara a kiildetést vallald6 minden képzettség- és
képesség probaja, mely kozelebb viszi a vallalt céljahoz,
automatikusan sikeriil, feltéve hogy erre maskiilonben
fikarcnyi esélye is lenne! Ezzel a hallatlan el6ny
biztositasaval jarul hozzd Doldzsah a kiildetés
sikeréhez.

Készitette: Hulla & Selmo
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Az, aki a kiildetést a hatarido lejarta elott sikeresen
teljesiti, a kiildetés végén tjabb fogadalmat tehet a kék
hold szine el6tt, amihez nem kell mar a Doldzsah-pap,
és ha ezt is elfogadja az isten, a varazs ijabb egy hétig
fennmarad. Ez elvileg mehetne igy akar évekig is, de
még a hagyomanyok és a népmesék sem beszélnek
olyan hdsrél, aki fél tucatnal tobb kiildetést egy
huzamban teljesitett volna. Akinek viszont kudarccal
zérul a kalandja, ugyanazt a biintetést kapja — a
valoszintsithetd hatranyos kovetkezmények mellett —,
mint aki méltatlan vallalast tett: soha tdbbé nem
ragyoghat ra a kék hold mosolya.

Doldzsah adomanya
Szféra: Lélek

Kegy pont: 15

Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 1 6ra
Magiaellenallas: nincs

Doldzsah papjai harcosok és tolvajok koziil keriilnek
ki, és pappa valasuk utan is a kasztjukat erésitik. Isteniik
ezzel a fohasszal az el6z§ hivatasukra jellemzd (Harci
és Alvilagi), mar megszerzett képzettségeik szintjét
képes iddlegesen, de nagymértékben megndvelni. A
novekedés mértékét egyszeri meghatarozni: a
képzettség ismeretének fokozata 1-el nd, szazalékos
képzettség esetén +20%-kal. A fohasz egy id6ben csak
egy képzettségnél alkalmazhatd, tehat az idétartam
lejartaig ujabb képzettséget nem lehet ,feljavitani”
Doldzsah adomanyaval.

Azt a Doldzsah-papot, aki a fohasszal megndvelt
szintli képzettségét az idbtartama alatt nem hasznalja,
vagyis elfecsérli istene parjat ritkito6 adomanyat,
Doldzsah megbiinteti: maradanddéan csokken az adott
képzettségben valo jartassaga 1 fokkal, vagy 20%-Kkal.

Galradzsa

Galradzsa egyedi litaniai
Konnyii vandorit
Szféra: Természet
Kegy pont: 3
Fohasz hossza: 5 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: 1 nap
Magiaellenallas: nincs

Akar gyalogosan, akar teve- vagy lohaton utazunk,
nem mindegy, milyen a terep. A fohasz a terep adta
hatranyokat hivatott enyhiteni, mégpedig ugy, hogy
mindig egy kategoriat javit a mindségén.

A kategoriak, példak és a megteheto tav oranként:

- Jarhatatlan (pl. lavamezd, ingovany): nem jarhato

- Nagyon nehéz (kdsivatag, dzsungel): 200 (20)

ynevi 1ab

- Nehéz (homoksivatag, hegyi terep): 1,5 (1) mérfold

- Atlagos (erd®, fiives siksag): 3 (4) mérfold

- Kénnyt (gyalogut, kdvesut): 6 (10) mérfold

Készitette: Hulla & Selmo
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Ezek az értékek az olyan utazast jellemzik, amikor
az vandor nagy tavolsdgot akar megtenni. A KM
nyugodtan modosithatja ezeket az értékeket az adott
szituaciokban, de figyelembe kell venni, hogy futni
illetve hatas allattal vagtatni atlagosnal rosszabb terepen
nem lehet. A zarojeles érték mindig az allattal valo
atkelésre vonatkozik.

Az isteni segitség természetesen nem a terepet
alakitja at, csak csillapitja azokat a hatraltato
tényezoket, amik a terepfajta jarhatosagat csokkentik.

A fohasznak Erdsségenként egy-egy személy vagy
allat lehet alanya.

i Galradzsa egyedi ritualéi
Egi abrak

Szféra: Természet

Kegy pont: 1

Fohasz hossza: Lasd a leirast!

Hat6tav: Erintés

Idétartam: 1 nap

Magiaellenallas: nincs

Ez a fohasz szintén a nehéz sivatagi utazast hivatott
megkonnyiteni — a hatas- és malhasallatoknak. Nem kell
magyarazni, miért is jo ez a gazdaiknak.

Végrehajtasa soran pap Osszetereli a kivalasztott
allatokat és 10 percen at hosszi imakat mormol, majd
botjaval megérinti az allat(ok) szajat. Azok ezutan a
kovetkezd napkeltéig semmiféle abrakot €s még vizet
sem igényelnek. A hatds megdrzésének érdekében
minden reggel meg kell ismételni a ritualét, amely
ilyenkor mar csak 1 percet vesz igénybe.

Galradzsa haragja
Szféra: Természet
Kegy pont: 55

Fohasz hossza: 5 kor
Hatétav: Lasd a leirast!
Idétartam: 10 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz a sivatag legfélelmetesebb és legpusztitobb
természeti jelenségét szolitja eld, azt a forgoszelet, ami
az Orvényl6 homokszemek 4&ltal képes a csontokrol
lemarni a hust, tobb ynevi 1ab vastag homok ala temetni
egész karavanokat. Természetesen csak sivatagi
kornyezetben alkalmazhato.

A Galradzsa haragjat elécitaldo pap és kozvetlen
kornyezete (a paptol szamitott 3 ynevi lab sugaru
korben) a forgoszél ,,szemében” allva megmenekiil a
pusztulastol, de az orvény teljes vastagsagaban (30 lab)
mindenkit elpusztit a tombolé homok. A jelenségnek a
30-asnal nagyobb Erdsségli védémagiak allhatnak ellen.
Vagy az olyan természetes védelmek, melyek egy ilyen
1éptékii természeti jelenséggel is megbirkoznak.

A vihar eliiltével a szél gylrti alakban nagy
mennyiségli homokot rak le, amibdl tekintélyes méretd,
kiilénos alaka diine formalodik, legmagasabb pontja az
k6 ynevi 1ab magassagot is elérheti.
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Iranyadas

Szféra: Természet

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hat6tav: Onmaga
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

Ha a vandor olyan vidéken utazik, mint a Taba el-
Ibara, hiaba tevegel mellette a legtapasztaltabb
karavanvezetd, egy homokvihar fél ora alatt ugy
atformalhatja a tajat, hogy biztos az eltévedés. Ilyenkor
segithet Galradzsa, hiszen papjainak a fokuszan, a
Voros Holdon keresztiil mindig megadja a biztos iranyt.
Ez a Galradzsa-papok szamara az al abadana-i Kuf'
Raad mecset, isteni patronusuk legnagyobb temploma.

A ritualé elvégzéséhez tehat mindig meg kell varni
az ¢&jszakat és a vords hold felkeltét; a ritualis kialtast
kovetden Galradzsa a Kuf'Raad felé¢ forditja papjanak
arcat, ki ezutdn — képzettségeit hasznalva — ujra
meglelheti az elvesztett helyes utiranyt.

Tudas atvétele
Szféra: Elet

Kegy pont: 22

Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Onmaga
Idotartam: 1 o6ra
Magiaellenallas: nincs

A Galradzsa-papok szamara els6 szamt hitvallas
szerint, az életben a legfontosabb a tapasztalatgytijtés,
é¢s az ismeretek elsajatitasa. Isteniik ehhez nyujt
segitséget ezen a fohaszon keresztiil. A tapasztalatok
konkrét formaban a  képzettségeken  keresztiil
nyilvanulhatnak meg, ez a ritudlé erre iranyul.

A hasznalni kivant, addig még nem ismert vilagi (és
csakis vilagi!) képzettséget hasznalata kdzben figyeli
meg a pap, ¢és elmondja a fohaszt. Ennek
eredményeképpen ideiglenesen az illet6 az adott
képzettségben azonnal 2. fok jartassagot szerez,
feltéve, hogy az, akitdl elleste, legalabb ezen a fokon a
képzett.

Amennyiben a fohaszt egymast kdvetden és egyazon
képzettség kapcsan legalabb 6t alkalommal — 6t
kiilonbozé ,,mesterrel” — alkalmazta a pap, akkor
elényokhoz jut a képzettség majdani elsajatitdsahoz.
Pontosabban a képzettséget ugy sajatithatja el, mintha
oktatdja a ténylegesnél egyel nagyobb fokozati Oktatas
képzettséggel rendelkezne.

VizKkeresés

Szféra: Természet
Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 kor
Hatotav: Lasd a leirast!
Idotartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

Ez a fohdsz Taba el-Ibaraban néha hasznosabb, mint

a Vizfakasztds, mivel altala nagy mennyiségli viz
talalhatd, ami nemcsak néhany személynek, de akar egy
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egész tevekaravannak is elég lehet. Viszont néha
hosszadalmas ratalalni a vizlel6helyre.

A ritudlis szavak kimondasakor a Galradzsa-pap
maga elé, a levegébe hajitja szent sahruh-fa botjat,
amire az kétféleképpen reagal: a homokra esik teljes
hosszaval vagy arasznyi mélyen beleall. Ez utobbi azt
jelenti, hogy ott van a viz, csak le kell asni érte, viszont
ha elfekszik a diine felszinén, akkor keskenyebbik vége
mutatja, hogy milyen iranyba kell ujra elhajitani a szent
botot.

A bot soha nem ,hazudik”, valéban ,tudja”, hogy
hol van a vizlel6hely, megtalalasanak csak két akadalya
lehet: ha szomjan hal a Galradzsa-pap, mielétt elérnék a
viznyer6t, vagy ha ez a hely magikusan leplezve van.

Tharr

Tharr egyedi litaniai
Tharr szava
Szféra: Lélek
Kegy pont: 6
Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: Akaraterd proba

Ezzel a fohasszal a pap mindazok figyelmét képes
felkelteni, akikhez beszélni kivan.  Szinpadias
mozdulatokkal kell hozzafognia mondanddjahoz, s ékes
szavakkal belefogni a beszédbe. Harsany fellépése, no
meg a magia lehetdvé teszi szamara, hogy mindazok,
akik elvétik Akarateré-probajukat, legalabb a beszéd
els6 percében ra figyeljenek. Hogy azutan mit tesznek,
rajtuk all, am az id6tartam lejartaig lenyligézve
bamuljak majd a szonokot, s csak utana kezd enyhiilni a
rajuk rakott kényszer. Mindazok, akik sikeresen
teljesitették a képességprobat, semmilyen hatranyt nem
szenvednek. A Kegy pontok tobbszorozésével -1, -2, -3
stb. médosito jar a probahoz.

Vasvér

Szféra: Halal

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 5 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 30 kor
Magiaellenallas: nincs

Ezzel a fohasszal sajat védelmét képes megerdsiteni
a pap. Amig a hatdsa alatt all, minden, a Vérmagia
korébe  tartozd  varazslattal szemben a  pap
Magiaellenallasa a Vasvér Erdsségével no.

Tharr egyedi varazstargyai
Khoétorr alamizsnatarisznya
Készitheti: csak Khotorr-pap
Kegy pont: 21
Ar: 391éz
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Az ilyen tarisznya minden esetben jelzi viseldjének
— ha az éppen a testén hordja —, ha valaki lopni probal
beldle. A tarisznya gazdajanak fejében szolal meg
ilyenkor egy hang, mely kitlinéen alkalmas arra, hogy
akar almabdl is felébressze az illetét. Mivel ez a fajta
védelem magikus, nincs az a tolvaj szakértelem, amely
lebirhatna. Ennek megfeleléen a tarisznyaba csakis a
khotorr nyalhat anélkil, hogy az ne jelezne neki.
Akadnak olyan tarisznyak is, melyek cstnya
meglepetéseket okoznak az illetéktelen nyulkaldknak.
Ez lehet villam, tiz stb. K6zds benniik, hogy csak a
tolvajra vannak hatassal. Sebzésiik altalaban 1k10 Fp.

Sogron
Sogron egyedi litaniai
Sziklabor
Szféra: Természet
Kegy pont: 5

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

Sogron papjai a tiiz kiilonféle megnyilvanulasaival
szemben védhetik magukat ezzel a fohasszal. Tobbnyire
magukra szoktak alkalmazni, bar akadt mar ra példa,
hogy masokra is rabocsatottak, ha az illetd
fegyvertarsuk volt, vagy Sogronnak sziiksége volt a
szolgalataira. A fohasz minden E-je eggyel csokkenti a
sogronitara tamado tiiz erésségét.

Sogron egyedi ritualéi
Fojtogaté fiist
Szféra: Természet
Kegy pont: 15
Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: Lasd a leirast!

Sogron papja ezzel a fohasszal zart helységeket
képes maro, keser(i fiisttel megtolteni pillanatok alatt. A
fekete gomoly szélesre tatott szajabol zudul a
kornyezetére. Szintenként 15 ynevi koblabnyi légteret
mérgezhet meg ily modon. A magikus fiist csupan az azt
1étrehozo papot nem zavarja — mas sogronitdk hasonlo
fohaszaval azonban neki is meggytlik a baja. A
Fojtogatod fiistben csakis a Harc vakon szabalyai szerint
lehetséges kiizdeni (a pap kivételével természetesen).
Maga a fiist enyhén mérgez0, de sikeres Egészségproba
esetén nincs hatassal, ellenkezd esetben rosszullétet
okoz. Ha a flist nagy toménységli erre a probara -2, ha
ritka +2 modosito jarul. A fohdsz nem erdsitheto, és jol
szell6zd, huzatos helyeken hatéstalan.

Kémzsaratnok

Szféra: Természet
Kegy pont: 18
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Fohasz hossza: 6 kor

Hato6tav: 50 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A ritualé elokészitéséhez a papnak Sogron szent
tiizben megperzselt fadarabot kell a kikémlelni kivant
helyre csempésznie. Ha nem veti tlizbe, vagy nem intézi
ugy, hogy késobb tiizet fogjon, akkor csupan hallgatozni
tud rajta keresztiil, a hat6idé végéig, illetéleg amig a
hatétavon beliil tartézkodik. Ha sikeriil meggyujtania,
akkor mindent lathat, amit a tiz fénye megvilagit. Az
elokészitett zsaratnok hatdtavolsagan beliil kell a
papnak elkantalnia a fohaszt, és azon tul késébb sem
tavolodhat el.

Koromor

Szféra: Természet

Kegy pont: 6

Fohasz hossza: 6 kor

Hatétav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idotartam: 1 6ra
Magiaellenallas: nincs

A legegyszeriibb koromrajzok egyike.
Természetesen korommal kell felrajzolni, barmilyen sik
felilletre. Altalaban egy konyoknyi emberkét dbrézol. A
hatotavolsagon ¢és hatdidon belil a sogronita
hasznalhatja a rajzolat érzékszerveit — egyszerre csak
egyet a latas, hallas és a szaglas koziil. A kis figura arra
is képes, hogy az 6t felrajzolét (a Pszi Ebresztés nevii
diszciplinajahoz hasonlatosan) figyelmeztesse, ha valaki
a hatotavolsagon beliilre keriil. Kizardlag az emberi
szemmel lathaté latogatokat Iépes észrevenni, egy
egyszerii lathatatlansaggal vagy a Lopozas ¢és
Rejtézkodés képzettség sikeres egyiittes alkalmazasaval
kijatszhato. Az 6r 14-es Erzékeléssel bir. A fohasz nem
erdsithetd.

Langkapu

Szféra: Természet

Kegy pont: 50

Fohasz hossza: 6 kor

Hatoétav: 1 ynevi mérfold sugarti kor
Idétartam: 1 ora

Magiaellenallas: nincs

Két, szent langgal égd tiiz kdzott nyithat maganak —
¢és csak maganak — kaput Sogron papja. Ennek csupan
annyi az eldfeltétele, hogy a két tliz ne legyen egymastol
1 mérfoldnél tavolabb, és mindkettd langgal égjen.

A pap ilyenkor a ritudlé végeztével beléphet az
egyik tlizbe, s ugyanabban a pillanatban megjelenik a
masikban. A papnak mindenképpen tudnia kell, hol akar
kilépni a langok koziil, arra nincs lehetdsége, hogy
»talalomra” probaljon meg utazni. Ha idokozben a
masik tiiz kialszik vagy eloltjak, akkor a felhasznalt
Kegy pontok karba vesznek, a pap nem jut sehova, s
még a langok is megperzselhetik, ami egyébként nem
torténhetne meg. A kaput az iddtartamon beliil egy
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visszautra is hasznalhatja, persze csak akkor, ha az
elindulés helyén valtozatlanul ég a tlz.

Sogron egyedi varazstargyai
Rézkigyé
Készitheti: csak Sogron-pap
Kegy pont: 25
Ar: | eziist

A sogronita rendhazakban készitik ezeket az apro
szobrocskakat. Kizardlag papjaik hasznalhatjak Oket,
kereskedelmi forgalomba csak orgazdakon keresztiil
keriilhetnek. Barmiféle — egyébként meggytjthatdo —
anyagot képesek langra lobbantani, legyen az
barmennyire elazva, atnedvesedve. Minden ily modon
gyujtott tliz tisztanak és szentnek szamit, tehat a
Sogronnak szant aldozatok fogadasara is alkalmas.

Morgena
i Morgena egyedi litaniai
Alom
Szféra: Lélek
Kegy pont: 1

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatotav: Lasd a leirast!
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Mentalis

A fohasz segitségével mély, nyugodt almot hoznak a
papok mindazokra, akik elvétik a mentalis
magiaellenallasukat. A fohdsz hasznalatakor a pap
tolcsért formal két kezébdl és aldozatai felé fj. Azok
nem lehetnek t6le harom 14bnal messzebb, s
mindenképpen szemben kell allniuk a pappal.
Mindazok, akik ennél tavolabb helyezkednek el, vagy
kiesnek a pap latomezejébdl, nem lehetnek alanyai a
fohasznak.

Ha valaki nem szegiil ellen, nem kell ment6dobast
dobnia. Nem mindsiil magikus alomnak, hiszen barki
egyszeriien felébreszthet beldle, am természetes titon
sosem ébrednek fel beldle hiisz percnél korabban. (Ha
valaki a litania kovetkeztében elesne, akkor még nem
fog felébredni.)

Alomkirurgus

Szféra: Lélek

Kegy pont: Lasd a leirast!
Fohasz hossza: 6 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

Morgena papjainak rendkiviil hasznos magikus
praktikdja. Azokat az almokat képesek vele
megtisztitani, amelyek valamilyen magikus behatas alatt
allnak. Csupan legalabb haromnegyed annyi Kegy
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pontot kell beléfektetni, mint a megtisztitandd almot
létrehoz6 magiahasznalo.

Ha azonban a fohdsz hatastalan — értsd: nem
megfelel6 mennyiségli Kegy pontot hasznalt fel a pap —
a magikus vagy magikusan befolyasolt alom nem
foszlik szét, és az azt létrehozo is értesiil rdla, hogy

ey

Arnyékbékly6

Szféra: Halal

Kegy pont: 10

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatotav: 10 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: Eroproba

A litania egy rendkiviil erds, sotétségbdl font pantot
hoz létre, melynek két vége eltéphetetleniil rogziil a tér
barmely két pontjara, ha azok nincsenek a paptdl 10,
egymastol pedig 1 ynevi labnal tavolabb. Kizarolag
élolények szilard feliilethez vald rogzitésére szolgal.
Akkor célszerii alkalmazni, ha az illeté kozel (1 1épés)
all valamilyen nagyobb targyhoz, feliilethez.

A fohasz az illeté lény testét hurkolja az adott
helyhez, amennyiben az elvéti az Erprobajat. A karjait
csak abban az esetben tudja lebéklyozni, ha az aldozat a
probajara 0-t dob. Minden Gjabb E -1-et ad az illetd
probadobasahoz. Az idétartam ily modon nem
ndvelhetd.

Arnyékrendezés

Szféra: Halal

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

Ezen praktikaval a pap mar meglévé arnyakat
rendezhet 4at. A hatdtavon  belil  szabadon
megvaltoztathatja az arnyékok formajat. Miutan 0j
alakjukat meghatarozta, csak az idGtartam leteltével
térnek vissza eredeti allapotukba. Barmilyen format
kialakithat, csupan azt kell figyelembe vennie, hogy az
arnyak nem szakadhatnak el az ket kirajzolo targyaktol
— legalabb akkora feliileten kell érintkezniiik veliik, mint
eredetileg, és teriiletiik sem lehet se nagyobb, se kisebb.

Arnyékiit

Szféra: Halal

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 1 perc
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

Ezen fohész alkalmazasaval a pap sajat maga koriil
lesz képes megerdsiteni az arnyakat. Az idétartam alatt,
amig arnyékban tartdozkodik, és nem vetddik ra fény,
minden E wutdn 3%-os Rejtézkodés képzettségnek
megfeleld értéke lesz. Szabadon mozoghat, egyediil arra
kell iigyelnie, hogy soha ne keriiljon az arnyékon
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kiviilre. Az Arnyékrendezés
hatékonyan kombinalhato.

fohdsszal nagyon

Homalyhivas

Szféra: Halal

Kegy pont: 6/11

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatoétav: 10 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

Morgena papja arnyakat képes eldhivni a semmibd6l
akar a tiz6 napon, egyetlen arnyfolt nélkiil is e ritualé
segitségével. Hatasara sotétség ndvekszik az altala
meghatarozott teriileten, melynek ko6zéppontja nem
lehet téle 10 1épésnél tavolabb. Az adott teriileten
megsilriisddnek az — akar eddig nem is 1étezé — arnyak,
s az igy kijelolt 3 1épésnyi korben a papon kiviil
mindenki szdmara a Harc félhomalyban modositoi
lesznek érvényben. Ha a pap mozgatni akarja a foltot, az
nagyobb isteni beavatkozast igényel, raadasul igen
feltiing.

Lélek enyhe

Szféra: Lélek

Kegy pont: 15/30
Fohasz hossza: 1 perc
Hatétav: Erintés
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

Ezzel a fohéasszal véglegesen megsziintethetok a
lelki betegségek. Mivel Morgena papjai kizardlag
azokat gyogyithatjak ily modon, akik maguk is vagynak
ra, a fohasz ellen nincs mentddobas. A varazslatok altal
okozott lelki betegségeket is képes lekiizdeni a fohasz,
am az 30 Kegy pontba kertil.

Narmiraen

Narmiraen egyedi litaniai
Burjanzas
Szféra: Természet
Kegy pont: 3
Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: 5 ynevi lab sugart kor / E
Idotartam: 1 kor / E
Magiaellenallas: nincs

A fohasz hatdsara az adott teriileten 1év0 novények
Oriilt novekedésbe kezdenek a megtartd koriil, aki ha
kivanja be is avatkozhat annak iitemébe. A természetes
formaktol ugyan nem téritheti el a novényeket, tehat
nem parancsolhatja meg egy fanak, hogy vizszintesen
terebélyesedjék, de az adott teriileten az 4ltala
kivalasztottak olyan iitemben fognak ndvekedni, ahogy
azt 6 akarja. A fak maximalisan 1 labnyit néhetnek 2
kor alatt, a bokroknak ugyanez 1 korbe keriil, mig a
fiivek, gazok, s az egyéb aljndvényzet csupan félkornyi
idét hasznal el ugyanehhez. Béarmilyen gyorsan
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novekednek is azonban, a természet mas torvényeivel
nem dacolhatnak. A fiivek nem fognak tehat az égbe
néni, hanem egy bizonyos id6 utan elhajlanak, a fak és
bokrok nem novesztenek az eredetinél nagyobb
leveleket, stb. Az id6étartam végeztével a ndvények egy
nap alatt ismét eredeti allapotukig zsugorodnak.

] Narmiraen egyedi ritualéi
Allatok ura

Szféra: Természet

Kegy pont: 12

Fohasz hossza: 3 kor

Hatotav: 50 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

A ritualé segitségével a megtarto egy allatot hliséges
tarsava tehet. Ujabb lény tarsul valasztasara csakis a
kovetkez6 szint elérésekor lesz modja. Az igy magahoz
kotott allat ugy viselkedik, mintha a megtartd mar jo
néhany ¢éve idomitana, képességeihez — mérten
engedelmeskedik utasitasainak, megvédi gazdajat, am
semmi olyasmit nem tud végrehajtani, amihez valamely
magikus beavatkozas sziikségeltetne. Nem lesz
intelligensebb, nem fog tudni beszélni, stb. A megtarto
csakis kozonséges allatokat rendelhet ily modon maga
mellé, fejlett tudattal vagy magikus képességekkel
rendelkez6 szornyet nem. Azok az allatok, amelyek
jelleme részben ellentétes a megtartoéval, csupan 20
korig engedelmeskednek a magianak, mig azok,
amelyek teljesen mas jellemiiek csak 10 korig tartoznak
hiiséggel gazdajuknak.

Kéregszem

Szféra: Természet
Kegy pont: 21

Fohasz hossza: 6 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A megtartd ennek a ritualénak a segitségével olyan
helyekre is bepillantast nyerhet, ahol épp nem
tartozkodik személyesen. Erintése nyomén az adott fa
torzsén oly modon gyirédik meg a kéreg, akar egy
szem, hasonloképpen ahhoz, mint a biikkdk torzse,
valahanyszor egy agukat elveszitik. Ezen a jelen
keresztiil — amennyiben 100 mérfoldes korzetben van
egy masik, ugyanigy létrehozott szem - az elf
szemrevételezheti a kéregszem 4ltal ,belathato”
terliletet. A szem nem mozdithatd. Ha a fa masik
oldalan torténd dolgokra kivancsi, a megtartdnak ott is
el kell helyeznie egyet. A jeleket csakis Narmiraennek
szentelt ligetekben lehet az ¢16 fakra rakni, tehat eldtte a
kornyéken el kell végezni a Liget felszentelése nevi
fohaszt, még ha csak a fa kozvetlen kozelében is. 100
mérfoldnél tdvolabbra ily moédon nem tekinthet a
megtarto
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Liget felszentelése

Szféra: Természet

Kegy pont: 10

Fohasz hossza: 6 kor

Hatoétav: 50 ynevi 1ab sugara kor
Idotartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

Ezzel a ritudléval a megtarté Narmiraennek ajanlhat
egy ligetet, egy erdei tisztast, vagy mas, a Kodokon
Jaronak kedves helyet. Miutan a megfeleld imat
kantalva korbejarta a helyet, az attol a pillanattol a
kalahora védelmét élvezi, hacsak el6tte nem stjtotta
valamely atok, avagy mas, teriiletre hato rontd varazs.
Nem lesz magikus hely, bar j6 néhany olyan fohasz
végrehajtasahoz elengedhetetlen, melyek csakis az ilyen
helyeken johetnek I1étre. Minden elf telepiilésen
megtalalhatok hasonlok, am a megtartd gyakorta olyan
helyeket is felszentel ily modon, melyek hollétét
egyediil 6 ismeri. Az ily modon Narmiraennek ajanlott
tisztasok, bozotosok, rengetegek teriiletén a koriiljaras
szertartdisa — azaz a megtartd Kegy pontjainak
visszanyerése — fele annyi id6t vesz igénybe. Bizonyos
esetekben a vardzslok zonajahoz hasonld szerepet is
betdlthetnek ezek a ligetek. Kiilonbozé fiirkészésekkel
nem derithet6 fel, hogy egy ilyen teriilet Narmiraenhez
tartozik-e vagy sem.

Narmiraen kapuja
Szféra: Természet

Kegy pont: Lasd a leirast!
Fohasz hossza: 5 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A megtartd ennek a fohasznak a segitségével
képessé valik az utazasra a fak torzsén keresztil, illetve
képessé tehet erre, egy vele azonos jellemli személyt.
Csakis akkora fak alkalmasak az ilyen jellegii utazasra,
amelyekben a megtartd kényelmesen elfér. Az érkezés
¢s az indulas helyén is azonos faji és hasonldo méretii
fakra van sziikség.

A fohasz alkalmazasanak haromféle modja
lehetséges. Az egyik szerint igy két, Narmiraennak
szentelt liget kozott valik lehetévé az utazas. Ez 30
Kegy pontot igényel, s nem teszi lehetévé a 100 mérfold
feletti utakat. A masodik modja, amely 40 Kegy pontot
emészt fel, nem tartja sziikségesnek a felszentelést,
viszont elengedhetetleniil sziikséges, hogy a megtartd
valamikor korabban jarjon azon a helyen, ahova késdbb
ily médon utazni kivan. igy sem lehetséges azonban 200
mérfoldnél nagyobb tavolsagok athidalasa. A harmadik
maodszer a leginkabb energiaigényesebb, mivel 50 Kegy
pontba keriil. Ebben az esetben a megtartd csupan
hozzéavetdlegesen tudja, hogy merre szandékszik utazni,
s az irany és a koriilbeliili tavolsadg alapjan kalahoraja
akaratdra bizza magat, illetve a bizalmat élvezd
személyt. Ekkor a megjeldlt célhoz legkozelebb levo,
azonos faju fabol fog el6lépni, legfeljebb 300
mérfoldnyi tavolsagra a kiindulasi helytdl. Azokat az
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utakat, amelyeket egyszer mar megtapasztalt, a megtartd
barmikor képes lesz megismételni.

Novények ura

Szféra: Természet

Kegy pont: 9

Fohasz hossza: 1 kor

Hatotav: 50 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 3 kor
Magiaellenallas: nincs

Ez a fohasz kiilonleges hatalommal ruhazza fel
hasznaldjat, aki hatalma ala tudja vele hajtani a
kornyezetében 1évé novényeket. Nem csak a veszélyes,
am tudattal nem rendelkezd novények tehetdk igy
artalmatlanna, de ra veheti a hatétavon beliil 1évo
novényeket, hogy amennyire lehetéségiik engedi,
teljesitsék a megtartd akaratat. Tehat egy fa nem lesz
képes helyvaltoztatasra, s nem fogja a gyokereit kitépni
a foldbol, de adott esetben az agaival feltartoztathatja,
akadalyozhatja a megtarto ellen téroket.

Rejtekhely

Szféra: Természet

Kegy pont: 28

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: 10 perc
Magiaellenallas: nincs

E magia segitségével a megtartdo menedéket lelhet az
6t fenyegetd veszély eldl egy faban, amely legalabb
akkora, amelyben kényelmesen elférhet. Az 6
termeténél kisebb facskak, facsemeték képtelenek
elrejteni a testét. A novény belsejében az elf képtelen
beszélni és varazsolni, am pszit alkalmazhat, s
tokéletesen latja a fan kiviilli vilagot, noha ¢ maga
mindenféle fiirkészés eldl rejtve marad. Csupan a kyr
pszi Auraérzékelésével fedezhet6 fel. A fohasz sikeres
végrehajtasat  kovetden, annak idOtartama  alatt
haromszor elhagyhatja a fat, illetdleg oda visszatérhet.
Ennél tobbszor erre nincs lehetdsége. Noha a fan beliil 6
maga sérthetetlen, de ha magat a fat kezdik timadni, azt
6 is megsinyli. Minden, a fat ért STP veszteség harom
Fp-t von el a megtartotdl, s eszméletének elvesztésekor
a fa kiveti 6t magabdl. Ugyan igy jar abban az esetben
is, ha a fat kidontik, vagy méas modon elpusztitjak.

Rovarok ura

Szféra: Természet

Kegy pont: 5

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatotav: Lasd a leirast!
Idotartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

E ritualé hatasara a kornyéken taldlhaté rovarok,
pokok, férgek, csiszo-maszok mind a megtartd koré
gyiilnek, s annak parancsara megtamadnak barkit, akire
vagy akikre a megtart6 ramutat. A tdmadas igen heves, s
a sebzésen kiviil mas kellemetlen modon is hat. A
rovarfelhd Osszetétele minden égtajon €s kdrnyezetben
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mas és mas. Tavak, mocsarak kornyékén, kiilondsen a
forr6 ¢égov alatt szitakotok, szinyogok és egyéb
vérszivok jonnek. Erdében inkabb nagyobb testli
rovarok és hangyak érkeznek; varosban csotanyok,
legyek, pokok. A rovarfelhd vagy 2 1épésnyi sugari
teriiletet érint, és koronként 2K6 Sp-t sebez, vagy 1 K6
Sp-t, 4 Iépésnyi sugara terlileten. A sebzést
természetesen csak az érintett teriileten  beliil
tartozkodok szenvedik el — kivéve a megtartdt. A
sebzésen kiviil a felhd lehetetlenné teszi a célzast és a
fegyverdobast, ezen feliil 25-tel csokkenti a felhdben
allok TE-jét és VE-jét. A rovarok fertézést is
terjeszthetnek, a kovetkezo eséllyel:

Teriilet Fert6zodés

5%
2%

Varosi, lakott teriilet
Erdd, szaraz teriilet

A fenti értékeket a Kalandmester moddosithatja, ha
sziikségét érzi — példaul a varos altalanos higiénidja,
vagy ¢épp ellenkezdleg, a falain feliil fennallo
jarvanyveszély miatt. A rovarok 6 korig maradnak
egylitt, utana a felhg eloszlik. Ha sz¢él iranyitasaval vagy
egyéb  szelet manipuldldé magiaval a  felh6t
megtamadjak, szintén eloszlik. Eloszlatja tovabba a tiiz
és a flist is, feltéve, hogy magikus. Kozonséges tlizzel is
el lehet pusztitani a felhdt, ha a tiiz sebzése egy kor alatt
meghaladja a 20 Sp-t.

Szellemtars

Szféra: Természet

Kegy pont: 26

Fohasz hossza: 2 kor

Hatotav: 5 ynevi 1ab sugart kor
Idétartam: 10 perc
Magiaellenallas: nincs

Ha sikerrel hajtja végre ezt a ritualét a megtarto,
abban az eseten kilép testébdl, s lelkét egy allat — de
sosem  fejlett tudattal bir6, avagy magikus
képességekkel bird szorny — lelke mellé plantalhatja. Az
0j testben azonnal atveheti az iranyitast, s az adott allat
azontul az idOtartam lejartdig az O parancsainak
engedelmeskedik, adott esetben olyan feladatok
végrehajtasara is ravehetd, amelyekre egyébként nem
vallalkozna (pl. emberek kozelébe vagy tiiz mellé
oson.). Cé¢lszerli mindazonaltal valamilyen moddon
feliigyelni a magéara hagyott testre, mivel azt ezentul
nem védi a hozza rendelt lélek, alanya lehet akér az
anyagi magianak, de kobor lelkek is birtokba vehetik.

Ha a megtartonak az id6tartam lejartaig nem sikertiil
50 1épésnyi kozelségbe keriilnie magéhoz, hidba hagyja
el Uj testét, lelke nem talal vissza hozzd, s maganyosan
bolyog tovabb, hacsak nem lel a bels6 sikok
valamelyikén valakire, aki visszakalauzolja levetett
testéhez. Azonban ennek is egy oran beliil meg kell
torténnie, kilénben a porhiivelye helyrehozhatatlan
kérosodasokat szenved. A fohdsz hatdsa az adott
id6tartamon beliil barmikor megsziintetheto.
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Vadak szava

Szféra: Természet

Kegy pont: 10

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatotav: 12 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

E magia segitségével a megtartd elérheti, hogy
ideiglenesen szot érthessen az allatokkal. Nem csak 6
fogja érteni azok szavat, de az allatok is értelmezni
tudjak az 6 beszédét. Egyetlen dolog szab korlatot a
magianak: az eltér6 fogalomrendszer. Leggyakrabban az
okoz gondot, amig az egymassal beszélgetok
megtalaljak azokat a szavakat, amelyek mindkettdjiik
szamara ugyanazokat a dolgokat jelentik. Nem
varhatjuk el egy madartol, hogy tokéletesen tisztaban
legyen az emberi tarsadalom felépitésével, szokasaival,
sth.,  ugyanakkor szinte lehetetlen  feladatra
vallalkozunk, ha egy allattal akarjuk megértetni pl. a
magia fogalmat, vagy ha mi akarjuk azonositani egy
tisztas ndvényeit pusztan az iziik vagy illatuk alapjan.

Vadak teste

Szféra: Természet

Kegy pont: 36

Fohasz hossza: 6 kor

Hatétav: Erintés

Idotartam: 1 6ra
Magiaellenallas: Lasd a leirast!

Ezzel a fohasszal a megtartd képes lesz — vagy
képessé tehet masokat — allatok alakjanak felvételére.

Uj formajaban, melyet véglegesen az 6 kor letelte
utan vesz fel, a megtarté mindazt megteheti, amelyre az
altala kivalasztott allat képes. Hal formajaban vizet
1élegezhet, mint madar repiilhet, stb. Mindenben azonos
lesz a valasztott allattal, eltekintve attol, hogy -
amennyiben eddig képes volt rd — ezentul is hasznalhat
pszit. Nem fog beszélni, sem varazsolni, s kutyaként
sem fog tudni irni (bar megprobalkozhat vele).

A fohész segitségével csakis altaluk mar el6zdleg
ismert kozonséges allatok testét vehetik fel, &am magikus
képességekkel  bird 1ényeket, szornyeket még
kiilsejikben sem utanozhatnak. A valtozas soran csak
6k maguk alakulnak at, ruhazatuk, felszerelésilk nem.
Ha wvalaki ellenszegiil a fohasznak, az Mentalis
ellenalldsra jogosult. A fohasz hatasa az adott idon beliil
barmikor megsziintetheto.

Tyssa L’imenel

Tyssa L’imenel egyedi litaniai
Délibab
Szféra: Természet
Kegy pont: Lasd a leirast!
Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: 500 ynevi lab sugart kor
Idétartam: 1 ora
Magiaellenallas: nincs
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Ez a litania kétféleképpen vehet6 igénybe. Az egyik
felhasznalasi lehetdség — amely 20 Kegy pontba keriil —
szerint a megtarto képes elrejt6zni a talaj felett, a h6ség
miatt vibrald levegd mogott, s masok nem képesek 6t
észlelni, csak ha tiz labnal kozelebb keriilnek hozza. A
masik mod szerint — amely 5 Kegy pontba keriil / E —
éppen ellenkezbleg, e természeti jelenséget kihasznalva
fantomokat teremthet (egy darab / E), akik — hacsak
nem Kkeriilnek a szemlélokhoz 25 labnal kozelebb —
megkiilonboztethetetlenek lesznek az €16 személyektol.
Ezeket a fantomokat a megtartd akarata szerint
mozgathatja, az idGtartam lejartaig barmit megtehet
veliik, amit csak egy ilyen illzioval miivelhet.

Ertelemszeriien a fohasz eldfeltétele, a sivatag felett
vibralé természeti jelenség megléte, azt a megtartd
semmilyen mas modon el6idézni nem tudja.

Homokvihar

Szféra: Természet

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 3 kor

Hatétav: 500 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A homoki elfek megtartdi mindenki masnal
hatékonyabban képesek homokvihart kelteni. Ez a vihar
teriilethez kotott, s nem iranyithato. Az egyetlen hatasos
védekezés ellene, ha valami mdodon kikaszalodik beldle
az, akit megtamadott, am ez korant sem egyszer(
feladat. Hisz mar 5E esetében is, az érintett terlileten a
latotavolsag az elsé kor végén 10 labnyira csokken. A
10E vihar esetén a védtelen egyénnek mar 1k6 Sp
pusztitast okoz kordnként. 15E felett pedig mar
rohamosan csokkennek a talélés esélyei. Fontos
megjegyezni, hogy alapjaban maga a megtarto is ki van
téve a természet tombolasanak. Az idStartam lejartaval a
vihar ereje koronként 1E iitemben csokken.

Tyssa L’imenel egyedi ritualéi
A sivatag szava
Szféra: Természet
Kegy pont: 7
Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: 100 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

E fohasz segitségével a megtartd értesiilhet
mindarr6l a mozgésrol, amely az & szazlabnyi
korzetében torténik. A mozgasban levé ¢él6 vagy
¢lettelen dolgokrdl a veliik érintkezésbe 1ép6 homok,
illetve a szél szdmol be a homoki elfnek. El tudja
mondani, hogy hanyan és milyen irdnyad mozgast
végeznek, de arrdl, hogy kik azok; ellenséges vagy
baratsagos; esetleg semleges szandékkal kozelitenek-e,
nem tud szamot adni.

http://hulla.atw.hu

97

Beszélo homok

Szféra: Természet

Kegy pont: 15

Fohasz hossza: 2 kor

Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 10 kor
Magiaellenallas: nincs

A megtartd képess¢ valik szavait a homok
segitségével masutt megszodlaltatni, mint ahol 6
tartozkodik. Csupan érintkeznie kell a sivataggal, ki sem
kell mondania a szavakat, mert a kivant helyen a homok
magatol beszélni kezd majd, olyan hangerével amilyet a
homoki elf akar. A hangjat nem lesz képes elvaltoztatni
és csakis olyan nyelveken szodlalhat meg, amelyeket
ismer. Varazsolni ilyen mddon lehetetlen.

Homokba olvadas
Szféra: Természet

Kegy pont: 18

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

Ha ezt a fohaszt alkalmazza, a megtartd képessé
valik arra, hogy teste elkeveredjen a talpa alatti
homokkal. A vart hatas nem jon létre olyan helyen, ahol
szikla, fold, fa, stb. tehat nem homok all a megtartd
rendelkezésére, illetve ahol a homokréteg vastagsaga
nem ¢éri el a kétarasznyi mélységet és az egy labnyi
atmérdji feliiletet. A megtartd mindaddig maradhat a
homokba olvadva, amig az iddtartam le nem jar, bar
amennyiben kedve tartja, hamarabb is kiemelkedhet
onnan.

A homokba olvadt elfet nem lehet megkiilonboztetni
kornyezetétdl, csupan az Auraérzékelés nevll kyr pszi
diszciplina teszi lehet6vé a felfedezését, bar ebben az
allapotban kozonséges fegyverrel nem sebezhetd.
Ugyanakkor nem hasznalhat magiat, sem pszit, viszont
egy lab/kor  sebességgel ~mozoghat, amig a
mozgasiranyaban homokot talal.

Homokbor

Szféra: Természet
Kegy pont: 12

Fohasz hossza: 2 kor
Hatétav: Erintés
Idotartam: 3 ora
Magiaellenallas: nincs

A megtartd a héséggel szembeni ellendlloképességét
tudja felerGsiteni e fohasz segitségével. Hatdsara bdre
megkeményedik és sziirkévé valtozik. (SFE-t nem ad, s
a rejtzésre is csak akkor jelent pluszokat, ha a hattér és
a ruhazata is hasonld szinii.) Uj kiilseje megkiméli a
homoki elfet a legerdsebb napsiités és forrosag
hatasaitol még akkor is, ha a homokbdron kiviil
semmilyen ruhdzatot nem visel. (2E-ig a tliznek is
ellenall, de az ennél nagyobb erejii langok az E-jiik
kiilonbségének megfelelden rajtuk is sebeznek.)
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A megtarto ezt az imat masra is alkalmazhatja, de
csak abban az esetben, ha az illet6 beleegyezik. Eppen
ez okbol barmennyire is sajnalatos, dntudatlanul, ajultan

fekvokre csak akkor alkalmazhatéo sikerrel, ha
magukhoz térve beleegyezésiiket adjak a
beavatkozashoz.
HomokKkisértet

Szféra: Természet
Kegy pont: 28

Fohasz hossza: 5 kor
Hatoétav: Erintés
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

Sajatos teremtményt hoz 1étre evvel a praktikaval a
megtartd. Az ily modon a homokbdl életre keltett 1ény
olyan humanoid format vehet fel, amilyet a homoki elf a
szamara kigondolt, de azt ,€letre keltése” utan mar nem
valtoztathatja meg. Az igy létrejott kreatira egy
homokkal boritott, rancos alakra emlékeztet. Mindenben
teljesiti a megtartd gondolati uton kozolt utasitasait, ha
kéri, feloltozik és eszkOzoket haszndl, a Beszéld
homokhoz hasonlatosan képes az 6 szajaval szolni
(magiat ebben az esetben sem alkalmazhat); s lehetdve
teszi, hogy a megtarté hasznalhassa az érzékszerveit. Az
idétartam lejartaval homokka esik szét. Ertékeiben
megegyezik egy foldelemental harcossal. Ldsd: UTK
489. oldal.

Homokkod

Szféra: Természet

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 10 kor
Magiaellenallas: nincs

Magikus hatalmaval a Vér Nélkiil Valé megtartoja
hatétavon beliil 3 ynevi 1ab magassagig felemelheti a
sivatag finom homokjat, s az igy lebegé szemcsék szinte
atlathatatlan, k6dh6z hasonld félhomalyba vonjak az
adott helyet. A megtarton kiviil mindenki mas csak
korlatozottan lat a teriileten (dobo- vagy célzofegyvert
hasznalni lehetetlen, a ,kodben” allok VE-je 25-tel
csokken). Széllel el lehet oszlatni a jelenséget az
id6tartam lejarta eldtt, &m azutdn a homokszemcsék
mindenképpen maguktdl is leesnek.

Homokkoponyeg
Szféra: Természet

Kegy pont: 15

Fohasz hossza: 2 szegmens
Haté6tav: Onmaga
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

Ez a ritudlé egy homokszin koponyeget borit a
megtartora, amely a sivatagban 80%-kal megnoveli
hasznaldja  Rejtézés  képzettségét,  amennyiben
mozdulatlan marad. Ha viseldje mozog, ez az érték
csupan 50%. Kizarolag sivatagi kornyezetében hatéasos,
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ott még az adott fényviszonyokhoz is alkalmazkodik.
Masutt nem ennyire hasznos, a homoktol eltéré hattér
el6tt ugyanis konnyen felismerhet6vé valik.

Homokszolga

Szféra: Természet

Kegy pont: 12

Fohasz hossza: 1 kor

Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A ritualé végeztével a megtartotol szamitott 20
labnyi tavolsagon belill, az 6 akaratanak megfeleléen
egy elfszeri alak emelkedik ki a homokbol, melybdl
sajat testét is megalkotja. A teremtmény az idGtartam
lejartaig segiti, védelmezi létrehozojat, azutdn ismét
darabokra hullik. Onallé akarata nincs, de a megtartd
legfeljebb haromszavas utasitasait (egyszerre csak
egyet) igyekszik teljesiteni. Ertékei megfelelnek a
foldelemental szolgak értékeinek. Ldasd: UTK 489.
oldal.

Kt

Szféra: Természet

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 kor

Hatotav: 50 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A homok alatt rejt6z6 viz jelenlétére bukkanhat e
fohasz segitségével a megtartd. Az id6tartam lejartaig
meg tudja mondani milyen mélyen (50 ynevi lab
mélységig); és mennyi viz talalhatd a kornyezetében, de
arr6l nem lesz informacidja, hogy ez a folyadék
fogyaszthato-e karosodas nélkiil.

Masik felhasznalasi moddja szerint azt tudja
megallapitani, hogy a fold felett merre talalhato viz
(kulacsokban, tomlokben).

Szunnyad6 szomjusag
Szféra: Természet

Kegy pont: 7

Fohasz hossza: 3 kor
Hatétav: Erintés
Idotartam: 2 ora
Magiaellenallas: nincs

A kinzd szomjat altatja el a megtartd dnmagaban
vagy masokban, ha ezt a magiat alkalmazza. Hatasara
mindenfajta viz utdni sévargds megszinik, csakugy,
mint a nedvesség hidnyanak minden karos
kovetkezménye. A fohasz lathato kovetkezménye, hogy
az id6 mulasaval az alkalmazd bére megrancosodik,
kiszarad, s id6vel az ezeréves Oregekéhez lesz
hasonlatossd. Amennyiben az iddtartam lejarta utan a
magiat hasznalé vizhez jut, a bore 1 oran beliil
visszanyeri eredeti 4llapotat. Csakugy, mint a
Homokbor, ez is csak akkor alkalmazhaté6 masokon, ha
az illet6 ebbe beleegyezik.
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Verrion H’ Anthall

Verrion H’ Anthall egyedi litaniai
Dicso6 fegyver
Szféra: Természet
Kegy pont: 10
Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

Evvel a ritualéval a megtartd egy altala kivalasztott
fegyver harcértékein tud valtoztatni, am azt neki kell
eldontenie még a magiaforma alkalmazasa eldtt, hogy
tamado, védekezé vagy mas tipust fegyvert hozzon
létre. Mod van a célzd érték emelésére is. Egyfajta
aldast bocsat igy a valasztott fegyverre, s annak
megérintése utan valamelyik harcértékét megndveli,
mégpedig Erdsségenként 5-tel. A fegyver tobbi
harcértéke valtozatlan marad (l6tavolsagot ily modon
lehetetlen novelni), 4m 6 maga — ha eddig nem is volt az
— a fohasz idejének lejartaig magikusnak mindsiil.

Eléholt parancsnokolas
Szféra: Természet

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatétav: 20 ynevi lab sugara kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Mentalis

A fohasz segitségével egyszerli utasitas adhato a
kiszemelt él6holtnak. )
A fohasz részletes leirdsat lasd: UTK 323. oldal.

Jégverés

Szféra: Természet

Kegy pont: 5

Fohasz hossza: 3 kor

Hatétav: 500 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével a megtartd képes jégverést
eléidézni. )
A fohasz részletes leirdsat lasd: UTK 332. oldal.

Méregizzadas

Szféra: Természet

Kegy pont: 6 / a méreg szintje
Fohasz hossza: 1 kor / a méreg szintje
Haté6tav: Onmaga

Idotartam: 1 kor / a méreg szintje
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével a megtartd képes
szervezetebdl eltavolitani a mérget.
A fohasz részletes leirasat lasd: UTK 276. oldal.
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Verrion H’Anthall egyedi ritualéi
Halottak nyelve
Szféra: Természet
Kegy pont: 5
Fohasz hossza: 3 szegmens
Hato6tav: Onmaga
Idétartam: 1 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével a megtartdo képes beszélni és
megérteni a holtak nyelvét. )
A fohasz részletes leirasat lasd: UTK 322. oldal.

Harci laz

Szféra: Természet

Kegy pont: 8 / személy

Fohasz hossza: 2 kor

Hatétav: 15 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 1 perc
Magiaellenallas: nincs

A két korig tartd ritualé végére mindazok, akikre
hatéassal van a fohasz, egyfajta agressziv transzba esnek.
Szemiik elé véres kod ereszkedik, s megszallottként
vetik magukat a kiizdelembe, amit csak akkor hagynak
abba, ha minden ellenfeliikkel végeztek. TE-jiik 15-tel
nd, akkor sem 4julnak el, ha Fp-ik szama 0-ra csokken,
s a faradtsagbol adodé modositok sem sujtjak oket. A
fohasz hatuliitdje, hogy ugyanakkor a VE-jik is
ugyanennyivel csokken. Akik lelkiiletiikben el6zetesen
inkabb ellenszegiilnének a ritualé hatdsanak, azok
automatikusa mentesiilnek a hatdsa al6l. Am aki mar
atadta magat a laznak, annak a szeme el6tt az idGtartam
lejartaig csak a pusztitas lebeg.

Holtak megelevenitése
Szféra: Természet

Kegy pont: 25

Fohasz hossza: 1 kor

Hatoétav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével a megtartd rovid ideig tartd
uralmat nyerhet az elhunytak teste felett.
A fohasz részletes leirdsat lasd: UTK 272. oldal.

Holtak megnyugtatasa
Szféra: Természet

Kegy pont: 7/ él6holt

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hato6tav: 15 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A megtartd, amikor ezt a magiaformat alkalmazza,
bizonyos mértékig hatalmat nyer a holtak felett. Erével
telitett szavai hatdsara képessé valik arra, hogy a
tudattalan éloholtak fenyegetését magardl elharitsa.
Mindazon éldholtak, amelyek ebbe a kategériaba
tartoznak — és csakis azok — a fohasz hatdsara
mozdulatlannd merevednek, majd a foldre rogynak, s
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onnan hagyomanyos tuton tdbbé fel nem kelthetok;
csupan valamely magiaval lehet 6ket ismét cselekvésre
kényszeriteni. Mas él6holtak a megtartok altal sem
ezen, sem mas modon hasonloképpen nem
befolyasolhatok, még akkor sem, ha tobb Kegy pontot
aldoznak ra.

Holtak sikolya

Szféra: Természet

Kegy pont: 30

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatoétav: 15 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Asztralis

Ezt az igen hatékony fohaszt a megtartd altalaban
harcban alkalmazza, amikor tobb ellenféllel kiizd, de
beszélnek olyan esetekrdl is, amikor mas modon jutott a
holtak sikolyahoz.

E magiaforma segitségével a megtartd a testbdl
tavozo lélek asztralis sikolyat szippantja magaba, s
késobb ennek ad az anyagi vilagban is hallhaté format.
Természetesen sziikséges a fohdsz végrehajtasdhoz egy
aldozat, aki az adott korben leheli ki a lelkét, akinek
utolsd, masok szdmadra hallhatatlan sikoltasat orozza el a
megtartd, hogy azutdn még ugyan abban a korben
visszalokje ellenfeleire. Ez alkalommal azonban a
sikoly mar masok altal is hallhato, és akik egyszer is
tanui voltak és tulélték, azt allitjak, hogy soha életiikben
borzasztobbat nem hallottak.

A ritudlé a megtart6 kivételével mindenkire hat, aki
az adott pillanatban a fohasz hatosugaran beliil
tartozkodott. Mindazok, akik az elhunyt aldozat halalat
okozé Ep veszteség értékével szemben elvétik Asztralis
ME-jiiket, a vétés mértékének megfelelden karosodnak.
Asztraljukb6l k10 napra elveszitik a rontasnak
megfeleld Osszeget; s e mellett Fp-ikbdl is le kell
vonjanak 2k10-et.

Azok, akik a fohasz hatasa ala keriiltek, az adott
korben tobb tamadasra nem jogosultak, csupan
védekez6 harcot folytathatnak, a kabasag miatt -50-es
VE modositoval. A Holtak sikolya nem erdsithetd.
Ugyanakkor, ha az adott korben nem egy, hanem tobb
személy is életét veszti, az & sikolyukat is
felhasznalhatja a megtarto, azaz az 6 halalukat okozo Ep
veszteség értékével tovabb nd a kialtas Erdssége.

Holtak ttja

Szféra: Természet
Kegy pont: 35

Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével a megtartdo képesé valik arra,

hogy megtapasztalja egy holttest utolsé emlékeit.
A fohasz részletes leirasat lasd: UTK 276. oldal.
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Lélekcsere

Szféra: Természet
Kegy pont: 36

Fohasz hossza: 1 kor
Hato6tav: Onmaga
Idétartam: 3 ora
Magiaellenallas: nincs

Igen kiilonds magiaforma ez, mely nevével
ellentétben nem cserél ki két lelket, de igen nagy
hatalmat ad a megtartonak egy halott felett. Ugyanis
sajat lelkét plantalja bele egy nemrég elhunyt (max. 2
oraja) testébe. A ritualé végeztével a megtartd lelke
kiemelkedik sajat testébdl (célszeri ez okbol
biztonsagos helyen, feliigyelet mellett hagyni) és az
id6tartam végeztéig a megérintett holttestbe koltozik.
Orokli annak minden fizikai képességét, am a
szellemiek felett nem rendelkezhet, s sajat tudasat kell
alkalmaznia.

Ha a test eredeti tulajdonosa nem is volt képes a
magia hasznalatdara, most a megtartdé lelkével ezt
megteheti, de a halott harcértékeit hasznalja majd, s a
sajat hangjan fog besz€lni, nem a fohaszt végrehajtoén.
Az ily moédon ,¢életre keltett” testeket az elfek
hinattarnak nevezik, s a legnagyobb szerencsétlenséget
jelenti egy csalad szamara, ha egy megtartd valamelyik
hozzatartozdjuk alakjaban feltiinik kozottiik.

Ha a megtartonak az id6tartam lejartaig nem sikertiil
50 1épésnyi kozelségbe keriilnie magahoz, hidba hagyja
el uj testét, lelke nem talal vissza hozza, s maganyosan
bolyong tovabb, hacsak nem lel a belsé sikok
valamelyikén valakire, aki visszakalauzolja levetett
testéhez. Azonban ennek is egy oran beliill meg kell
torténnie, kiilonben a porhiivelye helyrehozhatatlan
karosodasokat szenved. A fohdsz hatdsa az adott
id6tartamon beliil barmikor megsziintethetd.

Tiikéz

Szféra: Természet

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 1 6ra
Magiaellenallas: nincs

A kréani  elfek  megtartdinak  kiilonleges
szertartdsdhoz tartozik ez az ima. Ezt alkalmazva valik
az elf képessé arra, hogy tetovalasokat — legyenek azok
magikusak, kronikajelek vagy csupan a Csalad
szimbolumai — tarsaik testére rajzoljanak. A fohasz
hatasara a megtarté egyfajta transzba keriil, s ez
mindaddig tart, amig az adott rajzolatot be nem fejezte,
vagy sajat akaratabol azt meg nem szakitotta. Ez id6
alatt sem pszit nem alkalmazhat, sem mas magiat, s mas
sem hozhatja 6t ki ebbdl az allapotbol, csupan akkor, ha
10 Fp-t meghalad¢ sériilést okoz neki. Neve ellenére a
tetovalasok elkészitésekor a megtartonak sziiksége van a
megfeleld segédeszkozok — tik, festékek, stb. —
hasznalatara.

Ugyancsak ebben a transzban rajzoljadk a Kronika-
konyveket, ezeket a holyagirassal irt gazdagon
illusztralt tekercseket, melyek a Csaladok torténetét
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mes¢elik el, s a Jelek Konyvét is, mely tartalmazza az
adott megtarto és elddei altal ismert dsszes rajzolatot.

Kadal
i Kadal egyedi litaniai
Erckeresés
Szféra: Természet
Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 perc

Hatoétav: 100 ynevi lab sugart kor / E
Idétartam: 10 perc

Magiaellenallas: nincs

Ez a magiaforma feltarja mindazokat az asvanyi
anyagokat — érceket, szenet, stb. — és azok
elhelyezkedését, amelyek a fohdsz hatdkorén beliil
helyezkednek el, feltéve, ha azok tomege legalabb 1 kg-
nyi. Kadal szolgaja ezek mennyiségét is hozzavetdleges
pontossaggal meg tudja hatarozni.

Ercleléhely

Szféra: Természet

Kegy pont: 7

Fohasz hossza: 1 perc

Hatotav: 500 ynevi lab sugart kor / E
Idétartam: 10 perc

Magiaellenallas: nincs

Sokban hasonlit az Erckeresés nevii fohaszra, azzal a
kiilonbséggel, hogy ebben az esetben egy elbre
meghatarozott érc, asvany hozzavetdleges
fellelhet6ségét tudhatja meg a pap. Ha a hatotavon beliil
nincs a valasztott anyagbol legalabb 1 kg-nyi, akkor a
magia megmutatja, hogy melyik iranyba kell tovabb
kutakodni. Ez utdobbi esetben az alkalmazd nem fogja
tudni, hogy milyen messze kell még mennie az adott
anyagért, am bizonyos lehet benne, hogy az irany
megfeleld.

A keresendd anyagbdl legalabb egy koromdarabnyit
mindenképpen a kezébe kell fognia ahhoz, hogy a
fohasz sikeres legyen.

Kékapu

Szféra: Természet

Kegy pont: 18 / személy
Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Erintés
Idotartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

E fohasz segitségével a pap, illetve mindazok, akiket
elézoleg Aldasaban részesitett, majd a magiaja hatisa
ald vont, atférkézhetnek a legkeményebb kozeteken,
akarha vajban jarnanak. Az ¢élmény nyomaszto, de
elviselhet6. A kdében haladok a legésszeriibben akkor
cselekszenek, ha egymas ovébe fogddznak, és ligyelnek
ra, nehogy alakzatuk szétszakadozzék. Az atlathatatlan,
kosziirke kozegben csak a pap képes 0sztondsen tartani
a helyes iranyt. Klausztrofobiara hajlo személyekkel a
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KM koronként dobasson Akaraterd probat — az elsé
sikertelen dobas a rakovetkezd kisérletre -2-es
modositét, a masodik sikertelen dobas a karakter
szamara torokszoritdé panikot jelent. Igyekszik
visszatérni kiinduldpontjara, a pap beavatkozasa nélkiil
(azokkal egyiitt, akik konnyelmlien a segitségére
sietnek) elkeveredhet, a fohasz idétartamanak lejartakor
pedig az atszelni kivant koézet szerves, am immar
¢lettelen részéve lesz.

Oltarmélyités

Szféra: Természet

Kegy pont: 10

Fohasz hossza: 3 kor

Hatotav: 2 ynevi lab sugarti kor / E
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

E fohaszt jobbara Kadal hadviseld papjai hasznaljak,
mikor alakulatuknak ismeretlen és/vagy szentségtelen
barlangban, jaratban stb. kell haladnia vagy kiizdenie,
illetve valamely stratégiai pozicidban magat tartania. A
Kadal-papok bensdséges viszonyban éllnak a Fold Os-
elemi Sikjanak matéridival. E magiaforma pedig
lehet6vé teszi szamukra, hogy a fegyverforgatok
harckészségét egy hevenyészett; am szakralisan teljes
értékii (felszentelt) hellyel megnoveljék. Energiaikat
nyalabba siiritve egy 2 ynevi 1ab sugaru kor / E méreti
iireget robbantanak a kobe. Az ilireg Iétrejottének
pillanatatol szent helynek szamit, s 1élekemeld hatasat
az treg teriiletre azonnal kifejti. Ennek kovetkeztében
azon beliil minden, sajat alaperdsitésénél gyengébb
Atkot és Rontast semlegesit, s minden a papot koveté és
Kadalt tisztel6 karakter harcértékét Erdsségenként 2
ponttal néveli.

Racklava alazas

Szféra: Természet

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 2 kor

Hatoétav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 1 nap
Magiaellenallas: Mentalis

Ez a hirhedett magiaforma eredetileg a tarini
fegyveres er6k tagjainak megrendszabalyozasara
szolgalt, am id6vel betolakoddk elleni harcban is
alkalmazni kezdték. Ellen6rzott koriilmények kozott
inkdbb megalazo, semmint veszélyes az aldozatra, aki,
ha elvéti Magiaellenallasat, valamennyi tulajdonsagat és
képességét elvesziti, és az idOtartam lejartaig
jatéktechnikailag szeliditetlen racklaként kezelendd. Ez
természetesen nem jelenti, hogy fizikai valdjaban is
denevérkutyava valtozik — mindéssze hinni fogja, hogy
az, és eszerint viselkedik. Ha zarkajaban éri a hatas,
bolhaszkodik, tutul, a mennyezetre fliggeszkedve
¢éjszakazik, és meglepett arccal zuhan ald masnap reggel
— ha azonban harc vagy menekiilés kozben, raadasul épp
egy hidon vagy szakadék peremén alkalmazzik ra a
magiat, senki sem tarthatja vissza attol, hogy képzelt
bérszarnyait széttarva, iidvoziilt vonitassal a mélybe
vesse magat.
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i Kadal egyedi ritualéi
EKKk6 szélitasa

Szféra: Természet

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 6 szegmens

Hatoétav: 1 ynevi mérfold sugart kor
Idétartam: 6 kor

Magiaellenallas: nincs

E ritualé segitségével Kadal szolgaja egymérfoldes
korzeten beliil éteri  kapcsolatba 1éphet barmely
dragakével, és azt vakito fény, vagy athato, magas hang
kibocsatasara késztetheti. Ha egymérfoldes sugaru
koron beliil tobbféle dragakd is akad, a Kadal-papnak
modjaban all azok kozt fajta szerint kiilonbséget tenni,
azokat pedig, melyeket akar csak egyszer a kezében
tartott, tetszéleges szamu k6 kozil felismeri.
Kiilonlegesen hasznos fogas ez olyan helyzetben, ha a
ké hordozojat csak hirtelen fény- vagy hanghatas
figyelmeztetheti valamiféle veszedelemre, de nem
kevésbé kivanatos olyankor sem, ha egy homalyban
vagy tomegben bujdoso tolvaj hollétét kell felderiteni.

A magikus energia (pl. Mp) tarolasara hasznalt
dragakovek esetében szazalékdobassal kell
meghatarozni, milyen kovetkezménnyel jar a pap
beavatkozasa.

00: a koében tarolt mana robbanasszeriien
felszabadul, €és mennyiségétdl fiiggetleniil 2k6 Fp
veszteséget okoz hordozojanak, illetve mindazoknak,
akik a kitorés 3 labnyi atméréjii hatokorén beliil
tartozkodnak. (A vértek, pancélok SFE-je érvényesiil.)

99-86: a koében tarolt mana mennyisége a
racsszerkezet  energiadllapotanak  valtozasa  miatt
felezddik

85-66: a koében tarolt mana mennyisége a
racsszerkezet  energiadllapotanak  valtozasa  miatt
harmadolodik

65-46: a kében tarolt mana mennyisége a fenti ok
miatt negyedel6dik

45-01: a k6ben tarolt mana a fenti okokbdl csendben
elillan

Iblogh fanatizalasa

Szféra: Természet

Kegy pont: 32

Fohasz hossza: 1 kor

Hatétav: 10 ynevi mérfold sugaru kor
Idétartam: 1 nap

Magiaellenallas: nincs

E ritualé segitségével a pap k6-ot szolithat magahoz
a tiz mérfoldes korzeten beliil tartdozkodo, Bestiariumbol
ismert pincerémek koziil. Az iblogh az idétartam alatt
védelmezi a papot az altala kijelolt ellenfelektol
(pusztan harcképtelenné tételiikre torekszik), a hatas
elmultaval pedig visszakertil kiindulépontjara — feltéve,
ha a pap életben maradt. Szolitojanak haldla esetén a
pincerém egy kornyi dermedtség utdn minden kdzelben
tartozkodora rarohan, és utols6 Ep-jéig, vagy az
ellenallds megsziinéséig harcol. E magiaforma mar
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ey

nem teremthet6!

Tooma

Tooma egyedi litaniai
Tooma aldasa
Szféra: Természet, Elet
Kegy pont: 4
Fohasz hossza: 5 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: Lasd a leirast!

E killonleges szertartassal csak fegyvert lehet
megaldani, amely az idétartamra a +5 KE, +5 TE, +5
VE moédositokat kapja. Igaz ez mindaddig, amig Tooma
jellemével (Rend, Elet) egyezé jellemii torpe — vagy
akar ember forgatja a fegyvert. Ha mas veszi a kezébe,
jellemétdl fiiggden negativ modositokat kap. Rend vagy
Elet jellemii karakterek modositd6 nélkiil harcolnak.
Kaosz, Elet illetve Rend, Halél jellemiiek -10 médositot
szenvednek el minden harcértékiikre, Kdosz vagy Halal
jellemtiek -20-at, mig a Kéosz, Halal jellemiiek -30-at.
Ha a negativ modositét kapod karakterek egyszer
megfogtak a fegyvert, nem engedhetik el, amig a fohasz
idotartama le nem jar, vagy sikeres Asztral
Magiaellenallast nem dobnak. Az aldast nem lehet olyan
fegyverre alkalmazni, ami épp mas személyes aurajanak
védelmét élvezi (viseli vagy fogja).

Tooma ereje

Szféra: Természet

Kegy pont: 5

Fohasz hossza: 5 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

Ezen litanidja segitségével a pap megacélozza sajat
vagy tarsa izmait, emberfeletti erével megaldva azt. A
fohasz alanya a fent jelzett idétartamra 1k6 pontot kap
Erejéhez; de az igy sem haladhatja meg a faji
maximumot. A litdnia csak torpékre fejti ki hatasat.

Az id6tartam nem novelhetd, de az 1k6 dobas sikere
biztosithato. Tovabbi 1 Kegy pont felhasznalasaval a
fohasz 1k6 +1-gyel, de legfeljebb 6-tal néveli az alany
Erejét. Hasonloképpen +2 Kegy +2 modositot, +3 Kegy
+3 modositdt, + 4 Kegy +4 modositdt jelent, mig +5
Kegy pont esetén az alany Ereje 6-tal nd.

i Tooma egyedi ritualéi
Erctancoltatas

Szféra: Természet

Kegy pont: 60

Fohasz hossza: 1 kor

Hatétav: 10 ynevi lab sugara kor
Idotartam: 3 kor

Magiaellenallas: nincs

http://hulla.atw.hu



MWA6U.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

Tooma papja e konydrtelen magiaformaval a gyilkos
szandéku betolakodok, ellenséges harcosok
palyafutasanak vethet véget. A fohaszt csak ércben
gazdag fali kamréakban, folyosokon vagy csarnokokban
alkalmazhatja. Az, hogy az érc kitermelt vagy
feldolgozatlan formaban van jelen, k&zOombos a
végeredmény szempontjabol. Mikor a pap szabadjara
engedi energidit, a hatotavolsagon belill fellelhetd
fémek fény- és hdjelenség nélkiil képlékennyé (nem
forroval) valnak, tithegyek, penge vékony pokfonalak és
horgok gyanant cikaznak az ugyanebben a zdnaban
tartozkodo aldozatok felé, és at meg atjarjak, befonjak,
valosaggal szétdaraboljak testiiket. Az ércgomoly egy-
egy nyulvanyanak sebzése dnmagaban nem szamottevo,
a fém sulya és a talalatok gyakorisaga azonban szinte
lehetetlenné teszi a menekiilést. Minél kisebb a
helyiség, annal valdészinlbb; hogy az  érc
szemvillandsnyi 1d6 alatt szétcsapd fonadéka az egész
teret kitolti.

Erctancoltatas olyan fegyver, melyhez jo érzésii
torpe csak végsé szorultsagaban folyamodik; esetleg
akkor, ha Tyrrano szolgaival, vagy népe mas
Osellenségeivel keriill szembe. A Tarinba vezetd
légkiirtdk, alagutak falat ezért burkoljak fémmel, efféle
veszedelem leselkedik a tehetdsebb torpék otthondban, a
legszentebb helyeken és mindeniitt, ahol a kofiak
értékeiket komolyan 6vni igyekeznek. Azt, hogy hol
akad az adott pillanatban Tooma-pap, akinek hatalma és
lelkiismerete megengedi a ritualé hasznélatit, a KM
tiszte eldonteni.

A pap e fohaszt csak zart térben alkalmazhatja, és
csakis akkor, ha a falakban (vagy a falakon) talalhato
ércmennyiség Osszsulya eléri az egy kilogrammot. Egy
kilogrammnyi fémmel 7k10 Fp-nyi veszteség okozhato,
a nagyobb érctomegek sebzése értelemszerlien ennek
tobbszorése. A pap nem koteles az  Osszes
rendelkezésére allo fémet fegyverként hasznalni, ha a
fohasz alkalmazasakor bejelenti a maximalt sulyt,
foglyot ejthet, akar bénithat is — bar ha ez a célja,
nyilvan mas eszkozt valaszt.

A kigy6z6 szalaknak a lancingek, a pikkelyvértek
nem, csupan a teljes vértezetek allnak ellen, am
minddssze egy koron at — a nytlvanyok ezutan meglelik
a réseket, és eleven lények diihével marjak szaggatjak a
testet.  Aldozataikat  felfiizve, befonva  ismét
érckeménnyé dermednek (a latvany ilyenkor eziistdsen
villodzo; vért6l voroslé pokhalot idéz), és csak az
id6tartam lejartaval lagyulnak el ismét, hogy egyetlen
kor alatt visszahuzddjanak a falakba. A pap akar
ellenfeleinek gytirtijében is aktivalhatja legszornyiibb
fegyverét, mert a fonadék 6t mindenképp elkertili.

Tooma bombolése

Szféra: Természet

Kegy pont: 40

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatétav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs
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A Fejszés minden oldalrél szorongatott, mar-mar
reménytelen helyzetbe kertiilt beavatottja e magiaformat
alkalmazva olyan sériilést okozhat a hatotavon beliil
tartozkodo ellenfeleinek, amilyet 6 maga — erétartalékai
ismeretében — még ¢éppen kibir. Ehhez eldszor
,nélkiilozhetd” Fp-inek mennyiségét (nem art némi
biztonsagi rahagyas) kell meghataroznia; azutan
szétvetett 1aba el6tt a kébe/foldbe kell vagnia fegyverét
(a fohasz kizarolag a pap szent szimbolumat magéaban
foglalo fegyver felaldozasaval alkalmazhato), ezzel
egyidoben meg kell szdlaltatnia Tooma bombolését — és
mar késziilhet is a diadalmas fajdalomra. A fegyver
éle/feje a talajba vag, feje meghasad, majd szétrobban,
szilankjai  koészilankokkal és  sistergd  szikrakkal
elkeveredve zaporoznak szerteszét, a korabban
meghatarozott Fp-nyi sériilést okozva Tooma papjanak,
s ugyanekkor a fohasz hatétavjan beliil tartozkodo
Osszes ellenfelének is. (A vértek SFE-je természetesen
mindenki esetében érvényesiil!) E magiaformat a tarini
torpék legderekabbjai alkalmazzak végsé harcukban, a
karakternek illik hat megfontolnia, mikor €s milyen
koriilmények kozott folyamodjék hozza.

Tooma tombolasa
Szféra: Természet
Kegy pont: 13

Fohasz hossza: 1 kor
Haté6tav: Onmaga
Idétartam: 2 perc
Magiaellenallas: nincs

Tooma hatalmat segitségiil hivva a pap rendkiviili
hésiességgel harcol, az 6t ¢ér6 tamadasokra és
sebestilésekre ra sem hederit. Hasonlit ez a tombolas a
harci lazhoz, azonban itt a pap nem elvakultan csapkod,
hanem tudatosan, a lehetd legjobban harcol. Harcértékei
a kovetkezOképpen valtoznak: TE +20, VE -10, sebzés
+2. Tombolas kozben fegyverével nem védekezik, azaz
annak VE-je nem érvényesiil, pajzsa azonban védi a
papot.

Fontos még megjegyezni, hogy a fohdsz nem fejti ki
hatasat, ha a pap fanatizalas vagy hési 1élek hatasa alatt
all, illetve azonnal megtorik, ha ezek valamelyike
létrejon a papon, legyen akar mas isten kegyeltje is eme
hatas oka, akar sajat maga. Egyéb fohaszokkal azonban
hasznalhato egyiitt — 4ldas, a hit hatalma stb.

Domvik

Domvik egyedi litaniai
Asztralis bénitas
Szféra: Lélek
Kegy pont: 3
Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: Asztralis

A pap — akar egy sikeres tdmadodobds utin —
megérinti ellenfelét, miutan felmutatta neki szent
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jelképét. Kozben asztralis csapast mér ra, s ha annak
sikertelen a Magiaellenallasa, akkor k6 pontot veszit
Asztraljabol az idétartam lejartaig. Ezalatt az aldozat
asztralteste a tamadas kovetkeztében megrendiil:
elbizonytalanodik,  alapvetd  érzelmi  viszonyai
Osszezavarodnak. Ha a fohasz iddtartama alatt
cselekedni probal, koronként sikeres Akaraterd probat
kell tennie, hogy urra tud-e lenni zavarodottsagan,
maskiilonben tehetetlen marad.

Ha az Asztralja a levonassal 5 ala csokken, azonnal
elajul, és érzelmi kiegyensulyozottsagat az 6t ért sokk
miatt csak nyolc 6ra nyugodt alvas utan nyeri vissza.

Az Egyetlen kutat6 szeme
Szféra: Lélek, Elet

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 1 kor
Hato6tav: Erintés

Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Asztralis

Domvik szolgai ezzel a fohasszal felmérhetik a
kivalasztott 1ény asztraltestét. Az anyagi test érintésébol
kiindulva nyomon kovetik az asztraltesthez vezetd
vékony fonalat, mikdzben elmormoljak a litaniat. Szent
jelképiiket a keziikkben tartva szemiigyre veszik;
torzulasaibol, a rajta ,,lathatd” sotét és vilagos foltokbol
kovetkeztetni tudnak az illetének a legalapvetdbb
emberi értékekhez vald viszonyara. Ezek: a torvény, a
halal, az élet, a hiiség, az elkotelezettség, az oncélusag,
az Onzés. Az informaciok egy pillanat alatt,
Osszbenyomasként jutnak el a pap elméjébe.

Mindezek alatt — ha Ontudatanal van — az aldozat
szembesiil a pap asztraltestével, annak tisztan ragyogd
hatalmaval.

Befolyasoltsag felismerése

Szféra: Lélek

Kegy pont: 5

Fohasz hossza: 10 perc

Hatétav: Erintés

Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Asztralis ¢s Mentalis

A pap — ha alapos gyanu vezérli — megvizsgalja a
fohasz alanyanak asztraltestét, idegen akarat nyomai
utdn kutatva. Ehhez — végig kézben tartva szimbdlumat
— az aldozaton kell tartania a kezét. A litania sikeressége
attol fugg, hogy E-je nagyobb-e, mint az idegen
befolyasé.

Ha igen, akkor a pap tudomast szerez a befolyas
mibenlétérol, modjardl, hozzavetdleges keletkezési
idépontjarél, ¢és viszonylag pontosan érzékeli
idOtartamat is. A befolydsoldo személyérdl, hollétérol
azonban semmit sem tud meg.

Domvik egyedi ritualéi
A Lélek kiegyensulyozottsaga
Szféra: Lélek
Kegy pont: 35
Fohasz hossza: 5 kor

Készitette: Hulla & Selmo

Hatétav: Erintés
Idé6tartam: 30 kor
Magiaellenallas: nincs

A fohasz létrejottének eldfeltétele, hogy a célpont
higgye és kérje Domvik segedelmét. A pap,
szimbolumat felmutatva és megérintve a célpontot, az
Asztral-sikon vald befolyasa révén véddéburkot von a
célpont asztralteste koré.

A Dbonyolult litania végére sajat hitébdl eredd
védelmét (Vallasismeret képzettségbdl fakado) terjeszti
ki a célpontra is. A pap ¢és a ritualé alanya a
magiaelmélet  torvényei  értelmében  szimpatikus
viszonyba keriil, amig a fohasz tart.

A Marvanytestii pillantasa
Szféra: Lélek, Elet

Kegy pont: 9

Fohasz hossza: 10 kor

Hatétav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Id6tartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

Ez a teriiletre hato ritualé ahhoz segiti hozza a papot,
hogy a hataskorén beliil érzékeljen minden, egy napnal
nem régebben aktivizalt fekete magiat. Magarol a
pontos magiarél nem alkothat fogalmat, csak arto
mivoltarol. Ha netan tovabbi nyomokra bukkan a
konkrétan meghatarozott helyen, és képzettségei ezt
lehetévé teszik szamara, akkor tovabbi részleteket is
megtudhat. Az egynapos id6korlatot ki lehet tolni
visszafelé, minden tovabbi napért plusz 3 Kegy pontot
kell fizetni.

A Mindenség kapuja
Szféra: Lélek, Elet
Kegy pont: 45

Fohasz hossza: 25 perc
Hatétav: Erintés
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

Egy olyan él6lény lelkére hat, aki kevesebb, mint
egy oraja lehelte ki lelkét. Ez azért fontos, mert ennyi
id6 multan a lélek még a test kozelében van, s csak
késdbb tavozik az 6t megilletd sikra. ..

A lelket, miutan a ritudlét végrehajtottak, erdszakkal
megidézni vagy bebortonézni nem lehet. A 1élek
végképp bekapcsolodik az o6rok korforgasba, biztos
nyugalmat lelvén.

Atkos béklyé elsoprése
Szféra: Lélek, Elet

Kegy pont: 75

Fohasz hossza: 10 perc
Hatétav: Erintés
Iddtartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

Egy mar bebortonzott lelket lehet kiszabaditani ezzel

a ritualéval, minddssze a ,,bortonre” van sziikség hozza.
A pap hosszas kantalas utan tépi szét a lelket az anyagba
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rekeszto fonalakat. Eztan a 1élek visszatér arra a sikra
vagy abba a testbe (ha ez még lehetséges), ahonnan
megidéztek. A ritualé feltétele, hogy a pap a
szimbolumat tarté kezét mindvégig a lélekcsapdan
tarthassa.

Ranil
Ranil egyedi litaniai
Fényszonyeg
Szféra: Természet
Kegy pont: 5

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatoétav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 1 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz hatasara a pap koré egyfajta fényszonyeg
teriil a foldre, melynek alapteriilete 20 ynevi lab sugara
kor, anyaga pedig nem mas, mint a nap fokuszalt fénye.
A szonyeg kozéppontjaban a pap all. Az 0Osszes
személy, aki labaval érinti a forrdo fényszényeget,
koronkeént E-nyi k6-ot sebzddik. Ez egyfajta védelmet
nyujt Ranil papjai és paplovagjai szamara. Oket és Ranil
mas hiveit a sz6nyeg nem sebzi.

Langolé pillantas

Szféra: Természet

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 kor

Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 1 kor
Magiaellenallas: nincs

A litania eldfeltétele, hogy az alkalmazasat
megel6z6 két nap soran valamikor a pap legalabb egy
orat napfényen toltson. Az igy felhalmozott fényt
koncentralja ilyenkor egy perzseld, koromnyi foltba.
Pillantasa nyoman rendkiviili forrosag keletkezik, amely
langra lobbant minden gyulékony anyagot a
hatosugéron beliil. Elélényeken E-nyi k6 Fp-t sebez. A
fénypaszma nem lathaté, &m az Utjaba tartott targyak
segitségével kinyomozhato az eredete. Hatranya, hogy
alkalmazdjanak folyamatosan iigyelnie kell arra, hogy
hova néz, s alkalmazasa kézben nem hajthat végre olyan
cselekedeteket, amelyeknél nagy szerep jut a latdsanak —
egyébként vallalnia kell a kockdzatat annak, hogy
pillantasa nyoman oly dolgok is meggyulladhatnak,
amelyeket nem kivan langba boritani. Pillantdsa a nem
magikus fémeket is megolvaszthatja, egy kor alatt E-
nként 10 mm x 10 mm x 10 mm fém parologtathat6 el.

Amennyiben a pap ugy akarja, megteheti, hogy
pillantasa ne hét, hanem fényt sugarozzon. Ekkor a
hatotavolsagon bélill férfitenyérnyi fényfolt fogja
mutatni, hova is néz. Ennek Erdssége a papot érd
természetes fény Erdssége + a fohdsz Erdssége. Azok

szdmara, akik nem késziiltek fel a latvanyra,
meglehetésen hatborzongatdé lehet ilyenkor Ranil
ragyog6 szemdi hivére pillantani.

http://hulla.atw.hu

105

Ranil egyedi ritualéi
A fény hatalma
Szféra: Lélek
Kegy pont: 15
Fohasz hossza: 1 kor
Hato6tav: Onmaga
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Asztralproba

A pap ez alkalommal is a kornyezetében talalhato
fényt fokuszalja, am ezuttal sajat hatalmat hangsulyozza
ki  altala. Ez a  magiaforma  1étrehozodjat
méltosagteljesnek, félelmetesnek tiinteti fol. Arcat és
testét fénysugarak valtoztatjak meg. Aki a papot latja, és
nem tartdzkodik messzebb 20 labnal, Asztralprobat
koteles tenni. Ha ezt elvéti, figyelmét 1 korre a papra

kényszeriil Osszpontositani. Valahanyszor a
késobbiekben talalkozik a pappal, koérnyezetében

zavartan, félelemmel vegyes tisztelettel fog viselkedni.
Ha harcolni probalna vele, akkor a Harc félelem alatt
modositdival kell kiizdenie.

Aszaly

Szféra: Természet

Kegy pont: 53

Fohasz hossza: 10 perc
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A ritudlé a Kiszaritas egy erdsebb forméja,
segitségével lapok, kisebb tavak, emelet magas ho falak
tiintetheték el. A 20 labnyi hatokoron belil allok 8k6
Fp-nyi kiszéradast szenvednek, ez Ep veszteségbe is
atcsuszhat. A napistenre vonatkoz6 megjegyz€s, mint a
Kiszaritasnal, itt is érvényes. Ha 0Osvényformaban
alkalmazza a pap, egy 100 ynevi 1ab hosszu, 3 ynevi lab
széles folyosot kap, ami igazabol csak lapok és ho falak
esetében hasznalhatd, hiszen ha egy tavacskan vezet
keresztiil, nincs semmi, ami megakadalyozna, hogy a
viz Gssze ne folyjon felette.

Fényalak

Szféra: Természet
Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 1 kor
Magiaellenallas: nincs

Alkalmazoéja a nap fényét rejtézkodésre hasznalhatja
fel. A napsugarakat atvezeti testén és igy csaknem
attetsz6vé valik. 90%-os Rejtézkodés képzettségnek
megfeleld értéket biztosit, ha az illetd all és 45%-o0sat,
ha mozog. Ha harcra keriil a sor, a vele kiizd6knek a
Harc félhomalyban modositoit kell figyelembe venni.
Mivel ez nem hagyomanyosan elsajatitott képzettség, a
tényleges Rejtozkodés értékei nem adodnak hozza a
magikus értékhez, 1évén természetiikben,
kivitelezésiikben is tokéletesen kiillonbozok. A Fényalak
E-nyi koron keresztiil 1étezik.
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Ikerfény

Szféra: Természet

Kegy pont: 15

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hat6tav: Onmaga
Idétartam: 1 kor
Magiaellenallas: nincs

Ranil szolgdi ezzel a fohasszal ikerparjukat
hozhatjak 1étre. A papbdl sajat, erés fénybdl allo
képmasa 1ép el6. A pap iranyitani tudja fényparja
mozgasat. Harcértékei, fegyverei, Ep-i és Fp-i
megegyeznek a papéival. Ha Fp-i elfogynak, 10
1épésnél tavolabb keriil parjatdl vagy az 6t 1étrehozo pap
Ep-t veszit, a fénytestvér szertefoszlik. A fohasz
hatuliitéje, hogy az alkalmaz¢ is elszenvedi az Ikerfényt
érd sebzésnek a felét, akar magiaval, akar fegyverrel
sértsék is meg. Az lkerfény E-nyi kordn keresztiil
1étezik.

Kiszaritas

Szféra: Természet

Kegy pont: 18

Fohasz hossza: 1 perc

Hatotav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A ritualé segitségével a pap képes lesz mocsaras,
zsombékos teriiletek kiszaritasara, nagy pocsolyak
eltintetésére. Veszélye, hogy a hatotavon beliil allok (a
pap kivételével) elszenvedik ezt a kiszaradast, ami 4k6
Fp veszteséget és kinzo szomjusagot jelent, de Ep
veszteséget nem okozhat.

Ha a fohasszal a pap olyan teremtményeknek is kart
okozott, akik Ranillal szemben nem viselkedtek
ellenségesen, istene megbiinteti a papot. A miként
eldontése a KM feladata. A csak 1élekcsiraval
rendelkezé 1ények — névények, rovarok és az asztral
vagy  mentaltesttel nem  rendelkezd  allatok
természetesen nem tehetnek az isten ellenére, s
elpusztitasuk sincs a kedvére, de ilyen esetekben, ha a
magia felsdbb célokat szolgalt és az isten kedvének
tetszd volt, Ranil elnéz8bb.

A fohéasz masik formajaban a pap 50 ynevi lab
hosszt 2 ynevi lab széles Osvényt teremt. Az Osvény
egyenes, nem kanyaroghat, de a domborzat nem
befolyasolja.

Ranil fényessége

Szféra: Természet

Kegy pont: 18

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatotav: Lasd a leirast!
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A fohasz hatdsara a pap teste szembantd fénnyel
vilagitani kezd, ami csak 6t nem zavarja. Fényessége a
jelzottizéhez hasonld. 3 ynevi lab korzetben az 6t
tamadok a Harc vakon modositoival kiizdenek, a 30

Készitette: Hulla & Selmo
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labon  beliilrdl ra célzok -50-es modositoval
tamadhatnak. Hatranya, hogy a mellette harcolok, még
ha 6k maguk is ezt a fohaszt alkalmazzak, ugyanolyan
negativ modositokkal kiizdenek. A fénynek ruha vagy
pancélzat nem allja tjat.

Szaritas

Szféra: Természet

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 6 kor

Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A ritualé hatasara minden nedvesség felszarad egy
20 ynevi lab sugaru koron beliil, legyen az felazott talaj
(nem mocsar), atazott ruhak, es6tdl nedves haj vagy
vékony (20 cm-ig) horéteg. A hatas maradando, mintha
a nap szaritotta volna fel a vizet, de nem jelenti azt,
hogy nem lehet ismét nedves.

Tokéletes fényalak
Szféra: Természet
Kegy pont: 6

Fohasz hossza: 2 kor
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 1 kor
Magiaellenallas: nincs

Hatasaiban megegyezik a Fényalak nevii fohasszal,
am annal joval hatékonyabb. Az igy létrehozott alca
120%-o0s Rejt6zés képzettséget biztosit, ha az illetd all, s
60%-ot, ha mozog. Fegyveres Osszecsapasnal
lathatatlannak tekintend6 a pap. Minden mas valtozatlan
marad.

Ranagol

Ranagol egyedi litaniai
Szent Ercole hagyatéka
Szféra: Lélek
Kegy pont: 11
Fohasz hossza: 3 kor
Hatétav: 5 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 1 perc
Magiaellenallas: nincs

A litania eredménye tulajdonképpen egy lathatatlan
aura, amit Ranagol papja maga koré sz6. Arra az
értelmes 1ényre, aki az aurdba mélyebb érzelmekkel,
indulattal 1ép be, a pap feldl kilovell6 langesova csap le,
mely erdsségenként 1k10 Sp-t sebez. Az érzelem
altalaban negativ — gytildlet, diih, irtézat, félelem stb. —,
mivel a pap a fohasz hasznalata kozben megprobalhatja
minél jobban felhergelni, megbotrankoztatni az
ellenfeleit szavakkal (sértegetés, fenyegetés, piszkos
hazugsagok stb.) vagy akar tettekkel is (a védtelen tusz
torkanak elmetszése, az ellenfélnek kedves targy
tonkretétele stb.). Ismeretes olyan hasznalati modja is —
bar ez joval ritkabb —, amikor a pap pozitiv érzelmeket
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kelt (pl. szegények kozt alamizsnat oszt), és a koré
gytlokre sujt le a fohasszal, hogy megbiintesse Oket,
amiért Ranagolnak nem tetsz6 moédon nem birtak
érzelmeiket elfojtani.

Az auraba beront6 vagy belép6 aldozatot a pancélja
SFE-jén kiviil csak az esetleges tiiztl védé biibajok,
amulettek védhetik meg részben vagy egészben. Egy
ellenfélre csak egyszer csap le a langcsova, viszont ha a
papra tobben rontanak ra, akkor, aki a fohasz idétartama
alatt az auraba 1ép, azt a magia mindet megtamadja.

Ranagol egyedi ritualéi

Kinaldozat

Szféra: Lélek

Kegy pont: 16

Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 1 nap
Magiaellenallas: nincs

A fohasz vége egy kurta kidltds Ranagolhoz,
pontosan abban a pillanatban, amikor szent aldozotorét
valamilyen értelmes ¢€l6lénybe (akar sajat magaba)
beleddfi a pap. Sikeres sebzés esetén minden egyes
elszenvedett Fp veszteség 1-gyel, minden 1 Ep sebzés
5-tel noveli meg a pap magiaellenallasat az idStartam
lejartaig. (Ep sebzés esetén természetesen csak az
szamit.) Az igy szerzett pontokat a karakter jatékosa
teheti akar az  asztralis, akar a  mentalis
magiaellenallasra, de meg is oszthatja kozottik. Az
elosztast azonnal meg kell tennie!

Tisztité korbacs
Szféra: Halal

Kegy pont: 6

Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 1 kor
Magiaellenallas: nincs

Ez a ritualé egy fegyvert, méghozza egy irizalo,
zimmogd hangot add korbacsot teremt a pap kezébe. A
fegyver nem anyagi természet(l, nem lehet elszakitani,
elvagni, a szilard targyakon anélkiil szalad at, hogy kart
tenne benniik, viszont az eleven, legalabb allati

intelligencidji lények husat iszonyatos mértékben
roncsolja. . . .
Név Idé6i. Sebzés KE TE VE

Mkat.  Ar Lef. Fegyvt. Atiit. STP

A fegyver nagy eldnye, hogy a pancél nem véd
ellene, ¢és a forgatdsdhoz nem kell, hogy a pap ismerje a
megfelel6 Fegyverhasznalat képzettséget. Ha nem
rendelkezne vele magasabb szinten, akkor is 2. fokon
képzettnek tekintendo.

A fegyver hatranya, hogy minden olyan kor (10
szegmens) elteltével, amikor ,tétleniil” log a pap
kezében (tehat az nem tdmad vele), 6t magat fogja
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sebezni automatikusan. A létrehozo papon kiviil mas
nem forgathatja.

Toraldas

Szféra: Lélek

Kegy pont: 28

Fohasz hossza: 1 o6ra
Hatoétav: Lasd a leirast!
Idétartam: 5 nap
Magiaellenallas: nincs

Ezt a fohaszt csak a Szertartds Aldozatbemutatas
ritudléja soran lehet alkalmazni. Ha a hely, ahol az
aldozatot bemutatjdk nem Ranagol-templom, akkor a
megfelel6 modon eld kell késziteni: alkalmi oltart kell
felszentelni erre a célra.

Egy olyan aldozatbemutatasrdl van szo, amikor az
aldozat életereje (aki barmilyen értelmes €l6lény lehet)
halala pillanataban a szertartashoz hasznalt térbe szall.
Tulajdonképpen a legsotétebb fekete magiarol van szo;
aki ért hozza (példaul egy Adron-pap), mérfoldekrol
érzékeli a manahalét undoritd, gennyes fekélyként
beszennyezo praktikat.

Az éldozat alanya csak olyan személy lehet, akit
maga a pap kifejezetten erre a célra ejtett foglyul. Az
onként jelentkezok (ez is elképzelheté Gorvikban) és a
tehetetlen rabszolgak nem alkalmasak. Az aldozat
foglyul ejtésében részt vehetnek segitok, de a kiszemelt
személyt 6k nem sebezhetik meg, viszont lefoglalhatjak
a tarsait, mig a pap leteriti.

Az aldozat bemutatdsakor a Ranagol oltaran
kinhalalt halé egyén minden szintje utan a szent
aldozotor tamado értéke +2-vel, kezdeményezo értéke +
1-gyel né az id6tartam lejartaig.

Felice

Felice egyedi litaniai
Beavatas
Szféra: Természet
Kegy pont: 2/ E (de minimum 10 E)
Fohasz hossza: 1 6ra
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: Asztralis és Mentalis

Ez a hosszan tart6 és bonyolult litdnia képes arra,
hogy a mindkét Magiaellendllast elvétd alanya
végérvényesen Felice beavatottjava valjon. A férfiak
esetében ez komoly kockazatot jelent, hiszen tizbdl csak
egy férfi éli tal a szertartast.

Hataséara a beavatott a kék holdtdltének ¢éjszakajan
nagymacskava valtozik és a hajnal els6 sugardig abban
is marad. Tovabbi részletek a Felice alak bestia
leiraséban.

Felice egyedi ritualéi
Vadak iranyitasa
Szféra: Természet
Kegy pont: 15
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Fohasz hossza: 1 kor

Hatoétav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével a pap képes kozvetlen
mentalis utasitasokat adni allatoknak.
A fohasz részletes leirasat lasd: UTK 274. oldal.

Vadak szélitasa

Szféra: Természet

Kegy pont: 20

Fohasz hossza: 1 kor

Hatoétav: 2 ynevi mérfold sugart kor
Idétartam: 10 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével a pap képes segité szandéku
allatokat magahoz szolitani. )
A fohasz részletes leirasat lasd: UTK 274. oldal.

Vadasz hivasa

Szféra: Természet

Kegy pont: 60

Fohasz hossza: 1 kor

Hatotav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A pap ezzel a fohasszal kérheti istenndjétél, hogy
egy szolgalat erejéig kiildje el egyik szolgajat, azaz egy
Furud nevezeti démont. A fohasz végrehajtasdhoz
nélkiilozhetetlen elem némi Vérgylijtéssel begyiijtott
vér.

Vérgyiijtés

Szféra: Természet

Kegy pont: 15

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével a pap képes az aldozatanak
vérét Osszegyljteni és tartositani.
A fohasz részletes leirdsat lasd: UTK 274. oldal.

Felice egyedi varazstargyai
Felice esszenciaja
Készitheti: csak Felice-pap
Kegy pont: 30
Ar: 10 arany

Ez az egy ora alatt elkészithetd magikus bajital
nagymacskava valtoztatja azt, aki elfogyasztja. A pontos
megjelenési format az ital készitdjének elére meg kell
hatdroznia. Az allati forma statisztikdit a Felice alak
bestia leirdsa tartalmazza. Az atalakulds 3 kor alatt
végbemegy és a ruhazatot is érinti. Az alany az qj
alakjaban tudatdndl marad. Ha Felice papja vagy
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beavatottja, a hatas idétartama 1 6ra, mindenki masnak
1k6x10 perc.

Felice papjai sosem bocsajtjak aruba ezt a
varazstargyat,  hisz =~ szamukra  erés  szakralis
szimbolumnak szamit. S6t, ha a szektan kiviiliekhez
keriilne, lehetdségeikhez mérten igyekeznek azt
visszaszerezni.

Ha az italt elfogyasztd6 személy nem Felice papja
vagy beavatottja, Akarater6 proba tételére koteles az ital
elfogyasztasa utan. Ha ez sikertelen, az 6t ért sokktol
eszméletét veszti, és nem is tér magahoz, csak a hatas
id6tartamanak lejarta utan.

Felice alak

(Bestia)

Termet: N

Méretkategoria: 3

Sebesség: 180 (S2)

Idéigény: 3

Kezdeményez6 érték: 40 (+ HM)
Tamado érték: 60 (+ HM)

Védé érték: 90 (+ HM)

Sebzés: 2k6, 1k10, 1k10

Sebzés felfogé érték (SFE): 1

Eleteré pontok: az emberi alak kétszerese
Fajdalom pontok: az emberi alak kétszerese
Asztral ME: mint emberi alakban

Mental ME: mint emberi alakban
Meéregellenallas: mint emberi alakban
Intelligencia: allati / mint emberi alakban

Ebben az alakban a papok ¢€s csakis 6k, tovabbra is
figyelembe vehetik a KAP-jaikbol vasarolt HM-jiiket.

A papok, illetve akik Felice esszencidjanak hatasara
valtoztak at, megodrzik sajat emberi tudatukat, bar sem
varazsolni, sem pszi-t hasznalni nem tudnak.

Az allati és emberi forma kozti valtozaskor, az
aktualis Ep és Fp sériiléseket aranyositani kell, a
valtozas iranyatol fiiggetleniil. Azaz, ha olyan ember
alakul 4t nagymacskava, akinek 4 Ep és 7 Fp sériilése
van épp, az 0j alakjaban 8 Ep és 14 Fp sériiléssel kell
szamolnia. Tovabba, egy S5 Fp-s allati alakban
elszenvedett veszteség, emberré visszavaltozva 2 Fp-S
sériilést jelent.

Samanpapi fohaszok

. Altalinos samanpapi ritualék
Allatszellem hivasa

Szféra: Természet

Kegy pont: Lasd a leirast!

Fohasz hossza: 1 perc

Hato6tav: Lasd a leirast!

Id6tartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Ezzel a ritudléval allatszellemeket szolithat magahoz
a samanpap. Az allatszellemek valdjdban husvér
formaban jelennek meg a samanpap hivasara. Az
allatszellemeket harom csoportba sorolhatjuk.
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1. csoport

Az els6 csoportba a kdzonséges allatok, illetve azok
lelke tartozik, ezek intelligencidja nem éri el az emberét,
altalaban egy-két szavas roévid parancsok adhatok nekik.
Egy 1. kategorigju  kikituk ¢és 6 Kegy pont
felhasznalasaval hivhatunk ilyen allatszellemet. Ha van
ot mérfoldes korzeten beliil a kiszemelt allatbol legalabb
egy példany, akkor az meg fog jelenni néhany percen

e

csak egyetlen allatot szolithat magahoz a samanpap. Az

allat legfeljebb egy-két szavas parancsokat tud
teljesiteni, és féloraig all a samanpap rendelkezésére.
2. csoport

A masodik csoportba azok az allatszellemek
tartoznak, melyek egy teriilet hasonld allatai folott
uralkodnak, példaul egy hegy farkasszelleme az egész
hegy minden farkasa folott uralkodik. Ezek
intelligencidja mar magasabb, olykor eléri az emberi
intellektus  mértékét is.  Nekik  Osszetettebb,
bonyolultabb parancsok is adhatok. Megjelennek 1k3
percen beliil.

Az ebbe a csoportba sorolt 1ények a II. kategoriaba
tartozo kikituk és 15 Kegy pont segitségével hivhatok.
A samanpapot és tarsait soha nem tamadjak meg, de
csak akkor engedelmeskednek parancsainak, ha +2-es
modositoval konnyitett, sikeres Akaraterd-probat tesz.
Ezek a szellemek is fizikai valdjukban jelennek meg,
altalaban nagyobb, erdsebb allatok, mint az els6
csoportba  tartozok. Amennyiben a  samanpap
probadobasa sikertelen, az allatszellem maga dont a
tovabbiakrol.

3. csoport

A harmadik csoportba azok az allatszellemek
tartoznak, melyek joforman az egész kontinens
valamennyi hasonlo allata f6l6tt uralkodnak (pl. a nagy
medveszellem, mely Ynev minden medvéjét uralja).
Ezek intelligenciaja gyakran meghaladja az az emberi
intelligenciat, ezért nem biztos, hogy érdemes ilyen
szellemet szolitani.

Az ide sorolhat6 Iényeket a III. kategoriaba tartozo
kikituk és 55 Kegy pont felhasznalasaval hivhatunk, és
ahhoz hogy engedelmeskedjenek sikeres Akaraterd és
Asztral proba sziikséges. Az igy hivott 1ények azonnal
megjelennek barhol is tartézkodjanak, s ha a samanpap
probadobasai sikeresek voltak, képességeikhez mérten
minden kivansagukat megprobaljak teljesiteni.

Harcértékeikben a legkisebb hatalmi isteni
Kiildottekhez hasonlitanak. Varadzslatok hasznalatara
képtelenek, am testiiket magia itatja at, s az a tény, hogy
az altaluk uralt valamennyi allat érzékszerveit, s egy
altaluk valasztott egyed testét (egyszerre csak egyét)
korlatlanul  hasznélhatjak, ellensulyozza ezt a
Lhatranyukat”. Megjelenésiiket szabadon
valtoztathatjak, de eredeti alakjuk valami mdédon mindig
felfedezhetd kell, maradjon. Amennyiben a samanpap
probadobésa sikertelen, az allatszellem maga dont a
tovabbiakrol.

Atlényegiilés
Szféra: Természet
Kegy pont: 12
Fohasz hossza: 1 perc
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Hatétav: Onmaga
Idétartam: 30 perc
Magiaellenallas: nincs

A samanpap az atlényegiilés soran gyakorlatilag
elhagyja testét és az odahivott allat testébe koltozik, mig
az allat lelke erre az idére elfoglalja a samanpap testét.
Az els6 csoportba tartozo allat esetén ezt minden gond
nélkil meg tudja tenni, am tarsainak igencsak
vigyazniuk kell a saman-pap testére, mert az abban
lakoz6 allatszellem, ha nem is tamadna meg Oket, az
ideiglenesen elfoglalt testet minden bizonnyal alaposan
megrongalna.

A masodik csoportba tartozé allatszellem esetében
+2-vel konnyitett Akarater6-probat kell tennie a
samanpapnak, s ha ez sikeriil, csak akkor foglalhatja el
az allat testét. Ebben az esetben is vigyaznia kell a
samanpap tarsainak, mert elképzelhetd, hogy az emberi
testbe koltoztetett allat intelligencidja olyan magas,
hogy képes félrevezetni dket.

Harmadik csoportba tartozé allatszellemet nem lehet
a testébdl kilakoltatni.

Joslas

Szféra: Lélek

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 5 szegmens
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Mentalis

A ritualénak tobb modja 1étezik, ezek id6 — és Kegy
pont — igényben kiilonboznek egymastol, a formajuk
viszont azonos, illetve torzsenként valtozo. A szertartasi
hangszereiket hasznalva, varazsszovegeket kantalva
probalnak kontaktust teremteni a szellemvilaggal, és a
magasabb rendii szellemektdl megtudni a jovo egyes
elemeit. Természetesen minden samanpap a sajat
hangszerével indul a szellemutra. Az “utazo” tobbnyire
pontos informaciok birtokaba juthat. A fohasz elsé része
15 perc alatt lezajlik, ez id6 alatt 1étesit kapcsolatot a
magasabb szellemekkel, ez 5 Kegy pontba keriil. Ett6l
kezdve 5 perctdl, orakon at, esetleg 6rok idokig tarthat a
jos utja. Minden korben egy kérdést tehet fel a
szellemnek, aki arra nem ritkan elég kodos valaszt ad. A
kérdések konkrétak Kkell, legyenek, mert példaul arra,
hogy mi az élet értelme, elképzelhetd, hogy olyan
valaszt kap melyet nem ért meg. Minden valasz utan
sikeres Asztral probat kell tenni, mert egyébként
visszatér a jos. Minden kor a szellemek vildgaban 5
Kegy pontba keriil, pedig egy ott toltétt kor a
valdsagban 3 percet jelent. Tehat, ha a jos harom
kérdést tesz fel, akkor 10 perc mulva tér magéhoz (egy
perc a visszaut), és 5+3x5, azaz 20 Kegy ponttal lesz
szegényebb, és harom valasszal gazdagabb.

A samanpapnak van ra esélye (kb. 30%), hogy
gonosz szellemmel talélkozik jos tja soran. A gonosz
szellem is jo valaszokat ad, de megprobalja huzni az
1dét, és Kegy pontot szipolyozni a kivancsiskodotol. Ez
szamszerten azt jelenti, hogy minden kérdés és az erre
kapott valasz 2 korbe, és 6 Kegy pontba keriil, valamint
minden kérdezz-felelek sordn megprobal 2 Kegy pontot
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kicsikarni, ami sikeriil is neki, ha a kérdés utan tett
Akarater6 proba sikertelen. Amig vannak Kegy pontjai
barmikor visszatérhet, amennyiben elfogytak, ugy egy
utolsd Akarater6 probat tehet, ha sikeres, visszatérhet,
ha nem...

A jatékosoknak természetesen nem kell tudniuk,
hogy Asztral-, vagy AkaraterOprobat tesznek

Varazstargy (Kikituk) készités
Szféra: Természet

Kegy pont: Lasd a leirast!

Fohasz hossza: Lasd a leirast!
Hatotav: Lasd a leirast!
Idotartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A samanpapok ezzel a ritualéval képesek egy sajatos
varazstargyat késziteni, melyet 6k kikituknak neveznek.
A kikitukkal képesek magukhoz szolitani kiilonbozo
allatszellemeket  (lasd  Allatszellem  hivasa). A
varazstargy leggyakrabban a szolitani kivant allatfajta
valamely darabjabol késziil, de ez nem feltétleniil
fontos. (Példaul, ha modjuk nyilik r4, medve szellem
hivasdhoz egy medve csontjat, borét vagy egyéb részét
hasznaljak fel.) A kikituk elkészitésekor a samanpap
egyfajta transzba meriil, s monoton kantalas kdzben
ruhazza fel a targyat varazserdvel. Nem lehet altalaban
allatszellem hivasara kikitukot késziteni, mindig
pontosan meg kell hatarozni a fohasz elvégzése eldtt,
hogy milyen allatra kivanja késziteni (pl.: farkas,
medve, sas, stb.).

A kikitukok harom kategoriaba sorolhatok, attol
fiiggéen, hogy milyen erések. Minél erésebb a kikituk,
annal hatalmasabb szellem szolithato.

|. kategoéria
Ebbe a kategoridba tartoznak a leggyengébb
kikitukok, melyekkel az 1. csoportba tartozo

allatszellemek koziil egyet tud magahoz hivni a
samanpap. Az ilyen tipusi kikituk elkészitéséhez
elegendd tiz perc, mely id6 alatt a samanpap 5 Kegy
pontot hasznal fel.

I1. kategoéria

Ezen targyak elkészitéséhez mar tobb Kegy pont
sziikségeltetik, de ez a hatasukban is megnyilvanul,
mert ezekkel a kikitukokkal mar egy, a 2. csoportba
tartozé allatszellem, vagy a kornyék valamennyi
egyszeriibb szelleme szolithatd. A szertartds, mellyel
ezek a targyak létrehozhatdk, félorat vesz igénybe. Egy
kikituk elkészitése 15 Kegy pontba keriil.

II1. kategoria

A 3. csoportba tartoz6 allatszellemek csak ilyen
elkészitése 30 Kegy pontot, valamint két 6ras szertartast
igényel.

Ebbe a harom kategoridba tartozd varazstargyak
kiils6leg altalaban nem kiilonbdznek egymastol, nem
lehet megmondani egy csontrdl, szércsomorol, esetleg
fadarabrol, hogy melyik kategoriaba tartozik. Kizarolag
magikus vizsgéalatokkal lehet megallapitani a targy

crer

allapitani, ha legalabb akkora a Tapasztalati szintje,
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mint a készitének. A targy magikus volta barmilyen
magia érzékeléssel észlelhetd.

IV. kategoria

Ezzel az eljarassal készitenek egy masik
varazstargyat is, mégpedig szent hangszereiket. A szent
hangszer készitése hosszl idot igényld feladat. Az elsot
a beavatasi szertartasra kell elkészitenie a leendd
samanpapnak. A hangszer Mana pont igénye igen
magas, 100 Kegy pontot kell raaldoznia a készitének.
Majd a végso szertartas soran még tovabbi 5 Kegy pont
sziikséges hozza. Természetesen a készitésnél nem
egyszerre kell ezt a rengeteg magikus energiat
,belepumpalni” a hangszerbe. Minden, a hangszer
készitésével toltott ora alatt 2 Kegy ponttal novekszik a
szent targy magikus hatalma — mikdzben a saimanpapé
ennyivel csokken. Vannak, akik évekig készitik
hangszeriiket, de el6fordul — siirgds esetben —, hogy
egy-két hét leforgasa alatt kell 0j szent hangszert
fabrikalni. A végso, felszentelési szertartas tovabbi 5
Kegy pontot igényel.

A samanpap szamara nélkiilozhetetlen a szent
hangszer, mivel az isteniiknek bemutatott aldozat f6
formajanak teljes tipusahoz elengedhetetlen.

Leutaril

Leutaril egyedi litaniai

Viz atvaltoztatasa

Szféra: Természet

Kegy pont: 2

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatotav: 10 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A litania hatasara a viz olyan halmazallapotot vesz
fol, amilyet a samanpap szeretne, mikdzben annak
hémérséklete nem valtozik. Tehat atvaltoztathat vizet
jéggé vagy gb6zz8€, jeget vizzé vagy gbzzé és gbzt vizzé
vagy jéggé. Nem megfagyasztja vagy elparologtatja a
vizet, hanem idGlegesen atvaltoztatja. Ezt még az
¢élélények — akar az emberek — testében 1évo vizzel is
képes megcselekedni, de ott egyben az egész testtel kell
szamolni. Ilyenkor a kiszemelt aldozat egy Gyorsasag-
probat tehet, ami ha sikeriil, akkor elkeriilte a samanpap
pillantasat. Ha a Gyorsasag-préba sikertelen, akkor mar
csak az Akarater6-probaban bizhat a szenvedd alany. Az
Akaraterd proba modositdja az aldozat és a samanpap
Akaraterejének kiilonbsége. (Ha a sdmanpapé nagyobb,
a modositd negativ, ha az aldozaté, akkor pozitiv.)

2 Kegy pontért kb. 10 liternyi vizet alakithat at hat
kor idotartamra. Az id6tartam lejartaval az atalakitott
viz visszaalakul eredeti formajara minden utohatas
nélkiil.

Akiknek a vére ily moddon ,megfagy”,
mozdulatlanna  dermednek, ha  gbézzé¢  valik,
Osszerogynak. A viz a testet nem hagyja el, az idtartam
lejartakor ismét cselekvOképessé valik az aldozat. Halalt
nem okoz.
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Leutaril egyedi ritualéi
Forrasapasztas
Szféra: Természet
Kegy pont: 5
Fohasz hossza: 10 kor
Hatétav: 5 ynevi 1ab sugart kor
Idétartam: 5 nap
Magiaellenallas: nincs

A fohasz hatasara a kivalasztott forras az Id6tartam
lejartaig megszlinik vizet adni. A hatast a samanpap
hamarabb is megsziintetheti, ha tjra alkalmazza a
fohaszt.

Jégpancél

Szféra: Természet

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 1 kor
Magiaellenallas: nincs

A fohész hatdsara a samanpapot néhany milliméter
vastagsagu jégburok veszi koriil, ami mindig kdveti a
samanpap mozdulatait. A pancél Sebzésfelfogo értéke:
4, taliités esetén sem veszit beldle, MGT-je: 1. A jég a
test kiparolgasabol és a levegd paratartalmabol
taplalkozik.

Utazas

Szféra: Természet

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A ritualé hatasara a samanpap képes utazni a viz
alatt, kozben nincs sziiksége levegdre, valamint sem 6,
sem ruhai nem lesznek nedvesek. Csak olyan vizben
lehetséges az alkalmazasa, mely ellepi a samanpapot.
Az Utazast nem befolyasolja sodras és semmilyen
egyéb vizmozgas. Egy kor alatt 50 ynevi lab tavolsagot
tesz meg a samanpap, mozgasat akarataval iranyithatja.
A fohasz iddtartama alatt varazsolni nem lehet.

Vizek hangja

Szféra: Természet

Kegy pont: 7

Fohasz hossza: 2 kor

Hatétav: 20 ynevi mérfold sugaru kor
Idétartam: 5 perc

Magiaellenallas: nincs

A fohasz hasznaldja barmilyen természetes viznél
kuporogva hallhatja, hogy 20 mérfoldes korzetben — de
a parttdl 20 labndl nem messzebb, — mi torténik a viz
valamely iranya folytatdsa mellett. Ez lehet egy gyors
attekintés, vagy egy bizonyos hely is.
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Ramkir

Ramkir egyedi ritualéi
Foldjaras
Szféra: Természet
Kegy pont: 18
Fohasz hossza: 5 perc
Hato6tav: Onmaga
Idétartam: 2 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz hatasara a samanpap képessé valik falakon
atmenni, sziklaban vagy foldben haladni. Ilyenkor a
szikla, fal vagy fold és a sajat testének minden
rezdiilését 6sszhangba hozza, és percenként 6t ynevi 1lab
tavolsagot képes megtenni az imént emlitett dolgokban,
a fulladas veszélye nélkiil. Mindez magaban rejti azt a
veszélyt, hogy ha az idétartam lejartaig nem ér ki a
levegére, akkor maga is a ko részévé valik.

Kdévé valtoztatas

Szféra: Természet

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatotav: 10 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A samanpap egy darab, kiilonalld, 6sszesen 50 ynevi
fontnal nem nehezebb targyra mutathat ra, amely
menten kévé valtozik. Formaja, kiilalakja megmarad.
Az idétartam lejartaval visszavaltozik, de ha kozben
Osszetort, akkor bizony tor6tt marad. A fohasz
élélényekre, varazstargyakra, személyes auraba tartozo
targyakra hatastalan.

Sotétség

Szféra: Természet

Kegy pont: 10

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatoétav: 5 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A samanpap ezzel a fohdsszal elemi sotétet
teremthet 5 ynevi l4b sugaru korben, ahol sem az ultra-,
sem az infralatas nem miikodik.

Egyediil 6 lathat az igy teremtett s6tétben. A fohaszt
csak egy Dbizonyos teriiletre lehet alkalmazni,
kodzéppontja minden esetben a simanpap.

Sziklaborton

Szféra: Természet

Kegy pont: 12

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatétav: 10 ynevi lab sugara kor
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

Készitette: Hulla & Selmo
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A fohész hatasara a megjeldlt helyen pillanatok alatt
egy Oselemi sziklakalitka jelenik meg, bebortonozve az
ott tartozkodot, egy perc elteltével azonban atvaltozik
agyagga, a benne tartozkodo pedig széttorheti. A kalitka
3 ynevi lab magas és 2 ynevi 1ab atmérdji.

Sziklavért

Szféra: Természet

Kegy pont: 3

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hat6tav: Onmaga
Idétartam: 1 kor
Magiaellenallas: nincs

Hatasara sziklabol allo vért alakul ki a samanpapon,
melynek Sebzésfelfogd értéke: 5, MGT-je: 2. A vért
tuliités esetén ugyantigy veszit Sebzésfelfogd értékébal,
mint a hagyomanyos vértek.

Tomatis

Tomatis egyedi litaniai
Perzselo lehelet
Szféra: Természet
Kegy pont: 5
Fohasz hossza: 1 kor
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: Gyorsasagproba

A samanpap a fohasz hatasara rendkivill forrod
levegét fuj ki. A forré légaram E-nyi szegmensen
keresztiil aramlik ki a tiidejébdl és sebzése
szegmensenként 1k10 Sp. Minden éghetd anyagot
langra lobbant, amely az ttjaba akad. A forrd légaram a
samanpaptol 20 labnyira elenyészik. Az aldozatokat
csak sikeres Gyorsasag-proba mentheti meg az €gési
sériilésektol.

A samanpap az idStartam alatt barmilyen iranyba
fordulhat, s6t akar lassan haladhat is elére. A légaram
sebzése — a 20 labon beliil — a tavolsagtol fiiggetlen. Ha
a samanpap igy iranyitja a Perzseld leheletet, akar
minden szegmensben {j Gyorsasagprobat kell tenni.

Tomatis egyedi ritualéi
Faklya
Szféra: Természet
Kegy pont: 1
Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 3 perc
Magiaellenallas: nincs

A rituadlé hatdsdra a samanpap egyik — éaltala
kivalasztott — keze egyszertien faklyava valtozik. A
samanpap égd keze ugyanakkora fényt ad, mint egy
hagyomanyos féklya, ugyanugy langra lobbantja az
éghetd targyakat, és ugyanakkorat sebez. Viszont nem
sebzi a samanpapot, és kozonséges viz nem oltja el,
csak az elemi viz.

Készitette: Hulla & Selmo
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Lazkeltés

Szféra: Természet

Kegy pont: 8

Fohasz hossza: 6 kor

Hatotav: Erintés

Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: Egészségproba

A samanpap lazat okozhat aldozatanak, aki naponta
Egészségprobat tehet, hogy a szervezete képes-e
helyreallitani a természetes allapotot. A hatas ideje alatt
a Gorcs modositoi sujtjak a célpontot. A 1az magiaval,
mint Sulyos betegség gyogyithato.

Tizpillangok

Szféra: Természet

Kegy pont: 2/ pillang6

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatétav: 10 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A samanpap a ritualé soran tetszbleges szamu
tlizpillangot hiv életre, melyek az altala kijelolt személyt
— vagy targyat — fogjak megtaimadni. Minden
tlizpillangd egyszer tamad egy korben, minden
tamadassal szemben Gyorsasag-probat kell tennie a
kiszemelt aldozatnak, sikeres proba esetén az adott
tlizpillangd elvéti aldozatat. A thzpillangdk sebzése
egyenként k6/2.

A samanpap a tiizpillangoknak 0j célpontot nem
jelolhet ki, azok a fohasz létrejotte utan Onalldan
tevékenykednek. A tiizpillangdkat a kozonséges viz
nem oltja ki.

Nomad Saman Varazslatok

Altalinos varazslatok
A Réviilet
Tipus: Szellemtanc
Mana pont: Lasd a leirast!
Varazslas ideje: 1 perc + 5 szegmens/ 1 Mp
Hatétav: Onmaga
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

Ritudlis  szertartas, mely a Mana pontok
visszanyerésének egyetlen mddja. A ritus célja egyfajta
transz elérése, mely alatt a sdman sajatos tancat —
Szellemtanc — valtozé ritmust dobolassal és énekléssel
kiséri. A megvaltozott tudatdllapotban nem képes
beszélni, varazsolni, harcolni vagy komolyabb fizikai
er6t kifejteni. Ezen ritus altal keriil kapcsolatba a
Szellemvilaggal, ahonnan Mana pontjait nyeri. A tanc
idGtartama a visszanyerni kivant Mp-k szamatol fiigg:
egy Mp visszanyeréséhez 5 szegmenst kell eltéltenie a
samannak a Réviiletben.

A sadman a varazslatot kétféleképpen hajthatja végre:
vagy magikus energidk segitségével, vagy testi

http://hulla.atw.hu



MWA6U.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

energiainak felhasznalasaval. Az els6 modszer 1 Mp-ot
(és a Samanmagia jellemz06ibdl adéddan 1 Fp-t) emészt
fel, mig a masodik csak 1k6+2 Fp-t. Barmelyiket is
valasztja, oly mértekben kifarad, hogy 2k6+l percre
elkabul (lasd Kébultsag UTK 188. és 173. old.) — ez id6
alatt magiat hasznalni nem lesz képes.

A samanok atmeneti maximalis Mp-je minden
Réviilet (azaz Mp visszanyerés) végeztével 1-1 ponttal
csokken. Ez a csokkenés az éppen aktualis Mp értéket
nem csokkenti egyel. Az atmeneti maximalis Mp
minimuma 1, ezen érték ala sosem csokkenhet.

A Réviiletbe meriilt samannal lehetetlen beszélni;
természetes aton vagy fegyverrel allapotabol nem
zokkenthet6 ki, még Ep-vesztést jelentd seb okozasaval
sem.

Aldozas szertartisa
Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 1
Varazslas ideje: 30 perc
Hato6tav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A nomad samannak rendszeresen kell aldozatot
bemutatnia. Aldozatukkal a saménok valamely
szellemiik joindulatat kérik. Az aldozat minden esetben
€16 aldozat, azaz allatok, értelmes Iények illetve az
életerd evilagi szimboluma, azaz vér (jatéktechnikailag
Ep). Rendszeres Aldozat nélkiil a saméan konnyen
varazserd nélkiill maradhat. Maga az aldozatbemutatas
egy hosszabb, ritualis tevékenység (legalabb fél ora),
ahol a saman ritualisan megtisztitja 6nmagat, eszkozeit
és legfoképp az aldozat alanyat. Az ilyen tipusu aldozati
szertartas végeztével az atmeneti maximalis Mp értéke
annyi ponttal nd, ahany Ep-nyi aldozatot bemutatott a
saman, de ez az érték sosem mehet a valés maximalis
Mp érték folé.

A masik eset, amikor a sdiman aldozatot kell, hogy
bemutasson, ha ezt a soros varazslatanak végrehajtasa
megkoveteli. Ez legfoképpen az 1dézé magiaknal
kovetelmény, aholis a fenti modon kell annyi Ep-nyi
aldozatot bemutatni, amennyi a megidézendd entitas
maximalis Ep-je. Raadasul magasabb  osztalyn
entitasoknal — I11.-t6] — nem elegend6 a véraldozat, azaz
mindenképp pusztulnia kell a felaldozott I1énynek. Ennél
is hatborzongatobb a V. vagy magasabb osztalya
entitdsok megidézése, aholis értelmes lényeket kell
felaldozni, nem beszélve a démonurak/hercegek egyéb
egyedi ,kivansagairol”, ami a felaldozott 1ény jellemz6it
illeti, pl. sziiz, elf, gyermekek stb.

Esketés szertartasa
Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 3
Varazslas ideje: 30 perc
Hatétav: Erintés
Idotartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A samanok egyik hétkoznapi, torzsi magidja. A
varazslattal egy férfit és egy ndt adnak Ossze, mely
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frigyre a szellemek segitségét ¢és joindulatat kérik. A
nomadoknal egy férfinak egy felesége lehet, viszont a
szokasok tobb agyast is engedélyeznek.

Felruhazas szertartasa
Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 1

Varazslas ideje: 3 perc
Hatétav: Lasd a leirast!
Idétartam: 1 nap / szint
Magiaellenallas: nincs

A saman szellemei joindulatat, segitségét és oltalmat
kapja meg, ami kiterjeszthetdé mas éldlényekre, de
terliletre és targyakra is. A varazslat idotartama alatt a
Felruhazottat szellemek ovjak, melyek a
Szellemvilagban (valamint az Asztral és Mentalis sikon)
meg is pillanthatok.

A szellemek oltalma alatt all6 €l6lényre az idGtartam
lejartaig semmilyen természetes betegség nem hat. A
Rontasok ellen két E-nként +1-el dobhat Egészség-
probat, illetve Asztralis és a Mentalis Magiaellenallasa
is E-nyi ponttal novekszik.

Az atkok — ez mar az oltalmazott teriiletre vagy
targyra is érvényes — csak akkor fogannak meg, ha
erdsségiik (E) meghaladja a Felruhazasét. A targyak az
idotartam lejartaig magikusnak mindsiilnek, ezen id6
alatt nem porosodnak, nem vesztik el sziniiket, nem
fogja Oket a rozsda.

Varazslaskor a saman kantalva korbetancolja a
magia targyat, s kozben dobverdjével vagy letort gallyal
itdgeti azt — ekként ruhazodik at a varazslat (érintés).
Ha a varazslat célpontja egy teriilet, akkor annak
nagysaga 20 ynevi lab sugart kor lehet.

A felruhazas masodlagos hatasa, hogy alkalmazhato
termé-, szantofoldek és legeldok hozamanak novelésére
és megovasara, de szikes teriiletek — sivar pusztak —
termove tételére is. Ezen kiviil ndveli a haszonallatok
»produktumat”.

Lebegés

Tipus: Kantalas

Mana pont: 7
Varazslas ideje: 1 kor
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 1 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

A varazslat lehet6vé teszi, hogy a sdiméan a levegdbe
emelkedjen és lebegjen. A vardzzsal nemcsak a
levegbdbe emelkedni, de akar vizszintes, akar fiiggéleges
irdnyban mozogni is lehet. A varazslattal minimalisan
arasznyi, maximalisan 5 ynevi l&b magassagba képes a
siman  felemelkedni. Nem igényel folyamatos
Osszpontositast, tehat kozben barmit cselekedhet a
sdman (harcolhat, varazsolhat), viszont Szellemtancot
igénylé vardzslatokat lebegve semmiképp nem hajthat
végre. Harc folyaman a szintkiilonbségb6l adddodan
vonatkozhatnak ra a Harc magasabbrol szabalyai, de
ennek elbirdlasa a KM joga. Lebegve semmilyen
stlyérzékeny csapda nem észlelti; atkelhet a vizen, S
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akar egy sétalo ember sebességével is haladhat, egyetlen
mozdulat nélkiil. A varazslatot a saman csak énmagara
alkalmazhatja, 1étrehozasédhoz kantalas sziikséges.

Megtisztitas szertartasa
Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 3

Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatoétav: Lasd a leirast!
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

Eppugy hasznaljak helyek, mint él6lények magikus
fiirkészésére. A varazslat idGtartama alatt a szellemek
megsugjak a samannak, ha egy emberen, allaton,
terileten vagy targyon barmilyen rontds vagy artd
szandéku varazslat iil. Ha a vizsgalat targyan valamilyen
artd magia lenne, Ggy tovabbi Szertartds varazslatok
nem hajthatéak végre rajta a teljes megtisztitasig
(atokiizés, rontas elharitasa). A varazslat Szellemtanc
kozben alkalmaztatdo — a saman kdrbetancolja a vizsgalt
személyt, targyat, allatot vagy helyet. A vizsgalatot
legalabb 1 percig vagy az altala kivant ideig végzi (de
legalabb mindaddig, amig kdrbe nem tancolja targyat).

Névadas szertartasa
Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 3
Varazslas ideje: 30 perc
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A nomadok szamara a neveknek magikus
jelentéségiik van: az igaz név megovja a gyermeket a
démonoktol, arto szellemekt6l. Ha egy nomadnak nem
adnak nevet, nincs sajat asztralis és mentalis védelme —
a samanok tanitasa szerint nincs véddszelleme. Az igaz
név valdjaban a sajat véddészellem neve. A véddszellem
a Szellemsikon — az Asztral és Mental Sikon -
érzékelhetd. A nomadot szemlélének az a kiilonos
érzése tamad, hogy valami megpillanthatatlan 1ény
folyamatosan figyeli 6t, készen arra, hogy sziikség
esetén megovja védettjét. Valojaban a védészellem
jelenléte foképp a nomadok asztralis €és mentalis
védettségében mutatkozik meg. Jatéktechnikailag
mindez azt jelenti, hogy ezzel a varazslattal a saman a
Szellemek joindulata (lasd UTK 32. old.) nevezetii
Hattér meglétét kéri a varazslat alanyara, am annak
mindségét, fokozatat képtelen befolyasolni.

Varazstargy készités
Tipus: Kantalas

Mana pont: Lasd a leirast!
Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatotav: Lasd a leirast!
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

A saman létrehozhatja mindazokat a tapasztalati

uton késziilo varazstargyakat, amelyek a Sdmanmagia
Varézstargyak fejezetében szerepelnek.

Készitette: Hulla & Selmo

) Raolvasasok
Atokfejtés

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 8

Varazslas ideje: 6 kor

Hatotav: 3 ynevi lab sugart kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A varazslat boszorkanyok, boszorkanymesterek,
papok és természetesen mas samanok atkainak
felfedésére, azok mibenlétének kideritésére szolgal.
Segitségével kiflirkészhetd az atkot szord személy neve,
kasztja, felbecsiilhet6 hatalmanak korilbeliili mértéke, s
nyilvanvalova lesz az atok valddi természete, erdssége
is. Alkalmazasa hasznos lehet Atoklizés varazslat el6tt,
hisz igy a saman megtudja, mivel kell voltaképpen
szembenéznie. A vizsgalat alatt a sdman koriiltancolja
az elatkozott személyt vagy targyat, s kantalas kdzben
kérdéseket tesz fel a szellemeknek. A varazslat
segitségével teriilet és allatok is vizsgalhatoak. A
Megtisztitds varazslat altal kimutatott atkot ezen
modszerrel lehet pontosan kiismerni.

Atokiizés

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 3

Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatétav: Lasd a leirast!
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: Lasd a leirast!

A samanok atokiizése hatasos semlegesitd varazslat
a boszorkanyok, boszorkanymesterek és papok
a masik harom kaszt altal megidézett atkokat is
megsziintetheti. A varazslat hosszas el6készitést
igényel, ugyanis aldozatbemutatasnak kell megeldznie,
amivel a siman kiengeszteli az el{iz6tt, avagy az eliizést
végzO szellemeket. Az aldozat bemutatisit maga az
atoktlizés koveti, melynek id6tartama annyi kér — de
legalabb 1 perc —, ahany Mana pontot a saman
felhasznal e célra. A két varazslatot kiilon hajtja végre,
tehat kozottik — ha kivanja — feltoltheti magat Mana
pontokkal, s ekkor értelemszeriien ennek megfeleléen
nd a varazslasi id6. Az 1zés ideje alatt a sdman
korbetancolja (Szellemtanc) az elatkozott személyt vagy
targyat, mikozben ijesztd hangon kialtozik. Az {ivoltve
kiejtett igékkel mintegy elijeszti az éatkot hordozoé
szellemeket, avagy mas szellemeket hiv, amelyek aztan
magukra vallaljak, elragadjak az atkot.

Az 1izés egyszerre csak egy személyre vagy targyra
alkalmazhat6. Teriilet és allatok is megtisztithatok
altala; a szennyezett teriilet nagysaga és az allatok
szama is a saman Tapasztalati Szintjétol fligg. ElGbbi
szintenként 10 ynevi 1ab sugara kor, utobbi szintenként
5 db.

Egy atok hatasa akkor sziintetheté meg, ha az izés
erdsitése (E) nagyobb az atok erdsségénél. Sikeres tizés
utan az atok minden hatdsa megszinik, de az addig
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keltett elvaltozasok nem; azaz, ha egy -elatkozott
személy Ereje naponta kettdvel csokkent, s csak a
harmadik napon uzték el réla az atkot, ugy Ereje
néggyel alacsonyabb lesz, mint az atkozas eldtt volt.

Betegség elharitas

Tipus: Kantalas

Mana pont: 1

Variazslas ideje: 1 szegmens/ E
Hatétav: Erintés

Idotartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A varazslattal természetes betegségek, magikus
rontasok, testi fogyatékossagok és karosodasok
gyogyithatok. A gyogyitas aldozat bemutatasaval (lasd
Aldozat) kezdddik, ezt maga a gyogyitd ritus koveti,
mely mély, alig hallhat6 kantalasbol all. A ritualé alatt a
saman kinyujtott tenyerét a beteg testrész, testrészek
felett egy arasszal, korkorosen mozgatja. Ezzel és a
bemutatott aldozattal megbékitik a testben haborgo,
tombold szellemeket, illetdleg szellemeket hivnak a
rontasok, betegségek eltavolitasara.

A vardzslatot a saman a gyogyitastol kiilon végzi,
igy a két varazslat kozott modja nyilik feltdlteni elméjét
Mana pontokkal — ekkor ennek megfeleléen né a
varazslas ideje. A gyogyitas idStartamarol, Mana pont
igényér6él a kovetkezd tablazat tudosit, a betegség
sulyossaganak fliggvényében:

Betegség Szintje

Erdsség

Sulyos 10
Nagyon stilyos 20

Halallal fenyegetd 50
Halalos 60

Karosodas

Ha a magia sikeresen kifejti hatasat, a betegségek és
egyéb  karosodasok maradandd6 nyom  nélkdil
gyogyulnak, a halyogok, kelések, fekélyek heg nélkiil
beforrnak. Sikertelen vardzslat esetén a beteg allapota
tovabb romlik, mintha nem 1is kisérleteztek volna
gyogyitasaval. Ha a beteg allapota megkoveteli, a
sdman megprobalhatja életben tartani, hogy az
aldozatbemutatds idejét atvészelje. Az életben tartasra
csak egyszer kertilhet sor, mivel a masodik kisérletbe a
beteg mindenképpen belehal. Az életben tartds a
Forrasztasnal leirtak szerint végezheto.

Betegségfejtés

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 8

Varazslas ideje: 6 kor
Hatoétav: 3 1ab sugart kor
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Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

A varazslattal barmilyen természetes eredetli
betegség ¢s magikus rontas kimutathatd. Segitségével
kifiirkészhet a rontast atruhazo személy neve, kasztja, s
nyilvanvalova lesz a rontds természete és jelenlegi
szintje is. Természetes betegségeknél persze csak a
betegség természete és aktualis szintje tudhato meg.

A varazslat alkalmazasa kivanatos a Betegség
elharitas varazslat el6tt, hisz igy a saman megtudhatja,
mivel all szemben. A varazslatot Szellemtanc alatt
végzik; a saman koriltancolja a beteg személyt, és
kantalasa kozben kérdéseket tesz fel a szellemeknek. A
Megtisztitas varazslat altal kimutatott rontast ekként
lehet pontositani, megismerni.

Forrasztas

Tipus: Kantalas

Mana pont: Lasd a leirast!
Varazslas ideje: 1 kor
Hato6tav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A Forrasztassal a siman a kisebb — csak Fp-vesztést
jelentd — feliileti sebeket gyogyithatja, Szellemtanc
nélkil. A magia alkalmazasaval csak a sebeket, harci
sériiléseket  lehet  kezelni;  betegségeket, testi
fogyatékossagokat, vagy a Szellemvilagbol okozott
fajdalmat nem.

A saman kantalas kozben ujjaval biivos, lathatatlan
jeleket rajzol a sebesiilt testére, melyeket a szellemektdl
és mesterétl tanult meg. A varazslattal barki sebei
hegmentesen gyogyithatok.

A Forrasztasnak két modszere ismeretes. Az elsd
modszernél a  szellemek adnak energiaikbol a
sebesiiltnek, igy 1 Mp-ért 1 Fp gyogyithatd. A masodik
modszernél a siman sajat energiait hasznalja fel; ekkor
a sajat magatol elvont Fp-ket atadhatja a sebesiiltnek —
mivel azonban & varazslds soran veszti el, joval
gyorsabban vissza is szerezheti azokat. Ha életerejébol
is aldoz, minden 1 Ep-vel 4 Fp-t juttathat a
raszorulonak. A masodik modszerrel minddssze 2 Mana
pontba keriil a varazslat létrehozasa, fliggetleniil a
visszaadott Fp-k szamatol.

Ha a sebesiilt egyszerre 20 Fp-nél tdbbet gyogyul,
koteles Alloképesség probat tenni. Vétés esetén a
testében fellépd hirtelen valtozasnak kdszonhetéen 10
korig tartd kabulatba esik.

A ritussal sulyosan sebesiilt, erésen vérz6 vagy
haldoklé aldozat is életben tarthato. Ehhez 25 Mp-t kell
felhasznalnia a saméannak. fgy 15 percig lehet életben
tartani valakit. Ez id6 alatt a szellemek nem engedik
tavozni a testbol a lelket.

Kovacsolas
Tipus: Kantalas
Mana pont: 4/ Ep
Varizslas ideje: 1 kor / Ep
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
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Magiaellenallas: nincs

A samanmagia egyik tetOpontja, mely hihetetlen
gyogyulasokat eredményez. A varadzslat iddigényes,
viszont segitségével lehetéség nyilik a torések,
inszakadasok kezelésére, az elveszett végtagok
visszaillesztésére — tehat Ep sebek gyogyitasara is.
Csonkolast a Kovacsolassal csak akkor lehet sikeresen
gyogyitani, ha a csonkolt végtagot megorzik, és a
szertartas el6tt atadjak a samannak.

A varazslat aldozatbemutatassal kezd6dik (lasd:
Aldozat) Az aldozat barmilyen tyuk nagysagu vagy
annal nagyobb allat lehet. A sdman az aldozati allat
vérébol az elére elkészitett edénybe egy poharnyit
felfog, majd ezt tintaval elkeveri. A keveréket
Felruhazassal lényegiti at. A saman ezek utan
Megtisztitassal meggy6zodik a beteg tisztasagarol,
mentes-e az atoktol, rontastol, mivel a szellemek csak ez
esetben segitenek rajta, azaz az erls gyogyitd magia
csak ekkor hat teljesen. Ezutan a saman egy tetszdleges
targgyal — fadarabbal, tollal, de akar a sajat ujjaival is,
amit elézéleg az edényben 0Osszegyiijtott keverékbe
martott, blivos jeleket rajzol a sebekre, a beteg
testrészre. Nem ritka az sem, hogy az apoltat a feje
bubjatol a talpaig beboritjak a furcsa akombakomok —
ez a sebek szamatol fiigg. Mindekdzben a saman
sziinteleniil kantal, s kantalasdnak koOszonhetben a
szellemek gyogyitd energidkkal toltik fel a jeleket.
Lerajzolasa utan minden jel azonnal felfénylik, (ha a
szellemek segitenek), sziniik a bordo pislakolastol a
fehér izzasig valtozhat — minél sulyosabb a seb, annal
fényesebben izzik a jel. Miutan a saman korberajzolta a

sebeket, beteg testrészeket blvos, izz6 jeleivel,
besziinteti a kantalast; ekkorra a sebek teljesen
Osszeforrtak.

A beteg a varazslat hatasara kimerilt, mozdulni is
alig képes. A Gyengeség szabalyai vonatkoznak ra.
Allapota annyi 6ra pihenés utan véltozik csak, ahany
Ep- t a Kovécsolas soran gyogyult. A pihenést bodza és
verbéna keverékébdl készitett flistolok alkalmazasaval
lehet a felére leroviditeni. A flst belélegzését egy teljes
oran keresztil kell folytatni. Az eldirt pihenés utan a
gyengeség utodhatas nélkiil megsziinik, a sebek heg
nélkiil beforrnak.

A fentiekbdl is kideriil, hogy a varazslat tobb
magiafajtit foglal magiban: ezek az Aldozat, a
Felruhazéas, a Megtisztitds és maga a Kovacsolds. A
varazslas ideje ezek Osszességébdl fakad, akércsak
Mana pont-igénye. Az egymast kdvetd részvarazslatok
kozott, ha a beteg allapota megengedi, a saiman Ujra
feltoltheti az elméjét. Ez esetben természetesen valtozik
a varazslasi id0 is. A gyogyitds vardzslasi ideje 1
kor/EP, tovabba minden egyes Ep utan 4 Mana pontba
keril.

Tinta és aldozati vér poharnyi keverékével 25 Ep
gyogyithato. A keveréket a Felruhazas tartositja, ennek
ideje a vardzslat leirasdban szerepel. Mas szerrel nem
lehet hatékonyan tartdsitani. A Felruhazas idejének
lejarta utdn a keverék megromlik, tobbé nem
hasznalhato fel. Ha azonban az id6tartam lejarta el6tt
ujra elvégzik rajta a Felruhdzas varazslatot, akkor az
eltarthatosagi id6 a leirtak szerint meghosszabbithato. A
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Felruhazast akkor is alkalmazni kell, ha a keveréket
azonnal felhasznaljak. Egy allat vérébél Aldozat utjan
tobb poharnyi keverék is készithetd (Felruhazhato), s
hogy pontosan mennyi, azt a KM donti el, az allat
fajtajat figyelembe véve.

A fentiek alapjan elképzelhetd, hogy egy békeés
napon a saman Aldozatot mutat be, Felruhazassal
elkésziti a keveréket; majd ameddig a varazslat tart,
barmikor felhasznalhatja azt. Késébb, ha tobb sebesiilt
is fekszik el6tte, mar csak a Megtisztitast kell
alkalmaznia mind6jiikén, s hozza is kezdhet
gyogyitasukhoz. Ha elméje kimeriilt — Mana pontjai
elfogytak — a folytatashoz barmikor ujra feltdltekezhet.

Méregpajzs

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 10
Varazslas ideje: 6 kor
Hato6tav: Erintés
Idétartam: 6 ora / szint
Magiaellenallas: nincs

A szervezet mérgekkel szembeni ellenallasat lehet a
varazslattal novelni. A saman barkire alkalmazhatja,
sajat magara is. Az Eksztazis (1asd Szellemtanc) elérése
utan egyik ujjaval az illetd személy mellkasara
kigyofejet rajzol. A varazslat id6tartama alatt specialis
védoszellem szegddik a megjelolt személy mellé, s a
kelld6 pillanatban a megfeleld modon fokozza
szervezetének ellenallasat a karos anyagokkal szemben.
Az illetd Méregellenallasa 1-gyel né minden E utan.

Méregtelenités
Tipus: Kantalas
Mana pont: 8
Varazslas ideje: 1 kor
Hato6tav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A saman ezzel a varazslattal barmilyen fajtaja
mérget eliizhet valamely személybdl vagy allatbol, ha a
varazslat erOssége eléri a méreg szintjét. A saman
hivasara megjelend szellemek mintegy kiszipolyozzak
az aldozat testéb6l a meghatarozott karos anyagot. A
varazs puszta kantalassal végrehajthato, ennek tudhato
be gyorsasaga.

Atkok

A saméanok atkai két fO0 csoportra oszthatoak:
tertiletre és tomegre hatd atkokra. Mindkét esetben
szellemeket hiv a saman, s ezen szellemek
gondoskodnak atkanak beteljesitésére. A teriiletre hato
atkok a  boszorkdnymesterek  Démoni  Birtok
vardzslatanak kifinomultabb valtozatai: az adott
terliletre atszirédnek a Tulvilag (a Kiils6 Démoni
Sikok) artd, gonosz hatisai. Ezen teriiletek a
Szellemvilagban posvanyként jelennek meg, de egyfajta
sotét kodként az Asztrdl és a Mental Sikon is
megpillanthatok. A teriilet névényeibe gyotré démonok

http://hulla.atw.hu



MWA6U.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

koltoznek, a varazslat hatdrain beliil a hozzaértd
megérezheti a Kiilsd Sikok kisugarzasat, és
megpillanthatja az asztral- és mentaldémonokat.

A tomegekre hato atkok soran a sdman gyotrd, artd
szellemeket (asztral- és mentaldémonokat) hiv, akik
belekodltoznek az aldozatba. Jelenlétiik altalaban a
boszorkanymesteri atkokéhoz hasonldé hatassal jar:
legtobbszor rontasok, magikus betegségek fogannak
meg atkozottakban.

A samanok atkat megel6zni Termékenységgel,
Ovéssal és Felruhdzassal lehet, elhdritani pedig csak
saman  Atokiizéssel. Mas kasztok hagyomanyos
atokiizése haszontalan, ezen atkoktol csak a papi
exorcio, a talvilagi Iények lizése szabadithatja meg az
aldozatot. A kiilonféle gonosztdl védo varazslatok, a
templomok felszentelt tere, id6legesen tavol tartjak az
aldozatrdl az art6 szellemeket, ez id6 alatt az atok hatasa
sziinetel. Idétartamuk lejartaval, vagy ha az aldozat
elhagyja  hatoteriiletilket, a  szellemek  rogton
visszatérnek, ilyenkor az illetd ujabb Magiaellenallasra
jogosult. A papi varazslatok minden esetben a szellemet
megidéz6 samanmagia erésségével kelnek birokra.

Az atkok megidézéséhez a samannak altalaban
Szellemtancot kell jarnia. Mindazon személyek, akikre
az atok kifejtené hatasat (azaz akikbe a szellemek
megkisérelnek bekoltozni) Asztralis és  Mentalis
Magiaellenallast dobhatnak az atok-varazs erdssége
ellen. Barmelyik sikere esetén az atok nem fogan meg,
mivel a szellem kirekesztetik a testbol.

Ferto

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 35

Varazslas ideje: 5 perc
Hatotav: 10 ynevi lab sugara kor
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A Mocsarhoz igen hasonlatos magiaforma, mely
szintén egy elmocsarasodott teriiletet hoz 1étre. Am ez a
posvany betegségekhez hasonloan lassan ugyan, de
terjed, és amit elér, azt felemészt. Kiils6 kinézetre nem
tinik annyira veszélyesnek, mint a Mocsar; nem
fortyog, és nem lehel biizos felhdket. Inkabb egy oriasi
gombafertézésnek lathatd, mely a foldet vizenyGssé,
ingovanyossa teszi, barmilyen is volt el6tte. Vald igaz,
belefulladni nem lehet, aki atkelni igyekszik, csak
derékig mertilhet el a kdzepén. De a bemerészkeddnek
az elsé 5 ynevi ldbon csak Aldennara (lasd UTK 183.
old.) ellen kell koronként Egészségprobat dobnia. A
tovabbiakban mar a levegOben lathatatlanul terjengd
Burjanhalél ellen is. Mindkét betegségrol elmondhato,
hogy jelen esetben magikusnak szamit, és semmilyen
médon  sem  erdsithetd. Burjanhalalnal béarmely
Képesség 0-ra csokkenése haladlhoz vezet, és a beteg
csak papi vagy saman gyogyité magiaval kezelhetd. A
tertileten tartozkodoknal a Sebfertozés esélye a
négyszeresére novekszik. A fertd6 hetente minden
iranyba 3 ynevi lab tdvolsagot terjed. Ha barmilyen
novényt vagy szerves anyagot elér, azt par perc alatt
magaba olvasztja. ,Készit6je” a terjedés iranyat
barmikor befolyasolhatja, viszont sebességét nem, ¢és
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megfékezni sem tudja, csak Atokiizéssel. Az atok
feloldasanak modja megegyezik a  Sivarsagnal
leirtakkal. Ha ilyen teriiletrdl fel is oldjak az atkot,
abbol ennek ellenére tovabbra is gonosz magia fog
sugarozni — az allatok Osztonosen elkeriilik, s a fold
teljesen terméketlenné valik. Ha valaki ekkor ratéved e
teriiletre, koteles k6-tal dobni, és hatos dobas esetén a
foldbol lathatatlanul felszivargd Aldennara ellen kell
Egészségprobat tennie.

Lappangé nyavalya

Tipus: Kantalas

Mana pont: 10

Varazslas ideje: 1 perc

Hatotav: Erintés

Idétartam: 1 nap/ E
Magiaellenallas: Asztralis és Mentalis

A varazslattal magikus korsaggal ruhazhat fel a
saman egy targyat. A betegség teljesen leplezett
formaban van jelen, igy hat hagyomanyosan — magia
észlelésével — még a varazslo sem értesiil jelenlétérol.
Csak Asztral és Mental szemmel fedezhetdk fel a targy
mellé szegddott démonok.

A saman egy altala valasztott barmilyen nem
magikus targyra ramondhatja e varazslatot, mely ezentiil
leplezetten tarolja és hordozza a kort. Barki, aki az
idotartam alatt az adott targyat megérinti, koteles
Magiaellenallast dobni, melynek sikertelensége esetén
1. szinti azonnal hatd Nyavalyara emlékeztetd
betegségbe esik. A Nyavalya olyan leplezett magikus
betegség, mely az immunrendszert tdmadja meg, és a
karaktert fizikailag kimeriiltté, gyengévé teszi, még mas
betegségekkel szemben is. Ha valaki elkapja a
betegséget, Egészsége E-vel csokken csak fertdzések és
betegségek ellen, az Immunrendszeri betegségekben
leirtak minden tekintetben vonatkoznak ra. Az aldozat
Ereje felére, Alloképessége kettovel, Gyorsasaga €s
Ugyessége haromnegyedére csokken; KE-20, TE-30,
VE-30, CE-10, ezen id6 alatt képes varazsolni. Az atok
a kérdéses targyon 1 nap/E ideig talalhatd, utana
eloszlik. Akik ezen id§ alatt elkaptak a betegséget,
azokon E hétig iil. Az atok csak samanok alkalmazta
atokiizéssel tavolithato el, vagy papi exorcidval.

Mocsar

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 30

Varazslas ideje: 3 perc
Hato6tav: 10 ynevi 1ab sugarta kor
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A saman barmilyen teriiletet teljesen
elmocsarasithat, akar pillanatok alatt is. A mocsar
ranézésre is gonoszsagot araszt: néhol fortyog, mashol
kavarog, s blizos felhoktdl parall. Aki a mocsar teriiletén
tartozkodik, vagy akar csak 1 labra megkozeliti azt,
Egészségprobat  koteles dobni  Aldennara ellen,
koronként. A betegség jelen esetben magikusnak szamit
és semmilyen modon nem erdsithetd. A mocsar
kozéppontjatol mért 1 ynevi 1ab sugart koron beliil 90%
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az esélye annak, hogy valakit végképp magaba rant a
gonosz massza. Ez az esély kifelé haladva ynevi
labanként 10%-kal csokken. Tehat: aki képes
belemeriilni a posvanyba, és a kozéppontot 9 labra
megkozeliteni, az 10% eséllyel 6rokre ott is marad, és
lassan elnyeli a so6tétség. Erdprobat, és egyaltalan,
barmilyen probat dobni a kozvetlen szabadulasra
lehetetlenség, mivel aki sokat mozgolodik, az még
lejjebb siillyed az enyészetben, siettetve halalat.
Menekiilni csak a tarsak altal bedobott kotéllel
lehetséges, ha a szerencsétlen el tudja azt kapni. A
menekiilés ideje is véges: 9 kordon tal mindent és
mindenkit elnyel a mocsar. Nehézvértet viseloknél ez az
érték felezodik.

A mocsar teriiletén tartozkodok Sebfert6zésre vald
es¢lye a duplajara novekszik. Az atok feloldasanak
modja megegyezik a Sivarsagnal leirtakkal, azonban az
atoktol mentesitett teriileten a tovabbiakban soha nem
term¢ fekete, porszerii talaj keseriti el az arra jarokat.

Novényi korsag

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 2

Varazslas ideje: 6 kor
Hatétav: 1 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A varazslattal csak novények fert6zhetéek meg.
Ett6l kezdve egy kiilonés magikus betegség pusztitja a
florat. A levelek foltokban elsargulnak, némely
osszefonnyad és le is esik. A novények ugyan életben
maradnak, de termést az idényben mar nem hoznak,
éppen csak vegetalnak. E novények mind allati, mind
pedig emberi fogyasztasra alkalmatlanna valnak. A
betegség masik sajatossaga, hogy terjed. A terjedést sok
tényez0 befolyasolja: csapadékosabb, paradiisabb,
naposabb teriileten, siiriibb névényzetben jobban terjed.
A terjedés mértéke 1-5-ig adhato a fentiek ismeretében,
mely szam ynevi ldbban megmutatja a hetenkénti
terjedést — ezt mindenképpen a KM hatarozza meg. A
terjedés iranyat nem lehet befolyasolni és kiismerni
sem, teljesen valtozo:

Dobas Iran
3 Kelet
4 Délkelet
7 ~ Nyugat
8 Eszaknyugat

A varazslat nagy hatranya hogy a hideg ¢és a hosszan
tartd id6jaras valtozds megsziinteti, igy a hideg — vagy
egyes helyeken az esds — évszak bedlltaval a
novényekkel egylitt odavész. Jovére mar egészséges
novények hozzak a termést. A betegség a fert6zott mezo
felégetésével is elpusztithato, vagy megakadalyozhat6 a
tovabbterjedés. Ha a betegség terjedése kdzben nem lel

Készitette: Hulla & Selmo

118

kozvetleniil novényre, Ggy a fertdzés terjedése leall.
Tehat sziklas, homokos, sivatagos vidéken nem érdemes
probalkozni a terjesztésével. Viszont legeldkon,
szant6foldeken, gylimolesosokben fokozottan fejti ki
hatasat. A vész a papok és a samanok atokiizésével
kdnnyen eltavolithat6. Az atok eliizése utan a novényzet
Uj erére kap, és ha van még ideje, meghozza termését is.
Mar fertézott termések fogyaszthatova még az atok
elizésével sem tehetdek.

Sivarsag

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 4

Varazslas ideje: 6 kor

Hatotav: 10 ynevi 1ab sugaru kor
Idotartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A varazslattal a saman egy adott teriiletet atkozhat
meg. Ett6l kezdve az érintett teriileten minden
anyagcsere folyamat leall, beleértve a rajta tenyészo
novények  tapanyagfelvételét is. Ez a talaj
elszikesedését, ezzel egy idoben a ndvényes sargulasat,
fonnyadasat, késobb a talaj teljes elsivatagosodasat, és a
novények teljes kiszaradasat eredményezi. Az atokkal
sujtott teriiletet semmiféle foldmiivel modszerrel nem
lehet kezelni (Ontozés, tragyazas). A foldbe vetett
névényi magvak elszaradnak, a lehullott es6 nyom
nélkdil eltlinik, mintha a fold beszippantana. A varazslat
igen kellemetleniil hat a gazdagon termd vidékeken és
dus legelokon. A megatkozott teriiletrél csak papok
vagy samanok tavolithatjak el az atkot, mas kasztok
atokiizése nem elegendd. Az atok eliizése utan még
harom hét regeneralédasra van sziiksége az adott
foldnek, a bekeriilt magvak csak ezek utan indulnak
fejlédésnek és sarjadnak ki.

Vizmérgezés

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 15
Varazslas ideje: 3 perc
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

Kutak, kisebb allovizek megmérgezésére tokéletesen
alkalmas magiaforma. A varézslat 1étrej6ttéhez meg kell
érinteni a viz felszinét, de elég az is, ha a saman a
varazslatot egy kddarabra — vagy bArmi masra — mondja
rd, és azt utana hajitja be a vizbe. A viz ezek utan par
pillanatra sargas-zoldes atlatszatlan allagot vesz fel. De
szaga nem valtozik. Barmely ¢él6lény szamara
fogyasztasra alkalmatlan. Kisebb 4allatoknal nagy
mennyiségli elhullast, nagyobb allatoknal néha elhullast,
de inkdbb hosszu rosszullétet eredményez. Barki, aki
iszik beldle, koteles Egészség-probat dobni 1. szintii
azonnal hato Rosszullétet okozoé magikus méreg ellen,
melynek tiinetei az emésztérendszerben jelentkeznek. A
méreg k6 napig fejti ki hatdsat. A viz nagy hatranya,
hogy itatja magat. Mivel aki egyszer mar ivott bel6le, az
csak szomjasabb lesz téle. Es ha nincs tiszta viz a
kozelben — marpedig kietlen pusztakon nemigen szokott
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lenni — akkor inni is fog bel6le, ha elvéti mind
Akaraterd-, mind Alloképesség-probajat. Teszi ezt még
akkor is, ha biztosan tudja, hogy a viz mérgezett. E fenti
szabalyok allatokra is igazak, csak 6k semmiképpen
nem tudnak ellenallni a csabitasnak, akar meg is
vadulhatnak. Kisebb allatok esetében 2, nagyobb allatok
esetében (16, marha) 4, ember esetében 5 alkalom (ivas)
elegendd — a felgyiilemlett méreg mennyisége miatt a
halal bealltdhoz; igaz ez még akkor is, ha netan az
Osszes probaja sikeres volt az illetonek. Az sem
mindegy, hogy ki mennyit iszik a vizbdl, mert aki
tobbet, az hamarabb szomjazik meg ujfent, de ez mar a
KM-re van bizva. A megmérgezheté kit nagysaga
barmekkora lehet. A megmérgezhetd nyilt alloviz (to,
tarolo, itatd) nagysaga: 5 ynevi lab/E sugart kor.
Amennyiben a viz feliilete sugariranyban 5 ynevi labnal
nagyobb a varazslat hataskorétdl, Gigy a méreg szintje
esik egy fokozatot, az Akarater6 és Alloképesség
probahoz plusz 1 adodik, illetve a kritikus felhasznalasi
(ivasi) alkalmak is kitolodnak eggyel-eggyel. Ennek
megfeleléen minden Gjabb 5 ynevi 1ab + 1-es modositot
jelent. Az atok papok ¢€s samanok atoklizésével
semlegesithetd.

Tomegre haté atkok

Elmecsapas

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 1

Varazslas ideje: 6 kor

Hatétav: aki latja és hallja is a simant (max. 100 1ab)
Idétartam: 2 ora / szint

Magiaellenallas: Asztralis

A hittéritd papok altal legjobban rettegett varazslat,
mivel isteniik egyik megnyilvanulasat — a Kegy
pontokat — elérhetetlenné teszi szdmukra; de igaz ez
minden varazshasznalora — és mint utobb kideriilt: Pszi-
alkalmazora is. A bekdltdzo szellemet az aldozat nem
érzékeli, csak akkor dobben ra az atok jelentGségére,
mikor Kegy- vagy Mana pontjaihoz kivan nyalni. A
samanok ezt egymasra alkalmaztik el6szeretettel, de
mikor megjelentek a hittérité papok, kideriilt, hogy
esetiilkben is hatdsos. A papok tapasztalatai alapjan
azonban kivilaglott még egy apré mellékhatas is: a Pszi
is elérhetetlen az elme szdmara. A varazslat
tulajdonképpen  Szellemtdnc  kdzben  elkialtott
parancsszo, ha valaki ezt varazslata 1étrehozasa kdzben
hallja, tigy az azonnal megsziinik — soha nem jon létre —,
¢s a Kegy- vagy Mana pontok elvesznek. Az aldozat
Kegy-, Mana- és Pszi-pontjai nyomtalanul elvesznek, a
benne lakozd szellem minden szellemi és magikus
energiat kiszipolyoz elméjébdl. Ez az allapot nem tart
orokké, minddssze addig, mig a szellem az aldozatban
lakozik, azaz az okoz6 saman TSz-ének kétszerese oran
at. Az idétartam lejarta el6tt csak saman atoktizéssel
lehet eltavolitani, vagy (a varazslattal azonos E) papi
exorcioval (6rdog-, démontizés, tulvilagi 1ények Gzése).
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Gyotro korsag

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 33

Varazslas ideje: 6 kor
Hatotav: Lasd a leirast!
Idétartam: 3 hét + 1 hét / szint
Magiaellenallas: Asztralis

A varazslattal — amely nem erdsithet6 — kdzonséges
allatok fertézhetéek meg. A Saman altal megidézett
szellemek (Asztraldémonok) bekdltoznek az aldozat
testébe és az id6tartam lejartaig gyotrik. Ezt az aldozat
(allat) kinzd kedélybetegként éli meg, mely elészor
levertséget, fasultsagot hoz az allatokra. Takarmany
(élelem), fogyasztasuk visszaesik, lefogynak. Ugyanigy
visszaesik minden hozamuk is (tej, tojas, hiis). Es ez
még csak a kisebbik probléma, mivel az allatok barmely
része (hus, tojas, tej, szor, toll, bor) fogyaszthatatlanna,
felhasznalhatatlanna valik; a hus biidos lesz, a tojasok
bezapulnak, a tej megsavanyodik, a sz6r €s a bor
szétmallik. Ha az allatok lefogytak, mar semmilyen
terhet nem képesek cipelni, éppen csak lézengenek,

lovak esetében lovagolni sem lehet rajtuk. A
lesovanyodas viszonylag hamar bekdvetkezik (1-1.5
hét) és ezek wutan az allatok  csokonydssé,

kezelhetetlenné valnak, ha ingerlik ket meg is
vadulhatnak.

A betegség masik kiilonlegessége, hogy terjed. A
korsag csak akkor terjed, ha az allatok testkdzelben
vannak (csordaban, ménesben, nyajban, alomban, 6lban,
karamban), tehat ha elkiilonitik Oket, a betegség
megallithato — de ezzel a hozza nem ért6k aligha vannak
tisztaban. Az atok terjesztéséhez az allatoknak 100
ynevi lab sugaru koron beliil kell tartézkodnia. Az
idotartam lejarta utdn az allatok lassan (kb. 2 hét alatt)
felépiilnek — visszaallnak eredeti hozamukhoz. Azok az
allatok, amelyek mar egyszer elkaptak a kort — és
felgyogyultak, — 3 hétig immunisak a fertdzésre. A kor
semmiféle betegség érzékeléssel nem fedezhetd fel, és
nem ismerhetd ki, hiszen nem betegség. Samanok
atoklizésével vagy papi exorcioval tavolithatd el az
idotartam lejarta eldtt.

Halalsikoly

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 2

Varazslas ideje: 6 kor

Hatétav: Lasd a leirast!

Idétartam: 1 nap / szint
Migiaellenallas: Asztralis és Mentalis

Nagyhatalmi  varazslat, mely enyhén szolva
megtizedeli az ellenség és néha a sdman embereinek
sorat is. A varazslat félelmetes sikoly, melyet
Szellemtanc kozben adhat ki a saman. A sikoly ideje
alatt a saman teste kapuként szolgal a Tulvilag és a
Foldvilag kozott, s az ezen ataramld anyagtalan
démonok lecsapnak az 5 ynevi lab sugart korén beliil
allokra. Hatalmas mennyiségben jelennek meg, s oly
borzalmakat szabaditanak aldozataikra, melyek azonnali
halalhoz vezetnek — ha az illetd elvéti barmelyik Magia-
ellenallasat a wvardzslat eréssége ellen. A sikoly
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orkanszertien sopor végig a saman koriil; az 6t ynevi
labnal tavolabb, de tizendtnél kozelebb tartdézkodok is
kotelesek Asztralis és Mentalis Magia-ellenallast dobni.
Aki csak az egyik, vagy egyik Magia-ellenallasat sem
vétette el, az minddssze agyat, testét, és a dobhartyajat
szaggaté kint érzi, mialtal minden 2E utan k6 Fp-t veszit
el. 20E-t6l a kin az elmét és a testet is gorcsbe rantja, 2
koéron at; ezalatt az aldozatok semmit nem
cselekedhetnek, nem harcolhatnak, nem varazsolhatnak,
Pszit sem hasznalhatnak. A sériilés csak akkor
gyogyithatd/gyogyulhato, ha az atok idotartama lejart (1
nap/TSz). Elétte csak saman atokiizéssel, vagy papi
exorcioval (Talvilagi lények Gizése) tizhetSek el a hatra
maradt gyotrd szellemek.

30E-t6l, aki mindkettét elvétette, annak tudata az
elszenvedett sokktél meghasad, tovabbi életében
mindentdl rettegé szellemi roncs lesz — a legtdbb
esetben félénk kisgyermeknek képzeli magat. Szeme
tirességet sugaroz, melyben néha fellangol az Oriilet
tiize.

A tizendt ynevi 1ab sugara korén kiviil tartézkodo
csendes szemlélodo koteles Akaraterd-probat dobni. Ha
elvétette, gy inaszakadtabol menekiilni kezd a saman
eldl, és E oraig meg sem meri kozeliteni.

Nyavalya

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 10

Varazslas ideje: 6 kor

Hatotav: aki latja és hallja is a samant (max. 100 lab)
Idétartam: 1 hét/ szint

Magiaellenallas: Egészségproba

A varazslat altal az aldozatba koltozé szellem
legyengiti a testet, amit az illetd nyavalyaként él meg. A
betegség leplezett, 1. szintli, azonnal haté. Az
immunrendszert tamadja meg, az aldozatot fizikailag
kimeriiltté, gyengévé, a betegségekkel szemben
védtelenné teszi. Egészsége E-vel csokken a fertézések
¢s betegségek ellen, ¢és az Immunrendszeri
betegségekben leirtak vonatkoznak ra. A fert6zott
karaktert minden lehetséges betegség megtamadja, s ha
Egészségprobaja sikertelen, az maris egy kategoriaval
stlyosabb allapotot jelent. Az aldozat Ereje felére,
Alloképessége  kettével, Gyorsasaga ¢és ngessége
haromnegyedére csokken; KE -20, TE -30, VE -30, CE
10, de varédzsolni képes. A betegség leplezett, ennek
megfelelden semmilyen magiaérzékelés nem mutatja ki,
kivéve a saménok hasznalta atokfejtést, igy csak papi
exorcioval vagy sdmanok alkalmazta atokiizéssel lehet
eltavolitani az id6tartam lejarta eldtt. A varazslat annyi
hétig sujtja az aldozatot, ahanyadik Tapasztalati Szintl
az okozd saman.

Oriilet

Tipus: Kantalas

Mana pont: 3

Varazslas ideje: 1 szegmens

Hatoétav: akik latjak és halljak is 6t (max. 100 lab)
Idétartam: 1 hét/ szint

Migiaellenallas: Asztralis és Mentalis

Készitette: Hulla & Selmo

A varazslattal alacsony Tapasztalati Szintd,
nagyszamu ellenfél legy6zésére van mod. Inkabb csak
szolgak, csatlosok, kisérok, kozkatonak ellen hatasos.
Mindazok, akik elvétik Asztralis és Mentalis Magia-
ellenallasukat is, a varazslat hatasa ala keriilnek, és az
id6tartam lejartaig az atok rajtuk iil, hacsak idének
el6tte valamely pap vagy saman el nem {izi. A varazslat
szellemet koltoztet az aldozatba, mely Oriiletet hoz ra.
(Ez leginkabb olyan Tudatlansdg-mozaikra hasonlit,
melyet kiilonféle Asztral-mozaikok kovetnek.) A hatés a
kovetkez6: az aldozat elméje lebénul. Képtelen
mérlegelni, gondolkodni; pusztan indulatai, érzelmei,
vagyai iranyitjak. Az egyik pillanatban sir, a masikban
kacag; elvakultan imadja baratait, tarsait, aztdn a
kovetkezo pillanatban habz6 szajjal, fegyverrel a kézben
ront rajuk, és teljes szivébol gyiiloli oket. Az aldozat
teljesen kiszamithatatlanna valik, barkire raronthat (még
a samanra is), de megeshet, hogy visszahuzodik a
sarokba. A hatds mindenkinél mas, az eldontését és
leirasat a KM fantaziajara bizzuk.

Szemmel verés

Tipus: Kantalas

Mana pont: 2

Varazslas ideje: 4 szegmens
Hatotav: Lasd a leirast!
Idétartam: 1 hét/ szint
Magiaellenallas: Mentalis

A nomad torzsekben rettegett varazslat. A Saman a
biivos igék elkantalasa utan 30 ynevi lab sugaru kordn
beliil, akire ranéz — €s ha a saman is ugy Ohajtja —
koteles mentalis Magiaellenallast dobni Szemmel verés
ellen. Fontos, hogy a simannak kivannia kell a varazslat
teljesiilését. A saman tekintetének hidjan szellemek
(Mentaldémonok) térnek az aldozatra, s az id6tartam
lejartaig belekoltoznek. Egészségét, Alloképességét,
Akaraterejét és Asztraljat S-tel csokkentik, ami a
kapcsolatos értékekben is megmutatkozik. Barmelyik
érték nullara csokkenése halalhoz vezet! Az elézdeken
kivil az atok levertséget, buskomorsagot, néha
érthetetlen ingeriiltséget okoz, az aldozat tigy érzi, hogy
ildozi a balszerencse, elhagytak az istenek, letargikussa,
agresszivvé valik. Es nem is jar messze a valosagtol,
ugyanis a fentiek értelmében minden kockadobaskor —
barmely céllal is végezze — koteles k6-tal dobni, ez az
érték levonodik vagy hozzaadodik a természetes
kockadobashoz — attol fiiggben, hogy melyik
kedvezétlenebb, igy nem érhetd el 00-4s dobas, de még
a Képesség- és Szazalékos Képzettség-probak teljesitése
is nehézségekbe titkozhet.

Az atok-kor annyi hétig iil az dldozaton, amennyi az
okoz6 saman Szintje, ennél korabban csak a simanok
alkalmazta atoktizéssel tavolithat6 el.

Idéz6 Magia
A saman kaszt egyik erdssége. Mas kasztokhoz
képest hamarabb, kisebb energia raforditasaval képesek

szellemeket, lelkeket ¢és démonokat idézni. E
magiaforma feltehetdleg azok egyike, melyet a saméanok
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a Démonikus Obirodalombél orokoltek at. A hosszi
évezredek alatt eredete és miikodésének elve feledésbe
meriilt, mara csak a mesterrdl tanitvanyra szallo ritus
maradt meg. A samanok nem tudjak és nem is kutatjak,
honnan szarmazik, miként muikodik e magiaforma,
megelégszenek a hasznalataval.

Az érthet6ség kedvéért a szellemeket (melyek
lelkek, ¢él6halottak és démonok) Abdul al Sahred
Necrografidja szerint vettiik szamba — nem mintha a
samanok valaha is hallottak volna a hirhedt magusrol és
munkajarol. Az 1déz8 magidknal kovetelmény, hogy
annyi Ep-nyi aldozatot kell a sdmannak bemutatni,
amennyi a megidézend§ entitas maximalis Ep-je.

Ha a saman barmi okbol kifolydlag eszméletét veszti
— mig a teremtmény az uralma alatt tartozkodik — ugy az
altala idézett lény azonnal visszatér a sajat sikjara. Ez
torténik akkor is, ha idézés kdzben ajul el. A saman altal
megidézett barmely lényre (kisértet, lélek, démon,
Asztral- és Mentalszellem) igaz, hogy a megidéz6tol — a
parancsara — maximalisan 1 ynevi mérfoldnyire
tavolodhat el, mivel az idéz6 hatalma idaig terjed ki ra.

Kisértetek: A samanok a megidézett kisérteteket
barmire felhasznalhatjdk. Amint a megidézett lény
megjelenik, a saman és kisértete kozott telepatidhoz
hasonld kapcsolat alakul ki. Tehat gondolati tuton
kommunikalhatnak, vagy felidézett képeket kdzolhetnek
barmiféle Osszpontositas nélkiill — a tavolsag jelen
esetben nem szamit. Intelligensek, ezért Osszetett
feladatok végrehajtasara is képesek, segithetik a samant
és tarsait harc vagy barmely feladat megoldasanal.
Ismereteiknek megfeleléen képesek valaszolni a feltett
kérdésekre. A megidézett 1ények legjobb tudasuk szerint
segitik a samant — de csak a samant, masokon
keresztiilnéznek, utasitasaikat figyelembe sem veszik —
neki soha nem szegiilnek ellen. Tehat a megjelent
kisértet egy a saman altal programozott intelligens
szervnek feleltetheté meg. A kisértetek megidézése a
démonokéhoz hasonldan zajlik.

Démonok: A démonokra illetve az Asztral- és
Mentalszellemekre is a kisértetek fejezetben leirtak
igazak! Démonidézésnél a samannak nincs lehetGsége
yjra feltoltenie az elméjét Mana pontokkal az aldozat és
az idézés kozott — mivel az Aldozat bemutatisit és a
magikus csatorna megnyitasat ugyanazon Szellemtanc
alatt hajtja végre, nincs sziinet a két varazs kozott! A
saman els6 Tapasztalati Szinten csak a démonok
létezését és hatalmi tagozodasukat ismeri. Erkezésiik
helyérdl az 6 esetiikben is csak azt tudja, hogy Zherlig
Kan egyik Démoni Sikjardl jonnek. Késobb a Kozos
Samantudatban  bovitheti  ismereteit, és  ennek
koszonhetden lesz képes megidézni Oket. Ismeretei, de
nagyobb részt vardzslatai jovoltabol az idéz6 samannak
nem eshet bantédasa, még a legvérengzobb,
leggonoszabb démon megidézésekor sem. A ritualé
ugyanis aldozatbemutatassal van egybekdtve. A sdman
magikus csatornat nyit a Kiils6 Démoni Sikokra, és az
aldozat életereje e csatornan keresztiil tavozik az adott
démonhoz. A samanok ugy vélik, hogy a démonok
lelkeket is fogyasztanak, és az aldozat lelkét is igy
emésztik el. Ezzel a ritussal mintegy kiengesztelik és
lekenyerezik az adott teremtményt. Igy mar érthetévé
valik, miért nincs sziiksége a samannak még a
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démonhercegek megidézésekor sem védokorre, sem
kirekesztokorokre. A megjelend démon ugyanis teljesiti
parancsait.

Lélek: Ha valaki meghal a torzsben, a saman
feladata a lelkének elvezetése a Tulvilagra — szellem-
segitdallata segitségével. Ezt Szellemtanccal hajtja
végre. A saman a hitvilaga szerinti Tulvilagot ismeri,
ahonnan képes megidézni az adott lelket. Hogy egy
lélek milyen testben (formaban) sziiletett jja, azt
megtudhatja egy masik 1élek megkérdezésével, bar ez
nem mindig sikeriil. Ezen ismereteket is a Kozos
Samantudatban sajatithatja el. A lélek megidézését a
démonidézéshez hasonloan hajtjak végre.

Hivas — Alsérendi démonok (démon)
Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 50

Varazslas ideje: 23 perc

Hatotav: nincs

Idétartam: 4 perc / szint

Magiaellenallas: nincs

20 Ep-nél kevesebbel rendelkezd — alsorendii —
démonok idézhetéek meg e ritussal. A varazslat
aldozattal kezd6dik, melyben a saman a felaldozott allat
lelkét, és é€leterejét a megidézendé démonnak ajanlja. A
saman a Szellemtancot tovabb folytatva belép a ritus
masodik részébe, melyben magikus csatornat nyit a
megfeleld Kiils6 Sikra — az adott démonhoz. E
csatornan aztan eljuttatja az ,,ajandékat” — a lelket és az
életenergiat — a démonhoz. O miutan azt felfalta, azon
nyomban megjelenik az Elsédleges Anyagi Sikon. Az
aldozat jelen esetben mindenképpen nagytestii allat kell,
hogy legyen, tehat: 16, marha, szamar, 0szvér, szarvas,
medve stb.; de akar ember is lehet. Az aldozatnak jo
allapotban — életerésnek — kell lennie, ha netan nem igy
van, akkor a démon elnyeli ugyan a szerencsétlen préda
Eleterejét és Lelkét, de nem fog megjelenni. A siman az
adott démont Tapasztalati Szintenként 4 percig tudja az
uralma alatt tartani. Ezen id6 alatt a démon az 1dézo
magia bevezet6jében leirtak szerint viselkedik. Az id6
lejartaval haladéktalanul visszatér sajat Sikjara. A
varazslat végrehajtasahoz a saimannak rendelkeznie kell
a Démonologia képzettség 1. fokaval.

Hivas — Démonhercegek (démon)
Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 100

Varazslas ideje: 23 perc

Hatétav: nincs

Idétartam: 1 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

A 120 Ep-nél tobbel rendelkezd démonok, tehat
démonhercegek  idézhetéek meg e  vardzslat
segitségével. Ehhez is emberaldozat sziikséges, melyben
a saman sajat életerejét is kell, hogy felhasznalja. Az
aldozat sordn a saman k6+5 Ep-t veszit. 4 Ep alatt az
idéz6 koteles Alloképesség-probat dobni, — amit ha
elvét, elvesziti az eszméletét, mialtal a varazslat
megszakad. A megjelend démonherceg a saman
Tapasztalati Szintjének megfelel6 percig koveti az idéz6
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utasitasait. A varazslat végrehajtasdhoz a samannak
rendelkeznie kell a Démonoldgia képzettség 4. fokaval.

Hivas — Démonurak (démon)
Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 80

Varazslas ideje: 23 perc
Hatotav: nincs

Idétartam: 2 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

A 120 Ep-nél kevesebbel rendelkezé démonok —
démonurak-  idézhetéek meg a  varazslattal.
Emberaldozat bemutatasa sziikséges a Iétrejottéhez,
mely itt is kdveteli az idéz6 vérét is. A saman a ritus
soran k6+1 Ep-t’ veszit. A saman figyelmébe ajanljuk,
hogy 4 Ep alatt Alloképesség-probat kell tennie, amit ha
elvét, elvesziti az eszméletét. Ekkor az aldozathoz
sziikséges Mp-k, Ep-k és Fp-k elvesznek, viszont az
idézéshez sziikséges 80 Mp megmarad. A megidézett
démonur TSz-enként 2 percig koveti a sdman utasitasait,
utana tavozik. A varazslat végrehajtasahoz a samannak
rendelkeznie kell a Démonologia képzettség 3. fokaval.

Hivas — Elhunytak lelke (I1élek)
Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 66

Varazslas ideje: 23 perc

Hatétav: nincs

Idétartam: 5 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

E varazslat segitségével a saman egy halott lelkét
idézheti meg. A varazslotol eltéréen a saimannak elég
csak a megidézendod teljes nevét tudnia, és nem kell,
hogy rendelkezzen a Iélek utolsd testének valamely
csontjaval vagy kedves, személyes holmijaval. A
vardzslat aldozattal kezdddik, ezt a Szellemtanc
megszakitasa nélkiil kéveti a hivo ritus. Az aldozat csak
fehér 16 lehet — egyes torzseknél vagy alkalmakkor
ember, ha ez nem igy van, gy a lélek meg sem jelenik.
A megjelend lelket a sdméan nem latja, viszont a
varazslathoz felhasznalt Szellemtanccal képes vele
kommunikalni — mintha csak beszélgetnének. A 1élek a
sdman Tapasztalati Szintje-szer 5 percig van jelen, utana
tavozik  valamely Kiils6 Sikra. A  varazslat
végrehajtdsdhoz a sdmannak rendelkeznie kell a
Nekromancia képzettség 5. fokaval.

Hivas — Kozrendii démonok (démon)
Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 65

Varazslas ideje: 23 perc

Hatétav: nincs

Idétartam: 3 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

50 Ep-nél kevesebbel rendelkez6 — kozrendii —
démonok idézhet6ek meg e ritussal. A vardzslat aldozat
bemutatasaval kezdédik. Egy kozrendli démon
megidézéséhez a simannak embervért kell aldoznia. Ezt
Szellemtanc alatt a magikus csatorna megnyitasa koveti
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¢és a démon azonnal megjelenik. Tapasztalati
Szintenként 3 percig teljesiti a sdman minden utasitasat.
Az 1d6 lejartaval nyomban eltlinik. A vardzslat
végrehajtasdhoz a samannak rendelkeznie kell a
Démonoldgia képzettség 2. fokaval.

Szolitas Asztral-, Mentalszellemek
Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 15

Varazslas ideje: 6 kor

Hatoétav: nincs

Idétartam: 4 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

A varazslat lehetGséget nyujt Asztral- vagy
Mentalszellemek megidézésére. A Saman eldre csak a
lény sikjat hatarozhatja meg, fajat nem. Az igy
megidézett lény teljesiti a telepatia utjan kildott
utasitasokat. Az idétartam lejarta utdn visszatér sajat
Sikjara.

Szélitas — Kéborlo dogok (kisértet)
Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 33

Varazslas ideje: 11 kor

Hatétav: nincs

Idétartam: 5 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

A Necrografia I1I. osztalya szerinti lelket — koborlo
dogot — idézhet meg a Saman ezen varazslattal. Mint az
Osszes 1déz6 varazsnak, ennek is elengedhetetlen része
az aldozat. Az igy megidézett kisértetet Tapasztalati
Szintenként 5 percig tudja az Els6dleges Anyagi Sikon
tartani a saman. A varazslat végrehajtasdhoz a
samannak rendelkeznie kell a Nekromancia képzettség
3. fokaval.

Szélitas — Lidércek (kisértet)
Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 44

Varazslas ideje: 13 kor
Hatotav: nincs

Idétartam: 4 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

A varazslattal a saman a Necrografia szerinti IV.
osztalya kisértetet, tehat lidércet idézhet meg. Az
idézést Szellemtanc alatt kell végrehajtani és megfeleld
aldozatot bemutatni. A megidézett teremtmény
Tapasztalati Szintenként 4 percig teljesiti a saman
minden parancsat legjobb tudasa szerint. Az id6
lejartaval, vagy ha a saman el6bb elbocsatja, minden
nyom nélkiil eltlinik. A varazslat végrehajtdsahoz a
saimannak rendelkeznie kell a Nekromancia képzettség
4. fokaval.

Szolitas — Szellemek (Kkisértet)
Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 44

Varazslas ideje: 15 kor

Hatotav: nincs
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Idétartam: 3 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

A saman ezen varazslattal a Necrografia IV.
osztalyaba tartozo szellemet idézhet meg. Ezt az idézést
is Szellemtanc alatt hajtja végre aldozatbemutatassal.
Az idézett kreatura felett Tapasztalati Szintenként 3
percig van uralma a samannak. A varazslat
végrehajtasahoz a  samannak rendelkeznie kell a
Nekromancia képzettség 4. fokaval.

Szabad Magia

Ide olyan magiaformak tartoznak, melyek egyetlen
masik csoportba sem sorolhatdak. Ezek vagy
véletlenszeriien, vagy hosszas kisérletezések soran
fejlodtek ki.

Atvaltozas

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 53
Varazslas ideje: 20 kor
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 1 6ra/ szint
Magiaellenallas: nincs

A saman ezen varazslat segitségével képes
atvaltozni allatokka. A ritualét Szellemtanc alatt hajtja
végre, €s a végén par pillanat alatt jatszodik le az
atalakulds. Csak a saman teste valtozik at, ruhai és
felszerelése nem; igy tandcsos a varazslatot mezteleniil
végeznie, mert az  atvaltozds soran  ruhai
szétszakadhatnak, megsériilhetnek. A saman farkassa,
medvévé, tigrissé, oroszlanna, valamilyen kis erdei
emlGssé (menyét, egér, gorény), vagy barmiféle
ragadozod madarra valtozhat — ez utobbi lehet solyom,
bagoly, sas, Olyv, keselyil, stb. Az atvaltozott sdman az
adott allat tulajdonsagaival és harci értékeivel
rendelkezik. Nem ez all viszont Ep-ire és Fp-ire,
amelyek mindenkor a sajatjai. Ha 01j borében meghal,
vagy a varazslat ideje lejar, gy azon nyomban
visszavaltozik. Természetesen az atvaltozott alakban
szerzett sebek mindenkor meglatszodnak az emberi
testen is. Példaul ha a sdman medvévé valtozik, és ekkor
levagjak az egyik mancsat, akkor visszavaltozva
hianyozni fog a keze. Atalakulva nem lehet varazsolni,
mind0Ossze besziintetni lehet a varazst, ezaltal azonnal
megkezdddik a visszaalakulds, mely — az atalakulashoz
hasonléan — kb. 1 korig tart.

Delej

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 5/ E (de minimum 6 E)
Varazslas ideje: 6 kor

Hato6tav: Lasd a leirast!

Idétartam: 3 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

A saman a Szellemtinc egy kiilondsen kimeritd

formajaval — és természetesen a befektetett Mp-kel —
furcsa pajzsot hoz 1étre. A pajzs egyfajta kapu, melyen
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at a magikus energiak — és csak azok — visszaaramlanak
a Szellem Sikra, ahol azt a szellemek a saman javara
forditjak. Ennek hatasa kétféleképpen mutatkozik meg,
a saman valasztja meg, miként.

Az els6 modnal a saman teste barmilyen, az
id6tartam alatt r4 mondott magiat elnyeli, ha annak
eréssége kevesebb a Delej E-jénél. Igy a varazslat nem
képes ra kifejteni hatdsat. Ha a red hasznalt magiak
Osszevont Mana pontjai elérik a 30-at, akkor 1
szegmensen beliil 1E ereji Villamaura jelenik meg a
teste koriil. Az Aura az id6tartam végéig Ovezi a
samant. Barki, aki az igy felvértezett siamanhoz hozzaér,
vagy akiket 6 érint meg, 1kl0 Sp-t veszitenek. Ugyanez
torténik azzal 1is, aki fém kézifegyverrel sikeres
tamadast hajt végre ellene, s nem gondoskodott
fegyvere szigetelésérol. A saman a varazslattal tamadhat
is. Az Aura ereje minden plusz 5, a sdmanra mondott
Mana ponttal névekszik. Tehat 35 Mp-nél 2E erejti, 40
Mp-nél 3E erejli, 45 Mp-nél 4E erejii, stb. Ennek
megfeleléen természetesen a sebzés is novekszik,
minden plusz E-vel 1kl0-zel. Az id6tartam lejartaval az
aura azonnal megsziinik.

A masik felhasznalasi modnal a saméan az idétartam
alatt ra alkalmazott magiadk Mana pontjait &sszegytjti.
Természetesen az alkalmazott varazslatok ebben az
esetben sem fejtik ki hatasukat, csak ha erdsségiik
nagyobb a Delej E-jénél. A varazslat csak akkor valik
felhasznalhatova, ha mar legalabb 40 Mp Gsszegylilt. A
saman a tudataval érzi az Osszegyiilt Mp-k erejét — az
els6 felhasznalasi modhoz hasonléan, de ha a
varazslatot mégis a minimalisan kelld mennyiség el6tt
szeretné hasznalni, ugy semmi nem jon létre, de a
felhalmozott potencial megmarad, és tovabb toltodik.
Amikor a felhalmozott Mana pontok elérik a 40-et, azt a
saman megérzi, és ett6l a pillanattol kezdve az
idotartamon beliil barmikor aktivizalhat egy 1E erejl
kavargo villamorvényt, mely a testébdl csap ki. Ez a
villamorvény embermagassagi, 15 ynevi lab sugaru
koron beliil él6lényrdl élélényre jarva, pillanatok alatt
mindenkin, egyenként 3kl0 Sp-t sebez. Természetesen a
samanban nem tesz kart. A varazslatot gondolati uton
azonnal, — 1 szegmensen belill — aktivizalhatja. A
villamorvény igen félelmetes, villamnyelvek, szikrak,
kistilések csapnak ki bel6le, nagy zajhatassal jar. Ez a
latvany, a hang és a leveg6ben felgyiilemlett — majdnem
tapinthatd — nyers energia megnyilvanuldsa mindenkit
sokkol a hatésugaron beliil. Nincs esélylik kiugrani,
elszaladni, barmilyen Képességprobat tenni. Aki a
hatoésugaron kiviill van, az koteles Akaraterd-probat
dobni, ha elvéti, elmenekiil a saman el6l. Minden
Osszegytjtott plusz 10 Mp még 1E erdsséget, s vele
egyiitt 1kl0 sebzést jelent. Tehat 50 Mp-nél a
varazslatnak 2E ereje, és 4kl0 sebzése lesz és igy
tovabb. Elképzelhetd, hogy ha a Saman sokaig kivar,
mindenkit &julasba sebez. A varazslatot az iddtartamon
beliil egyszer lehet aktivizalni.

A varazslat két forméja egyszerre nem alkalmazhato.
Ha az id6tartamon beliil az alapvetden sziikséges Mp-k
nem gytilnek Gssze, Gigy a varazslatba befektetett Mp-k
¢és Fp-k elvesznek, és semmi nem jon létre. Ha a magiat
nem kozvetleniil a samanra alkalmazzak, hanem 3 lab
sugaru koron beliil all6 tarsaira és kovetdire is — tehat a
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csoportra, ugy azt is elnyeli a saman tudata — mint egy
magikus villamharitd. Ilyen varazslat példaul egy
Tuzkitorés, mely az egész csapatra hat. Ha csak az
egyik tarsara mondjak az art6 igéket, gy azt nem vezeti
el, példaul Tiznyil valamelyik kdvetére. A sebzések
megallapitasanal a  boszorkanymesteri magia
Villammagia fejezetét kell alapul venni.

Engedelmesség — allat

Tipus: Kantalas

Mana pont: 15

Varazslas ideje: 1 kor

Hatoétav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

Mindenben megegyezik a Szakralis magia Vadak
iranyitdsa  fohdszaval. A  saméanok elsdsorban
allataldozat bemutatasanal alkalmazzak. Haziallatok
felaldozasakor a ritus nem jelent kiilondsebb gondot,
mivel szelidek, bar itt is adddhatnak problémak és
kivételek. De vadallatok felaldozasanal — példaul farkas
vagy medve esetében — a szertartds akadalyokba
titkzhet, mivel egy medve nem adja olcson az életét.
Ekkor a saman a varazslatot alkalmazva az iddtartam
lejartaig eliranyithatja az allatot a ritus tisztasaig, vagy
egy felallitott ketrecbe.

A vardzslat részletes leirasdt lasd: UTK 274. oldal.

Madarszem

Tipus: Kantalas

Mana pont: 12/ 18

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatotav: 5 ynevi mérfold sugart kor
Idétartam: 10 perc
Magiaellenallas: nincs

Mindenben  megegyezik a
Madartavlat varazslataval.
A vardzslat részletes lefrdsat lasd: UTK 307. oldal.

Boszorkanymagia

Magiaérzékelés

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 1

Varazslas ideje: 2 kor

Hatétav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 1 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

A varazslat segitségével a Sadman érzékelheti
barmilyen tipust magia jelenlétét, legyen annak forrasa
targy, személy, hely vagy barmi mas. A Saman
pontosan érzékeli a helyét, forrasat. Kivételt képeznek
azok a magiaformak, melyeket erdsebb Leplezés véd. A
vardzslatot a Saman Szellemtanc alatt hajtja végre, a
kivant tudast a szellemek sugjak a fiilébe. A
Boszorkanyok Megbélyegzés csokja altal 1étrehozott
bélyeg sem észlelhetd.
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Osszeforras — tudatilag

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 20 / személy

Varazslas ideje: 3 kor / személy (de minimum 6 kor)
Hato6tav: Erintés

Idétartam: 1 6ra

Magiaellenallas: nincs

Mindenben megegyezik a  Szakralis magia
Osszetartozas asztralisan/mentalisan fohaszaval,
kiegészitve azzal, hogy a Szellemek joindulata Hattér is
hozzaadodik.

A fohdsz részletes leirdsat lasd: UTK 273. oldal.

Szellemujjak

Tipus: Kantalas

Mana pont: 2

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatotav: Latotavolsag
Idétartam: 2 kor
Magiaellenallas: nincs

E varazslat valoszinlileg a Lebegés nevii varazs
egyszeriibb formaja. A szellemek segitségével kisebb
targyak mozgatasara nyilik mod latotavolsagon beliil.
Tavol heveré fegyveriinket magunkhoz huzhatjuk,
elfordithatunk a zarban egy kulcsot, vagy észrevétlen
elemelhetiink némi ritka gyogyndvényt a szaritobol. A
varazslat csak kantalast igényel. Utana mar csak a
mozgatni kivant targyon kell tartani tekintetiinket.

Amint elfordulunk, vagy valami eltakarja a targyat,
az mozdulatlanna valik, esetleg — ha a levegében volt —
leesik. A varazs csak lassu mozgatasra alkalmas — egy
futd ember sebességénél gyorsabbat nem érhetiink el
vele, ezért ilyen modon fegyvert dobni vagy sebesiilést
okozni lehetetlen.

Mivel nem Elemi Magian alapul, a varazslat a
magikus targyakra is alkalmazhato. A fejlécben
feltiintetett értékkel 1 kg sulya targy mozgathato 2
korig. Minden egyes tovabbi E-vel vagy a targy stlya
novelhetd 1 kildval, vagy az id6tartamot novelhetjik
meg 1 korrel.

Tiiztagadas

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 4
Varazslas ideje: 6 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: 2 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

Akit a Saman a varazslat 1étrehozasa utan 1 percen
beliil megérint, azt — az id6tartam alatt — a szellemek
megovjak a tliztdl. Képes elviselni barmekkora héséget,
bantatlanul tartéozkodhat akar a legforrébb langpokol
kozepén is: a tiiz sem fajdalmat, sem sériilést nem okoz
neki — természetesen csak akkor, ha a tdmado tliz
erdssége alacsonyabb a tliztagadas E-jénél. A vardzslat
tokéletes védelmet nyujt még minden tlizvarazslat és
mas varazslokasztok tlizzel vagy hovel sebzd
varazslataival szemben is. Ha az 4truhdzas nem torténik
meg 1 percen beliil, igy a felhasznalt pontok (Mp, Fp)
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elvesznek. Egyszerre csak egy személyen hajthato végre
a varazslat, melynek létrehozasa Szellemtancot igényel.
Az illeté felszerelése, ruhai és egyéb targyai nem
¢lvezik a magia nyugjtotta védelmet, azaz a magia
védettje konnyen él6 faklyava valtozhat anélkiil, hogy
megégetné magat.

Uzenet

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 17/ 11

Varazslas ideje: 12 kor

Hatoétav: 10 ynevi mérfold sugaru kor / szint
Idétartam: 1 ora/ szint

Magiaellenallas: nincs

A varazslat segitségével a Saman kapcsolatba
keriilhet egy tetszés szerinti személlyel. Az képes
visszaiizenni anélkiil, hogy értene a magidhoz vagy a
Pszihez. A tarsalgas a Sdman részérdl Szellemtanc alatt
zajlik, s nagy tavolsagok esetén meglehetds id6t vesz
igénybe, mert az lizeneteket egy szellemfutar hozza-
viszi, aki oranként 100 ynevi mérfoldet képes megtenni.
A személy barki lehet, akivel a saman valaha mar
talalkozott és a kiildott iizeneteket csak 6 hallja — ez
forditva is igaz. Ha a Saman a kapcsolatot egy masik
Samannal veszi fel, gy a varadzslat csak 11 Mp-be
keriil.

Természeti Magia

A Samanok altal egyik legtobbet hasznalt
varazslatcsoport, melyet altaldban artd, gonosz
szandékkal hasznalnak fel. Tehat az efféle varazslatok
legtobbje  méltan  nevezhetd fekete magianak.
Alapfeltétel, hogy csak szabadban hajthatéak végre, a
kivételeket az egyes varazslatok leirasaban kozoljiik.
Magiajukkal csak a természeti hatasokat tudjak fokozni,
varialni, éselemeket és tiszta paraelemeket megidézni
képtelenek.

Az utdbbi par szaz évben mar a civilizalt lakossag is
féli eme pusztitd csapasokat. Am ez mind ritkabban
fordul eld, a  varosokat orzé Varazslok
kozremitkodésének kdszonhetden.

Atoltas

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: Lasd a leirast!
Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatétav: Erintés

Idotartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A Novesztés némiképp modositott, egyszeriibb
formaja. Itt a Saman a noévényt nem sajat
komponensébdl alkotja meg, hanem egy teljesen mas —
de méretében hasonlo6 — novényt alakit at.
Természetesen a ndvény atalakulasa utan is teljes érték
lesz, minden része felhasznalhatd. A varazslat csak é16
novényekre hat. Az j noévény létrehozasdhoz viszont,
behatdéan kell ismerni az eredeti ndvényt. Ehhez
legtobbszor Herbalizmus, Vadonjaras, netan
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Meéregkeverés/semlegesités Képzettségek sziikségesek.
Annak eldontése, hogy az adott novényt a kelld
Képzettség melyik fokan ismerheti ugy a karakter, hogy
azt képes lehessen 1étrehozni, mindenkor a KM dolga!

A varazslatnak létezik egy masik formaja is, mikor
az adott névényt nem atalakitani kell, hanem a kivant
mértékig ,,0regiteni”, ndveszteni. A Saman ekkor az
altala ohajtott iitemben — a varazslat ideje alatt —
felgyorsitja a novény fejlédését, €s a kivant stadiumban
leallitja azt. Igy elérhetd példaul, hogy egy néhany hetes
almafa par pillanat alatt teljes nagysagura kifejlédve a
varazslat végére termést hozzon, és e gylimolcsoket
barki elfogyassza. Mindkét felhasznalasi mod Mana
pont, ¢és iddigénye ugyanakkora, és mindkettot
Szellemtanc alatt hajtjak végre.

Fai ta Mi varazslas idel'e

Torpecserje 4 2 perc
Bokor 8 3 perc
Esétanc
Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 8

Varazslas ideje: 20 kor
Hatotav: 1 ynevi mérfold sugart kor / E
Idétartam: 1 o6ra / szint
Magiaellenallas: nincs

A Saman ezen varazslattal — Szellemtanc alatt —
képes es6t idézni a fellegekbdl, a megadott teriileten és
idon belill. Az esé nagy szemekben esik. Leginkabb
term6foldek hozamanak nodvelésére, aszaly sujtotta
teriiletek termdvé tételére hasznaljak. Am e varazslat is
gonossza valhat, kionthetnek a folyok, patakok,
csatornak, hazakat, telepiiléseket mosva el. A Saman
képes a magiat barmikor besziintetni. Ekkor par perc
elmultaval visszaall az eredeti iddjaras. Hideg
éghajlaton ho is eldidézhetd. A Saman tartdzkodasi
helye, mindig a varazslat kdzéppontjaban van.

Fagy

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 18

Varazslas ideje: 16 kor

Hato6tav: 10 ynevi 1ab sugara kor / E
Idétartam: 15 perc
Magiaellenallas: nincs

Az adott teriileten 4 kor alatt a hOmérséklet —
barmennyi is volt korabban -20 és -30 C° koz¢ siillyed.
A kornyezeti para (levegdben 1évé) megfagy, és dér
formajaban kiill mindenre. Ha a hatétavon beliil
tartozkodok vastagon fel vannak Oltozkodve, ugy
koronként csak 1 Sp-t vesztenek, ha nem, ugy 3 Sp-t—a
csontig hatolé hidegtél. Az élélények életfunkcioi
folyamatosan lassulnak, mig haldlra nem fagynak. A
Harcértékek (KE, TE, VE, CE) a teriileten elt5ltott 2
perc utan minden korben 1 ponttal esnek. Ha valaki a
varazs lejarta eldtt kikeriil a korbdl, tigy Harcértékei
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még két percig nem valtoznak, majd 2 koronként
emelkednek eggyel — mig vissza nem allnak az eredeti
formajukba. A korben tartozkodok a fentieken kiviil 2
perc multan  kotelesek  Egészségprobat  dobni,
amennyiben ezt elvétik, ugy megfaznak, mely betegség
a vétés mértekeétdl fliggetleniil mindig sulyosnak szamit,
a Betegségek cimii fejezetben leirtak szerint. A betegség
alatt az  Egészség, Alloképesség Képességek
csokkennek a sulyossag mértékében, az Fp vesztés és a
modositok is ezek szerint alakulnak. Egészségprobat az
allapot javulasakor és romlasakor is 12 oéranként kell
dobni. A teriileten 1év6 természetes folyadékok
megfagynak, ha netan valamiben taroltdk oket, akkor
azok szétrepednek. A varazslatot kifejezetten hatasosan
lehet felhasznalni alvo, tdborozo emberek ellen, akik
nem biztos, hogy észrevesznek valamit. A teriileten
termesztett kisebb ndvények bizonyos, hogy elfagynak,
esetleg néhany fa keriilheti el a fagyhalalt. Az id6tartam
lejartaval a homérséklet 1 perc alatt fokozatosan all
vissza az eredetire. A megidézett Fagy epicentruma
maximalisan 300 ynevi labra lehet a Samantol.

Gyilkos para

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 39

Varazslas ideje: 6 kor

Hatotav: 10 ynevi 1ab sugara kor / E
Idétartam: 2 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

A Saman ezzel a varézslattal a Szellemvilagbol idéz
gonosz erdket, art6 kisugarzast a levegébe. Ez paraként,
gonosz, ragados masszaként jelenik meg a Foldvilagban
(Anyagi Sikon), de a Szellemvilagban (az Asztral
Sikon) is megpillanthat6, s artdo hatasdt a csak ott
tartozkodokra is kifejti. Oly siirii és szirupszerd, hogy
szinte tapinthato, kiilonleges energia elvono hatassal bir.
A benne tartozkodok iszonyatos fejfajast, hasogatast
éreznek, a  gomolygo, likktetd kod minden
érzékszerviikre ratelepszik. A benne tartozkodokra
minden szempontbdl érvényesek a Kabultsag szabalyai.
A szinte nytlés paraban tartdzkodok érzékszerveinek
teljesitoképessége a felére csokken. Ezeken kiviil
kotelesek minden korben Akarater6 probat dobni, a
Kabultsagnal leirt sujtd tényezdkkel. A legels elvétett
proba utan a varazshasznalok elészér Mana pontjaikat,
majd azok elfogytdval Pszi-pontjaikat, késébb
Fajdalomtiirés- majd Eleterépontjaikat veszitik el. Pszi
hasznalok  el6szor  Pszi-pontjaikat, majd  azok
elfogytaval Fajdalomtiirés- és EleterSpontjaikat vesztik
el. Az egyszert halandok — masuk nem lévén — eldszor
Féjdalomtiirés-pontjaikat, majd azok elfogytaval
Eleter6-pontjaikat veszitik el. A veszteség mértéke
minden esetben koronként 1kl0, de hogy ez Mp, Pszi-
pont, avagy Fp, Ep-e, az a fentiekben leirt sorrend
kovetkezménye. A para a Statikus pajzsokon is
atszivarog, mivel nem kozvetleniil a tudatot tamadja,
hanem a testen keresztiil tor ellene. Mikor a kdronkénti
Akarater6 probat valaki 15-szor elvétette — tudata tehat
végképp feladta a kiizdelmet — holtan rogy dssze. Ha az
aldozat ki is vanszorog a kodbdl — vagy az eloszlik, a
Kabultsag szabalyai még 1k6 percig stjtjak. Tovabba a
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para hatasat is kénytelen elszenvedni — mivel az a test
minden szegletébe, a tiidébe is bevette magat — 3 korig.
Ez az Akarat erdprobak folyatasat, és ha volt, a
koronkénti  veszteség novekedését jelenti.  Sok
kalandozé e kellemetlen utohatasnak koszonhetoen
lehelte ki a lelkét — éppen amikor mar azt hitte, hogy
megmenekiilt.

A para kozéppontja — a létrehozas pillanataban — a
Samantol maximum 25 ynevi labra lehet, s a fent leirt
ideig marad egyben, utdna nyomtalanul -eloszlik,
mozgatni nem lehet. Magikus tulajdonsaganak
megfeleléen természetes szél nem, csak magikus tudja
szétoszlatni.

Gyilkos természet

Tipus: Kantalas

Mana pont: 6

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatétav: 15 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 2 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

Sokban hasonlit a N6vénycsapda nevii varazslatra. A
Saman vadallati 6sztondktol, sotét, gyilkos indulatoktol
fiitott alacsonyrendl szellemeket idéz meg és plantal
kdrnyezetének él6lényeibe. A ndvények, s a jelen 1€vo —
a hatotavon beliill tartozkodé — allatok is! ,legjobb
tudasuk™ szerint tornek a Saman altal megjeldlt célpont
véres elveszejtésére. Hatotavon belill a Saman egyszerre
szintje felével megegyez6 szamu aldozatot jelolhet ki. A
varazslat félelmetes, mint egy sotét rémalom; teljesen
varatlanul, elemi erével csap le. A Iehetd
legképtelenebb tamadasi formak vonulnak fel: a
novényzet fogsagaba esett aldozat torkdn indak
nyomulnak le, hogy fulladasat okozzak; a fak agai
hirtelen tihegyes karokka valnak, és a szerencsétlen
utan nytlva felnyarsaljak azt. A fliszalak és kiillonb6z6
indak acél szilardda és pengeélessé valva a nyomorult
labara tekerednek, majd addig szoritjak, mig le nem
vagjak azt stb. A Sédmannak nem kell irdnyitania a
kaotikus tombolast, az ,¢letre keltett” természet maga
cselekszik. Még a némi értelemmel bird lények — az
allatok — is Ongyilkossaggal egyenértékii tetteket
hajtanak végre a megjelolt személy(ek) pusztulasa
érdekében. Menekiilésre nem sok esély van, a varazslat
az esetek jelentGs részében halallal végzddik, a bent
tartozkodok minden E utdn k6 Sp-t veszitenek el
koronként. Ez a varazslat is csak surd erdOben,
bozotosban, és talan nadasban jar sikerrel! A kiizdelem
végeztével (az idOtartam lejartaval) — barhogy is
fejezddjék be — a teriilet sorsa mindenképp
megpecsételddik. A novények latvanyosan elrothadnak,
elszaradnak, az allatok pedig allt6 helyiikben Gsszeesve
pusztulnak el. Ez a varazslat kiszipolyozé hatisanak
tudhato be.

Homoktdlesér

Tipus: Kantalas

Mana pont: 8

Varazslas ideje: 3 szegmens
Hatétav: 1 ynevi 1ab sugart kor / E
Id6tartam: Lasd a leirast!
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Magiaellenallas: nincs

A kietlen pusztdk Sdmanjainak kedvelt varazslata. A
talaj szerkezetét valtoztatja meg — legyen barmennyire
keményre dongolt is, laza, tSbb ynevi lab mély
homokréteget hozva létre. A varazslat nem mikodik
koves, sziklas terepen. Az igék elkantalasa utan a
Saman ramutat egy altala kivalasztott pontra a foldon,
mely maximum 30 ynevi labra lehet tdle. Ez a pont lesz
a varazslat kozéppontja, mely egyarant lehet emberek,
allatok alatt is. E teriilet a kijelolése utan 1 napon
keresztiil aktiv. Csak akkor 1ép miikddésbe, ha érzékel
valamit. Ekkor viszont orvényleni kezd, és 20 koron at
ezt teszi, majd ennek lejartaval visszavaltozik az eredeti
minGségére — tehat megsziinik a vardzs. Akkor is
visszavaltozik — megsziinik, ha az 1 nap alatt nem 1épett
mikodésbe. E  sugard koron  belil a  fold
anyagszerkezete a fentiek szerint atalakul, és nagyobb
suly (30 kg felett) hatasara azonnal orvényleni kezd.
Egyébként e foldteriilet szinében és formajaban nem tér
el a kornyezetétdl, igy semmilyen modon sem vehetd
észre, egyediil Csapdakereséssel, Eberséggel és Magia
észleléssel. Barmit és barkit, ami az emlitett kéron beliil
tartozkodik, az orvény 20 kor utan biztosan elnyel.
Menekiilni csak a tarsak altal bedobott kotélen vagy
barmely mas fogdédzkodon keresztiil lehet. A kotelet
htzoknak levonassal stjtott Erdprobat célszeri dobniuk
a homok erés marasztalasa miatt, persze ez fiigg a
bennrekedtek sulyatol, a megmenték szamatol és
Erejétdl is. Ennek eldontése mindenkor a KM feladata!
Aki kapalozik, csak sietteti a végzetét, mégpedig 1k6
korrel. 20 kor utan az adott teriilet visszavaltozik eredeti
mindségiire, tehat visszakeményedik. Akit ekkor még
nem nyelt el a tdlcsér, de valamilyen fokon az aldozata,
az ezutan az eredeti kozeg rabjava valik (célszerl
kiasni). A tolcsér idealis akar egész lovascsapatok
elnyelésére is, lovastol, fegyverestol.

Idéjaras-befolyasolas

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 20

Varazslas ideje: 5 perc

Hatotav: 500 ynevi lab sugart kér / E
Idétartam: 5 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

A vardzslat képessé teszi a Samant az iddjaras
befolyasolasara. A varazslast Szellemtanc alatt végzi.
Kétféleképpen alkalmazhatd. Az elsd €s talan a legfobb
alkalmazasi mod lehetdvé teszi mas — iddjaras-
manipuldld —  Természeti —magidk  leallitasat,
befolyasolasat vagy megszeliditését. igy besziintetheté a
mas Samanok altal keltett szélorkan, vagy vihar, illetve
mas hatds. Ha az Iddjards-befolydsolas erdssége
nagyobb, mint a beszilintetni kivant mas magia erdssége,
a Saman uralma ald hajtotta azt. Ezek utan az adott
varazslattal azt tehet, amit akar, besziintetheti,
gyengitheti, az okozoja ellen fordithatja, de akar fel is
erdsitheti maximalis hatdsira. A  befolydsolasra
folyamatosan koncentralnia kell, de a varazslat kezdete
elétt még nem ismeri az ellenséges magia erdsitését, azt
csak a Szellemtanc elkezdésekor tudja meg szamszerti
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pontossaggal. Ekkor doénthet, hogy kivanja-e (tudja-e)
tovabb folytatni. Ha nem, akkor csak 1 Fp-t veszit.

A masik felhasznalasi mod — mindenféle erdsités
nélkiil — olyan iddjarasi viszonyok létrehozasat teszi
lehetévé, mely az adott éghajlati ¢és foldrajzi
korilmények kozott, adott idSpontban valdszinlinek
nevezhetd. Igy példaul egy 6szi reggelt napossa vagy
szelessé, esetleg esOssé vagy viharossa tehet a Sdman. A
Saman csak az elképzelhetd, barmikor megvalosulhato
lehetdségek koziil valaszthat. Mind a két alkalmazasi
mod idotartama 5 perc Tapasztalati Szintenként. A
varazslat epicentruma a Samantol latotavolsagnyira
lehet — akar a horizont szélén is. Az id6étartam lejartaval
az els6 moddszernél az idéjaras a befolyasolas szerinti
marad, majd a varazslat lejartaval lassan visszaall az
eredeti — évszaknak megfelelé — klima. A masodik
modszernél az idotartam lejartaval az iddjaras valtozni
kezd, lassan, természetesen. Az adott koriilményeknek
megfeleld 1d6 fog kialakulni, de megeshet, hogy éppen a
Saman altal 1étrehozott stabilizalodik.

Mlazié

Tipus: Kantalas

Mana pont: 33

Varazslas ideje: 16 kor

Hatotav: 4 ynevi mérfold sugara kor
Idétartam: 1 6ra

Magiaellenallas: nincs

A samanmagia idegen gydngyszeme, melynek
eredetét sokan megkérddjelezik — egyes magiatuddsok
szerint egy régi kor maradvanya. A varazzsal a Sdman
tetszése szerint megvaltoztathatja akar az egész vidék
képét is. Hatalmas, fiiggbleges falat hoz létre, melyen
megjeleniti a kivant taj képét. A fal méretét a Sdman
hatarozhatja meg a helyzettl fliggen, de a feliilet
nagysaga akar az egész horizontig terjedhet. A hatas
viszont csak a természet képére korlatozodik, ami annyit
jelent, hogy az ég, az iddjaras, de még a nap képét sem
lehet befolyasolni. Tehat egy tundrai tajat akar dzsungel
képiire is lehet valtoztatni, de a hoesés, netan egy
jegesmedve és a nagy hideg elarulja a csalast. Még
figyelmes szemlél6 sem johet ra messzirdl a turpissagra,
olyan élethii a latott kép. Felfedezésnek esélye csak
akkor van, ha a képhez tapinthat6 kozelségbe érnek.

Iranymutaté

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 2

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 2 perc/ E
Magiaellenallas: nincs

Kantalasaval a Sdman olyan varazslatot hozhat 1étre,
mely bels6 hangként, az irdnyti mukddéséhez
hasonléan folyamatosan tdjékoztatja — az iddtartam
lejartaig — a vilagtajak alldsa felél. Ehhez nem kell
koncentralni, elegendd, ha a Sdman gondolatban felteszi
a kérdést, és arra azonnal pontos valaszt kap. Az
idOtartam alatt a vilagtajakat megtudva akadr be is
tajolhatja magat, a horizonton vagy a terepen talalhato,
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jol  kivehetd  épiiletekhez, fakhoz, természeti
keépzoédmeényekhez (szikla, hagé, folyo, patak stb.),
tereptargyakhoz. Igy a varazslat lejarta utdn is biztos
Iéptekkel haladhat a kivant — betajolt — utiranyba,
anélkiil hogy eltévedne. Természetesen igy haladni csak
a betajolt pontig lehetséges, ezutan célszerii Ujra
végrehajtani a betajolast, immar ijabb, a horizont szélén
1év6 tereptargyhoz. A fenti betdjolas viszont nem
végezhetd el kietlen sivatagban, vagy nyilt tengeren,
ahol nem taldlhatdé semmiféle, a tereptdl -eltérd
tereptargy vagy képzédmény.

A varazslat masik alkalmazdsakor a Saman, vagy
akit megérint, nem az égtajakhoz, hanem jelenlegi
tartozkodasi helyéhez tajolja be magat. Késébb, ha
innen eltavozik, barmerre jar is, rovid Gsszpontositas
utan megérzi a betdjolt iranyt. A varazslat segitségével
egyszerre egyetlen ilyen pont tajolasa tarthato észben.

Jégvihar

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 5

Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatotav: Lasd a leirast!
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Mindenben megegyezik a Boszorkanymesteri magia
Jégverés varazslataval.
A vardzslat részletes leirdsdt lasd: UTK 332. oldal.

Kod

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 10

Varazslas ideje: 2 szegmens
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

Mindenben megegyezik a Szakralis magia Kod
felidézése fohaszaval.

A fohdsz részletes leirdsdt lasd: UTK 270. oldal.

Novesztés

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: Lasd a leirast!
Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatétav: Erintés

Idotartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A Saman ezen varazslat segitségével képes egy
névényt megteremteni. Ehhez minddssze valamilyen
részének (mag, levél, szar, ag, termés) kell a Saman
birtokaban lennie — lehet akar szaraz is, de ép kell, hogy
legyen. A teremtett névény a varazslat utan teljes
mértékben felhasznalhato. A varazslat a
kovetkezoképpen mitkddik: a Saman foldre helyezi az
adott komponenst, majd Szellemtanc alatt varazsol, s
ekozben a novény szemmel lathaté novekedésnek indul.
Gyokerei azonnal a f6ldbe kapaszkodnak, szara, levelei,
netdn agai nének. A magia befejeztével az adott faj
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teljesen kifejlett példanya jon létre. A varazslat Mana
pont és idoigényességét a kdvetkezo tablazat mutatja be:

Faita Mi varazslas idel'e

Torpecserje 8
Bokor 16

3 perc
4 perc

Novénycsapda

Tipus: Kantalas

Mana pont: 8

Varazslas ideje: 7 szegmens
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 3 kor / E
Magiaellenallas: nincs

A Saman ezzel a varazslattal hatékonyan
befolyasolja a természet egyszeriibb erdit, elsdsorban a
novényzetet, pl. kuszondvényeket, nagyobb fiiféléket,
indakat, lidnokat, nadat, sast és mas efféléket.
Természetesen alapkovetelmény, hogy sirii erdében,
bozdtosban, nadasban hangozzék el a kantalas, aminek
ideje alatt a Sdmannak ki kell jeldlnie az aldozatot — ra
kell mutatnia. Hatétavon belill a Saman egyszerre
maximalisan, E-vel megegyez6 szamu aldozatot jelolhet
ki.

A varédzslat hatasara a ndvényekbe szellemek
koltoznek, igy azok ,legjobb tudasuk” szerint eleget
tesznek a Saman  parancsanak:  megprobaljak
korbefonni, glizsba kotni, mozgasképtelenné tenni a
kijelolt személyt. A varazslat félelmetes latvanyt nyujt,
mert az aldozat koriil szinte megelevenedik, mozgasba
lendiil a névényzet. A csapdaba esés esélye koriilbeliil
80%-0s, ezt a noOvényzet slriisége és fajtaja
befolyasolhatja. A hatas a kdrnyezettdl fiiggden majd
minden esetben mas — természetesen a dontd szo ebben
a KM-¢é. Akit a novények foglyul ejtettek Erdprobat
dobhat, -1-gyel. Ha elvéti, az Gjabb Eréprobakat mar
mindig eggyel magasabb negativ modositd stjtja. Az
aldozatot a novények automatikusan foldre rantjak,
ezért ha harcolni kivan, érvényesek ra a Harc helyhez
kotve szabalyai. Varazsolni igy csak az igék
kimondasaval lehet, mivel nem lehetséges rinékat irni a
leveg6be. A novények semmilyen koriilmények kozott
sem képesek — barmineml — sebzés okozasara. Az
id6tartam lejartaval a természet visszahtzodik eredeti
életterébe.

Novényfal

Tipus: Kantalas

Mana pont: 14
Varazslas ideje: 2 kor
Hato6tav: Lasd a leirast!
Idétartam: 1 nap / szint
Magiaellenallas: nincs

A Saman — kantdlassal — eleven novényekbdl allo
falat hoz létre. A vardzs természetesen csak olyan
terlileten hozhato létre, mely rendelkezik valamilyen
novényi floraval. A latvany rendkiviili: a fak, bokrok és

http://hulla.atw.hu



MWA6U.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

mas novények recsegve-ropogva  osszeborulnak,
Osszefonodnak. A bokrok megnyulnak,
kiterebélyesednek, az aljnévényzet 6nallo életre kelve
betdlti a fennmaradd hézagokat. A kantalas végére a
novények létrehozzak a kivant falat, mely koriilbeliil 1-
1,5 ynevi lab széles — igy teljesen athatolhatatlan,
magassaga pedig a terepen 1évé novényektol fliigg. A
novényfal ranézésre teljesen természetes, Osszefiiggd
novényfelillet, a hossza E-ként 3 ynevi lab. Alakja
barmilyen lehet, ezt a Sdman tetszés szerint hatarozza
meg (egyenes, kor alaku, girbegurba, félkorives sth.).
Egyetlen feltétel, hogy amikor a Saman létrehozza a
kivant formaju falat, annak 100 ynevi lab hatosugaron
beliil kell lennie. A varazslat tokéletesen alkalmazhato
utak, tetszOleges tereptargyak, kisebb épiiletek
elrejtésére, valamint akadaly létrehozasara, sot akar
élolények, targyak Dbekeritésére, feltartoztatasara,
foglyul ejtésére. A novények szilardan — és keményen —
kapcsolodnak egymasba, igy aki megprobal rajta
atmaszni +15 %-ot kap Maszas Képzettségre. Alcazod
jellegli novény fal leleplezésére csak az képes, aki 4.
fokl Vadonjaras Képzettséggel rendelkezik, és 0 is csak
akkor, ha kozelrél (max. 10 ynevi lab) vizsgalja meg.
Az id6tartam lejartaval a fal ugyanugy recsegve-
ropogva visszavaltozik, de természetesen a varazslat
korabban is besziintethetd.

Sotétség

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 27

Varazslas ideje: 10 perc

Hatotav: 500 ynevi lab sugart kor / E
Idétartam: 1 ora/ szint
Magiaellenallas: nincs

A Saman eksztazis alatt képessé valik olyan siri,
tomott, sotét felhdk megidézésére, és azok tovabbi
tomoritésére, melyek a hatétavon beliill borls
¢jszakahoz hasonlatos s6tétséget hoznak létre. A levegd
paradus, fisttel telitett, [égzésre alig alkalmas. Varosban
¢s fallal, vagy barmely mas moddon koriilhatarolt
teriileten a sotétség csak fokozodik. A napot teljesen
elboritjAk a  baljosnak  tiing  fellegek, teljes
napfogyatkozasnal mélyebb/siiriibb sotétet okozva. Ez
panikhangulatot teremt, és kitlin6 alkalmat ad tovabbi
£onosz praktikak zéséhez, lopddzashoz,
rejtézkodéshez.

Szél

Tipus: Kantalas

Mana pont: 3

Varazslas ideje: 4 szegmens
Hatétav: 10 ynevi 1ab sugart kor / E
Idétartam: 2 perc

Magiaellenallas: nincs

A varazslattal a szélcsendbdl is gyenge sz¢€l kelthetd,
akar zart helyen is. Ez a Szél elfujja a gyertydk, a
faklyak langjat, és ereje elegendo arra is, hogy a talajon
levd port vagy homokot — ha van, akar faleveleket is —
felkapva, a Saman akarata szerint, masokat idélegesen
megvakitson. A Sz¢l fontos tulajdonsaga, hogy a Sdman
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mindenkor iranyitani tudja, hangos kialtasokkal vagy
karmozdulatokkal. gy akar kisebb porforgeteget is
kelthet a Sz¢él allandd korbeforgatasaval, vagy a
szabadon égo tiizeket befolyasolhatja a Szél erejével
(tovabbterjedés, erbsség). Az iranyitds nem igényel
koncentraciot — a kovetkezd parancsig a Szél az el6z6
utasitasokat teljesiti —, igy a Saman varazsolhat, vagy
harcolhat is kdzben.

Széliranyitas

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 38

Varazslas ideje: 20 kor

Hatotav: 500 ynevi 1ab sugart kor / E
Idétartam: 1 6ra

Magiaellenallas: nincs

A varazslattal a sz¢€l teljesen a Saman befolyasa ala
keriil. Képessé valik a szél sebességének és iranyanak a
megvaltoztatasara, de ennek feltétele, hogy valamilyen
minimalis 1égmozgasnak, szélnek mar eleve lennie kell.
Szabad ég alatt e gyenge légmozgast a Szél varazslattal
lehet létrehozni. Az irdny egy kor alatt maximum
kilencven fokkal, a sebesség 5 km/draval valtoztathato,
akar pozitiv, akar negativ iranyba, maximalisan 200
km/oraig. 140 km/ora felett a 100 kg-nal konnyebb
targyakat és élolényeket az orkdn magaval ragadja,
hazak tetejét sodorja el, fakat csavar ki tovestiil. Az
orkanba keriilt él6lények az elszenvedett csapodasoktol,
zuhanasoktol 1k6-4k6 Sp-t veszthetnek. A valtozasokra
az 1idézének folyamatosan koncentralnia kell. A
Vihartanc varazzsal egyiitt itéletid érhetd el, mert a
sz¢él altal felragadott él6lények nem tudnak fedezékbe
menekiilni, s a villamok megtizedelik ¢ket.

A varazslattal akar pusztito erejii homokvihar, havas
terlileteken pedig gyilkos lavina is  kelthetd.
Homokviharban a latétavolsag egy ynevi labra, vagy az
ala csokken. A benne tartozkodok képtelenek célzo és
dobofegyvert hasznélni, s TE-jiik 25-tel, VE-jiik 35-tel
csokken. A viharba keriilt allatok megvadulhatnak, és
félelmiikben elszaladhatnak, hogy par 1épéssel odébb a
homok nyelje el 6ket.

Lavina formajaban csak meredek lejtdjii, hofodte
hegyek kozott hasznalhatd. A hegyoldalon a hatotav
szerinti hosszisagban lezadulé lavina 8k6 Sp-t sebez
mindenkin, aki az utjdba keriil. Aldozatait 60%-ban
betemeti, ami ndveli a megfagyas vagy a megfulladas
esélyeit. A ho bortonében annyi o6rdig birjak ki a
karakterek, amennyi az Egészségiik 10 feletti része. Az
id6tartam alatt maximalisan két lavina indithato ttnak.

A varazslat csak Szellemtanc alatt idézheté meg;
hatétavolsaga a Vihartancéhoz hasonld. Az id6tartam
leteltével a szél lassan lecsendesiil, s visszaszelidiil
eredeti formajara, romokat és halottakat hagyva maga
utan.

Szolga

Tipus: Kantalas

Mana pont: Lasd a leirast!
Varazslas ideje: 3 kor

Hatétav: 10 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 1 hét/ szint

Készitette: Hulla & Selmo
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Magiaellenallas: nincs

A Természeti magia egyik legegyedibb, Samanokra
jellemzé fogasa. A természet és a ndvényvilag 6nzo,
magamutogatd megalazasa. A Saman hatalmanak
fliggvényében kivalaszt egy adott névényt:

Fa'|ta Mi

Fa 30

A varazslat ideje alatt — mely kantalassal jon 1étre —
az adott novénybe szellem koltozik (mely a
Szellemvilagban és az Asztral Sikon is felfedezhetd). A
szellem képes megjegyezni 5 parancsot, melyek koziil
az id6tartamon beliil — ha a Saman azt kiejti szajan — a
novény azonnal végrehajtja, legjobb tudasa szerint. Az
Ot parancs koziil azonban a ndvény csak harmat képes
végrehajtani, és az utols6 megtétele utan elpusztul.
Latvanyosan, par perc leforgasa alatt elfonnyad,
kiszarad vagy szétkorhad. E parancsszavak csak
egyszeriibbek lehetnek, ,Old!”, ,Kévess!”, ,Védj
meg!”, ,Tamadd meg!”, ,Senki nem kelhet at a
tisztason!”. A fentiekbdl is lathato, hogy a
megfogalmazas tobbszavas is lehet, de a feladat nem
szamithat Osszetettnek, mint példaul: ,,Csinald meg
ezt!”, ,Szolgalj!”. Ha a novényeknek barmilyen
formaban helyet kell valtoztatniuk (,,Kovess!", ,,Tamadd
meg!", stb.), Gigy azt legjobb tudasuk szerint hajtjak
végre, gyokereiken, agaikon, ha kell, akar leveleiken
jarva is. Egy parancsot 2 perc/E ideig kdvet a ndvény,
majd azonnal visszaalakul, gyokeret ereszt, igy hat
elképzelhetd, hogy egy parancsot (pl.: ,,Kdvess!”) a
Saman akar tobbszor is betaplalhat az adott névénybe,
és igy azt képes tobbszor is — a parancsszavak
kimondasa utan — végrehajtani, ezaltal nagyobb
tavolsagot megtéve. A  varazslattal parancsszora
beindithato — de akar meg is allithato — a novények
természetes védekezOképessége, példaul a pofeteg a
parancs elhangzasa utan azonnal kil6vi sporait stb. Az
id6tartam letelte utan — akar tortént kézben aktivalas,
akar nem — a varazslat elenyészik.

Vihartanc

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 40

Varazslas ideje: 10 perc

Hatotav: 500 ynevi 1ab sugart kor / E
Idétartam: 1 ora

Magiaellenallas: nincs

Sotét, vészterhes felhdk gyililekeznek a Sadman altal
meghatarozott  helyen, latétavolsagon beliil. A
Szellemtancban végrehajtott vardzslas végére, tombold
sz€llel, hatalmas esécseppekkel kisért vihar tor ki. A
vihar heves, gonosz természetii, barkibe, aki egy percnél
hosszabb id6t a szabad ég alatt tartozkodik, villam vag,
mely 6k6 Sp-t sebez. A felhdk minden percben villamot
okadnak, melyek, ha ¢él6lényt nem lelnek, fékba,
hazakba, kertekbe csapnak be. A pusztité viharforgeteg
oriasi karokat okozhat a falvakban, és az utébbi idokben
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mar varosokban is. Az iddtartam leteltével az id6
fokozatosan kitisztul, a vihar nyomtalanul elttinik.

Villam

Tipus: Kantalas

Mana pont: 7

Varazslas ideje: 2 szegmens/E
Hatotav: 30 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: nincs

Egy mélyen hangon elkialtott szoval a Sdman olyan
energidkat szabadit fel, melyek beépiilnek a levegdbe,
¢és az ott lapuld fesziiltséget kisiitik a célzott 1ény vagy
targy felé. Ez a fesziiltség nyers természeti energiaként,
Villamként jelenik meg. Mindezen folyamat joforman
egy pillanat alatt jatszodik le. A fenti részletes leiras a
hittérité papoknak koszonhetd, kiknek volt ideje és
modja sajat boriikdn tapasztalni és tanulmanyozni a
hatast. Mivel a Villam a leveg6bdl csap le — teljesen
kiszamithatatlanul —, ezért fedezékbe vonulni, kitérni
eléle, elharitani képtelenség. A varazslatot a Saman
kéntalassal — az elmormolt szoéval — hozza 1étre, de az
aldozatot latnia kell. A Villam sebzése kl0 Sp/E, és
mindenben vonatkoznak ra a Villammagia fejezetben
leirt megkotések. A Villam a legtobb esetben a fejet
talalja el, ha valamilyen fejfedé van az aldozaton, akkor
a sebzés elbiralasa is a Villammagia fejezetben leirtak
szerint torténik.

Allatszellem Idézés

A Samanok varazslattaranak egy specialis csoportja.
Alkalmazasdhoz  elengedhetetlen a  Miivészetek
(rajzolas) 2. fokanak megléte. Habar a masok altal
,,.barbaroknak” mondott varazstudok nem értenek a
Jelmagia fogasaihoz, a varazslok is értetleniil allnak e
magiaforma lattan.

A szimpatia lényege, hogy a felaldozott allat
szelleme — a vér altal — megszallja az adott egyént, és a
felrajzolt jeleken keresztiil kifejti ra jellemz6 hatasat. (A
magia-elmélet tudorai szerint a vérmagia és a titokzatos
jelek bekolt6zé démont idéznek a varazslat alanyanak
testébe, mely kiilonleges képességekkel ruhazza fel 6t.)
Részletesebben kifejtve ez a kovetkezoket jelenti: a
Saman a varazslathoz sziikséges allatot feldldozza (lasd
Aldozat), majd a vérét egy edényben felfogva
Felruhazéssal itatja 4t — ezzel mintegy tartdsitva is, a
varazslatban feltiintetett ideig. A Felruhazas akkor is
sziikséges, ha a vért azonnal felhasznaljak. Ha a
Felruhazast hatéidejének lejarta el6tt ujbol alkalmazzak,
ugy az id6tartam meghosszabbithato a leirtak szerint. A
felfogott és Felruhdzott vér mennyisége az allat fajatol
fiigg, ennek meghatarozasa a KM dolga. Az igy
elkészitett aldozati vér a kulcs, tovabbiakban a Saman
ezt hasznalja anyagi komponensként. A Sdmanok hite
szerint az allat lelke tovabb él a vérében, és e lélek
magaban hordozza gazdédja eldnyds tulajdonsagait is.
Ezek utan készithetd el a magikus rajzolat, mely tobb
ezer ¢év bolcsességét Orzi. De eldtte az alanyon
feltétlentil  alkalmazni  kell —Megtisztitast  (lasd
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Alapvarazslatok), ugyanis ha valamilyen arté6 magiaval
szennyezett, akkor a szimpatia nem hozhato létre. Egy
teljes rajzolat elkészitéséhez koriilbeliil egy poharnyi
vér kell, amit — Szellemtanc alatt — a Sdman sajat ujjaval
hord fel a csupasz testfeliiletre. Amint a biivos rajz
elkésziil, egy pillanatra felfénylik, ekkor még nem lép
mikodésbe, nem fejti ki hatdsat. Ha netdn mégis
maradna a poharnyi komponensbdl, azt a Samanok
mindenképpen kiontik, mar csak babonasagukbol
adodoan is, a gonosz szellemektdl tartva. A maradék
konzervalt vért Gjfent felhasznalhatjak.

Miutan a rajzolat felfénylett, tobbé nem sziikséges
toretlennek maradnia, akar nyom nélkiil le is t6rdlhetd.
Egy elkialtott parancsszoval egy napon beliil tetszés
szerint mikodésbe hozhatd. Ha ez nem tdrténik meg,
akkor a varazslat megsziinik. A rajzok aktivalasara vagy
maga a rajzot készité Saman, vagy pedig egy olyan
rajzhordozo képes, aki a Samantol ismerte meg a
megfeleld parancsszot. Egy emberen akar tobb rajzolat
is lehet, feltéve, ha ezek nem fedik egymast, és ezek
egyidejiileg is miikddésbe hozhatdak. Fontos, hogy a
varazslat alanya lehet maga a Saman is, feltéve, ha
képes sajat testfeliiletén elkésziteni a rajzolatot. Minden
vérszimpatikus varazslatra igaz, hogy a parancsszo
ujboli kimondasaval a hatasat korabban meg lehet
sziintetni. Természetesen ettdl kezdve a varazs mar nem
hasznalhato fel Ujra, és ezt is csak akkor képes valaki
megtenni, ha ismeri azt a bizonyos szot. A varazslas
ideje a felrajzolds id6tartamat jelenti. A Mana pont
pedig a rajz elkészitéséhez sziikséges magikus energiat.

Allatszellem aldasa
Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 4
Varazslas ideje: 2 perc
Hatétav: Erintés
Idétartam: 1 perc
Magiaellenallas: nincs

A samanok ezen varazslatnak is kdszonhetik
rettegett hiriiket, mivel a torzs igen furcsan néz az olyan
samanra, aki addig még a botjat is alig birta el, majd a
kovetkezd pillanatban képes megemelni egy lovat vagy
lelitni egy vérengzé medvét. A hittéritd papok szamos
ilyen €s ehhez hasonl6 esetrdl szamoltak be.

A saman az allatok jellegzetes tulajdonsagait veheti
koélcson ezzel a varazslattal. Attol fiiggben, hogy milyen
elényt szeretne atvenni, kell a megfeleld allat vérét
felaldozni. A testre rajzolt jelek is ettdl fiiggden
helyezkednek el. Példaul eré ndveléséhez medvevér
kell, amit a karokra visz fel a sdman, gyorsasaghoz
szarvasvér a combokra, éleslatdshoz sasvér a szemek
koré stb. Az 6sszes tulajdonsag novelhetd ily mddon, ha
a KM szerint az adott kombinacio el6fordul a sdman
¢lohelyén. Mert az tigyesség noveléséhez a majomveért,
az asztral noveléséhez a pavavért, vagy épp az egészség
noveléséhez a krokodilvért nem minden esetben
egyszerli beszerezni. Ezek csak példak, barmilyen allat
vére megfelel, amit a térzs a megfeleld tulajdonsaggal
azonosit. Gyorsasagra szarvas vagy nyul vére is jo,
ugyanakkor a farkas vére alloképességet és szaglast is
novelhet, azonban ebben az esetben két kiilon rajzolatrol
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és a varazslat kétszeri alkalmazasarol van sz6. Minden
E utan az adott képesség 1 ponttal nd. Fontos megkdtés
azonban, hogy egyetlen képesség sem emelkedhet 20
folé igy.

Dogemésztés

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 10
Varazslas ideje: 3 perc
Hato6tav: Erintés
Idétartam: 12 6ra/E
Magiaellenallas: nincs

A samanmagia egy igen hatasos, de sokak szemében
egyik legvisszataszitobb ,,gyongyszeme” ez. Alapul a
pusztak  egyik  leggyakoribb  allattipusanak, a
dogevéknek az életmddja szolgal. A legtobbszor
hasznalt komponens a hiéna vére. A nomad pusztakon
dulé habortk, és nagy foldrajzi tavolsagok miatt
gyakran keriilnek reménytelen helyzetbe nemcsak az
utazok, de maguk a nomadok is. Ehinség, betegségek,
haldl — mindennapos fogalmak szamukra. Ezeket
igyekszik kikiiszobolni e varazslat. Az kivalasztott
alany gyomra, emésztése elképzelhetetlen atalakulason
megy keresztiill. Képessé valik barminemd romlott,
rothadd félben 1évé — dog — taplalék feldolgozasara,
emésztésére. Egy tobb napja éhez6 nomad Saman
szamara nem jelent akadalyt egy allattetem
»megkostolasa” csak az esetleges undort Kkell
legydznie. Ugyanigy megihatja a poshadt, blidds vizet
is. Szervezetét a magia hatoideje alatt semmilyen karos
befolyas nem éri. Az id6tartam lejarta utan azonban
koteles Egészségprobat dobni, a varazslat altal kivédett
betegségek modositdjaval. Sikeres proba esetén semmi
nem torténik; amennyiben viszont elvéti, gy a Mérgek
és mérgezés cimszo alatt leirt Gores tor ra 2kl0 oraig.
Mesterséges mérgek koziil a magia csak azokat képes a
fent leirt modon  semlegesiteni, melyek az
emésztérendszert tamadjak. Minden esetben a hasat
boritja a rajzolat.

Hangutanzas

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 2
Varazslas ideje: 6 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: 5 kor / E
Magiaellenallas: nincs

A tobbi ezen fejezetbe tartozd varazslathoz képest a
fenti vardzslat nem tobb aprd trikkknél. A szdj koré
felrott egyszerti abra viseldjét rovid idére az érintett
allat hangjara vonatkozéan a hasonlé nevi
Képzettséggel ruhdzza fel. A kibocséatott hang nem lesz
tokéletes, de a leleplezésre csak annak van esélye, aki
rendelkezik valamely idevago Képzettséggel
(Hangutanzas, Vadonjaras, Allatismeret stb.); 3. foku
jartassag esetén sikeres Intelligencia-probat kell tenni,
az ennél képzettebb alkalmazot nem lehet a varazslattal
megtéveszteni. A felhasznalt vér mindig az utdnozni
kivant allaté.
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Kopoltyu

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 16
Varazslas ideje: 7 perc
Hatétav: Erintés
Idétartam: 30 perc/E
Magiaellenallas: nincs

A Saman ezen vardzslata hatékony segitséget
biztosit nagyobb vizeken torténd atkeléshez, illetve viz
okozta problémak lekiizdésére. Természetesen hal vagy
mas vizi, kopoltyus €l6lény vére a komponens. A
rajzolat igen bonyolult, kiterjed a mellkas, a nyak és az
arc alsobb részére is. Az alany azonban jelentGs
elénydkben részesiil az id6tartam lejartaig. Képes lesz a
vizben I€legezni — mint barmely hal, illetve kozlekedni.
Utobbit oly mértékben teszi, mintha 4. fokon tiszna —
még akkor is, ha azel6tt kétlabnyi tavot sem lett volna
képes letszni. Frdekes hatast érhet el a Saman
ellenfelén, ha ezt a vardzslatot szarazfoldon alkalmazza.
Az aldozat ekkor — a varazsszo kimondasa utan — nem
kap levegdt, és a lélegzet- visszatartasnal emlitett
szabalyok érvényesek ra. Segiteni rajta csak
vizbedobasaval vagy a varazsszo ujboli kimondasaval
lehet.

Ordas

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 14
Varazslas ideje: 5 perc
Hatétav: Erintés
Idétartam: 3 perc/E
Magiaellenallas: nincs

Egyértelmiien harci varazslat. Az alany fizikuma
emberfelettire emelkedik, a test Osszes energiatartaléka
mozgositodik. Az igy elért szivossag mar-mar egy
emberbérbe bujt farkasra emlékezteti a szemlélét. A
varazslathoz felhasznalt vér természetesen farkasé. Az
alany Alloképessége 20-ra né6 — ami az Fp-k terén is
megmutatkozik, ha ennél magasabb volt, akkor annyi is
marad. Harcban Fp-i elvesztésekor sem esik Ossze,
hanem halalaig kiizd. A Saméanok szivesen alkalmazzak
e varazslatot a harcba indulé nomad harcosokon, foleg
némi kiegészitéssel. A magia alanyanak arca ugyanis
eltorzul az id6tartam alatt, torkabol iivoltésen és
morgéson kiviill egyéb hang nemigen tor fel, s ha
el6z6leg megfelelden el lett maszkirozva, ki lett festve,
rendkiviil ijeszt6é benyomdst tehet az ellenfelére.
Utobbiak az Osszecsapaskor Asztralprobat kotelesek
dobni, melyet a KM befolyasolhat (nehezithet) a
nomadok kinézetének és a helyzet ismeretének
fiiggvényében. Ha az illetd ezt elvéti, és nincs mddja
menekiilésre, ugy Félelem alatt harcol tovabb. NJK-k
esetében a Batorsag a vétés mértékének kétszeresével
csokken.

A varazslat a hasznaldjaban felszabaditja a mélyrél
feltér6 vadallati Osztont is. Gytldlettel harcol, és
minden figyelme az Osszecsapasra irdnyul. Nehéz
asztralisan befolyasolni: Magiaellenallasa a varazslat
er6sségének a tizszeresével emelkedik - azaz
alapesetben +10 jarul hozza. Mentalis Magiaellenallasa
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azonban ugyanennyivel csokken. A  varazslat
mellékhatasaként a nomad teriileteken gyakori a
likantropia, vérfarkasok, farkasemberek feltlinése.
Ennek egyik oka a varazslat gyakori és ovatlan
hasznalata, mivel az 61doklé farkas lelke és az adott
alany gonosz énjének Osszeforrasaval az aldozat
vérfarkassa valhat. Akin a vardzslatot alkalmaztak,
koteles Akarateré probat tenni; minden egyes proba
elvétése 10%-kal ndveli a likantropia bekdvetkeztének
esélyét. Ahanyszor a varazslatot elvégzik az illeton,
annyiszor 0t szazalékot jelent, mivel az érték
halmozodik. Aki elvéti szazalékos dobasat vérfarkassa
valik, a vérengz6 farkas szelleme (lelke) atveszi teste
folott az uralmat. Az Ordas rajzolatot a Saman a fej
hatso részére és a szivre késziti.

Oszton

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 28
Varazslas ideje: 10 perc
Hato6tav: Erintés
Idétartam: 1 6ra/E
Magiaellenallas: nincs

A Vérszimpatia fejezetének talan legegyedibb
darabja. A  Saman felhasznalhatja  barmelyik
kifinomultabb érzékkel bird allat vérét (farkas, medve,
szarvas, 16, menyét, gorény, sakal). Eredményiil olyan
hatast ér el, melynek id6tartama alatt az alany a hatodik
érzék allati megfeleldjének birtokaba keriil. Megérzi, ha
vannak a kozelében, észreveszi maga koriil a legaprobb
mozgast is. Allattipustol fliggden érzékeli a ra jellemzd
élettérben bekovetkezd legkisebb valtozast is. Sajat
kornyezetében (erdd, puszta, hegység) nem téved el,
csalhatatlannak mutatkozik az iranymeghatarozasban.
Osztonszerfien taldl tapldlékot, vagy vizet még a
legeldugottabb helyen is. Kikeriili, felismeri azokat a
rejtézkodo veszélyeket, melyeket az adott allat is ismer,
fél. Egyszoval magaénak mondhatja mindazon
pozitivumokat e tekintetben, melyeket a vér egykori
tulajdonosa birtokolt. A varazslat id6tartamara azonban
az alany emberi ismeretanyaga agyanak leghats6 zugaba
szorul vissza, s noha tudatiban van e megvaltozott
tudatallapotnak, nem hasznalhatja azokat — példaul nem
varazsolhat, nem hasznalhat Pszit stb. A magikus
motivumokat a homlokra és a halantékra rajzoljak.

Testpancél

Tipus: Szellemtanc

Mana pont: 30

Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatétav: Erintés

Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A vardzslat létrehozésdhoz teknds vérére van
sziikség. A Saman a vért sziklarepkény zuzalékkal
elegyiti — a ndvény hegyes, sziklas terepen, 2. foku
Herbalizmussal gytijthetd be. A Testpancél rajzolat az
egyik  legOsszetettebb  jelrendszer ~a  Saman
eszkoztarabol. A védeni kivant testrészt latszolag
keresztbe-kasul atszelik a vonalak és mintak; a
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befejezett rajz szinte vérrel boritja az alanyt. A magia a
bort vékony, nagy szilardsag pancélla alakitja, mely a
Samén TSz-ének megfelelé SFE-t biztosit (maximum 8
SFE-ig). Hatranya, hogy nem mégikus erével szovi at,
hanem valoban megvaltoztatja a bort, mely igy mar 3-as
MGT-vel bir. Ha az alany a varazslat els6 kore utan
megdobja  csokkentett Ugyességprobajat, onnantol
kezdve képes alkalmazkodni az 10j helyzethez, ¢és az
MGT megsziinik. A varazslasi idét a KM hatarozza meg
az érintett testrész nagysagatol fliggéen. A rajzolatok az
egyszerii csuklovédotdl a teljes vértezetnek megfeleld
mintakig is terjedhetnek. Az elkészitéshez felhasznalt
id6 ezek szerint 8-30 perc intervallumban mozog.

Zotgejt (Szimpatikus) Magia

. ... Keves veszélyesebb és fondorlatosabb ellenfelet
szerezhet maganak az ember Ynev ege alatt, mint egy
bossziiszomjas Samant. Mindenkinek tobbet ér testi
épsége, jo egészsége barmely kincsnél. E magiafajta
megtori még a legkeményebb kalandozok lelkét is, a
testet beliilrél, alattomosan rombolja, akar tébb szaz
meérfold tavolsagabal...”

A fenti par sort Doarmad Nhumarénak, Krad hi

szolgajanak  idevagd  foliansabol  idéztik. A
pétolhatatlan  tekercseket  élete  alkonyan irta,

okulasképpen az utokornak. A bator férfia egyike volt
azon hittéritéknek, akik élve tértek haza a Déli
Sztyeppék mélyérdl. Emlékiratait Pyarronban irta, itt
Orzik napjainkig, Krad fétemplomanak kdnyvtaraban.

A jaték nyelvén ez a kovetkezdket jelenti: a
Samannak meg kell szereznie az aldozat egy — vagy
tobb — olyan ,,darabjat”, mely valaha valdban a fizikai
test részét képezte. Ilyen lehet: a haj, kérém, bérdarab,
vér, barmely testnedv — folyékony allapotban, illetve
barmely olyan anyag, mely kikeriilt a testbdl, vagy
annak részét alkotta. A megszerzett anyagot a Saman
egy babuba foglalja, melyet a lehetd legélethiibben,
legrészletesebben formaz meg az aldozat képére. E babu
— amit a Samanok Zotgejtnek hivnak — altalaban
viaszbol késziil, és a Saman még képlékeny allapotaban
gyurja bele az aldozattdl megszerzett alkotorészeket,
majd formazza tovabb. Egyes torzseknél rongy-, bor-
vagy fababut hasznalnak, melybe, ha nem tudjak
beletenni, beledolgozni a komponenst, gy bekenik
vele, vagy rakotozik azt. A félig elkésziilt babut azutan
tovabb mintdzzak, hogy a varazslat alanyara
hasonlitson. Fel6ltoztetik, szajat, szemet rajzolnak neki,
hajat csindlnak — mire a babu elkésziil, az éaldozat
valésdgos kis hasonmasa lesz. A babut a Sdman csak
akkor tudja elkésziteni, ha mar személyesen latta az
aldozatot. A babu ruhdjat — ha tudjak — az illet ruha-
vagy rongydarabjabol készitik, s a hajat is — ha van ra
moéd — az & hajabol. Eztan a Névadas (lasd
Alapvarazslatok) kovetkezik, mikor is a babut
felruhdzzédk az aldozat igaz nevével. Ha a Saman ezt
nem ismeri, bele sem foghat a babu elkészitésébe. A
Névadas szertartdsakor bemutatott aldozati allat
legalabb tyuk nagysagu kell, hogy legyen. A Névadas
ritualéjaval elkésziil a babu.
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Ett6l fogva  barmelyik alabbi  varéazslatot
alkalmazzak a babura, az magéan az 4ldozaton jon létre —
még ha a vilag mas égtajan jar is. Az efféle varazslatok
kiilonlegessége, hogy tényleges hatast csak a babu
fizikai sériilésével lehet elérni: ilyen a szurkalas,
vagdosas, tlizbe dobas, vizbe dobas stb. A babu csak
egyszer — egy varazslathoz — hasznalhato fel, utana
elvesziti szimpatikus viszonyat az aldozattal. A Zotgejt
varazslatok ellen semmiféle SFE, még az Elemi Er
Aura sem érvényesiil, az egyetlen védelem ellene a
legalabb 10E-s szimpatikus magiatol Védo varazskor.

Zotgejt — Babu — Készitése

Az el6bb ismertetett modon és folyamattal készitett
figura Szellemtanc alatt késziil el, valamint Miivészetek
(babkészités) legalabb 2. fokot igényel a megalkotasa.
Készitésének ideje a babu kidolgozottsagatol és a saman
miivészetének fokatol fliggben 2-3 ora, mely id6 alatt a
Saman rontd énekeket kantal, és gonosz szellemekhez
fohaszkodik. A fentiekben mar leirtak szerint egy babu
csak egyszer hasznalhatdo fel, s ez a belefoglalt
alapanyagokra is igaz. Persze a Saman ugyanazon
aldozatrol készithet tobb babut is, de ezek kozill az
aldozat igaz nevével egyszerre csak egyetlen lehet
felruhazva. Az elkésziilt tovabbi masolatok koziil a
kovetkez6t mindig csak az el6zd elpusztitisa utan
ruhazhatja fel a Névadassal a Saman. Amig ezt meg
nem teszi, az 10j babu hasznalhatatlan a Zotgejt
varazslatokhoz.

Csiifitas

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 25
Varazslas ideje: 6 kor
Hatotav: nincs
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

A Saman Szellemtanc alatt varazslatba kezd, mely
soran tdrével vagy barmely mas szerszdmmal olyan
vagott sebet ejt a babun, melyet az aldozat is elszenved.
A vagas ugyanott jelenik meg a testén, ahol a Sdmén a
babut megvagta. Nem elviselhetetleniil fajdalmas —
minddssze 2k6 Fp elvesztését okozza —, viszont annal
visszataszitobb nyomot hagy, hiszen akar a homloktol
az allig is huzodhat. Az ekként ejtett seb kiilonleges
tulajdonsaga, hogy természetes iton soha nem gyogyul
be, nem zérul 6ssze, sziintelen szivarog beldle a vér. Ha
magiaval begyogyitjak, mély heg marad a helyén, mely
egész életére elcsufithatja az aldozatot. Ha a Sdman az
arcon ejtett sebet, minden 10 Fp utan eggyel csokken az
aldozat Karizmaja. (Mivel a heg magidval sem
tiintethetd el, a hatds igen kellemetlen Bardok,
Boszorkanyok és Papok esetében.)

A varazslat Tapasztalati Szintenként csak egy
ritudlis seb ejtésére ad modot, két seb keltése kozt egy
kornek el kell telnie. Ezen varazslattal csak Fp sebzés
okozhat6, ami nem csaphat at Ep-veszteségbe. A sebnek
koszonhetéen — mig be nem gyogyitjdk — az aldozat
Max. Fp-je mindennap Kk6-tal csokken. A magikus
gyogyitds utdn a max. Fp visszaemelkedhet az
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alapértékre. Gyogyulaskor a seb enyhe lefolyasu
betegségnek szamit, és minden egyes sebhely kiilon
kezelend6. A varazslattal mas karosodas (vakitas,
csonkitas stb.) semmilyen koriilmények kozott nem
okozhato.

Egetés

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 37
Varazslas ideje: 6 kor
Hatétav: nincs
Idétartam: 4 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

A Saman Szellemtanc alatt tlizbe hajitja a babut,
majd a vardzslat idejének lejartaig korotte tancol, rontd
szellemeket idéz ra. Az aldozaton — a babu tlizbe
keriilésének pillanatatol kezdve — égési sebek, kelések,
holyagok jelennek meg. A tiiz kérdnként k6 Sp égési
sebet okoz; 20 Sp utan mar a testet borito teljes szorzet
leég, még a haj is. Miutan az aldozat elveszitette minden
Fp-jét, a varazslat mar Ep-veszteséget okoz. A sériilések
utobb hagyomanyos és magikus uton is gyogyithatoak.

A varazslatot a legtobb Saman 4-szer annyi korig
képes fenntartani, mint amennyi a Tapasztalati Szintje.

Fullasztas

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 51
Varazslas ideje: 6 kor
Hatotav: nincs
Idétartam: 1 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

Szellemtanc alatt a Saman a babut vizbe hajitja,
majd tancot jar felette. Ezaltal az aldozat tiidejébe viz
keriil, az illetd, hiaba lélegzik, nem kap levegdt, csak
vizet kop és a Kabultsag szabalyai vonatkoznak ra. Ha a
varézslat tobb korig tart, mint az aldozat Alloképessége,
akkor a nyomorult biztosan megfullad.

Sebzés

Tipus: Szellemtanc
Mana pont: 44
Varazslas ideje: 6 kor
Hatotav: nincs
Idotartam: 1 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

Szellemtanca alatt a Saman a babut torével, tivel
vagy barmilyen hegyes targgyal tobbszor atszurja.
Ezaltal nem ejt nagy feliiletli sebeket az aldozaton, de
anndl szornytibb kinokat ¢és akar halalt is okozhat. Az
illetén — ott, ahol a babut atszarjak — mély, erésen vérzo
sebek jelennek meg, melyek egyenként 1 Ep és k6 Fp
veszteséget jelentenek. Az ekként ejtett sebek magiaval
¢s hagyomanyos modon is gyodgyithatok, de
mindenképpen célszeri mihamarabb bekotozni Oket a
tovabbi vérveszteség megeldzésére.

A varézslattal Tapasztalati Szintenként és minden
korben csak egy seb ejthetd.
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Maszkmagia

Ynev egyik legegyedibb magiaformaja, melyhez
foghatot csak kevesen ismernek. A varazslok is csak
hallomasbol — netan rossz emlékii, személyes talalkozas
révén — ismerik e magikus hatalmu targyakat, a Sdman
ugyanis soha nem engedi, hogy maszkjai mas kezébe
keriiljenek. Ha ez mégis megtorténne, 6 maga vagy
halala esetén mas Samanok azonnal megtoroljak a
vétséget, s a lchetd leggyorsabban visszaszerzik, —
szereztetik a maszkot. A jogtalan bitorlonak még
irmagjat sem hagyjak meg, nehogy fény deriiljon eme
0si magiahagyomany titkara.

A Maszkmagia lényege, hogy a maszkba a Saman
szellemeket  koltoztet, melyek kés6ébb  korlatlan
alkalommal el6hivhatéak. A maszk hasznalatakor
minimalis Mana pont befektetésével kiszabadithatd a
készitéskor belekoltoztetett szellem  (Asztral-  és
Mentaldémon). A kiszabadult szellem arra ront ra, és
arra terjeszti ki artd (néha segitd) hatalmat, akire a
Saman rapillant, s akit a varazslat hatasa ala kivan vonni
— azaz, ha nem ohajtja, a vardzslat nem jon létre. Az
aldozatnak mindehhez nem sziikséges tekintetét a
maszkra vetnie.

A maszkok elkészitését a Saman mesterétdl tanulja,
ahhoz, hogy 6 is sikerrel alkalmazza e magiafajtat, el
kell sajatitania a Miivészetek (fafaragas) képzettséget
legalabb 2. fokon. A maszk elkészitése a finom,
miivészi megmunkaltsagnak kdszonhetden altalaban 3-4
hetet vesz igénybe.

A maszk elkészitése (kifaragasa) utdn — melyet a
Saman végez személyesen, 6si hagyomanyok szerint — a
Felruhazas (lasd Alapvarazslatok) varazslat egy
kiilonleges valtozataval itatja at azt — ennek
maszkonként eltéré a Mana pont-igénye. A varazslatot 3
ora hosszan tartd Szellemtanc alatt hajtja végre a
Saman; a targyat korbetancolva kéri a szellemeket, hogy
koltozzenek bele, és itassak at erejikkel. A ritus
végrehajtasaval ez megtorténik, s a szellemek annyiszor
hivhatok eld, amennyi a Saman Tapasztalati Szintje volt
a maszk készitésekor. Hasznalatakor a maszkot a Saman
felolti, és a benne lako szellemet kantalassal hivja eld.
Ekkor kell befektetnie a varazslat kivaltasahoz
sziikséges Mp-t és Fp-t. A varazslatok leirasaban a
varazslasi 1d6 mindig azon id6t jelenti, mely alatt a
szellem el6hivhatdé a maszkbol. Eztan az egyes
aldozatok kijelolése mar egyetlen pillanat (1 szegmens)
mive, de kiilonleges esetben (lasd Napmaszk) errdl a
leiras kiilon tajékoztat. Egy korben elméletileg 5-szor
lehet felidézni a maszk hatalmat, de errdl a helyzet és a
tavolsagok fiiggvényében mindig a KM dont. Mint méar
emlitést nyert, a maszk annyiszor hasznéalhatd, amennyi
a Saman Tapasztalati Szintje volt a maszk készitésekor.
Aztan a maszk hatalma elapad, s csak Ttjabb
Felruhazassal tehetd ismét hasznalhatova.

A maszkot er6s borpantok tartjdk a fejen, igy
joforman semmilyen mozgasban nem akadalyozza
hasznélojat. Hasznalata kozben a Sdman mas varazslatot
létrehozni  képtelen;  viszont egyéb  tarolt —
Osszpontositast nem igényld — varazslatokat szintén
felidézhet (lasd Allatszellem Idézés), és folyamatban
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1év0 varazslatai sem sziinnek meg (Delej, Szenvedés
stb.). Képes ellenben harcolni és barmi mast cselekedni.

Fiirkészomaszk

Tipus: Kantalas

Mana pont: 1

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatétav: 5 ynevi 1ab sugart kor
Idétartam: 10 perc / szint
Magiaellenallas: Mentalis

A Fiirkészémaszk altalaban feny6fabol késziil, de ez
torzsenként valtoz6. Egységesen sotétbarnara —
majdhogynem feketére — festik; az emberi arc tokéletes
masa. A kantalas — a maszk hatalmanak el6hivasa — utan
a visel6je képessé valik az aldozat tudataban tarolt
gondolatok és emlékek olvasasara az idétartam lejartaig.
Ehhez a célpontnak el kell vétenie az E elleni Mentalis
Magiaellenallasat. Gondolatolvasas esetén
megtudhatoak az aldozat felszines, hosszabb tavy,
valamint elvont gondolatai és szandékai is.

Az emlékolvasassal — mely sokban hasonlit a
gondolatolvasdsra — a Saman multban megtortént
eseményeket fiirkészhet ki, melyeknek az aldozat tanuja
volt. Azonban csak egyetlen meghatarozott mozzanatrol
szerezhet tudomast, annak is pusztin egy, az idében
éppoly hosszil szakaszarol, mint amennyi az idétartam.
A Saman ekkor felidézi az aldozat emlékezetében az
adott mozzanatot, mire az illetd onmagaban végigéli
mindazt, ami annak idején tortént vele. Az id6tartam
lejartaval a maszk ereje is megsziinik.

A Fiirkészomaszk Felruhazasa 40 Mp befektetésébe
kertil.

Napmaszk

Tipus: Kantalas

Mana pont: 55

Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatotav: Lasd a leirast!
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A Napmaszk tolgyfabol késziil, napkorongba foglalt
emberi arcot abrazol. Feliiletét névények szinezékével
vonjak be, igy nyeri el fehér vagy sarga szinét. A
maszkban fokuszalodott gyodgyitd energia a koronabol
csap ki — a kantalas felhangzdsa utan —, sargasfehér,
izz6 auraként korbefogja a beteg testét. Ennek hatdsara
a sebszélek Osszehuzodnak, a betegség elmulik, a test
fizikai allapota rohamosan és szemmel lathatéan javul.

A jaték nyelvére atiiltetve ez annyit jelent, hogy a
Napmaszk viseldje Forrasztds, Kovacsolas, Betegség
elharitas, és a Méregtelenités varazslatok — de egyszerre
csak egy — végrehajtasara képes. A maszk varazsa addig
tart, mig a beteg teljesen fel nem gyogyul — ezen
idotartamok a fent emlitett négy varazslat leirasabol
kikereshetok. Kiemelendd, hogy a maszk mindig teljes
gyogyulast eredményez, igy az illeté max. Fp-re vagy
Ep-re keriil, de betegségétél és mérgezésétol is
megszabadul. A maszk azonban egyszerre csak egy
betegség kezelésére hasznalhato, tehat egyszeri
hasznalataval nem lehet teljesen meggyogyitani az
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olyan beteget, akinek Fp és Ep sériilései vannak,
valamint betegségben is szenved. ElGszor célszerii a
legsulyosabbat megsziintetni, majd a maszk 1jboli
hasznalataval tovabb gyogyithatdé az illet6 — a fenti
példaban Gsszesen haromszor kell hasznalni. Egy tiinet
kezelésével — és teljes gyogyulasaval — az Aura és vele
egyiitt a varazslat is megszlinik, a maszk hatalma ismét
,elalszik”.
A Napmaszk Felruhazasahoz 38 Mp sziikséges.

Pusztitomaszk

Tipus: Kantalas

Mana pont: 10

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatotav: 10 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 2 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

A Pusztitd maszk eziistbél késziil, szine is ennek
megfeleld. Olyan emberi arcot abrazol, mely mintha
megfolyt volna készitéskor: az arcvondsok egymasba
mosodnak, szétfolynak. A Saméanok szerint az arc hiien
tiikrozi egy artd szellem kiilsejét. A Pusztitdo maszk a
maszkmagia talan legsotétebb kelléke; nem is minden
Saman vetemedik az elkészitésére.

A maszk hasznalatakor a szellemek a hatotavolsagon
beliil tartozkodo aldozatok (akikre a Sdman rapillant, és
akiket aldozatként megjelol) Eleterejébol egyszer
szivhatnak el E-nként 1kl0 Fp-t. (A varazslat ellen a
pancélok SFE-je nem véd.) Az aldozat bére — az
elveszitett életerd fliggvényében — szemlatomast
fonnyad, elsziirkiil vagy elfeketedik. A halal bealltaval
az aldozat mar szornyii latvanyt mutat, dsszeroskad és
porra hullik. Aki taléli a s6tét magiat, az elorzott Fp-ket
és Ep-ket csak kétszeres idd alatt nyeri vissza, s
magiaval — ugyanannyi Mana pontért — csak fele annyi
karosodas gyogyithatdo rajta, mint a hagyomanyos
modon sebesiilékon.

A Pusztitbmaszk Felruhazisahoz 70 Mana pont
sziikséges.

Sotétmaszk

Tipus: Kantalas

Mana pont: 1

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatoétav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 1 perc/ szint
Magiaellenallas: Asztralis

A Sotétmaszk barmilyen csontbdl elkészithetd, szine
kék, barna, sziirke és zoldes szinek sotét, valtakozo
keveréke. Formaja is valtozo: amorf, félelmet keltd —
elkészitésekor a Saman az emberi fajt szorongatd Osi
rettenetet faragja bele. A maszk hatalmanak el6hivasa
utan azon a személyek, kik a hatdtavon beliil
tartozkodnak, és akikre rapillantva a Saméan ugy
kivanja, orjité félelmet éreznek. E erdsségli félelem
ellen dobhatnak asztralis Magiaellenallast, ha elvétik, a
hatas minden tekintetben érvényesiil. A rettegés minden
mas érzelmiket, gondolatukat hattérbe szoritja, csak a
menekiilést, a fejvesztett rohanast 1atjak megoldasnak.
Amennyiben erre nincs lehetdségiik, akkor sziikdlve,

Készitette: Hulla & Selmo
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sikitva omlanak Ossze, megvaltasként varva a halalt. A
Sotétmaszk aldozatai harcolni semmilyen koriilmények
kozott sem fognak a Saman ellen, s ett6l fogva — az
id6tartam lejarta utan — 1k6 napig meg sem merik
kozeliteni a Samant. Az idétartam lejartaval a maszk
hatalma ismét ,elalszik”, csak tjabb Mana- és
Fajdalomtiirés-pontokkal éleszthet6 fel ujra.
A Sotétmaszk Felruhazasa 28 Mana pontba kertil.

Enekmondé varazslatok

Hangmagia
Batorsag dala
Mana pont: 1/2 E
Varazslas ideje: 1 perc
Hatoétav: Hallotavolsag
Idétartam: A dal hossza + 10 perc
Magiaellenallas: Asztralis

Az énekmond6 ezzel a varazslattal tarsai harci
kedvét novelheti.
A varazslat részletes leirdsat lasd: UTK 242. oldal.

Bénitas dala

Mana pont: 3

Varazslas ideje: 2 kor

Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: A dal hossza + 1k6 kor
Magiaellenallas: Mentalis

A Magiaellenallast elvétd célpontok mozdulatlanul,
iiveges tekintettel bamulnak maguk elé.
A vardzslat részletes leirasat lasd: UTK 243. oldal.

Félelem dala

Mana pont: 2

Varazslas ideje: 1 kor

Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: A dal hossza + 1k6 kor
Magiaellenallas: Asztralis

A Magiaellenallasukat elrontd célpontok szivében
pani félelmet ébreszt.
A vardzslat részletes leirasat lasd: UTK 243. oldal.

Halal dala

Mana pont: 8

Varazslas ideje: 1 perc

Hatotav: Hallotavolsag

Idétartam: A dal hossza
Magiaellenallas: Asztralis és Mentalis

A Halal dala valdban pusztulast hozhat minden
lényre, aki hallja. Ha mindkét Magiaellenallas
sikertelen, a dal az aldozat lelkét kitépi annak
porhiivelyébdl. Melynek kovetkeztében az aldozat
meghal.

Készitette: Hulla & Selmo
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Hangorkan

Mana pont: 15

Varazslas ideje: 4 szegmens
Hatétav: 20 ynevi 1ab sugart kor
Idétartam: 1 szegmens
Magiaellenallas: nincs

A hatotavon beliill minden 1ény 2k6 Fp-t veszit, és
1k6 percre megsiiketiil a metsz6 hang hatasara.
A varazslat részletes leirasat lasd: UTK 245. oldal.

Kinok dala

Mana pont: 4

Varazslas ideje: 1 kor
Hatétav: Hallotavolsag
Idétartam: A dal hossza
Magiaellenallas: Mentalis

Az énekmondé ezen varazslattal fajdalmat okozhat
mindazoknak, akik a dalt halljak ¢és elvétik
Magiaellenallasukat. A fajdalom borzalmas, hasogato
fejfajasként jelentkezik, majd kinhullamkeént seper végig
az egész testen. Az aldozat 1k6 Fp-t veszit koronként.

Megkotés dala

Mana pont: Lasd a leirast!
Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Ezzel a dallal elérhet6, hogy barmelyik Munka
dalaval készilt fegyver az idék végezetéig megtartsa
magikus képességeit. Amikor a fegyver az elkészités
utols6 napjahoz ér, akkor az énekmondoé (csak az lehet,
aki eddig is énekelt) az eddig felhasznalt Munka dala
Mp-t igényét megduplazva megksti a magiat a
fegyveren.

Munka dala 1

Mana pont: 4

Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Ennek a varédzslatnak a segitségével az énekmondé
képes egy altala kivalasztott fegyver mindségét
jelentésen befolyasolni. Az énekmondo felkeresi a
kovacsot, megbeszélik milyen fegyverrdl lesz szd, majd
az elkészitési id6 alatt (Landzsanal kb. 1-2 nap, baltanal
4-5 nap, kardnal 8-12 nap, kétkezes bardnal, pallosnal
15-20 nap) minden nap legalabb 5-6 6rat folyamatosan a
mithelyben kell toltenie aktiv énekléssel. A befektetett
Mp-kat minden nap meg kell Gjitania, ha barmelyik nap
megszakitana az éneklést a fegyver elvesziti az eddig
felhalmozott energidit és az egész ceremonidt eldlrol
kell kezdeni egy masik fegyverrel. Természetesen egy
fegyverre egyszerre csak egy munkadal hat, hiszen két
vagy tobb énekmond6 dala nem, hogy erésitené, hanem
zavarna egymast. Amikor a fegyver elkészil, a
befektetett magikus energiak hatasara feltoltodik ¢és
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ahany Mp-ba keriilt az elkésziilt fegyver, annyi hétig
tart a magia. Amikor a vardzslat hatéideje lejar, a
fegyver oOrokre elvesziti minden tulajdonagat. Az igy
keszilt fegyver a kovetkezd harcértékek-kel bir: TE +1,
VE +1; KE +1, sebzés +0.

Munka dala 2

Mana pont: 8

Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatotav: Hallotavolsag
Idotartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Mindenben megegyezik a Munka dala 1. nevezetii
varazslattal, kivéve a fegyver harcértékeit. TE +2, VE
+2, KE +2, sebzés +0.

Munka dala 3

Mana pont: 16

Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Mindenben megegyezik a Munka dala 1. nevezetl
varézslattal, kivéve a fegyver harcértékeit. TE +3, VE
+3, KE +3, sebzés +0. Ezek a fegyverek mar képesek
megsebezni a csak magikus fegyverrel sebezhetd (pl.
légies) ellenfeleket is.

Munka dala 4

Mana pont: 32

Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: nincs

Mindenben megegyezik a Munka dala 3. nevezetii
varazslattal, kivéve a fegyver harcértékeit. TE +4, VE
+4, KE +4, sebzés + 1.

Orjongés dala

Mana pont: 1

Varazslas ideje: 1 perc

Hatotav: Hallotavolsag
Idotartam: A dal hossza + 1k6 kor
Magiaellenallas: Asztralis

Az ¢énekmondd ezzel a vardzslattal tarsai harci
kedvét nagymértékben megnévelheti. Milkddésében
megegyezik a Batorsag daldval, az egyetlen kivétel,
hogy a célpont KE-je 10-¢l, a TE-je 20-al n6, az NJK-k
batorsaga pedig 5-el né.

A vardzslat részletes leirdsat lasd: UTK 242. oldal.

Tanulas

Mana pont: 4

Varazslas ideje: Lasd a leirast!
Hatoétav: Hallotavolsag
Idotartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

http://hulla.atw.hu

Az énekmond6 barmilyen épp altala hallott verset,
dalt azonnal megtanulhat.
A vardzslat részletes leirasat lasd: UTK 252. oldal.

Tavolsag dala

Mana pont: 6/9/12

Varazslas ideje: Eredeti varazslaté + 1 szegmens
Hatétav: Hallotavolsag x2 / x3 / x4

Idétartam: Eredeti varazslaté

Magiaellenallas: nincs

Ezzel a kiegészité varazslattal megtobbszorozhetd a
dal alapi magiak hatétavolsaga.
A varazslat részletes leirasat lasd: UTK 244. oldal.

Tombolas dala

Mana pont: 3

Varazslas ideje: 1 perc

Hatotav: Hallotavolsag
Idétartam: A dal hossza + 1k6 kor
Magiaellenallds: Asztralis

Lényegében a Félelem dalanak és az Orjongés
dalanak  egyesitett  valtozata. Az  énekmondo
fegyvertarsaira az elébbi, ellenségeire az utobbi lesz
hatassal. Mindkét fél részérdl Tapasztalati Szint szamu
célpont valaszthato.

Fénymagia
Alakvaltas
Mana pont: 15
Varazslas ideje: 1 kor
Hatoétav: Onmaga
Idétartam: 10 perc / szint
Magiaellenallas: nincs

Ezzel a varazslattal az énekmondo, bizonyos
megkotésekkel,  képes  teljesen  megvaltoztatni
kiilsejének kinézetét.

A vardzslat részletes leirdsat lasd: UTK 246. oldal.

Félelmetes fegyver

Mana pont: 5

Varazslas ideje: 1 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: 1 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

Az énekmondo kezében tartott fegyverének formaja
koronként valtozik, melytdl ellenfelei megzavarodnak
(KE: a tamadoé, TE: -20, VE: +10).

A vardzslat részletes leirdsdt lasd: UTK 247. oldal.

Fénysugar

Mana pont: 8

Varazslas ideje: 1 szegmens
Haté6tav: Onmaga
Idétartam: 1 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

Készitette: Hulla & Selmo



MWA6U.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek

A varazslat hatasara az énckmondd tenyerébdl a
vilagitotornyokéhoz hasonl6 erdsségli fénycsova tor eld.
A vardazslat részletes leirasat lasd: UTK 248. oldal.

Fokuszalt fény

Mana pont: 10

Varazslas ideje: 1 szegmens
Hat6tav: Onmaga
Idétartam: 1 kor / 3 szint
Magiaellenallas: nincs

Ezzel a varazslattal az éneckmondé a kornyezetének
fényeit egy adott pontra képes Osszpontositani, melynek
hatasara a fény hihetetlen forrésagot produkal.

A vardzslat részletes leirdsdt lasd: UTK 248. oldal.

Képidézés

Mana pont: 8

Varazslas ideje: 1 kor

Hatétav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 1 perc/ szint
Magiaellenallas: nincs

A varazslat hatasara az énekmondd emlékezete
alapjan egy latvanyilluzio képe tinik eld.
A vardzslat részletes leirasat lasd: UTK 249. oldal.

Kodalak

Mana pont: 4

Varazslas ideje: 1 szegmens
Hatétav: Erintés
Idétartam: 1 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

A célpont személy, vagy targy korvonalai
elmosodnak, megnehezitve ezzel a sikeres tavolsagi
tamadast (+20 Vé).

A vardzslat részletes leirasat lasd: UTK 249. oldal.

Vaksag okozasa

Mana pont: 8

Varazslas ideje: 1 szegmens
Hatétav: 10 ynevi lab
Idétartam: 1 kor / szint
Magiaellenallas: nincs

A varazslat, a célpont szeme eldtt minden fényt
kiolt, megvakitva ezzel az aldozatot,
A vardzslat részletes leirasat lasd: UTK 251. oldal.

Ork Saman fohaszok

Ork saman egyedi litaniai
Biiroknyal
Szféra: Halal
Kegy pont: 3
Fohasz hossza: 1 kor
Haté6tav: Onmaga
Idétartam: 5 perc

Készitette: Hulla & Selmo

Magiaellenallas: nincs

A fohész hatdideje alatt a saman érzékeli, ha
valamilyen mérgez0 anyag keriil a szervezetébe, sot
nagy valdszinliséggel meg tudja allapitani annak szintjét
is. Legegyszeriibb modja a toxikus anyagok szervezetbe
juttatdsanak természetesen az, ha lenyeli. Nem
véletleniil segitik egyes torzsek samanjai fénokeiket oly
modon, hogy az étkezéseiken eldkostoloként vesznek
részt. A dolog veszélye, hogy amennyiben a magia nem
elég er6s ahhoz, hogy semlegesitse a mérget, az
természetesen kifejti a hatasat. Erdsségével megegyezo
szinti mérgeket detektal ¢és semlegesit a fohasz. Az
erésitést elore meg kell hatarozni, késébb azon
valtoztatni lehetetlen.

Biirokverem

Szféra: Halal

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 3 szegmens
Hatétav: Onmaga
Idétartam: 2 ora
Magiaellenallas: nincs

Csak a Biiroknyallal egyiitt alkalmazhato.
Segitségével a saman kis gobdt képez a szervezetében
az Osszegyljtott, O6rd nézve immar nem veszélyes
méregbdl. A  Biirdknyallal semlegesitett méreg
Osszegyijtéséhez ~ annak  szintjével  megegyezd
Erdsitéssel kell citalni a fohaszt. Az id6tartam lejartaig
egylitt tartja a mérget €s barmikor felkohogheti. Az igy
kinyert anyagot késobb szabadon felhasznalhatja.

Szarvasvér

Szféra: Halal

Kegy pont: 4

Fohasz hossza: 2 kor

Hatétav: 1 ynevi mérfold sugart kor / E
Idétartam: 10 perc

Magiaellenallas: nincs

Ez a fohasz eredetileg csupan a vadaszatok, hajtasok
elengedhetetlen kelléke volt; &m az utobbi idokben a
menekiil§ ellenség felkutatasara is hasznaljak Ynev
északi részén — nem kevés sikerrel.

A sdman a megsebzett vad vérét veszi a szajaba, s
miutan a magia kifejti hatasat, pontosan tudni fogja,
hogy a hatétavon belill merre talalhatd a sebesiilt 1ény.

. Ork saman egyedi ritualéi
Arnykorbacs

Szféra: Halal

Kegy pont: 20

Fohasz hossza: 1 szegmens

Hatétav: Erintés

Idétartam: 6 kor

Magiaellenallas: Mentalis

A saman parancsszavara feketén derengd korbacs

anyagiasul a saman kezében. Ha a saman egyébként
nem ismeri a fegyver hasznalatdt, az arnykorbacsot
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akkor is forgatni tudja, méghozza 2. fokon. A fegyver
maga légiesnek mindsiil. Ha sikeres Tamadoé Dobast
tesz, ellenfelétél 2k6 Fp-t von el, s 10-es E ellen
Magiaellenallas letételére kotelezi. Ha ez sikeres, akkor
csupan az Fp vesztést szenvedi el a megtamadott fél,
mig ha elvéti, akkor bénan zuhan a f6ldre. Csak 3 korrel
a fohdsz megszlinte utan nyeri vissza uralmat a teste
felett.

Sebzés  KE TE VE

Név 1déi.

M .kat. Ar Lef. Fecl;g. Atiit. STP

Holtak megelevenitése
Szféra: Halal

Kegy pont: 25

Fohasz hossza: 1 kor

Hatétav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével az ork sdman képes a
korilotte [€vo halottak testét zaurakként feltdmasztani.
A fohasz részletes leirasat lasd: UTK 272. oldal.

Lélekaldozat
Szféra: Halal

Kegy pont: 40

Fohasz hossza: 1 kor
Hatétav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével az ork saman felaldozhatja
éppen megolt dldozatanak lelkét isteni patronusanak.
A fohasz részletes leirdsat lasd: UTK 273. oldal.

Vérgyiijtés

Szféra: Halal

Kegy pont: 15

Fohasz hossza: 2 szegmens
Hatotav: 20 ynevi 1ab sugaru kor
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével az ork saman képes az
aldozatanak vérét 0sszegylijteni €s tartdsitani.
A fohasz részletes leirdsat lasd: UTK 274. oldal.

Vérzés

Szféra: Halal

Kegy pont: 30

Fohasz hossza: 1 szegmens
Hatoétav: 20 ynevi 1ab sugara kor
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: nincs

A fohasz segitségével az ork saman tavolrdl képes

egy folyamatosan vérzg sebet ejteni aldozatan.
A fohasz részletes leirdsat lasd: UTK 275. oldal.
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Ork saman egyedi varazstargyai
Végzetkontos
Készitheti: csak Ork saman
Kegy pont: 27
Ar: | eziist

A kizardlagosan a szaman szamara készilé Kontos
egy festett fonalakkal himzett szarvasbérkoponyeg,
melynek elkészitése két hetet, és naponta legalabb 10
Ep-nyi él6aldozatot (allatok) és 27 Kegy pontot kovetel.
Ha ily mddon készitik elé a kontost, az magikus erejét
végleg megtartja, de csak az hasznalhatja fel, aki az
aldozatokat bemutatta. A legtobb saman mihelyst
elegendd hatalma van hozza, nekilat és elkésziti a sajat
végzetkOntosét.

A samanok akkor hasznaljak, amikor ugy érzik,
hogy az elottiik allo csata mindenképpen végzetes lesz a
szamukra. Az Osszecsapds elott szertartdsosan maguk
koré tekerik, majd szabadjara engedik a benne dolgozo
magikus energidkat. A kontds a kiizdelem idejére
fékteleniil tombold Oriiltekké valtoztatja azutan oket:
KE-jiik 15-tel, TE-jiik 35-tel nd meg, ugyanakkor a VE-
jukbol 20-at elvesztenek. A hatdsa alatt a saman
Orjongve tamad, nem gondolkodik, csupan minél
tobbeket akar magaval ragadni a nemlétbe. Barmilyen
erdsitésii, kozvetleniil a Harcértékeket befolyasolo targy
vagy magia fejtené is ki ra a hatasat (fiiggetleniil annak
iranyultsagatol), a Végzetkontds mindet elfojtja.
Tombold gazdaja nem érez fajdalmat, és a kifaradasbol
szarmazo6 modositokat sem szenvedi el.

Amennyiben a saman mégis a gy6ztes oldalon
keveredik ki az iitkGzetbodl, rendszerint kevéssel utdbb
Oonkezével vet véget az életének  mélységes
szégyenében.

Készitette: Hulla & Selmo
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Szakmak
Szakma (birtokigazgato)

(11 - Intelligencia)

Kovetelmény:  Kultura  (erds),  Szamtan/mértan
(gyenge)

Az  cl6kelobb  tarsadalmi  rétegek  szamara
gyakorlatilag nélkiilozhetetlen tudomany, a

legfontosabb szerephez azokon a vidékeken jut, ahol
még a természeti gazdalkodas az uralkodo és az
arucsere, a pénzforgalom kevésbé van elterjedve:
példaul  Shadonban, Abaszisz  belteriiletein, a
hagyomanyokhoz koromszakadtaig ragaszkodo
Toronban. Elébb-utobb mindenkinek meg kell tanulnia,
aki foldbirtokot 6rokol vagy birtokadomanyban részesiil
¢és kezdeni szeretne vele valamit; nélkiile ugyanis tobb
gondja szarmazik beléle, mint haszna. Ha nem
rendelkezik vele, intéz6t kell fogadnia, kiilénben
gazdasaga €vrdl évre adossagot termel.

1. fok: Egy képzett intéz6 keze ala tud dolgozni,
végrehajtja az utasitdsokat, de a legtobbnek még csak
sejti a hosszh tava kovetkezményeit. Egyetlen teriiletet
— szantd, malom, istallo, stb. — el tud vezetni, de
nagyobb vagy tobb teriiletet képtelen eredményesen
igazgatni hosszatavon. Ez az egy teriilet is lekoti a teljes
szabadidejét, ha 1 hénapnal tébbet van tavol, havonta
képzettségprobat koteles tenni, melynek sikertelensége
esetén a birtok veszteségessé valik.

2. fok: A képzett intéz6 mar boldogul egy kisebb — két-
harom teriiletbdl 4&ll6 — birtok igazgatasaval,
eredményesen vezeti, egy szerény udvartartast is —
maximum 5 f6 — fenn tud beldle tartani. Az év nagy
részében a birtok igyeit kell intéznie, ha 1 évszakot
kimarad, minden honapban koteles képzettségprobat
tenni, melynek sikertelensége esetén a  birtok
veszteségessé valik. Nagyobb birtokok esetében allando
feligyeletre, tanacsokra szorul, egymaga nem tud helyt
allni.

3. fok: Ezen a szinten az intéz6 mar magabiztosan
elboldogul egy nagyobb birtok iranyitdsaval, annak
udvartartasaval is. Mar ralatdsa van a varmegye ligyeire
is, megfeleld segitséggel akér el is vezeti azt, de allando
segitségre szorul. A nagyobb birtokok vezetése idejének
jelentds részét lekoti, legfeljebb 1 honapot lehet tavol. A
kisebb birtokok vezetéséhez elég az ¢év felét
igyintézéssel toltenie. Ha ennél tdbbet van tavol,
havonta képzettségprobat koteles tenni, melynek
sikertelensége esetén a birtok veszteségessé valik.

Amennyiben nem a sajat birtokait igazgatja, akkor
hosszl évek szorgos, kitartdé munkéjaval képessé valik a
Vagyon (1) elonyt megszerezni Oregkorara és utodai
szamara.

4. fok: Varmegyét igazgat6 ispan van ezen a szinten. Az
udvarbol jové parancsokat is képes végrehajtani, mar
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ralatdsa van az orszadg {ligyeire, nemcsak terményt,
hanem adokat és vamokat is kezel. A varmegye
vezetése idejének jelentds részét lekoti, évente
legfeljebb 1 honapot lehet tavol. Nagyobb birtokok
esetén elegendd az év felét igyintézéssel toltenie,
kisebb birtokokat pedig évi par heti tigyintézéssel képes
igazgatni. Ha ennél tobbet van tavol, havonta
képzettségprobat koteles tenni, melynek sikertelensége
esetén a birtok veszteségessé valik.

Amennyiben nem a sajat birtokait igazgatja, akkor
hosszu évek szorgos, kitarté munkajaval képessé valik a
Vagyon (2) elényt megszerezni Oregkorara ¢s utodai
szamara.

5. fok: Az alkalmaz6 orszagrésznyi birtokegyiitteseket

képes  igazgatni; ilyenek pl. az  abasziszi
hercegkapitanysagok vagy a Regitor Imperalisok ala
rendelt tartomanyok  Toronban.  Varosallamokat

viragoztathat fel, vagy éppen régensként vezetheti egy
orszag gazdasagat. Ez természetesen idejének jelentds
részét lekoti, évente legfeljebb 1 honapot lehet tavol.
Varmegyék esetén elegendd az év felét ligyintézéssel
toltenie, ennél kisebb birtokokat pedig évi par heti
ligyintézéssel képes igazgatni. Ha ennél tobbet van
tavol, havonta képzettségprobat koteles tenni, melynek
sikertelensége esetén a birtok veszteségessé valik.

Amennyiben nem a sajat birtokait igazgatja, akkor
hosszl évek szorgos, kitartd munkajaval képessé valik a
Vagyon (3) elényt megszerezni Oregkorara és utddai
szamara. )

(Bizonyos részek dtemelve: Uj Tekercsek 133. oldal.)

Szakma (pénziigyes)

(11 — Intelligencia)
Kovetelmény: Szamtan/mértan (eréds)

A képzettség beavatottjai olyasmit miivelnek, mint
az alkimistdk: pénzt csindlnak. Csak  joval
egyszeriibben, 6k ugyanis nem nemtelen anyagokat
alakitanak arannya, hanem aranybol csinalnak még tobb
aranyat. Azonban ez egyaltalan nem konnyli szakma,
sokan buknak bele. A gyakorlati alkalmazisa a
befektetés, tehat mindenképpen sziikséges hozza egy
indulé toke. Befektetni természetesen csak civilizalt
kornyezetben lehet, a keleti barbaroknal hiaba is
probalkozna a karakter. Tovdbba a helyi bel- ¢és
kiilpolitikai helyzet is nagyban befolyasolja a
vallalkozést, egy hédboru példaul teljesen tonkre is
teheti, vagy épp megsokszorozhatja a profitot. A KM
tehat a helyzet ismeretében mindig moédosithatja az
esélyeket.

1. fok: A kezd6 még csak ismerkedik a szakma
fortélyaival, figyeli a nagyokat, igyekszik a lehetd
legtobb informaciot begyiljteni. Amennyiben kockdztat,
egy sikeres képzettségproba esetén egy szerény 5%-0S
haszonnal zarul6 iizletbe tud idében betarsulni. A
sikertelenség vétésx15% bukast jelent szamara.
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2. fok: Mar elsajatitotta az alapokat, nagyjabodl latja a
pénzmozgast, a trendeket. Sikeres képzettségproba
esetén egy szerény 5%-os haszonnal zarulo iizletbe tud
idében betarsulni. A sikertelenség vétésx5% bukast
jelent szamara.

3. fok: A tapasztalt pénziigyes mar latja a pénz
mozgasat, kezd raérezni arra, hogy mibe érdemes
fektetni, mi jovedelmezhet rovid és hossza tavon.
Sikeres képzettségproba esetén egy 10%-0s haszonnal
zaruld iizletbe tud idében belefogni. A sikertelenség
vétésx 10% bukast jelent szamara.

4. fok: Kiszagolja a jo iizletet, mondjak ra. Mestere a
befektetéseknek, a kezddk figyelik minden 1épését, és
igyekeznek egyiitt 1épni vele. Természetesen néha direkt
rossz befektetéseket csinal, hogy csokkentse a rivalisait.
Sikeres képzettségproba esetén egy 15%-0s haszonnal
zaruld rovid tava lzletbe tud idében belefogni. A
sikertelenség vétésx15% bukast jelent szamara. Hossza
tavll Uzletei altalaban dobas nélkil 10%-0s hasznot
hajtanak neki, hacsak valami elére nem lathato esemény
nem kovetkezik be. Az ilyen befektetések minimalis
ideje 1 év.

5. fok: Zseni vagy pancser a neve, attol fiigg, kit
kérdeziink. Olyan dolgokba fektet be, ami masoknak
meg sem fordulna a fejében. Meghokkentd otletekkel all
eld, vagy olyanba fog bele, amibe épeszii pénziigyes
sosem menne bele. A karakter barmikor alkalmazhatja a
4. foknal leirtakat, de ugy is donthet, hogy kockaztat.
Ekkor egy képzettségprobat kell tennie és a dobas
eredménye mutatja meg hogyan sikeriilt az iizlete. 10%
lesz a végeredmény minden egyes pont utan, akar
negativ, akar pozitiv iranyban. Vagyis ha a proba nem
sikertil 2-vel, akkor a karakter 20%-ot bukott az iizleten,
ha 4-gyel sikeriil, akkor 40%-os haszonnal jott ki bel6le.
Amennyiben a dobas pont megegyezik, akkor az iizlet
ugyan befuccsolt, de iddben sikeriilt kimentenie a
befektetését. Figyelem! Ebbe a dobasba nem szamit bele
a képzettségbdl adodo plusz; a karakter minden esetben
a modositatlan Intelligenciajara dob! A 4. foknal leirt
iizletre természetesen jar a képzettség adta +3 modositd
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Antiss

Antiss érzékenység
(Hattér — 1 pont)

A karakterben megvan a rejtett képesség arra, hogy
aktiv részesévé valjon az Alomsiknak, azaz az
Antissnak. A karakter — megfelelé oktatas esetén —
képes elsajatitani és fejleszteni az Antissjaras misztikus
képzettségét. Amig ezzel a képzettséggel nem
rendelkezik, csupan az kiilonbozteti meg az atlag
halandoktol, hogy almaira, azok tdrténésére, ébredés
utan is pontosan ¢és huzamosabb idon keresztiil
emlékszik.

Antissjaras
(Misztikus képzettség)

1. fok 2. fok
3 10

3. fok
20

4, fok
35

5. fok
55

Rendkiviili képzettség, melynek hasznalata csupan
keveseknek adatik meg, kizardlag azoknak van
lehetésége elsajatitani, akik rendelkeznek az Antiss
érzékenység Hattérrel. Alkalmazasahoz legalabb 13-as
Asztral és Akaraterd tulajdonsdgra van sziikség. A
képzettség alkalmazojanak megadatik, hogy aktiv és
tudatos életet éljen az Antisson, azaz az Alomsikon.

1. fok: A karakter mar képes arra, hogy a sajat
almabol kilépve az Antissra keriiljon. Még csak
elméletben ismerkedik a hely lehetdségeivel. Ez
igencsak kétélii fegyver, hisz ott sem harcolni (sem
masnak sérilést okozni), sem a sikot tudatosan
befolyasolni nem képes. Gyakorlatilag védtelen az ott
eléfordulo entitasokkal szemben.

2. fok: A karakter hasznalhaté tudassal bir az
Anissrol, foképp annak kiilsé régioirol. Még csupan
korlatozott harci potenciallal bir, tdmadasai 1 LP-t
sebeznek. Még képtelen arra, hogy megvaltoztassa
kiils6 megjelenését, vagy uralja kozvetlen kornyezetét.
Ellenben van ra esélye, hogy méasok almat felkutassa az
Antisson.

3. fok: A karakter gyakorlott Antissjard, melynek
kovetkeztében pontosan tudatdban van annak, hogy
mennyi mindent nem képes még megtenni az
Alomsikon. Harcban tovabbra is 1 LP-t képes koronként
sebezni, de mar képes megvaltoztatni kiilsé
megjelenését, illetve uralni kdzvetlen kdrnyezetét. A fok
elérésekor az Alomsikon véghezvitt harci mandvereire
KE: +2, TE: +5, VE: +5 jarul. Rdadasul tapasztalati
szintenként tovabbi 2 HM-et vasarolhat KAP-jaibol. Az
Antiss-fegyverek harcra fogasahoz 3 LP-t kell
kifizetnie.
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4. fok: A karakter kivalo Antissjard, ismeri a sik
mélyebb rétegeit is. Harcban mar 2 LP-t képes
koronként sebezni. A fok elérésekor az Alomsikon
véghezvitt harci mandvereire (ez a korabbi szintekkel
nem adodik Gssze) mar KE: +4, TE: +10, VE: +10 jarul.
Réadasul ezutan tapasztalati szintenként mar tovabbi 4
HM-et vasarolhat KAP-jaibol. Az Antiss-fegyverek
harcra fogasahoz 1 LP-t kell kifizetnie. Legnhagyobb
erdssége azonban az Antiss-magia alkalmazasban rejlik,
melyek bevetéséért azonban még 1 LP-vel tobbet kell
kifizetnie.

5. fok: A Karakter teljes érték{i Antissjard, aki mar
inkabb tekinti otthondnak ezt a sikot, mintsem ahol
sziiletett. Harcban mar 3 LP-t képes koronként sebezni.
A fok elérésekor az Alomsikon véghezvitt harci
mandvereire (ez a korabbi szintekkel nem adodik 6ssze)
mar KE: +6, TE: +15, VE: +15 jarul. Raadasul ezutin
tapasztalati szintenként mar tovabbi 8 HM-et vasarolhat
KAP-jaibol. Az Antiss-fegyverek harcra fogasahoz nem
kell LP-t kifizetnie. Legnagyobb eréssége azonban az
Antiss-méagia  alkalmazasban rejlik, és mar a
varazslatoknal leirt LP-koltségért alkalmazhatja azokat.

_ Antiss
(az Alomsik leirasa)

FELEPITESE

A hétkoznapi almoddk minden esetben az Antiss
kiils6 rétegeiben kalandoznak, a belsé tartomanyokat
csak kiils6 behatasra érhetik el. A kiilsé rétegek
rendkiviil képlékenyek, folyton valtoznak, telve vannak
energiaval, mely folyamatosan a bels6, szilardabb
részek felé aramlik. Vannak ugyan félig-meddig stabil
részei is — az un. visszatérd almok ezeken a
helyszineken jatszodnak —, de ezek is allanddan tjra €s
ujrateremtddnek. Ha egyes Antisslények vagy
Antissjarok kiszemelnek maguknak egy teriiletet, még a
kiils6 rétegekben is elérhetik, hogy az viszonylag
allando legyen, am leggyakrabban még 6k is a bels6bb
vidékeken telepednek le. Az ilyen allandosult helyek
jobbara csapdafélék, aholis kiszipolyozhatjdk az
almodokat, akik verejtékezve, rémiilten riadhatnak fel,
ha sikertil visszatérniiik.

Az Antiss kiilsé része nagyjabol az elsddleges
anyagi siknak feleltethetd meg. Az almodok almai itt
jelennek meg. Ezekre az almokra egyfajta az Antiss
kiils6 sikjan ideiglenesen megjelend, ottani kiterjedéssel
nem rendelkezd, zarvanyként érdemes tekinteniink,
melyekbe a kiilsé részeken tevékenykeddk konnyedén
belepillanthatnak. Gyakorlatilag ezek az adott alomnak
megfeleld — elméletileg akar végtelen kiterjedést terek
— ahol az almodo lelke ,¢életre kelti” az almat. Ennek
megfeleléen az Antis ezen kiilsé részei jobbara
horizontalis kiterjedésiiek.
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Amikor az Antisst jarok ezeket elhagyjak, és a
,valodi”, tartésabb, alland6 és persze sokkalta
veszélyesebb belsd sikok felé indulnak, akkor egyfajta
vertikalis utazasba kezdenek. Noir kovetdi allitjak, aki
elég messze merészkedik egy ilyen vertikalis utazas
soran, az elérve a legbelsé részt, az akar eljuthat az
istennd palotajaig is.

LAKOI

Az Alomsik a teremtett lények almaibol all ssze, s
hogy a 1¢élek igy eredendden kotddik az Antisshez.

Tény, hogy Morgena papjai is ismernek néhany
varazslatot, am repertoarjuk korantsem annyira teljes,
mint Noir hiveié. Noir papjai ismerhetnek olyan
teremtményeket, helyeket is, melyek immaron 6nalldan
tevékenykednek az Antissen, és sajat hatalmuk,
magiajuk is van. Alkalomadtan ezeket a varazslatokat is
meg lehet tanulni, &m Noir papjain kiviil ez csak nagyon
keveseknek sikeriilt eleddig.

A ,vilagi” csoportba tobben tartozhatnak. Hatalmuk
azonban meg sem kozelitheti az el6bb emlitettekét.
Akik kelld szinten ismerik az Antissjards nevi
képzettséget, befolyasolhatjak azt és egészen ritkan még
az Antiss energiait is képesek lehetnek iranyitani.

Azok, akik csak ,,egyszeriien” almodnak, szintén az
Alomsikon vannak, hiszen 6k azok, akik taplaljak,
éltetik ezt a vilagot. Jelen vannak, majd almuk
végeztével ismét eltiinnek innen. Az esetek tobbségében
az Antiss kiilsé rétegeiben jelennek meg, itt fenyegeti
Oket a legkevesebb veszély, nem kell a belsé részek
onhatalmtian burjanzo, helyenként korlatok kozé
szoritott tartomanyaiba behatolniuk. Megfeleld tudas
nélkiil igen veszedelmes lehet, ha ide tévednének. Azok,
akik artani akarnak nekik, els6sorban ezért hozzak ket
a bels6 vidékekre, s ez magyardzza azt is, hogy az
almodok  jelentds részének — 1évén csak a
peremvidékeken tartdzkodnak — nem esik komoly baja,
ha elalszik.

Akadnak persze az Alomsikon honos teremtmények
is. Jelent6s résziik nem rendelkezik olyan hatalommal,
mely a sik folytonosan valtozé (a kiilso rétegektdl, az
almodoktol, befelé aramld) energidit felhasznalja és
atalakitsa, am Ok is veszélyt jelenthetnek az oOvatlan
utazora. Anyagtalan entitasok Ok, leginkabb az asztral-
¢s mental-lényekhez hasonlithatok. Megvannak a sajat
céljaik.

MoOzZGAS

Sz6t kell még ejteniink arrdl is, hogyan torténik a
mozgas az Alomsikon. A helyvaltoztatas akarati uton
valésithatd meg. Az Antissjaré egy kor alatt az
Antissjaras képzettség fokanak és az aktudlis LP-i
szamanak szorzataval megegyezd mérfoldet képes
megtenni. A sebességet is akarati Uton lehet
szabalyozni, igy a haladds egyfajta folyamatos
koncentralast igényel. Ekozben harcolni, vardzsolni
lehetetlen.

A magasabb fokon (legalabb 2. fok) képzett 1ények,
karakterek arra is képesek, hogy a naluk kevésbé
képzettek vagy azok nyomait kovessék, esetleg masokat
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almaik alapjan felkutassanak az Antisson. Ilyen
esetekben Erzékelés alapu képzettség-probat (esetenként
ellen-probat) tehetnek. Az ismer6sok almainak
megkeresésekor +3 modositot kap a probara, de
természetesen az egyéb koriilmények (rendelkezésre
allo id6, informacié stb.) esetében a KM tovabbi
modositokat eszkdzdlhet ezekre a dobasokra.

ERZEKELES ES BEFOLYASOLAS

Amikor az Antisson tartozkoddk nem épp az imént
taglalt hihetetlen sebességgel kozlekednek, képesek
alaposan szemiigyre venni a kornyezetiikket. Ezen a
zavaros, ,,ko6dos” sikon igen nagy szerepe van annak,
hogy kornyezetének ki mekkora szegletét képes egy
adott pillanatban alaposan megvizsgalni. Az Antissbeli

Hlatotavolsag” annyiszor 10 ynevi lab, mint az
Antissjaras  képzettség fokanak ¢€s az Erzékelés
tulajdonsaganak  szorzata. Ezt persze bizonyos

koriilmények modosithatjak.

Az Antissjaras képzettség magasabb szintli ismer6i
mar tartos valtozast, valtozasokat is képesek 1étrehozni a
sikon, ezek a valtozasok a képzettség fokanak
kétszeresével megegyez6 oran at maradnak fent, és 1-1
Lélekpontjukat emészti fel. A valoban tartds
valtoztatasokhoz mar varazslat sziikséges.

ANTISS-HARC

Az Alomsik lakéi olykor egymas életére tornek. Az
Antiss sajatossagaibol adodoan lehet kovetkeztetni arra,
hogy kivel all szemben, vagy épp ki kozeledik artd
szandékkal.

Az Antissjarok kozill csakis az képes harcba
bocsatkozni, aki rendelkezik a képzettség 2. fokaval. Az
Antiss  harcrendszere  hasonlit a  kozonséges
harcrendszerre, am mig abban a testi tulajdonsagok
jatszanak donto szerepet, az Antissen a l1élek erejére kell
tamaszkodni. Ez pedig leginkabb az Intelligencia, az
Akarater6 és az Asztral tulajdonsag.

HARCERTEKEK

Az Intelligencia a helyzetfelmérést ¢és a
felfogoképességet hatarozza meg, az alomharc KE-jét
jelenti. Az Alomsikon folytatott harcban nincs
Kezdeményezd Dobas. A harcolni vagyok a KE
meghatarozta sorrendben mérhetik egymasra iitéseiket.

A TE az Akaraterén és az Intelligencian mulik. E két
tulajdonsag 0sszevont értéke jelenti ezt a harci értéket.

A VE tekintetében az Akaraterd, az Intelligencia és
az Asztral tulajdonsagok teljes értékét kell 6sszevonni.

A fenti értékek a képzettség birtokolt fokozatanak —
és a KAP-bol vasarolt HM-eknek — megfelelGen
modosulhatnak.

A Témadodobas az Antissen 2k10-zel torténik.
Ennek osszegét(!) kell az adott TE-hez adni, s ha az
nagyobb, mint az ellenfél VE-je, sikeriilt a tdmadas. A
dupla nullas dobas természetesen tovabbra is biztos
talalatot és kétszeres LP sériilést jelent.
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TAMADASOK SZAMA

A tamadasok szama az Antiss folyton valtozd
vilagaban meglehetdsen rendhagy6 modon
értelmezendd: az mindig egy — fliggetleniil a forgatott
fegyverek szamatol és tipusatol.

HARCI HELYZET

Le kell szogezniink, hogy mivel az Alomsik
milyenségét almaink hatarozzak meg, nincsenek olyan
koriilmények a harc soran, amelyek a masik fél szamara
hatranyosak lennének, amig 6 is hozzank hasonloan
képes formalni az Antisst, azaz az Antisson nem
érvényesiilnek a sz€lséséges harci koriilmények, igy
azok negativ modositoi sem.

Am, ha az egyik fél nem képes olyan ligyességgel az
Antiss alakitasara (értsd: alacsonyabb fokon jartas az
Antissjaras képzettségben), akkor vele szemben szinte
végtelen szamu elény kovacsolhatd. Ennek tiikrében
mindenki egységesen +10-et kap minden alombéli
harcértékére azokkal szemben, akik nem uraljak az
alabb taglalt modon a kornyezetiiket vagy csak
alacsonyabb fokon teszik ezt, azaz alacsonyabb fokon
jartasak a képzettségben. Ezt a jelenséget nevezziik a
kozvetlen kornyezet uralasanak. ,,Bekapcsolasa” 1 LP-
be keriil, és addig van érvényben, amig az alkalmazdja
ujabb 1 LP-ért ki nem iktatja, vagy el nem hagyja az
Alomsikot. A kozvetlen kornyezet uralasanak hatésara
tehat az adott 1ényt nem lehet meglepni, de aruldjava is
valhat, hisz a képzettség szintjétdl fliggetleniil minden
kozelében tartozkodd antissjaré megérzi kozeledtét,
jelenlétét és hozzavetSleges hatalmanak erejét.

ANTISS FEGYVEREK

A forgatott fegyver eredetét tekintve kétféle lehet:
Az egyik olyan, amilyet az almodé meghatiroz. Az
Antissjaras képzettségtol fiiggetlentil 1-3 LP-t sebeznek.

A masik tipusu fegyver az, amelyik az Antissrél
szarmazik. Ezek wvalodi alomfegyverek, csak itt
talalhatok meg. Kiilonbozéek lehetnek, miként az
altaluk okozott sériilések is kiilonbozok. Alakjuk-
formajuk  adott  esetben  egészen  elképesztd.
Mindannyian a sik sziilottei, nem foszlanak szét, ha
hasznalojuk felébred — ezért célszerti jol elrejteni dket —,
nem hozhatdék at a vald vilagba. Szamuk rendkiviil
csekély, jobbara Antisslakok, Antisslények sajat
fegyverei. Hozzajuk jutni szinte lehetetlen, s ezt nem
csak alacsony szamuk, hanem gazdaik ereje is
indokolja. Sebzésiik 3 ¢s 6 Lélekpont kdzott mozoghat.
(Az utdbbiak elképesztden ritkak!)

A hagyoményos értelemben vett célzo- vagy
dobofegyverek az Alomsikon nem ,hasznélatosak”, hisz
csakis az Alomsikot modositani képtelenekkel szemben
van értelme a hasznalatuknak. Tamadni a fent emlitett
hagyomanyos modon lehet veliikk. Sebzésiik szintén a
képzettség szintjétdl figg.

Az Antissen hasznalt
kiilonféle értékeik.

fegyvereknek nincsenek
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AZ ALOMHARC KORULMENYEI

A harc soran az id6 — mivel az alomvilagrol
beszéliink — a valds idének megfelelden telik. Egy harci
(vagy barmely egyéb) kor 10 szegmensnek
(masodpercnek) felel meg.

Varazsolni is lehet harc kozben. Ha a létrehozando
varazslat 1 szegmens alatt jon 1étre, akkor az mindenkor
beeldzi a fegyveres tdmadast. Ha 2 szegmens, akkor —
tan meglepd modon — de a harci KE dont. Ennél
magasabb varazslasi idénél minden tamadas beel6zi a
varazslatot. Két varazslat, illetve a varazslatok és a
koronkénti egy harci tamadas kozt 2 szegmensnyi
idének el kell telnie.

A harccal a feleknek 6vatosnak kell lenniiik, hisz a
harc olyan mértékben befolyasolja az Alomsik finom
halézatat, hogy az mar ,,messzir6l” észlelhetd. Barmikor
odagyliilhet egy-két nem kivanatos vendég, akik ugy
kozelednek, mint vérszagra a capak. A harc altal kavart
Antiss-hullamok atlagban 5+k6 kor mulva odacsaljak a
kdrnyéken koborld Antisslakokat. Hogy milyeneket és
milyen szandékkal, abban a KM szava doént, de
tobbnyire a kdzeledésiik mar messzirdl észlelhetd.

ELETERO

Az Alomsikon karaktereink életerejét az Un.:
Lélekpontokkal hatarozhatjuk meg. A Lélekpontok
szama — az Antissharcban felvett alakunktol teljesen
fiiggetleniil — a 1élek jellemz6i alapjan szamitando ki: az
Intelligencia, az Akaraterd és az Asztral tiz feletti
részének Osszege, de legalabb 4. A Moralis szabaly az
alomharcnal is érvényes.

Minden 3 Lélekpont elvesztése automatikusan 1
ponttal csokkenti az illetd Intelligenciajat, Akaraterejét
és Asztraljat. Ez csakis pihenéssel nyerhetd vissza.
Minden hagyomanyos, nyugodt alvassal toltott ora, 1-1
ponttal noveli — egészen eredeti értékéig — az adott
tulajdonsagot. Az értékek ily modon térténd csokkenése
a harcértékekre és a Lélekpontokra ugyan nincs
hatassal, am a TME csokkenése egyben azt is jelenti,
hogy az illet6 egyre kevésbé lesz képes ellenallni a felé
iranyulé, kiilonboz6 varazslatoknak. Ebren az ilyen
levonasokkal rendelkezd illetd ingerlékeny, labilis
lelkiallapotban van és tobbnyire zavartan viselkedik.

Ugyanakkor minden varazslatnak van Lélekpont-
orz6 hatdsa is. Ebbdl kell 4ldoznia az Antiss
magiahasznaldinak, ha azt akarjak, hogy vardzslatuk
sikeriiljon, illetve, néha ezzel kell fizetnitik a kiilonféle,
itt honos 1ények szolgalataért is.

A kiilonféle Antisslakok gyakorta az ide latogatok
energiait akarjak megkaparintani, kiszipolyozni. Ez
annyit tesz, hogy az illet6 Lélekpontjaibol akarnak
habzsolni. Kiilonboz6 fajtaik min. 1, max. 12 Lélekpont
elorzasara képesek koronként.

EBREDES
Emlitettiik mar, hogy gyakran csak az ébredés nyujt
lehetdséget a menekiilésre az Antissrol. Minden, az

Antisson ,,vendégesked6” halandé az Antissjaras
képzettsége fokanak és a hianyzé6 LP-i szdmanak
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szorzataval megegyez6 + 50% eséllyel képes felébredni
a szamara veszélyt jelentd rémalombol. (Tehat egy 3
foku antissjaro, akinek 5 LP-je hianyzik, az 3*5+50,
azaz 65% eséllyel ébred fel almabol.) Az ébredést
eldont6 dobast minden korben tijradobhatja.

A 3 még meglévo Lélekpont az a hatar, aminél a
lélek Osztondsen riasztja az anyagi testet s az —
amennyiben azt ebben semmi egyéb koriilmény nem
gatolja — verejtékben uszva riad fel rémalmabol.

A kilonféle modszerekkel befolyasolt almok
esetében a fenti esély, a KM megitélése alapjan, akar
10-100%-kal is csdkkenhet.

MAGIA

Emlitettiik, hogy az Alomsik energiajan egy kiilonds
magiahasznalati mddszer alapszik. Ezt hivjuk az Antiss

vagy mas néven alommagianak.
Gyakorlasara kizardlag néhany Antiss-lény, a
Lélek6rok, Noir és Morgena papjai és maroknyi
kivételezett képes.

Persze erre is csak azok alkalmasak, akiknek lelke
meglehetsen szilard, jol ismerik az Alomsikot, és
persze nem utolsosorban talalkoztak olyanokkal, akik
feltérképezve oOket, méltonak gondoltdk az Antiss
varazslatainak  alkalmazasara. Tehat a  konkrét
varazslatok  elsajatitdsahoz  talalkozniuk  kellett
olyanokkal, akikt6l megtanulhattak azokat.

Az Alommégia az Antissen jon l1étre, tehat csakis ott
nyilvanulhat meg! Nem pusztitd tipusii magiarol van
sz6, hanem teremté vagy még inkabb befolyasold
varazslatokrol. Tehat minden cél, ami az aldozat anyagi
testének rombolasara iranyul, kudarcot vall. Ezeket a
varézslatokat nem Mana pontokbol, hanem az Eleterd
itteni megfelel§jébdl az un.: Lélekpontokbol (LP) kell
1étrehozni. (Lasd Eleterd)

A varazslatok csak akkor hatnak aldozatukra, ha az
éppen almodik, tehat jelen van az Antissen. Ha a
varazslas ideje alatt az aldozat felébred, vagy éppen
felriasztjak almabol, a kivant hatas nem jon 1étre!

Mivel a varazslatok a 1élek  kozvetlen
megnyilvanulasaira, az lmokra hatnak, az anyagi testet
és az éber szellemet véd6 pszionikus pajzsok, hatasok
ellene nem érvényesiilnek. Az alommagia elleni ME
ezért egyenlé a Tudatalatti Magiaellenallassal (TME-
vel). Minden olyan hatas, amely megnéveli a TME-t
noveli az dlommagia elleni ME-t is.

Az Antiss-varazslatok az almokra hatnak, tehat az
aldozat egész lelkére. fgy a mentdobas az adott
Erdsség ellen Mentalis és Asztralis (tehat mindkettd)
kell, legyen. Ha egyik ellenallas sem kerekedik feliil, az
aldozat atéli a pap altal rabocsatott almot, és vallalnia
kell annak minden kdvetkezményét.

A varazslatok E-jét és erdsitését igen egyszerl
kiszdmolni: a mindenkori Lélekpont igény a
varazslatnal feltiintetett E-nek felel meg. Az erdsités
pedig csak a Lélekpontok tobbszordzésével torténhet.
Tehat, ha egy 2 Lélekpontot igényld, alapjaban 3-as E-
ju Antiss-varazslatot 2 pontért hozunk létre, az 3 E-jii
lesz (ha 4 pontért, akkor 6 E-jii; ha 6 pontért, akkor 9 E-
JU; és igy tovabb). Ezt az értéket novelni kell még 1k10-
el, melyet a varazslat létrehozdja dob, majd a kapott
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Osszeget kell szembe allitani a Mentalis és az Asztralis
TME-vel. Ha az er6sités nagyobb mindkét TME
értéknél, akkor a varazslat sikeres.

ANTISS-VARAZSLATOK

Az itt leirasra keriild varazslatok megszerzésére és
alkalmazasara kizarélag az Antissen van mod. Morgena
és Noir papjai — megfeleld hattérindokok esetén —
természetesen beavathatjak ezekbe a titkokba tarsaikat,
am arra nagyon tlgyelnek, hogy masok ne
kaparinthassak meg a titkokat. Azoknak, akik mégis
ilyen hatalomra akarnak szert tenni, valamely
Antisslakotol kell, megszerezzék a varazslatokat.

Jellemfejtés

Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 1

Erésség: 2

Varazslas ideje: 3 szegmens
Hatotav: Lasd a leirast!
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: van

Ha a varazslat alkalmazodja egy altala kivalasztott
illetd6 almait megfigyeli az Antissen, ezen varazslat
segitségével az  aldozat megvizsgalt almaibol
kovetkeztethet arra, hogy milyen ember is 6, milyen
félelmei vannak, mitél tart, mi titkolnivaléja van. igy a
késébbiekben az illetd almainak modositasaval é&s
személyes talalkozasai soran a maga altal kivant iranyba
terelheti az illet6t.

Antisslakok hivasa

Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 1

Erésség: 3

Varazslas ideje: 2 szegmens
Hatotav: 20 ynevi mérfold
Idétartam: 1 ora
Magiaellenallas: van

Ezen varazslattal a magiahasznaldo kiilonbozo
Antisslényeket hivhat magahoz. Kiilonb6zd erdsitéssel
mas-mas, esetenként egyre hatalmasabb lényeket
idézhet meg. Amig a varazslat tart az illetd
teremtmények nem tdmadjdk meg, am annak elmultaval
mar neki kell az  esetleges  rosszallasok
kovetkezményeitdl megvédenie magat.

Antisslakok iizése

Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 1

Erdsség: 1

Varazslas ideje: 2 szegmens
Hatétav: 20 ynevi mérfold
Idétartam: 1 ora
Magiaellenallas: van

Megidézett, ellenséges szandéka vagy zavaro

Antiss-beli teremtmények eliizésére szolgalod varazslat.
A hat6idé alatt azok a lehetd legmesszebb fognak
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menekiilni a magiahasznal6tol, amennyiben nem sikertil
ellenallniuk. Késobbi cselekedeteikre a varazslat nincs
hatéssal.

Antissjaro hivasa

Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 1

Erdsség: 2

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatotav: 20 ynevi mérfold
Idétartam: 30 perc
Magiaellenallas: van

Azon teremtmények felkutatasara szolgdl ez a
varazs, akik nem Gshonosak az Alomsikon. Legyenek
barhol is a hatotdvon beliil, kénytelenek lesznek
engedelmeskedni a hivasnak, ha TME-jiik kisebb, mint
a varazslat E-je. Ellenkez6 esetben, a varazslat
alkalmazdja csupan azt fogja megtudni, hol is
tartozkodnak — feltéve, ha a hatétdvon beliill vannak.
Gyakran éppen ezért csupan gyenge erdsitéssel
alkalmazzak, beérik az illetd fellelhetdségének meg-
ismerésével. A varazslat aldozata mindkét esetben
tudomast fog szerezni az érdeklddés tényérol.

Antissjaro iranyitasa
Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 1

Erdsség: 1

Varazslas ideje: 2 szegmens
Hatotav: Latotavolsag
Idétartam: 5 perc
Magiaellenallas: van

Egyfajta Parancs varazslat ez, mely az Alomsikon
ismert. Amennyiben a magia aldozata elvéti ellenallasat,
legjobb tudasa szerint fog engedelmeskedni a
mégiahasznalénak. Onmagaban kart szandékosan még
ilyen allapotban sem tehet. Antisslények ily modon nem
iranyithatok.

Antisslaké iranyitasa
Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 2

Erosség: 3

Varazslas ideje: 3 szegmens
Hatoétav: Latotavolsag
Idétartam: 30 perc
Magiaellenallas: van

Az Alomsik kiilonféle teremtményeinek adhatok ily
modon utasitdsok, melyeket az — ha az ellendllasa
sikertelen — a t6le telhetd legjobb mddon fog teljesiteni.
Onmagaban nem okozhat kart szandékosan a vardzslat
ideje alatt. Ha csak az egyik tipusu ellenallast dobja meg
sikeresen, akkor is teljesitheti a kérést, feltéve, hogy a
vardzshasznald hajlandd neki Lélekpontokat ajanlani.
Ekkor még esetleg az idétartamon felil is képes az
illetének segiteni. Mindez csupdn alku kérdése. Ha
mindkét ellenallas feliilkerekedik, nem lehet neki
parancsolni. Am a targyalasos rendezés még ilyenkor is
lehetséges.
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Alom ribocsatas

Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 1

Erosség: 1

Varazslas ideje: 6 kor
Hatétav: Latotavolsag
Idétartam: Lasd a leirast!
Magiaellenallas: van

E varazslat alkalmazdja onmagat is képes masok
almaba becsempészni, és ott az almot sajat kénye-kedve
szerint iranyitani. Nem csupan az események
alakulasaba lesz beleszolasa, de a helyszineket is
iranyitani tudja majd. Rd&adasul olyan alakban
mutatkozhat el6tte, amilyenben csak akar.

Amennyiben az aldozat elvéti az ellenallasat, a pap
akar olyan lidércnyomast is okozhat aldozatanak, amely
a jatéktechnikai értékeire is kihatdssal lehet. Az ilyen
alom utan mindazok az  értékek, amelyek
regeneralodasahoz megfeleld mennyiségli alvasra lett
volna sziikség (egyes foértékek, Fp, Ep, stb.)
megmaradnak az alvast megel6z6 allapotukban, s csakis
egy kiados, pihentetd alom utan nyerhetik el ismét 0j
értékeiket. Egy ilyen rémalom utan az aldozat nem lehet
kipihent, minden harci cselekedetére és szazalékos
probadobasara -25-6s modositot kap, mig végre nem
alszik egy tisztességeset.

Természetesen jotékony alom is kiildheté. Ebben az
esetben az alom alatt a regeneralodas sebessége akar
kétszeresére is felgyorsulhat. Igy gyogyithaté minden
olyan veszteség (Fp, Ep, Tulajdonsagok stb.) melyek
eredeti allapotba hozasahoz alvasra van sziikség.

Antiss valtoztatasa

Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 3

Erosség: 1

Varazslas ideje: 1 szegmens
Hatoétav: Latotavolsag
Idétartam: 1 honap
Magiaellenallas: nincs

Ezzel a varazslattal nem csupan az Alomsik
valtoztathatd meg, de a létrehozott valtozasok is
maradandoak lesznek. Az Antiss tGjraformalt teriiletei az
id6tartam lejartaig nem valtoznak meg vagy vissza, s az,
aki a varazst alkalmazta az id6tartam lejartaig meg is
ujithatja azt. Személyekre, az Antiss teremtményeire
nem alkalmazhat6. Csakis az atformal6é alakithatja a
megvaltoztatott helyeket, mas erre — az idGtartam
lejartaig — képtelen. Ily modon védik a nagyobb
erésségeket, teriileteket, hiszen ez véd a hivatlan
behatoloktol, s  megakadalyozza, hogy  barki
hozzaférhessen az illetdh6z, ha az nem akar kimozdulni
az altala uralt teriiletekrdl. Persze az Antisslakok hivasa
vagy az Antissjarok hivésa sikeres lehet, &m ekkor az
illet6 magiaellenallasdhoz hozza kell adni az 6t 6vo
varazslat erejét is. Példaul: Hors, a Noir-pap az Antiss
valtoztatas nevii varazslattal létrehozott magdanak egy
kisebb eroditményt. 10 Lélekpontot aldozott ra, ami azt
jelenti, hogy az erdditmény Erdssége 5-0s. Ha 6t meg
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akarjak idézni az Antissjarok hivasaval, akkor nem
csupan az 6 sajat TME-t kell legyiirni, hanem ehhez
hozza kell adni a kis eréditmény 5-6s E-jét is.

Alomharcos

Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 4

Erdsség: 1

Varazslas ideje: 3 szegmens
Hat6tav: Onmaga
Idétartam: 5 kor
Magiaellenallas: nincs

Ezen varazslattal az alomsikot jaro sajat harcértékeit
képes megnoveli. A varazslat id6tartama alatt minden
harcértékéhez +5 jarul. Masra alkalmazni, az
id6tartamot vagy a modositot megndvelni még wjabb
Lélekpontok felhasznalasaval sem lehet.

Rémalom

Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 1

Erésség: 1

Varazslas ideje: 2 kor
Hatotav: Latotavolsag
Idétartam: 6 perc
Magiaellenallas: van

Ezt a varazslatot kizarolag az Alomgyilkosok
alkalmazzak, ezért jatékos karaktereknek nem nyilik
mod a megtanulasara. Segitségével az Alomgyilkos
rémiszté latomasokat idéz aldozatara; a folyton valtozo
kornyezettel, az iild6z6 szornyetegekkel tulajdonképpen
egyfajta hajtovadaszatot indit, melynek célja, hogy az
aldozatot a megfeleld iranyba terelje. Ezek a latomasok
nem képesek az illetét megsebezni, az ily modon életre
hivott 1ények képtelenek Lélekpontot orozni. A
varazslat igazi ereje, hogy amig az aldozat a hatotavon
beliil tartozkodik — és az életrekelt falak, labirintusok,
erdék nem igazan engedik, hogy innen kitdrjon (csakis
sikeres Intelligencia és Akaraterd proba esetén 1éphet ki
a varazslatbol) — az illetd képtelen az ébredésre. A
varézslat kozpontja egyiitt mozog az Alomgyilkossal,
igy csak akkor lehetséges elmenekiilni eléle — a sikeres
dobasokon kiviil —, ha az illetd6 gyorsabb mozgasra
képes az Alomsikon, mint a gyilkos.

Gyilkos dlca

Tipus: Antiss-varazslat
Lélekpont: 3

Erdsség: 2

Varazslas ideje: 6 kor
Hatoétav: Latotavolsag
Idétartam: 6 perc
Maigiaellenallas: van

Akarcsak az eléz6 varazs, ez is az Alomgyilkosok
eszkoztarat gazdagitja.  Segitségével aldozatukat,
pontosabban azok kdrnyezetét képesek megvaltoztatni.
Mivel meglehetésen jol ismerik az Alomsikot, a magia
segitségével ellenfeliiket olyan entitdsnak alcazzak,
melynek sok természetes ellenfele van az Antissen.
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Olyan hullamokat kavarnak tehat az Alomsikon,
amelyek megtévesztésig hasonlitanak egy, mas
teremtmények altal gyiilolt 1ény keltette hullamokhoz.
fgy annak természetes ellenfelei azt fogjak hinni az
aldozatra, hogy Osellenségiik, aki esetleg valamiféle
alcat visel. Az Alomgyilkosnak nincs maés dolga,
minthogy hatraddlve élvezze az el6adast.

ANTISS-BESTIAK

Az alabb ismertetésre Kkeriilé 1ények csupan
példaként szolgalnak az Antisslakokra, ezek alapjan
barmelyik KM nyugodtan  kidolgozhat egyéb
teremtményeket is.

Bulélek

Eléfordulas: Antiss
Megjelenok szama: 2-6
Termet: E

Sebesség: 28 mérfold/kor
Kezdeményezd Erték: 10
Tamado Erték: 33

Védo Erték: 45

Sebzés: 1 Lélekpont
Tamadas/kor: 1

Lélekpontok: 8

Hatalomszint: mint Antissjaras 3. fok
AME: 3

MME: 5
Kiegyensulyozottsag: alacsony
Jellem: Kéosz

Emberi praktikaknak koszonhetden az Alomsikon
ragadt teremtmények. Kicsinyes, gonosz és bosszallo
lelkek, akik mind tobb energia felhabzsolasaval
szeretnének kikeriilni az Antissrél, noha ennek pontos
modjaval valoszinlileg maguk sincsenek tisztaban.

Altalaban  beérik azzal, hogy az almodokat
szipolyozzak. Az elorzott Lélekpontokat nem tudjak
sajat  Lélekpontjaikhoz hozzaadni. Jobbara sajat

alakjukat valtoztatjak meg altala. Nincs pontosan
koriilirhato alakjuk, de gyakran jelennek meg egykori
emberi testiik alcajaban. Nem ritka azonban az sem,
hogy tokéletesen idegen formakat vesznek fel, sokuk
igen kedveli a kutyak alakjat. Loncsos hordaikkal
gyakorta talalkozhatnak a szerencsétlenek.
Kornyezetiiket ezzel szemben képtelenek alakitani,
annak uralasara sem képesek.

Mint minden Antisslény, 6k is a sikrol nyerik vissza
energidjukat. Egy-egy elvesztett Lélekpontjuk 3 ora
alatt jon vissza.

Alomlidére

Eléfordulas: Antiss
Megjelenok szama: 1-2
Termet: N

Sebesség: 35 mérfold/kor
Kezdeményezo Erték: 29
Tamadé Erték: 65

Védé Erték: 80

Sebzés: 1k6 Lélekpont
Tamadas/kor: 1
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Lélekpontok: 24

Hatalomszint: mint Antissjaras 4. fok
AME: 14

MME: 14

Kiegyensulyozottsag: magas

Jellem: Rend

Hatarozottan komoly hatalommal bird entitas.
Eredetét tekintve még a Noir-papok is csak
taldlgatasokba bocsatkoznak, tény azonban, hogy az
Alomlidércek régebben az Antissen tartozkodnak, mint
az Alomurnd papjai, talan egyidések magaval a sikkal, a
legrégebbi almok sziilottei.
~ Magas, riasztoan attetsz0, ember-formaji lények. Az
Alomsik belsé vidékeit lakjak, de alkalomadtan — ha a
kiils6 rétegek fura hullamokat vetnek — ott is
megjelenhetnek. Semleges 1ények, noha az Oket
haborgatokat — azok szandékaitdl fliggetleniil — nem
nézik j6 szemmel. Kornyezetiiket meglehetds
tigyességgel manipulaljak, allitélag ok alkottak az
Antissen 1étezé fegyverek jo részét is. Varazslataik
kozott megtalalhatd az Antiss-lakok hivasa, -lizése és -
irdnyitasa, valamint az Antiss valtoztatas.

Ha csak pusztan az akaratukkal formaljak az
Alomsikot, akkor annak hatasa 10-12 Oraig tart.
Természetesen minden egyes valtoztatas nekik is egy-
egy Lélekpontjukba kertil.

A masoktol elorzott Lélekpontokat sajatjukhoz
adjak, igy akar egészen magas Lp értékiik is lehet.
Egyébként 1-1 Lélekpontjuk 1 6ra alatt jon vissza.

Felhasznalt forras: http://negykapu.tk/

Készitette: Hulla & Selmo

148

http://hulla.atw.hu


http://negykapu.tk/

MWA6U.S.

Uj Torvénykonyv — Papok, paplovagok, kegyeltek
ISKOLAALKOTO METODUS

) Figyelem! A most kovetkezd két (Osszetett illetve Egyszeriisitett) eljaras segitségével nem minden esetben az
UTK-ban megjelent KAP értékeket kapja az azt alkalmazo, 1évén azok meghatarozasanak matematikai alapja még nem
bizonyitott. Ennek orvosolasara a fejezet végén egy rovid tablazatban megtalalhatoak az ujraszamolt adatok, melyek
egyébként sokkalta realisabban tiikrozik az egyes iskolak kozti valds kiilonbségeket. A kdvetkezetlenségek elkeriilése
végett javasoljuk annak hasznalatat.

Fontos! Ha valaki egy 0j iskolat szeretne alkotni az UTK-hoz, akkor elsd Iépésben minden részletre kiterjedéen
dolgozza ki az adott iskolat. Csak ezt kdvetden szamitsa ki annak KAP értékét. Ha forditott sorrendben torténik a dolog,
vagyis egy elére meghatarozott KAP értékhez alakitjuk az iskolat, akkor az nagyon kdnnyen mesterkélt és erdltetett
megoldasokhoz vezethet. Amennyiben egy iskola KAP érteke meghaladja a 10-et, vagy nem éri el a 4-et, valoszindl,
hogy nem illeszkedik megfeleléen az UTK rendszerébe. Ilyenkor indokolt a koncepcid Gijragondolasa.

Szintén az UTK iskola koncepciéjahoz valé igazodas végett mindkét metodus esetében fontos betartani a
kovetkezo ajanlasokat:
- az indulaskor az iskolatol kapott képzettségek Kp értéke minimum 40 Kp, de maximum 100 Kp lehet,
- az indulaskor oktatott képzettségek kategoriajanak dsszértékét minimum 30 kategoria, de maximum 120 kategoria,
- az indulaskor az iskolatol kapott Hatterek KAP-ban kifejezett értéke maximum 3 KAP lehet,
- az indulaskor vagy késébb kapott minden tovabbi Elény KAP-ban kifejezett értéke Osszesen maximum 2 KAP
(azaz 20 1AP) lehet.

Ahhoz, hogy egy iskola, rend vagy klan karakteralkotas soran alkalmazanddé KAP koltségét megkapjuk, az
alabbi tényezdket kell figyelembe venni:

- aziskola altal adott indulo képzettségek (Oktatassal csokkentett) Kp értékét,
- aziskolaban oktatott képzettségek kategdriajanak osszértékét,

- azingyenesen adott Hattereket,

- akapott fegyverzetet, felszerelést,

- aziskola tagjainak kijaré tarsadalmi megbecsiilést, tekintélyt,

- akilonleges képességeket és elényoket.

Osszetett metodus

Az alabbi eljaras soran amennyiben egy osztas soran nem egész szamot kapunk, akkor ott minden egyes osztas
utan a matematika szabalyai szerint 0,5-t6] felfelé, az alatt pedig lefelé kell kerekiteni a kapott értékeket.
A metddus kdnnyebb alkalmazasahoz a lent emlitett honlaprol excel tablazat tolthet6 le!

IAP: Iskola alkot6 pont
A KEPLET:
Egy adott iskola KAP éréke = a kiszamitott IAP tizede kerekitve (azaz AP / 10)
TIAP =Kp/2 + Kategoria/4 + Hattér*10 + Fegyver, felszerelés + Tekintély + kiilonleges Képességek, Elonyok — Hatranyok

Azaz TAP egyenlé:

= az indulaskor kapott képzettségek Kp értékének fele

+ az iskolaban indulaskor ingyenesen kapott Hatterek KAP koltségének tizszerese

+ az iskolaban indulaskor kapott fegyverek és felszerelések pontértéke (altalaban 1-6)

+ az iskola tagjainak kijaro tarsadalmi megbecstilést, tekintélyt pontértéke (tobbnyire 6 vagy 8)

+ a specialis és/vagy a tovabbi tapasztalati szinteken kapott E16nyok pontértéke (altalaban 1-10)

—a kiilénleges és/vagy a tovabbi tapasztalati szinteken jelentkez6 Hatranyok pontértéke (altalaban 1-8)
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A képletben emlitett tényezok részletezése:

1. Indulé képzettségek Kp értéke

Elso 1épésben 0ssze kell szamolni az iskola altal 1. Tsz-en adott képzettségek Kp értékét. Az egyes Kp értékek esetében
az oktatas elényeit is figyelembe kell venni, amennyiben az iskolaban oktatjak az adott képzettséget. (Javasoljuk, hogy
minden induld képzettség egyben oktatott is legyen!) Az igy kapott Kp értéket kell 0,5-el megszorozni, hogy
megkapjuk az ebbdl szarmaztatott | AP-ot. Iskola altal biztositott induld képzettségek kozt nem lehet 5. foka képzettség,
tovabba 4. fokubdl is legfeljebb 4 kategorianyi lehet, am az is csak nagyon indokolt esetben.

2. Oktatott képzettségek Kategoria értéke

Masodik lépésben Ossze kell szamolni azoknak a képzettségeknek a Nehézségi kategoria értékét, amelyeket mar
indulaskor (1. Tsz-en is) oktatnak az adott iskolaban. Ezt kdvetGen az igy kapott 6sszeget 0,25-¢l kell szorozni ahhoz,
hogy megkapjuk az ebbdl szarmaztatott IAP-ot. Egyazon képzettség tobb verzidjat — a Tapasztalati magia és a Pszi
kivételével — csak egyszer kell beszamitani. Pl.: Fegyverhasznalat, Miivészet, Szakma, Nyelvtudas, Kultiira,
Helyismeret, Allatismeret, stb. Ha van olyan képzettség, melyet az iskolaban csupan 3. fokon oktatnak, akkor azok
kategoriadsszegének csak a haromnegyedével (75%), ha van olyan, amit 2 fokon oktatnak, akkor azok
kategoriadsszegének felével (50%) kell szamolni.

3. Indulaskor kapott Hatterek

Ha az iskola indulaskor valamilyen Hatteret automatikusan biztosit, akkor a Hattér pontértékének tizszeresét kell AP
noveld tényezoként beszamitani.

Az 1-5 kozt valtozo pontértékii Magiatagadas Hatteret, mivel az negativumokkal is jar, 1-es pontértéki Hattérnek kell
tekinteni az IAP kiszamitasa soran.

4. Iskolatol kapott Fegyver és felszerelés

Ha az iskola indulaskor valamilyen fegyvert vagy felszerelést biztosit tagjainak, akkor annak IAP ndveld hatasa van. Az
alabbi iranyszamok veenddk figyelembe ezen érték meghatarozasahoz.

1 1AP —egy fegyver

2 |AP —tobb fegyver

4 1AP —nem nehéz pancélzat és fegyverzet

6 IAP —nehéz pancélzat (fél- vagy teljes vért), fegyverzet, 16

A fenti értékek kozonséges anyagbdl késziilt, minden kiilonleges képesség nélkiili fegyverekre és felszerelési targyakra
vonatkoznak. Amennyiben nem ilyen felszerelést biztosit az iskola, akkor az egyedi elbiralast kivan.

5. Tarsadalmi megbecsiilés, tekintély

Az iskola tagjainak kijaré tarsadalmi megbecsiilésnek, tekintélynek pontértéke a kovetkezok szerint alakul.

A papok tarsadalmi megbecsiilését és égi patronusuk kovetdinek jelentdségét szimbolizald pontérték 8 IAP, a
hétkdznapi emberektdl kissé tavolabb 1€vo harcias paplovagoké 6 1AP.

Az Ynev szerte elismert és nevezetes varazslorendek tagjainak tekintélyt szimbolizal6 pontérték 8 IAP, a tobbi kevésbé
ismert varazsl6 hatalmanak kijaré, valamivel csekélyebb tisztelet 6 IAP-ot jelent.

6. Indulaskor vagy azt kovetéen kapott kiilonleges Képességek és specialis Elonyok

Az egyes iskolak altal biztositott E16nyoknek a pontértékét minden esetben egyedileg kell elbiralni. Am nagyon fontos,
hogy minden ilyen Elonyért legalabb 1 IAP-ot kell felszamitani. Ha a karakter ,,valaszthat” az iskola tobb egymast
kizar6 Elénye koziil, akkor a legmagasabb IAP értékii Elénnyel kell szdmolni az iskola KAP értékének
meghatarozasakor.

Az induldskor kapott specidlis Elényok és Képességek, minden esetben IAP néveld tényezok, melyek sok esetben
egyedi elbiralast kivannak. Az aldbbi irdnyszamok veenddk figyelembe ezen Elényok IAP érték meghatarozasahoz,
amely elsédlegesen az Eldny gyakorlati hasznatol fiigg.

2 |AP — elenyészd elény (PL: az amazon hazugsdg érzékelése, UTK 40. old. I1.)

4 |AP — esetleges elény (PL: a Kobrdk kldnjanak gondoskoddsa, UTK 64. old. 1)

6 IAP — komoly elény (PL: az Aschaon tiizmesterei tetovdldasai, UTK 121. old. IV.)

8 IAP —jelentds eldny (PL: a kardmiivész Shien-su stilusa, UTK 81. old. II.)

10 IAP — rendkiviil nagy elény, mar felér egy 1 pontos Hattérrel (PL: a dorani vardzslé botja, UTK 129. old. I.)
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Késobbi Tsz-en kapott Elényok és Képességek esetében szintén a fentiek szerint kell meghatarozni az Elény IAP
értékét, am minden Tsz utan, amit varni kell a karakternek az Elény megjelenéséig, le lehet vonni egy-egy pontot
az IAP értékbol. PL.: a bardok 3 Tsz-t6l képesek megallapitani egy targy magikus mivoltat. Ez esetleges elonynek szamit
(4 1AP), de 2 db Tsz-et vdrni kell a bardnak, hogy e Képességhez hozzdjusson. Ezért 4-2=2, vagyis 2 IAP a bdrd
szamara ez a Képesseg.

Késobbi Tsz-en oktatassal biztositott képzettségek esetében a 2. pontban meghatarozott modon ki kell szamitani a
kell a karakternek az adott képzettség(ek) oktatasara. Pl a Sziirkecsuklyasok 5. Tsz felett, vagyis 6. Tsz-en részestilnek
az dsszes szocialis képesség oktatisaban. Ez azt jelenti, hogy a képzettségek kategoridinak osszértékét 5-el kell osztani.
Fontos felhivni a figyelmet, hogy ha egy iskola egy teljes képzettség osztalyt (PL.: Alvilagi képzettsegek) biztosit egy
adott szintt6l, akkor az adott képzettségosztaly azon képzettségeit, melyeket az iskola mar korabban is oktatott, nem kell
a kategoria Osszértékébe beleszamolni. Szintén fel kell hivni a figyelmet a 4. foknal alacsonyabb szinten oktatott
képzettségekre, melyek esetében a 2. pont szerint kell eljarni. PL.: A Sziirkecsuklydsok 5. Tsz felett 3. foku Oktatasban
részesiilhetnek a Szocialis és Tudomanyos képzettségekben, akkor mivel szamukra mar tébb ilyen képzettség elérheto
volt kordbban, csak (7+28) 35 kategorianyi uj képzettséget kapnak. De mivel csak 3. fokon oktatjak ezeket ezért
35%0,75=26 kategoriaval kell szamolni. Tehat ennek végsd IAP értéke 26*0,25=7 (lasd 2. pont).

Késdbbi Tsz-en automatikusan biztositott Hatterek IAP értékének meghatarozasakor, az adott Hattér pontértékének
tizszeresébdl minden olyan Tsz utan, melyben még nem kapja meg a karakter a Hatteret, annyi pontot kell levonni,
ahany pontértékli volt maga a Hattér. Pl.: a Manalato (2) Hatteret biztositia az iskola a 4. Tsz-t6l. Akkor ez azt jelenti,
hogy a Hattér pontértékének tizszeresébdl (ami 20) minden Tsz utan (ami 3 db Tsz) amig varni kell a Hattérre le lehet
vonni a Hattér pontértékét (tehat 2 pontot). Azaz 20-(3*2)=20-6=14, vagyis 14 IAP a Manalaté (2) Hattér, ha az iskola
3. Tsz utan biztositja tagjainak.

Késoébbi Tsz-en kapott fegyver vagy felszerelési targy IAP értéke Gigy hatarozhatdo meg, hogy a fenti 4. pont szerint
meghatarozzuk a felszerelési targy értékét, majd csokkentjilk annyi ponttal, ahany Tsz-et varni kellett a felszerelési
targyra. Pl.: ha egy iskola tagjai 5. Tsz-en kapnak egy magikus kardot (kb. 4 |1AP), akkor erre 4 Tsz-et kell vdrni, vagyis
4-el kell csokkenteni az IAP értékét, de ahogy a 6. pont elején is szerepel, egyetlen Elony értéke sem mehet 1 IAP ald,
ezeért az érték 1 1AP lesz.

7. Indulaskor vagy azt kovetéen jelentkezé kiilonleges Hatranyok (opcionalis)

Egy iskola, rend vagy klan IAP értékének kiszamitasakor az iskola, rend vagy klan hatranyait, hibait, hianyossagait
opcionalisan, mint IAP csdkkentd tényez6t lehet figyelembe venni. Fontos megjegyezni, hogy ennek a lehetéségnek a
tulzott €s helytelen alkalmazasa veszélyeztetheti az iskolak kozti egyensulyt. Ezért javallott, hogy a kapott
képzettségekbdl, az oktatott képzettségekbdl, illetve a Hatterekbdl szarmaztatott |AP-ot semmilyen koriilmények kozt
ne csokkenthessék ezek a Hatranyok. A Hatranyok IAP értékének meghatarozasahoz az Elénydknél (6. pontban)
ismertetett eljarast kell alkalmazni. Az iskolék szinte sosem produkalnak akkora Hatranyt tagjaiknak, amelynek IAP-
ban kifejezett alap értéke meghaladja a 8 |AP-ot.

Ha egy iskolaban az alapkaszthoz képest nem nytjtanak valamit, akkor az nem Hatrany. Ugyanakkor azt a nem
biztositott tényez6t nem kell figyelembe venni az IAP Gsszegének meghatarozasakor.

Iskolan, Renden vagy Klanon kiviili karakteralkotas

Mester Hattér (1-4 KAP)

A jatékosok, amennyiben nem kivanjak egy iskola, rend vagy klan tagjaként inditani karakteriiket, modjukban
all ettdl eltekinteni. Am ha mégis olyan tudasra vagynak (pl. IIL. és IV. Kategériaba sorolt képzettségek), melyet egy
kozonséges ynevi halandd onalldan képtelen elsajatitani, akkor lehetdségiik van ra, hogy egy vagy tobb mestertdl
(mentortdl, oktat6tol) sajatitsak el ezt a tudast. Ehhez a mester(ek) nyujtotta lehetdségeket a fenti metddus szerint kell
meghatarozni, figyelembe véve minden fent emlitett megkotést. A mester(ek)tdl szarmaztatott tudas sosem lehet olyan
mélységli, mint az iskolaban elsajatitott. Ezért ez a karakter maximum 60 Kp-nyi képzettséget birtokolhat és maximum
50 kategorianyi oktatasban részesiilhet indulaskor. Tovabba a Mester Hattér nem adhat semmilyen eldnyt (kivéve Bard
targyazonositas) vagy Hatteret (ha indokolt ezt a karakternek maganak kell felvenni). A Mester KAP értéke 1-4 kozott
lehet!
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Egyszerisitett metodus

Az egyszerisitett metodus azért keriilt megalkotasra, hogy segitségével még a fentieknél is kdnnyebben
(kizardlag Gsszeadas és kivonas segitségével) lehessen iskolat, rendet, klant vagy mestert alkotni. Ezzel egyiitt ez a
metodus nem annyira részletes, mint az el6zo, bar altalaban azzal megegyezd (esetenként 1 KAP-al dragabb) KAP
koltséget hataroz meg az adott iskolak kapcsan. Ennek okan csak végso esetben javasolt a hasznalata.

Lényegét tekintve, az el6z0 metodussal szemben ez egy keretet ad meg attol fliggden, hogy az iskola, rend
vagy klan alkotodja koncepciojaban mire hany KAP-ot szan. Igy az iskola KAP értéke az alabbi négy tényezo dsszevont
KAP értékével lesz egyenlo.

1. Indulé képzettségek Kp értéke (minden kizarolagosan erre koltott 1 KAP =20 Kp)

Az iskola altal 1. Tsz-en biztositott képzettségek Kp értékét lehet ebbdl a keretbol megvasarolni. Az egyes képzettségek
esetében az oktatas elényeit is figyelembe kell venni, amennyiben az iskolaban oktatjak az adott képzettséget.
(Javasoljuk, hogy ez igy legyen!) Az iskola altal biztositott induld képzettségek kozt nem lehet 5. foku képzettség,
tovabba 4. fokubdl is legfeljebb 4 kategdrianyi lehet, am az is csak nagyon indokolt esetben.

2. Oktatott képzettségek Kategoria értéke (minden Kkizarolagosan erre koltott 1 KAP = 40 Kategoria)
megvasarolni. Egyazon képzettség tobb verzidjat — a Tapasztalati magia és a Pszi kivételével — csak egyszer kell
megvasarolni.

Hogy e fenti két keret hatdrai ne legyenek ilyen merevek, mod van arra, hogy egyetlen ezekre koltott KAP-ot
megosszunk a két tényez6 kozott. Ez az 1 KAP egyenlé +15 Kp-nyi képzettség és +10 Kategoria; vagy +10 Kp-nyi
képzettség és +20 Kategoria; vagy +5 Kp-nyi képzettség és +30 Kategoria. Ha sziikséges, ennél kisebb léptékii
megosztas is elképzelhetd, hisz mint latjuk 1 Kp-nyi képzettség egyenld 2 Kategoriaval. Tehat lehetne, mondjuk +19
Kp és +2 Kategoria; vagy +1 KP és +38 Kategoria is.

3. Indulaskor az iskolatél kapott Hatterek (az adott Hattér KAP koltsége az UTK-ban megtalalhaté)

4. Tovabbi Elényok KAP-ban kifejezett értéke

Harom fajta eldnyt kell megkiilonboztetniink: Nagy, Kozepes €s Kis elonyoket. Az iskola megalkotasa soran felmeriilé
Elényodket e harom kategoriaba kell besorolni. Az Elényok lehetnek kiilonleges képességek, fegyverek és felszerelések,
vagy a tovabbi szinteken kapott Hatterek illetve oktatott képzettségek. E kiilonféle elénydknek a pontértéke altalaban 0-
tol 3-ig terjedhet az alabbiak szerint.

Nagy elény: pontértéke, ha 1-5. Tsz. kozott kapja meg a karakter 3 pont, ha 6-10. Tsz. kozt 2 pont, 10. Tsz. felett 1
pont.

Llyen példaul: a dorani vardzsiobot; a kardmiivész Shien-su stilusa, egy tovabbi szinten kapott Hattér

Kozepes elony: pontértéke, ha 1-5. Tsz. kozott kapja meg a karakter 2 pont, 5. Tsz. felett 1 pont.

Ilyen példdul: nehéz pancélzat és fegyverzet, az Aschaon tiizmesterei tetovaldsai

Kis elény: pontértékével csak akkor kell szamolni, ha t6bb van beldle. Minden masodik Kis eldny jelent 1 pontot.

Ilyen példaul: nem nehéz pancélzat és kozonséges fegyverek; egy tovabbi szinten oktatott max. 20 kategorianyi
képzettség

El6nydk 6sszevont pontértéke: | 0-2 pont | 3-5 pont | 6-9 pont | 10-13 pont
Iskola KAP értékének novekedése: | 0 | +1KAP | +2KAP | +3KAP

Hogy az UTK-val és az Osszetett metodussal is 6sszhangban maradjon ez a rendszer, a papok és neves varazslorendek
tekintélyét Nagy elénynek, a paplovagok és a kevésbé hires varazslorendek tekintélyét Kozepes elonynek kell tekinteni.

Abban a ritka esetben, ha nem 1. Tsz-en egy olyan Hatteret nyujt Elényként az iskola, amely alapesetben nem 1 KAP-
ba keriil (pl.: Manaldté), akkor annak a pontértékét tobbszorosen kell felszamitani (@ Manaldté 3 esetében példaul a
hdromszorosat).

Az esetleges (kizardlag opciondlisan figyelembe veendd) Hatranyokat az e pontban emlitett modon, az Elényokhoz
hasonloan kell figyelembe venni. Ezek a Hatranyok, kizarélag a kapott Elonyok pontértékét képesek mérsékelni. Az
iskolak szinte sosem okozhatnak Nagy hatranyt tagjaiknak.
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Egyéb szabalyok

Korkategoria-fiigg6 karakteralkotas
(Opcionalis)
A karakteralkotds  sordn  jogos  igényként

jelentkezhet, hogy a karakter élettapasztalata egy
esetlegesen magasabb életkor esetén valamiképp
megjelenjen a karakter megalkotasanak folyamataban.
Ezt igyekszik biztositani az alabbi opcionalis szabaly.

szarmaztatott

Tulajdonsagbol
mennyisége*
Eletkor miatti Tulajdonsagmodositd

Kp ot

(Eré, Gyo, Ugy, Aks, Egé) -1(0)

Y Int

0

A karakteralkotas soran az Intelligencia tulajdonsag
utan jaro képzettség-pontokat nem (pontosan) ugy kapja
a karakter, ahogyan az az UTK 33. oldalan olvashato. A
tulajdonsagok utan jar6 szabadon elkolthetd Képzettség-
pontokrodl az alabbi tablazat tajékoztat:

v, Ugy s Ugy s Ake s Ake

0 -1 -3 -5

* az adott korkategoriaig bezardlag minden tulajdonsagbol adodo szarmaztatott Képzettség-pont 6sszeadodik

** a7 1. kat modositoi (-1 Erd, Gyo és Aks) eltiinnek a I1. korkategéria elérésekor

Fontos megjegyezni, hogy kizardlag a karakter
inditasakor  érvényben 1év6  korkategériaig jaro
Képzettség-pontokat kapja meg a karakter. A jaték

Torz Magia és Kaosz Fohasz
(Opcionalis)

A torz magia jelensége és a kdaosz fohasznak
nevezett szakralis magiaforma két, egymastol igen tavol
allo jelenség, am a gyakorlatban — ¢és fOleg
jatéktechnikai szempontbol — nagyon kevés valasztja el
Oket egymastol.

Torz magianak azt nevezzik, amikor a
vardzshasznalé szandékos modon, hianyosan alkalmaz
egy varazslatot. A kelleténél kevesebb magikus energiat
(Mana pontot) aldoz ra, ezzel annak kizarolag a 6 vazat
alkotja meg. Ennek folyomédnyaként a vardzslat
instabilla, kiszdmithatatlanna  valik, a  hianyzé
energiakat pedig zabolatlan modon a manahalobol tépi
ki maganak. Ennek eredményeképp az esetek tilnyomd
tobbségében a vardzslat modosul, azaz eltéré modon jon
l1étre, mint ahogy annak torténni kellene a megszokott
modon zajloé vardzslatndl. Valddi vardzslok sosem, de
mas varazstudok is csak végsziikségben alkalmazzak.

Kaosz fohasz. A jelenséget, melyr6l most szélunk
eredetileg Tharr papjai illették ezen a néven. Elméletileg
nem csak Ok, hanem minden mas vallds kegyeltjei
képesek ehhez a megoldashoz folyamodni, mégis igen
kevés istenség kovetéi vetemednek ehhez a
sorskisértéshez. Az égi partfogéhoz vald konydrgés
alkalméaval a kegyeltek tigy zarjak az adott szent szoveg
(az adott fohdsz) citalasat, hogy az adott istenség
megitélésére bizzak, miképp siessen az segitségiikre. A
liturgikus szavak eme kiegészitése pontosan |
szegmenssel noveli meg az adott Fohasz hosszat. Az
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megkezdését kovetéen hidba 1ép korkategériat a
karakter, azért akkor mar nem jar tovabbi Képzettség-
pont a fenti tulajdonsagok utan.

(Magyar Gergely koncepcidja alapjan)

emlitett bizonytalansagi faktor eredményezi azt, hogy a
kegyelteknek elegendé a szokasosnal kevesebb Kegy
pontot aldozni az adott imara. Csupan annyit, amivel
megnyitjak az égi csatornat az isteni csoda szamara.
Rend jellemi papok sosem alkalmazzak.

Mint emlitettiik, jatéktechnikailag egységesen lehet
kezelni a két eljarast. Ez azt jelenti, hogy a magikus
hatas megidézéséhez elegend6 csak a megszokott Mana
(Kegy) pont haromnegyedét a varazslatba (fohaszba)
fektetni. Kevesebbnél nem jon létre a magia, tobb
pontot belefektetni pedig felesleges pazarlas. Példaul:
egy 5 Mp-s vardzslat torz magiaval térténd megidezésé
csak 4 Mp-be keriil.

Ahogyan fentebb olvashatd, a magikus procedura
eredménye nagy valdszinliség szerint kisebb-nagyobb
mértékben modosul. Azt, hogy ez egészen pontosan mit
jelent, a KM hatarozza meg, de ennek eldontéséhez az
alabbi tablazatot kell alapul vennie. Elsoként is a
jatékosnak tennie kell egy k100-as dobast. Az els6 szam
a modosulas 6 teriiletét mutatja meg. Amennyiben ez
az adott varazslatnal (fohasznal) értelmezhetetlen, akkor
a tablazat soron kovetkezd, egyel magasabb értékhez
tartozo fo teriiletét kell figyelembe venni, egészen
addig, mig értelmezhetd fo teriiletet nem kapunk. A
masodik k10-es érték a konkrét valtozasrol tajékoztat,
bar értelmezhetetlenség esetén, itt is eggyel magasabb
értékeét kell valasztani.
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Torz magia és Kaosz fohasz Torzulasi mérték tablazata

1 Az adott magiaforman beliili masik varazslata, aranyositott Mp (Kegyp) érték mellett (a jatékos valaszt)
2 Egy masik magiaforman beliili varazslata, aranyositott Mp (Kegyp) érték mellett (KM valaszt vagy dobds)

5 Ellentétes hatas
6 Az adott magiaforman beliili masik varazslata, aranyositott Mp (Kegyp) érték mellett (KM valaszt vagy dobds)

9 Els6dleges hatas érvényesiil, de a sokadlagosak nem (apré hatrannyal jon 1étre)
0 Meélyebb, tovabbi eldnyokkel jaro hatas

1 +1k10 Erésség
2 -1k6 Er6sség (minimum 1 E)

5 l-es Erdsség
6 -1k10 Erésség (minimum 1 E)

9 Haromszoros Erdsség
0 Négyszeres Erdsség

1 +1k10 idGegység (maximum 5 év)
2 -1k6 idbéegység (minimum 1 szegmens)

5 Egyel alacsonyabb idéegység kategoria (szegmens-kor-perc-ora-nap-év) (minimum 1 szegmens)
6 -1k10idGegység (minimum 1 szegmens)

9 Négyszeres idétartam (maximum 5 év)
0 Egyel magasabb idéegység kategoria (szegmens-kor-perc-6ra-nap-év) (maximum 5 év)

1 A célpont kozvetlen kdrnyezetére is hat / +1k10 teriileti egységre hat
2 A célpontra és még valakire-valamire (dobds) hat / -1k6 teriileti egységre hat (minimum 1 terileti egység)

5 A célpontra nem, de mas(ok)ra (ha kedvezétlen, a varazslora is) hat / Egy kiterjedés nélkiili pontban hat csak
6 A célpontra nem, de egy masik (dobds) célra (ha kedvezétlen, épp a varazslora) hat / -1k10 ter. egys. hat (min. 1)

9 Tovabbi egy, valoban el6nyds célpontra hat / Kétszeres teriiletre hat
0 Tovabbi, valdban elényds célpontokra is hat / Hiromszoros teriiletre hat
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Fohaszok és Varazslatok jegyzéke

SZERZETESI FOHASZOK
Lélekuat

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Iddtartam Méiiaellenéllés
3

Eggyévalas Leélek 1 szegmens Erintés Lasd a leirast!  Lasd a leirast!
Idétlen alom Lélek 4 1 kor Onmaga Lasd a leirast!  nincs

Mentalat Lélek 3/30 perc 15 perc Onmaga Lasd a leirast!  nincs
Transz
Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Idétartam Méiiaellenéllz’ls
Fanatizélas Lélek 10 6 kor Onmaga 5 perc nincs
Transz Lélek 15 1 6ra Onmaga 1 6ra nincs
Segélykérés

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza  Hatétav Idétartam Méiiaellenéllés
Hési lélek Lélek 20 3 szegmens Onmaga 10 kor nincs
Isteni aldas Lélek 90 1 szegmens Onmaia 10 perc nincs

Védelem
Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méiiaellenéllés
Lathatatlansag talvilagi 1ények elott Lélek 20 2 szegmens Onmaga 6 kor nincs

Aura

Fohasz neve Szféra Keii ion Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méiiaellenéllés
Orz4 aura Lélek 2 1 kér Onmaga 6 kor nincs
Személyes aura Lélek 6 1 kor Lasd a leirast! 6 kor nincs

Erzékelés
Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méiiaellenéllés
Magiaérzékelés Lélek 2 1 szegmens Onmaga 10 kor Lasd a leirast!
Tulvilagi jelenleét Lélek 15 5 szegmens Onmaga 6 kor nincs
érzékelése

ADRON

Adron egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza  Hatoétav Idétartam Magiaellenallas

Manakistilés Leélek Lasd a leirast! 1 kor Onmaga 6 kor nincs
Manaterelés Leélek 15 3 szegmens 20 ynevi lab 6 kor nincs

Adron egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Keii Eont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méﬁiaellenéllés
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ALBORNE
Alborne egyedi litaniai
Fohasz neve Szféra Ke ont Fohasz hossza Hatotav Idétartam Magiaellenallas

Batorsag dala Lélek, Elet 1 1 perc Hallotavolsag ~ Adal + 10 perc  Asztralis
Félelem dala Lélek 2 1 kor Hallotavolsag A dal + 1k6 kor  Asztralis
‘Nyugalomdala Lélek 1 lperc  Hallotavolsig ~ Adal+1k6kér — Aszralis
ANTOH
Antoh egyedi litaniai
Fohasz neve Szféra Kegy pont  Fohasz hossza  Hatotav Idétartam  Magiaellenallas
Tenger , S , .
felkorbacsolasa Természet 4 1 perc/E 1 ynevi mérfold 1 6ra nincs
Vizek mutatdja Természet 2 2 kor 10 ynevi lab 5 perc nincs

Antoh egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatétav Idétartam Méiiaellenéllés

AREL
Arel egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra KEii iont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méﬁiaellenéllés

DARTON
Darton egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méﬁiaellenéllés

Darton egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Ke ont Fohasz hossza Hatotav Idétartam Magiaellenallas
Lélekmentés Halal 60 1 ora 1 ynevi mérfold  Végleges nincs
Utolso6 ut Haladl  Lasd aleirast! Lasd a leirast! 1 ynevi lab Lasd a leirast!  nincs

DELLA

Della egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méﬁiaellenéllés

ELLANA
Ellana egyedi litaniai
Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza  Hatotav Idétartam Migiaellenallas
Termékenység Elet, Lélek 3 Lasd a leirast! ~ Lasd a leirast!  Végleges nincs
Vonzalom Lélek 31 1 kor 20 ynevi lab 1 nap Asztralis
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GILRON
Gilron egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Iddtartam Méiiaellenéllés
1

Gilron aldasa Természet

10 perc Erintés 1 hénap/E nincs
Gilron egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Iddtartam Méiiaellenéllés
6
8

Javitas Természet 2 szegmens Erintés Végleges nincs
Segitség Természet 2 szegmens Onmaga Lasd a leirast!  nincs
KRAD
Krad egyedi litaniai
Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méﬁiaellenéllz’ls
NOIR

Noir egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra  Kegy pont Fohasz hossza  Hatotav Idétartam Méiiaellenéllés

Alomkirurgus Lélek Lasd a leirast! 6 kor Erintés Végleges nincs

Alomtalan alom Lélek 3 2 szegmens Erintés/Onmaia Lasd a leirast! Mentalis

Sugallat Lélek 10 + VE 6 kor Erintés Lasd a leirast!  Mentalis
ORWELLA

Orwella egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méﬁiaellenéllés

UWEL
Uwel egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatétav Idotartam Méiiaellenéllés

Uwel egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Keﬁ‘ Eont Fohéasz hossza  Hatotav Id6tartam Méﬁiaellenéllés

DzsaAH
Dzsah egyedi litaniai
Fohasz neve Szféra  Kegy pont Fohasz hossza  Hatoétav Idétartam Magiaellenallas

Kalmarszerencse Lélek 3 5 kor Erintés 1 honap nincs
Pénz nyomon kdvetése  Lélek 12 5 kor Erintés 1 honap nincs

Dzsah egyedi ritualéi
Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza Hatétav Idétartam Magiaellenallas
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DoLDzsAH
Doldzsah egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Iddtartam Méiiaellenéllés

Hirnév Leélek 9+3/E 1 szegmens 20 ynevi lab  Egyszeri nincs
Raszedés Természet 7 2 kor Erintés 1 nap nincs
Doldzsah egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Ke ont Fohasz hossza Hatotav Iddtartam Magiaellenallas
15

Doldzsah adoménya  Lélek 1 kor Onmaga 1 6ra nincs

GALRADZSA
Galradzsa egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza  Hato6tav Idétartam Méﬁiaellenéllz’ls

Galradzsa egyedi ritualéi
Fohasz neve Szféra Ke ont Fohasz hossza Hatoétav Idétartam Magiaellenallas

Iranyadas Természet 3 1 szegmens Qnmaga Egyszeri nincs
Tudas atvétele Elet 22 1 kor Onmaga 1 6ra nincs
Vizkeresés  Természet 3 lkér  Lasdaleirastt 6kér  nines

THARR
Tharr egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza Hatotav Idétartam Méiiaellenéllés

SOGRON
Sogron egyedi litaniai
Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza Hatétav Idétartam Magiaellenallas

Sogron egyedi ritualéi
Fohasz neve Szféra Ke ont Fohasz hossza Hatétav Idotartam Magiaellenallas

Koromor Természet 6 6 kor 20 ynevi lab 1 ora nincs
Langkapu Természet 50 6 kor 1 ynevi mérfold 1 ora nincs
MORGENA

Morgena egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza  Hatoétav Idétartam Magiaellenallas

Arnyékbékly(’) Halal 10 2 szegmens 10 ynevi lab 6 kor Eréproba
Arnyékrendezés Halal 4 2 szegmens 20 ynevi 1ab 6 kor nincs

Lélek enyhe Lélek 15/30 1 perc Erintés Egyszeri nincs
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NARMIRAEN
Narmiraen egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Keii ion Fohasz hossza Hatotav Iddtartam Méiiaellenéllés

Narmiraen egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Keii ion Fohasz hossza Hatotav Iddtartam Méiiaellenéllés
10

6 kor 50 ynevi lab Végleges nincs

Liget felszentelése ~ Természet
Lasd a
leirast!

Narmiraen kapuja ~ Természet 5 szegmens Erintés Egyszeri nincs

Rovarok ura Természet 5 3 szegmens Lasd a leirast! 6 kor nincs

Szellemtars Természet 26 2 kor 5 ﬁevi lab 10 perc nincs

TYSSA L’ IMENEL
Tyssa L’imenel egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza  Hatotav Idétartam Méiiaellenéllés

Tyssa L’imenel egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méiiaellenéllés
18

Homokba olvadas Természet 3 szegmens Onmaga 5 perc nincs
Homokbor Természet 12 2 kor Erintés 3 ora nincs
Homokkdponyeg Természet 15 2 szegmens Onmaga 5 perc nincs
Homokszolga Természet 12 1 kor 20 ynevi lab 5 perc nincs

VERRION H’ ANTHALL
Verrion H’ Anthall egyedi litaniai
Fohasz neve zféra e ont Fohasz hossza  Hatoétav Idotartam Magi

Jégverés Természet 5 3 kor 500 ynevi lab 5 perc nincs
Méregizzadas  Természet Lasd a leirast!  Lasd aleirast! ~ Onmaga Lasd a leirast!  nincs

Verrion H’Anthall egyedi ritualéi
Fohasz neve Szféra Kegy pont  Fohasz hossza  Hatétav Idétartam Magiaellenallas

Holtak megelevenitése ~ Természet 25 1 kor 20 ynevi lab 5 perc nincs
Holtak megnyugtatasa Természet  7/€16holt 2 szegmens 15 ynevi lab Végleges  nincs

Lélekcsere Természet 36 1 kor Onmaga 3 6ra nincs
Tikéz Természet 4 2 szegmens Onmaga 1 6ra nincs
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KADAL
Kadal egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Iddtartam Méiiaellenéllés

Kokapu Természet  18/személy 1 kor Erintés 6 kor nincs
Oltarmélyités Természet 10 3 kor 2 ynevi 1ab/E Végleges nincs
Kadal egyedi ritualéi
Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méiiaellenéllz’ls
TOOMA

Tooma egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza  Hatotav Idétartam Méiiaellenéllz’ls

Tooma egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatoétav Idétartam Méiiaellenéllés
13

Tooma tombolasa ~ Természet 1 kor Onmaga 2 perc nincs

DoMVIK
Domvik egyedi litaniai
Fohasz neve Szféra Ke ont Fohasz hossza Hatotav Idotartam

Asztralis és
Mentalis

Befolyasoltsag
felismerése

Lélek 5 10 perc Erintés Egyszeri

Domvik egyedi ritualéi
Fohasz neve Szféra ont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Magiaellenallas

A Mindenség kapuja  Lélek, Elet 45 25 perc Erintés Egyszeri nincs
Atlﬁos })eklyo Lélek, Elet 75 10 perc Erintés Végleges nincs
elsoprése

RANIL

Ranil egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza Hatoétav Idétartam Magiaellenallas

Ranil egyedi ritualéi
Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza Hatoétav Idétartam Magiaellenallas

Fényalak Természet 3 1 kor (:?nmaga 1 kor nincs
Ikerfény Természet 15 3 szegmens Onmaga 1 kor nincs

Szaritas Természet 4 6 kor 20 ynevi lab Egyszeri nincs
Tokéletes fényalak ~ Természet 6 2 kor Onmaga 1 kor nincs
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RANAGOL
Ranagol egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Keii ion Fohasz hossza Hatotav Iddtartam Méiiaellenéllés

Ranagol egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Iddtartam Méiiaellenéllés
28

Téraldas Leélek 1 6ra Lasd a leirast! 5 nap nincs

FELICE
Felice egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Kecl]i iont Fohasz hossza Hatotav Id6tartam Méiiaellenéllz’ls

Felice egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Kegy pont  Fohasz hossza Hatétav Idétartam Méiiaellenéllés

Vadasz hivasa Természet 60 1 kor 20 ynevi lab Egyszeri nincs
Vérgyiijtés Természet 15 2 szegmens 20 ynevi lab 5 perc nincs
SAMANPAPI FOHASZOK

Altalinos samanpapi ritualék

Fohasz neve Szféra Ke ont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Magiaellenallas

Joslas Lélek 2 5 szegmens 20 ynevi lab Egyszeri Mentalis

Varézstargy . . " . g . . . :

Kikituk készités Természet  Lasd a leirast!  Lasd a leirast! Lasd a leirast!  Végleges nincs
LEUTARIL

Leutaril egyedi litaniai

Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza Hatétav Idétartam Méﬁiaellenéllés

Leutaril egyedi ritualéi

Fohasz neve Szféra Keii iont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Méiiaellenéllés
3

Utazas Természet 3 szegmens Onmaga 6 kor nincs
Vizek hangja Természet 7 2 kor 20 ynevi mérfold 5 perc nincs

RAMKIR
Ramkir egyedi ritualéi
Fohasz neve Szféra Kegy pont  Fohasz hossza  Hatétav Idétartam Magiaellenallas

Sotétség Természet 10 3 szegmens 5 ynevi lab 6 kor nincs
Sziklaborton Természet 12 2 szegmens 10 ynevi lab ~ Végleges nincs

TOMATIS
Tomatis egyedi litaniai
Fohasz neve Szféra Ke ont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Magiaellenallas
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Tomatis egyedi ritualéi
Hatétav

Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza Idétartam Magiaellenallas

Ttzpillangok Természet  2/pillangd 1 szegmens 10 ynevi lab 6 kor nincs

NOMAD SAMAN VARAZSLATOK
Altalanos varazslatok
Varazslat neve Tipus Mana pont Varazslas ideje Hatotav  Idétartam Magiaellenallas

Esketés szertartasa ~ Szellemtanc 3 30 perc Erintés Végleges nincs
Felruhézas , Léasd a . .
szertartasa Szellemtanc 1 3 perc lefrast! 1 nap/szint nincs

Névadas szertartdsa Szellemtanc 3 30 perc Erintés Végleges nincs
Vardzstargy Kéntalas Lasd aleirdst!  Lésd a lefrastt ~ -asda  Lasda nincs
készités leirast! leirast!

Raolvasasok

Varazslat neve Tipus Mana pont Varazslas ideje  Hatotav Idétartam Magiaellenallas

Betegség elharitas  Kantalas 1 1 szegmens/E Erintés Végleges  nincs
Betegségfejtés Szellemtanc 8 6 kor 3 lab Egyszeri nincs

Méregpajzs Szellemtanc 10 6 kor Erintés 6 Ora/szint  nincs
Méregtelenités Kantalas 8 1 kor Erintés Végleges nincs
Atkok

Varazslat neve Tipus Mana pont Varazslas ideje  Hatotav Idotartam Magiaellenallas

Mocsar Szellemtanc 30 3 perc 10 ynevi lab ~ Végleges nincs
Novényi korsa Szellemtanc 2 6 kor 1 ynevi lab Végleges nincs

Tomegre haté atkok
Varazslat neve Tipus Mana pont Varazslas ideje = Hatotav Idotartam Magiaellenallas

Halalsikoly Szellemtanc 2 6 kor Lasd a leirast! 1 nap/szint Aszt. és Ment.
Nyavalya Szellemtanc 10 6 kor Lasd a leirast! 1 hét/szint Egészségproba

Idéz6 Magia

Varazslat neve Tipus Mana pont  Varazslas ideje ~ Hatétav ~ Iddtartam Migiaellenallas

Démonurak Szellemtanc 80 23 perc nincs 2 perc/szint nincs
Elhunytak lelke Szellemtanc 66 23 perc nincs 5 perc/szint nincs

Koéborld dogok Szellemtanc 33 5 perc/szint nincs
Lidércek Szellemtanc 44 13 kor nincs 4 perc/szint nincs
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Szabad Magia
Varazslat neve  Tipus Mana pont Varazslas ideje  Hatotav Idétartam  Magiaellenallas

En,gedelmesseg Kantals 15 1 kér
— allat

Madarszem Kantalas 12/18 5 szegmens 5 ynevi mérf. 10 perc nincs

20 ynevi lab 5 perc nincs

Szellemujjak Kantalas 2 5 szegmens Latotavolsag 2 kor nincs
Tiliztagadas Szellemtanc 4 6 kor Erintés 2 kor/szint nincs

Természeti Magia

Varazslat Tipus Mana pont Varazslas Hatotav Idétartam Magiaellenallas
neve ideje

Fagy Szellemtanc 18 16 kor 10 ynevi lab/E 15 perc nincs

Gyilkos para Szellemtanc 39 6 kor 10 ynevi 1ab/E 2 kor/szint nincs

Iddjaras-
befolyasolas
1114zi6 Kantalas 33 16 kor 4 ynevi mérfold 1 6ra nincs

Szellemtanc 20 5 perc 500 ynevi lab/E 5 perc/szint nincs

Kod Szellemtanc 10 2 szegmens 20 ynevi 1ab 6 kor nincs
Novesztés Szellemtanc Lasd a leirast  Lasd a leirast!  Erintés Végleges nincs

Sotétség Szellemtanc 27 10 perc 500 ynevi l1ab/E 1 dra/szint nincs
Szél Kantalas 3 4 szegmens 10 ynevi 1ab/E 2 perc nincs

Vihartanc Szellemtanc 40 10 perc 500 ynevi lab/E 1 6ra nincs
Villim Kantalas 7 2 szegmens/E 30 ynevi lab Egyszeri nincs

Allatszellem Idézés

Varazslat neve Tipus Mana pont Varazslas ideje  Hatotav Idotartam Magiaellenallas

Hangutanzas Szellemtanc 2 6 kor Erintés 5 kor/E nincs
Kopoltyu Szellemtanc 16 7 perc Erintés 30 perc/E nincs

Testpancél Szellemtanc 30 Lasd a leirast! Erintés 5 perc nincs
Zotgejt (Szimpatikus) Magia
Varazslat neve Tipus Mana pont  Varazslas ideje Hatétav  Idotartam Magiaellenallas

Fullasztas Szellemtanc 51 6 kor nincs 1 kor/szint nincs
Sebzés Szellemtanc 44 6 kor nincs 1 kor/szint nincs
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Maszkmagia

Maszk neve Tipus Mana pont  Varazslas ideje =~ Hatotav Idétartam Magiaellenallas

Pusztitomaszk ~ Kantalas 10 5 szegmens 10 ynevi lab 2 kor/szint nincs
Sotétmaszk Kantalas 1 5 szegmens 20 ynevi lab 1 perc/szint Asztralis

ENEKMONDO VARAZSLATOK
Hangmagia
Varazslat neve Mana pont Varazslas ideje Hatotav Iddtartam Magiaellenallas

Félelem dala 1 kor Hallétavolsag Adal + 1k6 kor  Asztralis
Halal dala 1 perc Hallétavolsa A dal hossza Aszt. és Ment.

Megkotés dala Lasd a leirast! ~ Lasd a leirast! Hallotavolsag Lasd a leirast! nincs
Munka dala 1 4 Lasd a leirast! Hallotavolsa Lasd a leirast! nincs

Munka dala 4 32 Lasd a leirast! Hallotavolsag Lasd a leirast! nincs

"

rjongés dala 1 1 perc Hallotavolsa A dal + 1k6 kor Asztralis

Tombolas dala 1 perc Hallotavolsag A dal + 1k6 kor  Asztralis
Fénymagia
Varazslat neve Mana pont Varazslas ideje  Hatétav Idétartam Magiaellenallas

Fénysugéar 1 szegmens Onmaga 1 kor/szint nincs
Fokuszalt fén 10 1 szegmens Onmaga 1 kor/3 szint nincs

Vaksag okozasa 8 1 szegmens 10 ynevi lab 1 kor/szint nincs
ORK SAMAN

Ork saman egyedi litaniai
Fohasz neve Szféra Ke ont Fohasz hossza Hatotav Idotartam Magiaellenallas

Szarvasvér Halal 2 kor 1 ynevi mérfold/E 10 perc nincs
Ork saman egyedi ritualéi
Fohasz neve Szféra Kegy pont Fohasz hossza  Hatétav Idétartam Magiaellenallas

Lélekaldozat Halal 1 kor Erintés Végleges nincs
Vérgylijtés Halal 2 szegmens 20 ynevi lab 5 perc nincs
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