Starcraft taktikák 1. rész
Üdvözlök minden látogatót, végre elszántam magam (január óta( most július van)), hogy írok néhány segítséget a játékhoz, hogy milyen taktikák alkalmazhatóak a CPU ellen. (meg persze más ellen is)

Nem vagyok gyakorlott játékos, a Bneten nem nagyon szoktam játszani, így csak néhány „fogást” ismerek, inkább gép ellen játszottam alkalmanként. Lehet sok újat nem fogok mondani annak, aki már egy jó ideje játszik, de a kezdők mindenesetre új információkkal gazdagodhatnak. A taktikák, amiket leírok az kifejezetten a saját tapasztalataim alapján vannak (így játszok én), szóval felelősséget nem vállalok értük.
Egyébként pár dolgot egy a Huncraft.hu-n levő leírásból tanultam, onnan fogok majd idézni pár apróságot. A leírás sajna már nem található, vagy csak én nem leltem, de köszönet az infókért Cerberus-nak, akitől tanultam azt a pár dolgot.

Végül még pár szó a Starcraft-ról: Könnyű beletanulni, nehéz tökéletesre fejleszteni. Vagy valami ilyesmit hallottam róla, s valóban igaz is ez a mondat. Vágjunk bele.
Gyors áttekintés

Akik teljesen kezdők a Starcraft világában, annak javaslom előbb a küldetések végigjátszását, melyben lépésről-lépésre fogunk megismerkedni a pályákon keresztül a különféle épületekkel, egységekkel, harcmodorokkal. Ha már az megvolt, akkor érdemes kipróbálni a Custom Game-et, melyben ugyebár az általunk beállított játéktípussal, pályán, ellenség, játékos ellen lehet játszani. Én személy szerint legelső próbálkozásaim a Custom Game-ben elvették a kedvemet a játéktól, ennek rövid története:
Egyből a mélyvízbe akartam ugrani, s gép ellen játszani, csakhogy minden próbálkozáskor a gép negyedórán belül legyilkolt. Az ok az volt, hogy egy LASSÚ NOOB voltam. XD Így nem is játszottam ebben a módban, mert úgy is tudtam, hogy megver a gép.
De az a helyzet, hogy miután végigvittem a hadjáratot, s a kellő tudás birtokában voltam, akkor már elkezdhettem a Custom Game-el ismerkedni. (kedvelt játéktípus: melee (gépek ellened), free for all (mindenki mindenki ellen) és a multiplayernél a Top vs Bottom (csapatok egymás ellen). Ez a legutóbbit javasolnám a kezdőknek, s akkor sok kényelmetlen és gyötrelmes próbálkozástól megszabadíthatják magukat, s szép lassan beletanulni a „szakmába”. Ez a mód igaz, a multiplayer mód alattvan, de lehet egyedül is játszani, csak gépeket rakunk be, s amiért ezt javasoltam, az azért van, mert itt lehet gépet berakni magunk mellé szövetségesnek. Így mindjárt könnyebb a dolgunk, mintha egyedül szállnánk szembe a cpu-val pl. a melee-ben.
Kezdetek,általánosan(melee,1v1)
Hogyan is tovább? Hogyan kell megverni a gépet? Egyedül? A bneten erősebb játékosok vannak, mint egy gép, szóval amíg a gépet nem verjük meg, addig nem érdemes kiállni más ellen. (legfeljebb ums-ben) De persze ez csak az én látásmódom.
Szóval elkezdünk egy játékot 1 gép ellen. (ebben a részben a példa egy melee 1v1 lesz)

Elkezdjük a termelést, kristályt kezdünk gyűjteni. Érdemes minden építőt külön kristályokhoz küldeni, valamint a főépület és a nyersanyag közé ne építkezzünk, hiszen akkor a termelők kerülgetni fogják azokat, több időbe telik a termelés. Mikor a kezdeti 4 építőt elküldtük (a fenébe) termelni, pont van annyi nyersanyagunk, hogy egy 5. építőt legyártsunk a főépületben, ezt azonnal tegyük meg. Ahogy az építők hordják a nyersanyagot, úgy szépen építhetjük az építőket.( scv, drone vagy probe)
A termelési metódus eleje úgy néz ki, hogy minden építőnk kristályt szed, s mikor van elég nyersanyag új építőre, azonnal megvesszük, s azt is a nyersire küldjük, aztán a következőt is, és így tovább. Minden építő ki legyen használva! Ne legyen lazsáló építő, nekik dolguk van!

A játék eleje (első fél óra) valószínűleg 2 részből fog állni a gép részéről: 1. támadás, 2.támadás. Ez idő alatt le lehet egy cpu-t nyomni. A legfontosabb dolog a játék legelején, hogy kibírjuk az ELSŐ támadást. Ez az amikor ránk jön az első támadás zealot-ok, zergling-ek vagy marine-ek formájában. Ezt nagyon fontos, hogy túléljük, mert ha nem sikerül, akkor végünk. (szóval ha szétszednek, utána hiába menekülünk el, s építünk mindent újra, a gép fejlődését már nem nagyon tudjuk utolérni. Fontos dolog: akkor halunk meg, ha minden épületünknek annyi. Szóval 2 lehetőségünk van az elején. Vagy minél gyorsabban kiépítünk valami védelmet, vagy valami kis támadó sereget. Ha az első támadást túléltük, és van még elegendő termelőnk, akkor nyert ügyünk van. (persze nincs lazsálás, mert ezután majd jön a 2. támadás)
Az első támadást követően érdemes építeni a géz lelőhelyre, mivel ekkorra érjük el azt a szintet, hogy már azokat az egységeket is építhetjük, melyek gázba kerülnek. Hamarabb NEM érdemes építeni Veszpán gejzírt, mivel még kevés kristályunk lesz, s ugyebár az a 100 kristály is életmentő lehet pl. 1 zealot vagy 2 marine formájában.

Fontos: Ne koncentráljunk egy adott egység termelésére, mert a különböző egységek különböző egységek ellen jók, s ha olyat fogunk ki, hogy van egy rakat X egységünk, melynek gyengéje az Y egység, s az ellenség Y-al támad a mi X-eink ellen, akkor hiába lehet sok X-ünk, kevés Y elpusztítja azokat.

Szintén fontos: azért van annyi egység a Starcraft-ban, hogy használjuk őket! Szépen fokozatosan építsünk minden egységből a megfelelőt, s haladjunk szépen a fejlettségi fokozatokon!

Fontos: fejlesszünk! Nagyon fontos! Mindig fejlesszük az egységeinket, ha épp akad rá nyersanyag, viszont akkor ne fejlesszünk, ha nincs olyan egység, aminek az értékeit javítja az adott fejlesztés. A nincs olyan egységünk, hiába fejlesztünk, előbb az egység kell! Előre se fejlesszünk, mivel az a nyersanyag, amit arra költenénk másra kellhet!
Újabb fontos dolog: minden nyersanyagot azonnal használjunk fel! Azonnal építsük be valahova! Ne legyen 2000 kristályunk egyszerre. Ezzel a módszerrel biztosíthatjuk a gyors termelést.

Visszatérve, szépen fejlődik a bázisunk. Ha fogytán a nyersanyag, (kb. a gép második támadása után) akkor nézzünk új lelőhely után. Építkezzünk folyamatosan. Először természetesen földi egységeket, majd légit! Az első fél órában a földi egységekkel leszünk el úgyis, azután jön majd a légi termelés. Ha élő játékosok ellen játszunk, akkor hamarabb kell áttérnünk a légi egységekre.

Kitermeléssel kapcsolatban elfelejtettem említeni, hogy (én) általában 12 építőt küldök egy csapat kristályra (kb. 10 darab kristály), ez elegendő szokott lenni. A gázra pedig 4-et, mikor közel van a főépület hozzá. Természetesen ne tegyük a főépületet a nyersanyagtól messze, közel kell legyen, amennyire csak lehet. Ha új nyersanyaglelőhelyet foglalunk el, küldjünk oda védőket is, mert akár egy marine is végezhet újonnan alakult kis ellátókolóniánkkal.
(Tipp: pl. ha valaki ellen játszunk és úgy látjuk, hogy csak földi egységre megy (ki lenne az? Pl. én :D) akkor olyan helyekre érdemes fejlődni, ahol csak légi egységgel lehet eljutni. Így míg a több helyen, amit el lehet érni földi egységekkel, elpusztítják az épületeinket, addig mi vígan fejlődhetünk s légi egységekre gyűjtögethetünk. Én egyszer jártam így, s hosszú csatározás után így kaptam ki. Mindig építkezett az ellenfél mindenhova, s nem bírtam volna legyőzni, s amíg szenvedtem az épületeivel, addig elkészült a flottája, melyet más földi egységekkel nem elérhető helyeken készített. XD)
(Tipp: a csapatinkat rendezzük csapatokba, 12 egység fér egy csapatba, ezeket a ctrl+0,ctrl+1,ctrl+2 stb. bill. kombinációval rendeljük egy csapatba, s a 0,1,2 stb. gombokkal egyből kijelölhetjük őket. Az olyan épületeket, melyekből az egységeinket építjük ctrl+9,ctrl+8 stb. visszafele jelöljük csoportba, s akkor bárhonnét azonnal az irányításunk alá vonhatjuk, s mialatt pl. a támadó csapatainkkal vagyunk elfoglalva, közben utánpótlás készítésére adhatunk ki parancsokat anélkül, hogy visszaugranánk a képernyővel a bázisunkra. Ne feledkezzünk meg a különféle gyorsbillentyűkről, a gép egyszerre több dolgot végez, nem kell kattintgatnia össze-vissza, ezért próbáljunk mi is egyszerre több parancsot, dolgot végezni. Még egy apróság, ha van comsat station-ünk, rakjuk a 9-es csoportba a ctrl+9-el, s csata közben ha nincs detector-unk, és olyan egységek támadnak, melyeket nem látunk (lsd. Lurker, dark templar) a 9-es gomb megnyomásával azonnal a comsat station-t kapjuk meg, s lenyomhatunk egy detector-t, mialatt a képernyő a csata közepén van. Szóval a billentyűkkel a bázisunkat távolról irányíthatjuk.;-))
(Tipp: A támadás úgy történik, hogy az egyes csapatokat elküldjük támadni. De nem akárhogy. Én nem javasolnám azt, hogy minden egyes ellenségre rákattintva támadjuk. Ezt NE! Ostobaság. Ha van egy ellenség amire rákattintunk, hogy mindenki támadja meg, de közben más ellenségek a csapatunk mellett vannak, amellett el fognak menni, mialatt azok lövik a mieinket, s ahelyett, hogy azokat a csapatunkban a hátulsók már lelőtték volna, még mindig arra megy a csapat,a melyre kiadtuk a parancsot! Szóval a lényeg a támadásnál, hogy úgy támadjunk, hogy kijelöljük a kívánt egységeket/csapatokat, megnyomjuk az „A” (attack) billentyűt, majd a bal egérgombbal azt a területet, ahova támadni akarunk. Ekkor egységeink mindent és mindenkit fognak támadni. Nem is ragoznám ezt tovább, ezt így kell csinálni és kész.)

(Mikor minden egységünkre figyelünk (mikrózunk) akkor kisebb csoportokat érdemes létrehozni, valamint a sérült egységeket és a „varázslókat hátrahozni, adott egység ellen az adott egységekkel támadni)

Most ezekről ennyi jutott eszembe, de folytassuk (bonyolítsuk) tovább a dolgokat.

Terran vs. Zerg
Képzeljük el, hogy terranokkal vagyunk, egy fészekaljnyi zerget kell a pokolra küldenünk.(már ha létezne pokol, feltételezzük) Ebben az esetben a következő a metódus:
A zergek szaporodnak a leggyorsabban, ennélfogva bármely csapattal játszunk ellenük, előfrodulhat és úgy gondol, hogy beveti a 6 zerglinges rush-t, mely annyit tesz, hogy minél gyorsabban épít 6 zerglinget és lerohan rosszabb esetben akkor, amikor még épp nincs egységünk, védelmünk, s akkor aztán nincs menekvés.

Elkezdünk ugyebár termelni, s kb. a 8. scv-nél azonnal építünk egy Supply depot-ot, hogy megnöveljük a kolóniánk ellátóképességét. 6-7 scv-nél az egyikkel fedezzük fel a környezetet, s állapítsuk meg, hogy honnan érkezhető támadás. Majd ezt követően (kb.8-10 scv-nél) mihelyt van 150 kristályunk, megépítünk egy Barrack-ot. Ezalatt tovább építjük az scv-ket, amíg azok nem lesznek a kristálylelőhelyen 12-en. (én ennyit szoktam) Mikor elkészül a barakk veszünk marine-eket. Dolgozzunk párhuzamosan, szóval próbáljunk egyszerre több helyre figyelni. Miközben a marine-ek készülnek, közben már építhetjük is akár új Supply depot-ot és Bunker-t (ugyanez érvényes a korábbi scv felfedezőre, míg azzal a területet fedezzük fel, közben ne feledkezzünk meg a termelésről). A bunker-t olyan helyre rakjuk, ahonnét a támadás várható. Természetesen az olyan pályán, ahol egy szigeten, vagy magaslaton vagy akárhol, ahol földi egységekkel nem lehet kitörni, más a stratégia, de ezt majd egy másik részben írom le. Szóval arra a helyre, ahonnét a támadás várható, építsünk bunker-t, s vigyük bele a marine-ket, ezalatt pedig építsünk még egy barakk-ot, hogy rövidebb idő alatt több marine-t építhessünk. Ezek megállítsák majd a zergling rush-t. Ha elég gyorsak vagyunk akkor kb. 3-4 bunker megépítése következtében jön lassacskán az első támadás( amikor a cpu nem rush-ol). Ha nem a védekezős módszert válasszuk,  akkor ne bunkereket építsünk hanem egyből a 2. barakk-ot, és minél több marine-t. Már 12-15 marine-el végezni lehet a zergekkel, szóval hajrá!
Kész a 2. barakk, jön az Academy és az Engineering Bay, valamint a gázkitermelő Refinery. A gázkitermelő megépítését követően és az Academy után építhetjük majd meg Firebat-jainkat és Medic-jeinket. Az engineering bay-ben majd fejlesszük a gyalogságot! A marine/firebat/medic hármas kedvelt támadási módszer az elején. (pl.: 10 marine,4 firebat,2 medic) Olcsók és hamar elkészülnek. A marine-k és a firebat-ok hatásos fegyvere a Stimpack, mely során egy tű segítségével harcosaink asszem a gyomrukba fecskendeznek némi doppingot, ezáltal megnő sebességük. Viszont ez némi életerő sebzést okoz, de erre vannak a Brood War óta a medic-ek, melyek majd a sérülteket fogják ellátni a csatatéren. A Firebat-ok-at érdemes előreküldeni, ezen kívül nagyon hasznosak a Protoss-ok ellen (lsd. zealot) a területi sebzésükkel, mellyel egyszerre egymás mellett levő egységeket sebzik. Ezen rövid kis leírás után folytassuk a stratégiákkal. Az egységek képességeik fontosak, előre meg kell majd a csatában határoznunk a támadás módját, hiszen taktikusan kell majd harcolnunk, s nem elküldeni az egységeinket a halálba feleslegesen. A zergek zerglingjei és hydraliskjei ellen tehát a firebat-ok és marine-k fognak hatékonyan fellépni.

A medic nem támad, annak csak különféle varázslataik vannak. Ki is emelnék egy fontosat, a varázslatok megfordíthatják a csata helyzetét, szóval ne feledkezzünk meg néha építeni egy-egy ilyen egységet. (én személy szerint nem szoktam használni a medic képességeit, de leírok pár javaslatot)
A medic Restoration skill-je arra való, hogy mindenféle erőleszívó, bénító,lassító varázslatban „szenvedő” egységeinket helyreállítsa. (gondolok itt a Devourer Acid spórájára, a Plague-ra, Consume-ra, Parasite-ra zergek ellen) Ez akkor hasznos szerintem, amikor valamilyen erősebb egységünket kell megmentenünk az enyészettől.
Folytatásképp a Blind arra szolgál, hogy megvakítsunk egy ellenséges egységet, vagyis a látótávolságát lecsökkentsük minimumra. Hasznos Siege tank ellen, mivel Siege módban ekkor nem fog látni minket, valamint pl.: Battlecruiser ellen se rossz.

És persze alapskillje a medic-nek a Healing, amit már említettem.

„A Terranok ereje a furmányos harci gépezetekben rejlik”-576kbyte

Amikor már eljutunk arra a fokra, amikor már gázt is termelünk, s túl vagyunk az első támadáson, megépítjük a Factory-t és persze az Academy után ne feledkezzünk meg azonnal egy Comsat station-ről sem a Command Center mellé, hogy legyen detektorunk a nem látható egységek ellen.
Kezdetben a gránátokat, vagy miket lövő Vulture. Mely egy lebegőmotor. Gyors és egész jó a játék elején. Védelmi szerepe van, mivel egy Vulture 3 pókaknát képes lerakni oda ahova akarjuk. A pókakna detektor, szóval a láthatatlan egységeket is meglepik. De viszont nem alkalmas lebegő egységek ellen. (pl.scv) (és nyilván légi ellen sem heheh :D) De nagy sebzésük miatt kedvelt védelmi egység. (használata előretolt helyőrségnek, vagy a bázis aláaknázására, bár ez nem annyira javasolnám, mert azt hiszem robbanása a mi épületeinket  is sebzi)
A másik kedvelt védelmi egység a Tank. Siege (ostrom) módja segítségével megnő lőtáva, s sebzése. Ám ekkor mozogni nem tud, szóval gyalogosokkal érdemes védeni. Zergek ellen kimondottan hatásos. (azért vigyázzunk a lurkerekkel) A tankról lehetne eleget írni, de majd később.
Ahogy építjük az épületeinket és azok mellé a kisegítő szárnyakat, most már ugyebár lesz elég csapatunk a 2. támadás kivédésére ill. a 2. támadás megindítására.
Elérkezünk a játék második felére, amikor megépítjük a Starport-ot és az Armory-t, aminek következtében elérhetővé válnak a légi egységek és a Goliath lépegető, mely légiek ellen hatásos.

Folyt.köv.

Üdv.:Raahaal

