Ebben a feladatban a szamitdgépes jatékok torténetéhez kapcsoldoddan kell négy weblapot létrehoznia. A feladatban a
weboldalakon kiviil az azokon szerepl6 képeket is el6 kell készitenie.

Az oldalakhoz haszndlja fel a megadott mintat, illetve forrasként az UTF-8 kddoldsu szoveg.txt, a c64.png, a gameboy.png, a
pong.png, a pongdoboz.png és a spacewar.png allomanyokat! A képek és a hivatkozasok csak relativ Utvonalmegadds esetén
fogadhatok el.

1. A weboldalak tetején meniiként a mintan is lathato képek szolgalnak. A gameboy.png, a pong.png és a spacewar.png
allomanyokat méretezze at ugy, hogy azok mindegyike — az oldalaranyok megtartasa mellett — pontosan 200 képpont
magassagu legyen! Az igy létrehozott képeket mentse rendre kicsigame.png, kicsipong.png és kicsispace.png néven!

(Amennyiben nem tudja elkésziteni a képeket, a késGbbi feladatokban hasznalja azok helyett a gb.png, a po.png, illetve az
sw.png allomanyokat!)

2. Hozzon létre négy weblapot index.html, spacewar.html, pong.html és gameboy.html néven! Mindegyik weboldalt — azonos
maodon — az alabbiak szerint hozza létre:

a. Az oldal hattérszine legyen halvanysarga: Wheat (#F5DEB3 = = RGB(245, 222, 179) kédu szin), és a szbvegszin sotétbarna:
SaddleBrown (#8B4513 = RGB(139, 69, 19) kadu szin)!

b. Mindegyik lap az oldal cimét tartalmazza kézépre igazitott, egyes szint(i cimsorban az alabbi tablazatnak megfelelen! (A
szoveg.txt allomany az aldbbi cimeket is tartalmazza.) Allomany Széveg index.html| Szamitégépes jatékok tdrténete
spacewar.html Spacewar! pong.html PONG gameboy.html Game Boy

c. A bongészd cimsoraban mindegyik oldalon az el6z6 pontban megadott cim szerepeljen!

d. A cim utan helyezze el a mintdnak megfelel6en a c64.png, a kicsispace.png, a kicsipong.png és a kicsigame.png képeket!
Mind a négy oldalon allitsa be, hogy a négy kép kozil haromra kattintva — 6nmagat kihagyva — sorban az index.html, a
spacewar.html, a pong.html és a gameboy.html oldalakra ugorhassunk!

e. A képek utdan minden oldalra helyezze el a szoveg.txt dllomanybdl a megfelel6 szoveget a mintanak megfelel6 bekezdésekre
tagoldssal!

3. Az index.html allomanyban a jatékok csoportositasahoz allitson be sorszamozott felsorolast!

4. A spacewar.html dllomanyban a felsorolt harom objektumot sorszamozas nélkiili felsorolassa alakitsa!
5. A pong.html oldalra a széveg utan szurja be vizszintesen kézépre helyezve a pongdoboz.png képet!
6. A gameboy.html oldalon a jatékkinalatot sorszdmozas nélkiili felsorolasként jelenitse meg!

7. A gameboy.html oldalon a jatékok neve utani zardjelen beliili részek ddlt betlisek legyenek!



