>

-I Future " AJUS
o

g INFORMATIKAI v

Gondolatok & szoftverek haszn_:

BUSINESS PRg
© A BON

n
e ;




Informatikai Navigator Gondolatok a szoftverek hasznalatarol és fejlesztésérsl

Tartalomjegyzék

1. Bonita 6. workflow alkalmazasok tervezési lehet&ségei 3
2. Task és Actor

3. A Form designer eszkozeine
4. A Bonita 6. portal a

. Alkalmazas fejlés



Informatikai Navigator

Informatik: ;

Business Process Management Bonita 6. workflow alkalmazasok tervezési lehetGségei

1. Bonita 6. workflow alkalmazasok tervezési lehetdségei

Az Informatikai Navigator 5. szdma a Business Process Management és a Bonita 5.x verzio részletes
bemutatasat kindlja nekiink. Ebben a fejezetben helyenként megismételjiik az ott {rtakat is, f6leg
azzal a céllal, hogy a Bonita 6.x 0j vagy megvéltozott lehet&ségeit jobban elmagyardzhassuk.
Emiatt ezen kiadvany az 5. szammal egyiitt olvasva ad egy teljes és részletes képet a Bonita 6.x
alkalmazasarol, a vele végezhets fejlesztési lehet&ségekral.

Rovid attekintés a valtozasokrol

A Bonita 6.x j6 néhany tjdonsagot hozott, ezért ezen fejezet célja ezeket bemutatni, ahol a kifejtés
hosszabb lélegzeti részt igényel, azokat a kovetkezs fejezetekben talalhatjuk meg részletesen. A
Bonita 2 f6 szoftver komponensbd@l all: Studio és Platform. Az el6z6 a fejlesztést teljeskoriien
tamogato, Fclipse alaptu kdérnyezet.
A Bonita Platform felépitését a 1.1. abra
mutatja. A kornyezet 2 infrastruktara kompo-
nensbdl all:

JEE Application Server Database e Egy JEE (Java Enterprise Edition) szer-
ver
Bonita Portal Web
Application e [gy adatbazis szerver
- A Bonita portal és a workflow motor is a JEE
szerverbe van telepitve, az adatbazisban pedig

az objektumokat perzisztalja a rendszer.

1.1. abra. A Bonita 6 motor felépitése Context helyett Parameters

Az 5.x Contert egy olyan elem volt, ami se-

gitette a fut6 WF alkalmazas koérnyezeti infor-

mécidihoz vald elérését (pl. adatbazis név, egy
webhely neve). Ennek hasonlo korlatozasai vannak, mint az Actor Selectornak, igy a 6.x verziotol
a Parameters-t hasznaljuk. A Parameter egy konfiguraciés informaciés csomag, ami képes kap-
csolodni a process-hez. A Parameter egy-egy Environment-hez van konfiguralva és értékeit futasi
id6 (runtime) alatt lehet update-elni. Az Environment egy 1j elem, ami az 5.x verziokban nem
létezett, célja, hogy minden processre egybefogja ezeket az informéaciokat:

e Actor Mapping
o Actor Filter
e Parameters

e Connector implementaciok
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e A kiilsg jar fajl fliggdséges (process-re és alkalmazasra)

Amikor a Bonita Studiéban konfigurdlunk egy process-t, akkor paraméter értékeket rendelhetiink
hozza. Ezek olyan értékek, amik deployment-enként valtozhatnak. A Performance Edition azt is
lehet6vé teszi, hogy ezeket az értékeket telepités utan is megvaltoztassuk. Ilyen paramétereket 2
lépésben hozhatunk létre a stidid segitségével:

1. Egy process paraméter definicié 1étrehozasa
2. A parameéter konfiguralasa

Egy Pool (medence) vagy Lane (sav) szaméara lehet ilyen paramétereket meghatarozni és ilyen
tipust lehet: Text, Integer, Double, Boolean. Attoél fiigg6en, hogy Pool vagy Lane szinten akarunk-
e definidlni egy paramétert, jeloljik ki azt, majd valasszuk ki a General — Parameters fiilet. A
mar megadott paraméterek tablaja ilyenkor lathatova valik. Nyomjuk meg az Add gombot, majd
toltsiik ki a definicids adatokat:

e A paraméter neve
e Tipusa (egy drop-down list vezérlbdl valaszthato)
e A paraméter rovid lefrasa, itt a céljat érdemes megadni

Ezeket az értékeket a késGbbiekben valtoztathatjuk, a paramétert akir torolhetjiik is. Ez volt
eddig a process paraméter definici6 létrehozasa. Nézziik meg a paraméter konfiguraciojat is! Egy
paraméter értékét ezekkel a lépésekkel lehet megadni, miutan megnyitottuk a process diagramot:

1. A Cool bar Configure gombjat nyomjuk meg és valasszunk egy kérnyezetet

2. Valasszuk ki a Parameters meniipontot, amire megjelenik egy tablazat, ahova a megfelel§
értéket beirhatjuk, majd nyomjuk meg a Finish gombot.

A paraméter Java vagy Groovy koddal igy érhetjiik el:

[Object o = getInputParameter (String paramName) ]

A masik fontos fogalom az Environments. Egy kdrnyezet arra szolgél, hogy a projekthez kot6ds
beallitasokat eltaroljuk. Egy process-t mindig 6sszekothetiink valamelyik kornyezettel a fejlesztés
soran. Egy process tobb kornyezettel is képes futni, amikor azt teszteljiik. Tekintettel arra, hogy
egy environment a process-hez kot6dé fogalom, igy annak megadasa igy lehetséges:

1. Valasszuk ki a pool-t, ami a processt adja meg
2. A CoolBar Configure, Run vagy Debug kivalasztasaval adhatunk meg egy 1j kornyezetet

A konfiguréalast egy varazslo fogja végigvinni. Amikor futtatjuk (vagy debug-oljuk) a process-t,
akkor a megfelel§ kornyezetet ki kell valasztanunk.
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Workspace API

Ez egy 0j funkcionalitas, a régebbi Bonitakban nem volt. A fejleszt6k munkateriileteken dolgoznak
és ezeket a fajlformatumokat tudjak hordozni ezen API tamogatasa révén:

e .bar fajl — a szerverre val6 telepités formatuma
e .bos fajl — 2 Bonita Studio kozotti fajl formatum. Szerver telepitésre nem alkalmas.

Az API-hoz jar egy script, aminek a neve BonitaStudioBuilder és képes bar fajl épitésre a Bonita
BPM repository-bol. Mindehhez nem kell futnia a Bonita Studionak, de telepitve kell lennie.
Maga a script ilyen néven érheté el: BonitaStudioBuilder.sh és a Studio workspace api_ scripts
konyvtaraban talalhato meg (itt Windows-os bat fajl is van). A cél az, hogy az SVN repository
tartalma alapjan a build folyamatot automatizalni lehessen gy, hogy ahhoz nem kell a stidié sem.
A script lehetséges paraméterei a kovetkezdek:

e repoPath: A SVN munkakonyvtar sziil6konyvtara, ami tipikusan a trunk.
e outputFolder: Ebbe a konyvtarba keriil az elkészitett bar fajl.

e processes: A processek listaja (vesszovel elvalasztva), amikbdl bar-t szeretnénk épiteni. Ez
az altaldnos formatuma: process,version;process,version...
Példa: -process=TravelRequest,1.5;Expenses;LeaveRequest,1.0

e bhuildAll: Amennyiben true az értéke, ugy a bar fajlok mindig a legutolsd process alapjan
fognak épiilni. Alapértelmezés: false.

o withoutUI: Alapértelmezett érték a false, de true esetén Window Manager nélkiil is épithetjiik
a bar fajlokat.

e enuvironment: Egy olyan kornyezet, amit a Stidioboél ismeriink.

A script a workspace/.metadata/.log. helyre naplozza a futasat. Példa a script meghivasara:

./ BonitaStudioBuilder.sh —repoPath=/home/myBonitaRepoCheckedOutOfSVN —withoutUl=true —w=
outputFolder=/home/bonita /myBARs —buildAll=true —environment=Qualification

Elstte barmilyen SVN klienssel szedjiik ki a repository-bol a projektet és toroljiik ki a workspace
konyvtar (ez is a telepitett Studio egyik konyvtara) tartalmat. A lehetséges kornyezetek: Produc-
tive, Qualification, Development.

BPMN2 — A szabvannyal valé kompatibilitas frissitése

A parallel gateway lett a szabvanyhoz igazitva, azaz most mar igy miikodik:

e Minden beérkez6 TOKEN-t (azok barmilyen sorrendben johetnek) kotelezd bevarni, addig
nem léphet tovabb a munkafolyamat a kovetkez6 TASK-ra.

e Minden output TOKEN-t egyidejiileg és feltétel nélkiil ad tovabb.
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Valtozasok a Bonita Stadié-ban
o A Tomcat lett a beépitett fejleszt6i web container

o Az Expression Editor at lett tervezve (szerepe: itt kell példaul a Groovy scripteket is meg-
adni)

e A TASK-ok beallitasanal megjelent az Iteration fiil. Itt lehet beéllitani, hogy a TASK looop-
ing vagy Multi Instancos legyen-e (ezen beliil parallel vagy soros). Itt méar nem kell kiegészits
Java osztalyokat késziteni, hogy a miikodés a szabvanynak megfelel§ legyen. Ehelyett elég a
workflow valamelyik bels, Collection tipusi valtozdjat adhatjuk meg.

e Jobb lett a WF bels6 valtozok létrehozasdnak tamogatasa

e A definici6 és implementacié a konnektorok esetén is kiilonvalt

e Az Fzclusive Gateway dtmeneteinek sorrendje jobban kezelhets

e Lgy G4j Validation View megoldas hasznalhat6, ami sokat segit a process tesztelésben is
e Megjelent az Organization fogalma

e A névtelen (Anonymous) user hasznalhatod, amikor az sziikséges

A Bonita 6.x studiéban a beépitett tesztkérnyezet Tomcat-re épiil. Ennek az az elénye, hogy ez
jol hasonlit egy kés6bbi produktiv kornyezethez. Gyorsabb lett ezzel a studi6 elinditasa is, mert a
Tomcat attol fiiggetleniil futva indul el.

Valtozasok a Bonita Portal-ban

A Bonita 5.x User Experience helyett a 6.x verzié egy teljesen 1j, atdolgozott Portal-t vezetett be.
Ennek van Mobile Web Portal verzidja is, ami ugy lett tervezve, hogy a mobil telefon béngész6-
jével lehessen ergonomikusan hasznalni. Ezenkiviil ezek a nagyobb tjdonsigok keriiltek be a 6.x
verzi6ba:

e Javitott TASK menedzsment: A felhasznalok képesek méas user-hez rendelni vagy visszakérni
egy TASK-ot. Lehet kihagyni egy feladatot és ezt visszavonni. Megjegyzés flizhets hozza.
Hiba esetén ismételten végrehajthato (replayed a failed task).

e SUBTASK: Barmelyik felhasznalo létrehozhat ilyet és hozzarendelheti barkihez (magéahoz
is).

e Dynamic Reconfiguration
e A TASK vagy konnektor ismétlése (mert példaul hiba volt)
e Business Data Search

e Auto Login (Anonymous user)
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A Bonita workflow engine javitisa

Az engine teljesen at lett irva, egy 1j szolgaltatas alapu architektira lett kialakitva. Az engine
elérését biztosité API-n javitottak.

A célok kitiizése

A legfontosabb talan mindig az, hogy tudjuk mit szeretnénk elérni, miért és mit tartunk fontosnak
az lizleti folyamataink optimalizaldsakor. Masfelsl ezek megvalésitasa sordn gondolnunk kell arra,
hogy olyan mérhetd pontokat tegyiink a folyamatba (IKPI'), amik visszajelzik, hogy a folyamat cél-
jai megvalosulnak-e vagy még tovabbi javitasokat kell tenniink. A célkitiizések lehetnek mennyiségi
és/vagy minGségi jellegiiek. A Bonita BPM természetesen nem tud segiteni a célok kittizésében,
de a KPI megvalositasaban és ellen6rzésében igen.

A process scope pontos meghatarozasa
A folyamat hatalyanak meghatarozasa a kovetkezd pontok rogzitését jelenti:

1. Az emberek szempontjdbol nézve a fontos kérdések: Kié a folyamat? Ki hasznalja a folya-
matot? Kik a kulcsfelhasznalok? Kinek kell ismernie, hogy ez a folyamat létezik? Mikor
és hogyan kell hasznalni a folyamatot? A folyamat gyakran hasznalt? Van valamilyen iite-
mezése? Mit kell tenni vészhelyzet esetén? Egy vagy tobb ember hasznalja ugyanabban az
idében? A folyamat teljesen automatikus vagy azért van human felhasznéaléja?

2. Az informdcid szempontjibol nézve a fontos kérdések: Milyen informéaciokat kezel a process
és ebbdl melyeket kell tovabbitani kiils6 rendszereknek vagy embereknek? Mik a folyamat
elvart eredményei?

3. Az biztonsdg szempontjabol nézve a fontos kérdések: A folyamat milyen ellenGrzéseket végez-
zen? A hitelesitési és jogosultsédgkezelési megoldas milyen legyen?

4. Az kapcsolatok szempontjibol nézve a fontos kérdések: Milyen kapcsolatok sziikségesek a
kiilsG rendszerekhez? Kiildjon-e e-mail valamely feltétel bekovetkeztekor? A kiils§ rendszerek
milyen integracios technikakkal érhetGek el?

A process diagram megrajzolasa

A Bonita BPM segitségével a folyamatot gyorsan fel lehet rajzolni, meg lehet hatérozni a kiindulé-
si, dontési, a tevékenység és befejez6dési pontokat. Ezen szakasz feladata meghatarozni a folyamat
tulajdonosait és kulcs felhasznal6it. Amig ez nincs meg, addig nem szabad a megoldasban tovabb-
lépni. Mindig gondoljunk arra, hogy az iizleti folyamatoknak van egy vagy tobb kezdete és vége.
Amennyiben a process rendelkezik padrhuzamosan végzett dgakkal, igy azok elejét és végét jeloljiik
egy gateway node-dal.

'KPI=key performance indicator (f& teljesitmény mutato)
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A process részleteinek meghatarozasa

Ezt a szakaszt implementacionak is nevezziik és a kovetkez§ feladatok teljesitését jelenti:

o Adatok meghatdrozdsa. Minden step-re meg kell hatarozni az input és output adatokat.
Fel kell allitani a workflow adatmodelljét, ami az adatok korét, tipusat és egymassal valo
kapcsolatanak rogzitését jelenti. Itt sziikséges specifikilni, hogy melyik adatnak mi a forrésa,
honnan kell azt megszerezni, illetve hova kell majd tovabbitani és milyen médon szeretnénk
tarolni.

o A Step-ek részletezése. Ismét at kell tekinteni a méar lerajzolt abrat abbol a szempontbol,
hogy minden step megfelel§ tipusi-e és kifejez6é névvel rendelkezik.

e A munkafolyamat lefolydsa (transition és flow elemzés). Minden atmenet (transition) tartal-
mazzon egy beszédes cimkét. Le kell ellen6rizni, hogy minden agon létezik-e egy alapértelme-
zett ut (default path). Amennyiben a folyamatban van hurok, gy meg kell nézni, hogy ezen
iteraciok rendesen be tudnak-e fejezGdni (példaul a maximalis iteracio szam beéallitasaval).

e Konnektorok. A konnektorokat igényl6 step-ekhez konfiguraljuk be azokat. Mindig érdemes
meggondolni, hogy a konnektorokat egy humén taszkhoz kotjiik-e vagy egy kiilén step-et
vesziink fel neki.

e Actorok. Definidljuk az egyes huméan step-ekhez az Actor-okat, gondoljuk at, hogy sziikség
lesz-e Actor Filtert hasznalni.

e Monitorozds. Meg kell hataroznunk a mérésre és gytijtésre szant f6 KPI mutatokat, amik
lehetove teszik a BAM? hasznélatat.

o Kivételkezelés. Kell egy terv arra vonatkozoan is, hogy egy hiba vagy varatlan esemény
bekovetkeztekor azt milyen médon akarjuk kezelni. Meg kell fontolni, hogy ilyenkor allitsuk-
e le a process-t vagy azt egy mésik dgon folytassuk ilyenkor. Sokszor egy esemény (event)
altal kezdeményezett exception handling subprocess hasznalata is megfontolandé.

o A folyamat dokumentdldsa. Le kell ellendrizni, hogy a BPMN terv tartalmazza-e az 6sszes
relevins dokumentécios céla bejegyzést, ami a késébbi dokumentécié generalashoz is hasznos
lesz.

A process alkalmazas elkészitése

A process részletes elkészitése utdn ez a kovetkezs 1épés. A feladat az, hogy a workflow humén
taszkjaihoz elkészitsiik a felhasznaloi feliileteket. A Bonita Studioban (lasd a 3. fejezetet) ezt
gyorsan el lehet végezni, de sziikség esetén kiilsé alkalmazasokat is hasznilhatunk.

2BAM=—Business Activity Monitoring
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Tesztelés és telepités

Ezek a lépések mindegyik, igy a BPM fejlesztések soran is kotelez6 elemek. A Bonita Stidio
beépitett eszkozoket ad a unit tesztek elvégzéséhez.

Az Organization specifikalasa

Ezen 1épés részleteit a 2. fejezet irja le. Itt az a f6 feladat, hogy a process 1épéseit valodi emberekhez
tudjuk rendelni. Ehhez egy segédeszkoz a szervezet kialakitasa.

Monitorozas és folyamatos tokéletesités

Az iizemeltetés soran rendszeresen érdemes elemezni a folyamatba épitett KPI mutatokat, ezek
segithetnek a process alland6 tokéletesitésében, illetve annak megéllapitasaban, hogy az mennyire
érte el a tervezéskori céljat.

A TASK iteracidja

Az iteracié a modell komplexitasat csokkenti, ugyanis egy gyorsitott eszkozt ad arra, hogy tipikus
esetekben a STEP milyen modon legyen leképezhetd tobb TASK-ra. Az iteracidonak 2 fajtaja van:

e [oop (ciklikusan ismételt TASK)
e multi-instantiation (t6bb példanyban létrehozott TASK)

A létrejott TASK-ok szamossagara egy értéket adhatunk meg vagy egy kollekcio tipussal sza-
balyozhatjuk azt. Egy fontos filozofiai kiilonbség van a STEP és a TASK fogalma kozott. A
szohasznalatban ez a 2 fogalom néha helyettesiti egymast, de valojdban csak bizonyos esetben
jelentik ugyanazt. A STEP a legéltalanosabb fogalom, azt jelenti, hogy a folyamatnak egy 1épése.
Ez lehet egy egész alfolyamat is, de ahogy az iteraci6 is mutatja, 1 darab STEP konfiguralhato
ugy, hogy sok TASK-ot hozzon létre. Erre mindig gondoljunk, ha tgy érezziik, hogy elvesztiink a
process tervezésének részleteiben.

A TASK ismétlése (Looping)

Amikor egy TASK-ot néhanyszor ismételni kell, akkor elészor a legtermészetesebb gondolat a 1.2.
abran mutatott konstrukci6. A 2. gateway-bdl egy kilépési feltétellel szabéalyozzuk, hogy akarunk-e
ismételni (Repeat step 4g).
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Start A End
Repeat step

1.2. dbra. Egy task ismétlése hagyoméanyos moédon, kapukkal

Erre a gyakori feladatra talalta ki a BPMN a looping task fogalmat. Alljunk a Step taskra és
a General — Iteration fiilon latni fogjuk az is a standard loop kivalasztas lehetGségét (1.3. abra).

FuUlLdL

Data ) Mone () is Mulki-Instantiated (e

Iteration

Connectors ‘@ Test after () Test before
R Loop while > £ D
Operations

Maximum loop i > 7D

1.3. abra. A looping TASK konfiguraci6ja

A Loop while egy feltételt ad meg, aminek igaz volta esetén egy 4j ismétlés lesz. Mindez ugy
miikddhet, hogy a hurok sziikségességének vizsgalata a TASK-ba lépés el6tt (Test before) vagy
onnan valo kilépéskor (Test after) torténjen. A Mazimum loop rendelkezik arrdl, hogy egy TASK
ennél tobb alkalommal ne hajtodjon végre. Azonban ez sem egy merev konstans, hanem lehet egy
script kifejezés eredménye is.

[
-
@ 4
- g Step —
Cj"’ ), O 14. ébra.
3 : A looping task-ot egy 3/4

koros, nyilas ikon jeloli.

T6bb TASK példany létrehozasa (Multi-instantiation)

A BPMN szemantikija alapjan a 1.5. abra egy olyan szituiciot mutat, amikor 3 db TASK parhu-
zamosan hajtodik végre.

10
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O =} O

Start

L Step

1.5. abra. Parhuzamosan létez TASK-ok

A BPMN ennél altalanosabban fogalmaz és azt teszi lehetévé, hogy egy STEP tébb példanyban
(ebben az értelemben a STEP egy-egy példanya a TASK) johessen létre. Mindezt kétféleképpen
kérhetjiik, aminek a 1.5. abra csak az egyik esete:

e Valoban parhuzamosan jojjenek létre a dinamikusan generalt TASK-ok

e Szekvencidlisan jojjenek 1étre a dinamikusan generalt TASK-ok

Ezt a 2 esetet Bonitaban tgy kell bekonfiguralni, hogy a 1.6. &bra képernyGjén az is Multi-
instantiated lehetGséget valasztjuk ki. A tovabbiakban azt nézziik meg, hogyan lehet dinamikusan,
futas kozben meghatérozni azt, hogy mennyi TASK példany jojjon 1étre. Erre 2 f6 lehetdség van:

e Use cardinality: pontosan annyiszor, amennyiszer a kifejezés szamértéke eléirja

e Use a collection: Egy kollekcio adattipus minden elemére jojjon létre egy kiilon TASK

Data _) None (@ |

Iteration

_)is astandard loop

Connectors ® Use cardinality 1 v & P
BAM ) Use acollection i v |
Operations . .
~ | InputDatai v | |7 OutputDatai v | [P
List of output results i v |
] Sequential
Completion condition > § 2

1.6. dbra. A Multi-instantiation konfiguracios lehetdségei

Még a folytatas elGtt szeretnénk kiemelni a Sequential checkbox szerepét, ugyanis ezzel tudjuk
megmondani, hogy parhuzamos (jele az 1.7/a. abran) vagy soros (jele az 1.7/b. abran) végrehajtast
(méas szavakkal: TASK generalast) kériink-e.

Amikor egy kollekciot adunk meg az automatikus TASK generdlas vezérlésére, néhany dolgot
at kell gondolnunk (lasd a 1.6. abrat ismét).

11
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. ﬂ g
O » Step —
A —
J - % Q
f’ ?'

(a) Valodi parhuzamos- (b) Szekvencialisan hajt-
Sag ja végre a példanyokat

1.7. abra. A Multi-instantiation esetei.

Mi lesz maga a kollekcio (melyik worklfow valtozo)

Input Data: Az adat a kollekcio i. elemébdl ide fog bemésolodni a konkrét TASK példany
létrehozésakor. Ebben az értelemben ez az adatrész az i. TASK-hoz tartozik csak, azaz az
6 munkajahoz sziikséges koriilményeket adhatjuk at neki (olyan, mint az input paraméter
atadas).

Output Data: Az az adat amit a TASK példanybol vissza kell tenniink majd a kollekcidoba
(olyan, mint az output paraméter).

List of output results: A TASK-ok ebbe a kollekciéba rakjak 6ssze az eredményét a munka-
juknak

Data ) None /@ is Multi-Instantiated () is a standard loop

Iteration

i — ) Use cardinality i - PP
BAM ® Use acollection i | users -- Multiple=Text> ~ | P
Operations . .
Input Datal |user -- Text v | 7 oOutput Datai |user--Text v | | P
List of output results i | users -- Multiple=Text> ~ | P
[ sequential
Completion condition |compLeted_instances :={ 5 - | Ay

1.8. abra. Egy bekonfiguralt tobb példanyos step

Az 1.8. &bran egy kollekciot hasznéld step-et latunk konfiguracio utdn. A TASK rendelkezik
egy Text tipusu wuser lokélis valtozoval, a pool szintjén pedig létre van hozva egy users valtozo,
ami egy Text kollekcio (azaz List<Text> a Java-ban), mert bepipaltuk az is multiple checkbox-ot
ra. Ezutan a step miikodését ezekkel a lépésekkel lehet elképzelni:

1. Elérkezik a folyamat a step-hez
2. A workflow motor latja, hogy a users kollekcié elemei alapjan kell 1étrehozni a TASK-okat

3. Minden kollekci6 elembél hozzarendel egy-egy értéket a TASK lokélis user nevi valtozdjahoz.
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4. A TASK kompletté valik, munkaja soran esetleg véltoztatta a user (lehetett volna mas is)
valtozo értékét. A példaban a Bonita motor kiveszi, hasznalja, majd visszarakja a megadott
List of output results kollekcio (most users valtozo) megfelels i. helyére az értéket.

Miért j6 mindez? Mert a TASK-ok lefutésa utan lesz egy olyan kozos kollekcio, ahol 6sszegytijtottiik
azok részeredményeit, ha belegondolunk eredetileg is ez volt a célunk. Az 1.8. dbran még latunk
egy Completion condition megadasi lehetGséget is. Itt egy olyan feltételt adhatunk meg, ami azt
szabalyozza, hogy a tobb TASK példanyos step mikor tekintheté komplettnek. Ennek is sokszor
van haszna, amit egy egyszerd példan keresztiil szeretnénk érzékeltetni.

Példa: Fgy biztositasi tarsasagnal egy olyan step van a biztositas megitélési folyamatban, ahol
szavazni lehet. Tegyiik fel, hogy 10 vezetd szokott szavazni, de amennyiben 6 mér igent mondott,
akkor vége a szavazasi lépésnek. Ekkor elindul parhuzamosan 10 TASK példany (4tadva mondjuk
egy 2 mezds objektumot, mint kollekcio elemet: user, szavazat). Ezek fokozatosan kompletté
valnak, ezalatt az engine figyeli, hogy az a feltétel teljesiilt-e mar, hogy 6 db IGEN sziiletett.

A Bonita 6.x a gateway-eket a legtijabb BPMN szabvanyhoz igazitotta, ezért tekintsiik 4t réviden.
A gateway arra szolgal, hogy a munkafolyamat 1épéseinek folyamatat tudjuk jol definialt modon
vezérelni.

Parallel Gateway (AND Gateway)

Az 1.9. &bra egy Parallel gateway-t mutat (rombuszban egy + jel).

Stepl

P
8 &

Step2
LR

1.9. abra. Parallel Gateway

Az AND kapu mikodése megkoveteli, hogy a Stepl és Step2 TASK is kompletté valjon, addig
a kapu varakoztat, utdna tovabbléphetiink a Step3-ra. Amennyiben t6bb nyil megy ki az AND
gateway-bél, gy azok parhuzamosan indulé TASK-okat fognak eredményezni. Azt is érdemes
észrevenni, hogy a varakoztatas miatt az AND kapu egy szinkronizacios feladatot is el tud latni.
Aki ismeri az UML Activity diagram Fork és Join miikodését, annak ez a kapu ismerds, mert pont
azt valdsitja meg.

Exclusive Gateway (XOR Gateway)

Az 1.10. abra egy Exclusive gateway-t mutat (rombuszban egy X jel).
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F— N
8 Stepl
| — L
@ » 8 Step3

8 &

Step2
| —

1.10. abra. Exclusive Gateway

A workflow design-nak biztositania kell, hogy pontosan 1 db input fusson be, ami azt jelenti,
hogy a befut6 nyilakon 1év§ logikai feltételeknek egymaést kizarénak kell lennie. Amennyiben t6bb
nyil megy ki a kapubol, Ggy ez igaz arra is, mindig csak 1 iranyba mehet tovabb a munkafolyamat.

Inclusive Gateway

Az 1.11. &bra egy Inclusive gateway-t mutat (rombuszban egy O jel).

2
Stepl - Step3
-
P " [
8 Step2 » Stepd
R )

1.11. abra. Inclusive Gateway

Egy Inclusive gateway bevarja az Osszes olyan ttrol a TOKEN-t, amely aktiv (az aktivsagot
a workflow engine figyelemmel kiséri). Kifelé itt is parhuzamosan mehet a vezérlés, de itt 6rz6
feltételeket kell megadni és csak azokba az iranyokba megy, amelyek igazak lettek a kiértékelés
soran. Az egyik agnak default-nak kell lennie, azaz amennyiben az Gsszes tobbi hamis, gy ezen
megy tovabb a folyamat. Nem sziikséges 6rz6 feltétel, ha csak 1 kimend nyil van.

Keresési indexek (search index) létrehozasa

A Bonita minden process esetére legfeljebb 5 keresési index 1étrehozésat teszi lehetévé, aminek az
a célja, hogy a Bonita Portalon gyorsan megtalaljuk egy-egy process-re nézve azt, amit szeretnénk.
Egy 1j search index létrehozésa a Bonita Studiéban a kdvetkezs 1épésekbsl all:

1. A process diagramon &alljunk ra a megfelels folyamatra (pool-ra) és valasszuk ki a Details
panel General — Search fiillet (1.12. abra).

2. A Label egy index név, ami ezt a keresési index szempontot azonositja a Bonita motorban.
Nincs megjelenitve a Portal feliileten.
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3. Az Initial Value adja meg az index értékét

j General 3 |" Application ‘ A Appearance ‘ E SimuLation‘ L Validation status‘ o
= Employee lane
Pool ~ Search description
3 You can define a search index that will be used in the Portal to find a specific process instance (case) based on the value of this search
Sl index. A search index is set at pool level. For example, if you have a process to handle insurance claims, you could define a search index
Actors called ClaimNumber, which could be used to find the process instance related to a particular claim.
Data
—  Label Initial Value
Connectors
= cimke1 y dummyText A~z 2
Parameters Y \} - 7 \}
Documents
Search e | e
Ve WA
Ve T £ D

1.12. 4dbra. Keresési index megadéasa a Bonita Studioban

A keresési értékek akkor szamitodnak ki, amikor a workflow instance 1étrejon. Természetesen
nem mindig ismerjiik a keresési kifejezés véglegesen hasznélni kivant értékét, ezért egy Task Ope-
rations segitségével annak értékét a workflow futdsa soran is id@szertsithetjiik. Ekkor egy olyan
actions készithetiink, aminek a targetje az a cimke, amit a keresési feltétel megadasanéal adtunk
meg, azaz a lehetséges target értékek kozott a search filter label-ek is megjelennek. A hasznalatot

az 1.13. abra mutatja.

[ Tasks ¥ Cases & Apps

Imre
My cases
Worked on ID+ Appname % Archived date Caseid: 9 - App: Pool2
P ) Appsversion: 1.0
Archived ? 9 Pool2 1hrago > m: Started on: 11/17/2013 11:15 AM
10f1 Tasks

2 Taskname: Stepl
Description: No description.

1.13. abra. A keresés hasznalata a Bonita Portalon
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2. Task és Actor

A most kovetkez6 fejezet a humén TASK és ACTOR fogalmat probalja elmélyiteni, bemutatva
azok kapcsolatat. A Bonita 6. hozott néhany fontos tjdonsagot ebben a témaban, igy fontos-
nak gondoljuk az itt kindlkoz6 lehetGségek részletes bemutatasat. Ekdzben megismerkediink az
Organization eszkozzel is.

A Bonita 5.x verzidkban az Actor Selector volt az az eszkdz, ahogy egy TASK esetén megadhat-
tuk, létrehozhattuk azon a USER halmazt, akik azt kezelhették, lathattak. Ez egy olyan speciélis
konnektor volt, ami mindig egy List<String> értéket adott vissza, més szavakkal ez a user nevek
listaja volt. Emiatt ennek a konnektornak csak az input paramétereit kellett megadnunk és azt,
hogy ezek hogyan rendel6dnek (mapping) Gssze a workflow belss valtozoival. Az Actor Selector
igy egy ilyen fliggvény volt (Actor Selector Function):

[ASF(parl, par2, ...) —> user nevek String sorozata J

Amikor egy ASF futott egy kovetkez6 TASK inicializalasa részeként és elallitotta a USER
halmazt, akkor ehhez tetsz6legesen sok input paramétert kaphatott, lényegében ez biztositotta
a dinamizmust és rugalmassagot. Mindig az adott szituaciora illesztett USER-ek listaja tudott
legeneralodni. Sok eldre elkészitett ASF fiiggvény volt, altalaban ezek sok mindenre elegek is
voltak. Ki kellett valasztani egyet Pool, Lane vagy Task szinten, a hierarchidban lejjebb 16v6
orokolte a sziil6 Actor Selector-t, amennyiben nem volt neki sajatja. Konnyen lehetett sajat
ASF fiiggvényt (és annak a varazslojat is) késziteni, csak implementalni kellett a megfelel§ Java
interface-t. Minderrdl részletesebben az Informatikai Navigdtor 5. szamabol olvashatunk. A
Bonita 6.x-ben az Actor Selector mechanizmust az Actor Mapping megoldéas valtotta fel. Ez azt
jelenti, hogy minden egyes actor egy

e GROUP-hoz (csoporthoz),
e ROLE-hoz (szerepkérhoz) és
e MEMBERSHIP-hez (tagsaghoz) vagy USER-hez egy Organization-on beliil

lehet rendelve (mapping). Ezt a megoldast az Actor Filter segitségével lehet annyira finomitani,
ahogy az az 5.x verziok Actor Selectoraban is volt.

A munkafolyamat STEP-ekbél all, egy 1épés az,

ami reprezentalja a folyamatban az elGrehala- C

dast. A 2.1. abra 2 step-et tartalmaz: Prepara- o

tion és Approving. Ezek a lépések tobb TASK- o W _ - @
ot is jelenthetnek, azaz a STEP és TASK ko6zott ;?/t L /. O Next Round Terminate
1:N relacio van. Az abra alapjan az Approving P

step-bdl ilyen okok miatt johet létre tobb taszk:

2.1. abra. Egy példa process 2 TASK-kal
16
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e A parhuzamossagot jelenté 3 vonal 6nmaga azt jelenti, hogy a kiértékelt feltételtsl fiiggéen a
step-bd&l tobb taszk johet 1étre. Ez mas szavakkal azt jelenti, hogy ez a lépés t&bb, pArhuzamos
elfogadasi feladat megvaldsulasa utan lesz csak komplett.

e A kilépés utani XOR kapu kiértékel6dhet gy, hogy a Next Round agon haladva ismét 1]
Approving taszkok keletkeznek meg.

Az Actor fogalma és hasznilata

Egy ACTOR a folyamat tervezésénél egy névvel ellatott placeholder (hely6rzé), ami a tervezés
soran képviseli azt a fogalmat, hogy ,,Ok fogjéak végrehajtani’. Olyasmi, mint egy valtozo, ami
még nem kapott konkrét értékhalmazt, de azt tudjuk, hogy majd ezt a hianyt fel kell oldanunk.
A tervezés tehat 2 ,.fokozatbol” all:

1. A folyamat designer (elemzd, iizleti képvisel§ vagy aki még ilyet csindl) els6 1épésben csak
ACTOR neveket vesz fel és ezeket rendeli hozza a TASK-okhoz. Ezt néha implicit moédon
teszi, mert a POOL és LANE is rendelkezhet ACTOR hozzarendeléssel, igy amennyiben egy
TASK nem rendelkezik ilyennel, gy 6rokli azt a f6l6tte 16v6 tszosavtol, esetleg a medencétsl.

2. A 2. fokozat pedig a logikai ACTOR nevek egy tényleges USER halmazra vald leképzése.
Amikor egy process-t telepitiink és futtatni akarunk, akkor az ACTOR nevek leképz6dnek
(ACTOR Mapping) egy szervezet valodi felhasznaloira.

Egy 1j ACTOR-t létrehozni ugy lehet, hogy a POOL szintjére allunk (oda kattintunk vagy a
Tree View ablakban kivalasztjuk) és a General — Actors fiilet valasztjuk ki. A szamunkra érdekes
lehetGségeket az 2.2. abra mutatja. Felvehetiink és tordlhetiink ACTOR neveket. A Set as initiator
nagyon lényeges, mert amennyiben egy ACTOR-ra ez nincs engedélyezve, gy azzal nem tudunk
egy formon keresztiil (példaul Bonita Portalbol) aj process instance-t (case-t) létrehozni.

f General &2 B Application| A¢ Appearance | Simulation| &7 Validation status

[ Selection

Pool » Actors description

Actors

Data

Connectors Add e Mame »  Descripkion

Documents T — @ Employee actor This is an example of actor that is mapped to any ACME users

C as Initla

| MOL PAW Actor  Only test

Note: when no initiator is set, the process can only be started programmatically

2.2. abra. Uj Actor létrehozésa

Amikor az ACTOR-t hasznalni akarjuk, akkor azt a LANE vagy TASK (STEP) szintjén az
Actors fiilon tehetjiik meg, egy dropdown vezérlé hasznalataval, ami persze méar tartalmazni fogja
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az eddig létrehozott Gsszes ACTOR nevet. A 2.3. abra azt mutatja meg, hogy egy ACTOR-t
(MOL PAW Actor) hogyan rendeliink hozza egy Approving nevii TASK-hoz.

_f General 2 “‘.’ Application‘}E’Appearance‘i Simulation‘ . Validation status‘ = -
8 Approving
' General | ! Actorsdescription
Portal
Actors ® Usethe actorbelow ) Use the actor definedin lane
Bais Select an actor |MOL PAW Actor -- Only test v
Iteration
Connectors Actor filker Set... [ ] Edit
Operations .

2.3. abra. Az Approving TASK és a MOL PAW Actor Osszerendelése

Amennyiben nem akarunk sajat ACTOR-t rendelni ehhez a TASK-hoz, tigy hasznalhatjuk a
LANE ACTOR-at is, ekkor a 2.3. abra Use the actor defined in lane raddiégombjat kell vilaszta-
nunk.

A 2.3. abran lathato esetben a Use the ac-
tor below gomb van kivalasztva, azaz ehhez a
TASK-hoz egy sajat, a mar emlitett ACTOR-t || select an actor fitter definition
adtuk meg. A Set... megnyoméasara a 2.4. ab-

ra ablaka jon fel. Ezzel elérkeztiink oda, hogy p
megértsiik mi is az az Actor Filter, hiszen itt

© My Actor Filter (1.0.0)

Select an actor filcer definition from the Following List

majd egy olyat fogunk véalasztani. A MyActor- » 8 Process
. ., , S , @ single user (1.0.0) - Filter that uses a user ID and returns a single user
F’llter SaJ at keSZItesu teSZt ﬁlter, a,Z nem reSZe a @ Task performer (1.0.0) -- That filter uses a task name and returns the user who performed it
s . , . . , (E)Initiatcrn.u‘u)-- Initiator of the process
gya‘rl ﬁltereknek; de maJd meg erre 1S Vlsszate_ (®) Initiator manager {1.0.0) -- Manager of the initiator of the process
v . . . Pl 242 rr P -
riink, amikor bemutatjuk a sajat készitésii filter usermanager (100

létrehozésat. A Process kategoria alatt latha-
toak a gyari Bonita ACTOR filterek. Nézziik
meg Gket roviden!

Finish Cancel

Single user 2.4. dbra. A Set... hatasara feljovs dialogus ablak

Ezzel a filterrel egy megadott user-t rendelhetiink a taszkhoz. Nézziik a hasznalatat! Az els6
dialogus ablakban adunk egy nevet a konkrét filter példanynak (2.5. abra).

Konkrét Filter példany: Miel6tt tovabblépiink gondolkodjunk el azon, hogy ez mi? A filter egy
Java class, ami egy USER halmaz elGallitasara képes modszert képes megadni. A példany ennek
egy objektuma, ami mar a hasznalat koriilményeit is ismeri, az input paraméterek segitségével
konstrualja meg a sziirést (azaz a USER halmaz generalasat) végzd objektumot.

]
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o o e S|
General

Specify the general information

Mame * singleUser

Description |

Finish

2.5. abra. Single user Actor Filter specifikalésa - 1. 1épés

Ezutan adjuk meg a konkrét user-t (2.6. &bra), miutan a 2.3. abra Actor filter mezGjének ez
lesz majd az értéke: singleUser — Single user. Mindez azt jelenti, hogy esetiinkben az Approving
TASK-hoz érve a Bonita general egy single user tipusu filter objektumot, ami paraméteriil az inyiri
értéket kapja. Az objektum filterezést végzé metodusa lefut és a miikodési modelljébél kovetkezGen
ezt a USER halmazt allitja el6 a taszkhoz: {inyiri ID}.

Configuration

Configuration of the process single-user filcer

Userid® [inyiri

&

Load Save

2.6. abra. Single user Actor Filter specifikalésa - 2. 1épés

Az FEdit... gombbal barmikor viltoztathatjuk ezt a konfiguraciot, a toérl ikonnal ki is térélhet-
jik. Dinamikus megoldasra ad lehetGséget az, ha az 2.6. abra ceruza ikonjat nyomjuk meg, amire
a 2.7. abra ablaka jon be. Lathato, hogy az elsének latott konstans username (itt: inyiri) helyett
sokféle més modon is adhatunk meg értéket. Példaul a Seript azt jelenti, hogy a workflow belsé
véaltozoi felett futd Groovy script szamit ki egy String-et és annak az értéke lehet a felhasznalo.
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Expression type

& Java
&) script

inyiri Configuration

Configuration of the same task assignee filter

0 variable

User task name * |Preparation

&

Lozd Save

Finish

Return type |javalanglong

2.8. Abra. Task Performer konfiguracié az Approving step-re

2.7. 4bra. Actor kivalasztasa a kifejezés szerkesztével

Task Performer

Ez egy olyan filter, ami azt a user-t adja vissza, aki egy megadott nevii TASK-ot csindlt meg az
aktuélis process példanyban. Pillantsunk ra ismét a 2.1. abrara, ami egy 2 TASK-os process-t
mutatott. A 2.8. dbra mutatja, hogy az Approving TASK esetén kivilasztottuk azt a user-t, aki a
Preparation TASK-ot is elvégezte. Ebben az esetben a 2.3. dbra Actor filter mezGjébe ez az érték
fog keriilni: taskPerformer — Task performer. A 2.8. &bra ceruza ikonja itt is dinamizmusra ad
lehetséget, de ekkor ez most a TASK nevének dinamikus elGallitasat jelenti.

Initiator

Ez egy nagyon egyszerii eset. Azt adhatjuk meg vele, hogy az legyen a kivalasztott konkrét user,
aki a munkafolyamatot kezdeményezte, azaz példaul az indito6 formot kitoltotte.

Initiator manager

Ez a 2.4. &bran lathato kovetkezd filter, ami nem a munkafolyamat indit6jat, hanem annak a
fénokét adja vissza. Ennek hasznalata sem igényel semmilyen input paramétert, igy a varazsloja
is nagyon egyszert.

User manager

A megadott user menedzserét rendeli hozza a TASK-hoz.

Actor Mapping - A USER halmaz hozzarendelése a TASK-hoz

Az Actor Filter mellett a Bonita 6.0 bevezette az Actor Mapping mechanizmust, ami deklarativ
modon igyekszik az ACTOR—USER halmaz leképzést megvalositani.
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Organization groups

All available groups of the current organization

Add group Group information

Add subgroup | |+ Acme Mame

Remaove Human Resources rd

Finance Display name
Infrastructure Research & Development
Marketing Path

v Production Jacme/production/rd

TEEE 7, Dayve o Descripkion

Services This group represents the research &
development department of the ACME

v Sales L
organization

Europe
Asia
Latin America

Morth America

MNext = Finish Cancel

2.9. abra. Organization - 1: GROUP

Amennyiben ilyen megoldast is hasznélunk, tgy a process-t ACTOR-ait mappingelni kell a
USER-ekhez, amik az ORGANISATION-ban taldlhatoak. Milyen egy Organization? Ez is egy 1j
fogalom a Bonita 6.x verzioban. A Bonita Studio tartalmaz egy példa szervezetet (a neve: ACME),
de mi is létrehozhatunk tetsz6leges szamban tjakat. Az Organization f6mentiponton keresztiil
juthatunk el a 2.9. &abra képernyGjéhez, ami most az ACME szervezetet, annak a csoportjait
mutatja. A fejlesztés soran egyszerre csak egy organization lehet aktiv, ami a valésaghan azt
jelenti, hogy a stidi6 beépitett Bonita engine-jébe a Publish meniipont segitségével kell kivalasztani
és telepiteni az éppen hasznalni kivantat. A kiovetkezs ablak (2.10. abra) a Next gombra jon fel és
a ROLE-okat tudjuk benne definialni. Ez azt jelenti, hogy egy szervezeti egységben (azaz GROUP-
ban) tobbféle ROLE-ban dolgozé ember lehet, amely szervezeti szerepkoroket itt adhatjuk meg.
A 2.11. abran a USER-ek megadésat latjuk, akik a szervezetben dolgoznak. A General fiil az
altalanos user adatokat tartalmazza. A 2.12. abra a tagsidgot mutatja, azaz Daniela a megadott
csoport, megadott szerepkorében van. A Personal contact és Professional contact fillek néhany
leir6 adatot tartalmaznak a felhasznalorol (e-mail, telefon, ...).
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Organization roles

All available roles of the current organization

Add &

¥ Role information

Remove

member

Member

Organization users

All available users of the current organization

Add | & f o

Remove | First name
Anthony Nichols
April Sanchez

Lastname : Username ~
anthony.nichd
april.sanchez
Daniela Angelo daniela.angel
Favio Rivera favio.riviera
Giovanna Almeida
Helen Kelly

Isabel Bleasdale

giovanna.almg
helenkelly

isabel.bleasd
Jan Fisher jan.fisher
Joseph Hovell joseph.howvell]
Marc Marseau marc.marseau

Maure Zetticci mauro.zetkicc

Michael Morrison michaelmorri

Misa Kumagai misa.kumagai
Nario ‘Yamazaki norio.yamazak
Patrick Gardenier

Thomas Wallis

patrick.garder
thomas.wallis

22

Role name ~ : Display name ' Description Name

member
Display name
Member

Description

= Back Next = Finish

User information

Username
daniela.angelo
Password

Manager
william.iobs v

General Membership | Personal contact | ProFessional contact
Title [Mrs

First name Daniela

Last name Angelo

Job title Vice President of Sales

Finish Cancel

2.10. Aabra.
Organization - 2: ROLE.
A ROLE egy névvel és
display névvel rendelke-
zik. Ez egy String, ami
egy elképzelt szerepkor
neve. A member ROLE
a tagséag szerepkort jelen-
ti. Ehhez hasonlé szerep-
koroket érdemes kitalal-
ni, mert hatékonnyé teszi
a késébbi actor Osszeren-
delést. Ilyen lehet példa-
ul az approval, ami azt
jelenti, hogy ebben a sze-
repkorben 1év6 ember el-
fogadhat.

2.11. abra.

Organization - 3: USER -
General. A szervezeten be-
lili felhasznalokat itt fel-
veheti vagy modosithatja a
fejleszt6. A cél az, hogy az
egyes felhasznalok legfonto-
sabb adatait rogziteni tud-
juk. Eles kérnyezetben ez
az adatbazis a cég kiilonfé-
le user adatbazisaibol (AD,
SAP, ...) szinkronizalodik
ide. A Personal és Professi-
onal személyes informéciok
kozott példaul megtalaljuk,
hogy ki az adott felhaszna-
16 menedzsere.
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ol |

Organization users

All available users of the current organization

Add | &b y User information

Remaove First name ° Lastname ° Username A
Anthony Nichols anthony.nichg

Username

daniela.angelo

April Sanchez april.sanchez Password

Daniela Angelo daniela.angel:

Favio Rivera Favio.riviera Manager

Giovanna Almeida giovanna.alme il v
Helen Kelly helenkelly
Isabel Bleasdale isabelbleasd

Jan Fisher jan.fisher Group | /acme/sales/europe v  Role member x

General Membership | Personal contact | Professional contack

Joseph Howvell joseph.hovell

Add membership...

Marc Marseau marc.marseau
Mauro Zetticci mauro.zetticg

Michael Morrison michael.morri
Misa Kumagai misa.kumagai
Maorio ‘Yamazaki norio.yamazak
Patrick Cardenier patrick.garder

Thomas Wallis thomas.wallis

Finish Cancel

2.12. &bra. Organization - 4: USER - Membership

A 2.12. abra még mindig a felhasznalokat mutatja, ahol mindenkire be tudjuk &llitani, hogy
milyen tagsagai (Membership) vannak. Az Organization-okat exportélni lehet XML fajlba, ahogy
azt az ACME szervezet esetén a 2-1. Programlista mutatja. Ezeket az XML-eket a szerverre lehet
telepiteni. Lehet Gket importalni is a Bonita Stidioba.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
<organization:Organization xmlns:organization="http://www. bonitasoft.org/ns/organization /6.0.0—=
beta —016">
<users>
<user userName="william .jobs">
<firstName>William </first Name >
<lastName>Jobs</lastName>
<title >Mr</title >
<jobTitle >Chief Executive Officer </jobTitle>
<professionalData>
<email>william . jobs@acme .com</email >
<phoneNumber>484—302—5516 < /phoneNumber>
<faxNumber >484—-302—-0516< /faxNumber>
<building >70</building >
<address >Renwick Drive</address>
<zipCode >19108</zipCode>
<city>Philadelphia </city >
<state >PA</state>
<country>United States</country>
</professionalData>

23



67
68
69
70

71
72
73
74

75
76

78
79

Informatikai Navigator

Informatikai t

Business Process Management Task és Actor

<metaDatas>
<metaData name="Skype_ID"/>
<metaData name="Twitter"/>
<metaData name="Facebook"/>
</metaDatas>
<password encrypted="false ">bpm</password>
</user>
<user userName="april.sanchez">
<firstName>April </firstName>
<lastName>Sanchez </lastName>
<title >Mrs</title >
<jobTitle >Compensation specialist </jobTitle>
<manager>helen . kelly </manager>
<professionalData >
<email>april.sanchez@acme.com</email>
<phoneNumber >484—302—5965< /phoneNumber>
<faxNumber >484—302—0965< /faxNumber>
<building >70</building >
<address>Renwick Drive</address>
<zipCode >19108</zipCode>
<city>Philadelphia </city >
<state >PA</state>
<country>United States</country>
</professionalData>
<metaDatas>
<metaData name="Skype_ ID"/>
<metaData name="Twitter"/>
<metaData name="Facebook"/>
</metaDatas>

<password encrypted="false ">bpm</password>
</user>
</users>
<roles>
<role name="member">
<displayName>Member</displayName>
<description ></description >
</role>
</roles >
<groups>
<group name="acme'">
<displayName>Acme</displayName>
<description>This group represents the acme department of the ACME organization </=
description >
</group>
<group name="hr" parentPath="/acme">
<displayName>Human Resources</displayName>
<description >This group represents the human resources department of the ACME organization w
</description>
</group>
<group name—"finance" parentPath="/acme'">
<displayName>Finance </displayName>
<description>This group represents the finance department of the ACME organization </w
description >
</group>
<group name="it" parentPath="/acme">
<displayName>Infrastructure </displayName>
<description >This group represents the infrastructure department of the ACME organization w
</description >
</group>

<description>This group represents the services department of the ACME organization </=
description >
</group>
</groups>
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80 <memberships>
81 <membership>
82 <userName>william . jobs </userName>
83 <roleName>member</roleName>
84 <groupName>acme</groupName>
85 </membership>
86 <membership>
87 <userName>april.sanchez </userName>
88 <roleName>member</roleName>
89 <groupName>hr</groupName>
90 <groupParentPath >/acme</groupParentPath>
91 </membership>
92 <membership>
93 <userName>helen . kelly </userName>
94 <roleName>member</roleName>
95 <groupName>hr</groupName>
96 <groupParentPath>/acme</groupParentPath>
97 </membership>
98 <membership>
99 <userName>walter . bates </userName>
100 <roleName>member</roleName>
101 <groupName>hr</groupName>
102 <groupParentPath >/acme</groupParentPath>
103 </membership>
104 <membership>
105 | ...
106 </membership>
107 </memberships>
108 | </organization:Organization>

Configuration of Selection (1.0)

A Actor MOL PAW Actor is not mapped to any group, role, membership or user

Ep Actor mapping Actor mapping

¥ Connectors
¥ Actor filters Define the actor mappings using an existing organization

=i Process dependencies b Employee actor Groups

=i, Application dependencies v & Groups

» Authentication facme
MOL PAW Actor -- Mot mapped Memberships

Roles

Users

Import ackor mapping file.. | Export actor mapping as file...

Display advanced configuration Finish Cancel

2.13. abra. Actor Mapping ablak
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Ennyi el6zetes utén itt az ideje az Actor Mapping bemutatésanak. Nyissuk meg a kivant process
diagramot, amelyiken dolgozni szeretnénk, majd nyomjuk meg a Cool Bar Configure gombot! A
megjelend (2.13. abra) dialogus ablakban az els§ konfiguralhaté sor éppen az Actor Mapping.
Lathato, hogy jelenleg 2 ACTOR-unk van:

e Employee actor és

e MOL PAW Actor

Az Employee actor mappinget nézziik at! A példaban az /acme csoportba tartozast pipaltuk ki,
ez azt jelentik, hogy az Employee actor feloldasakor keletkezd USER halmaz ezzel a csoporttal
fog megegyezni, ha nem mondunk még mast is. A Groups... gomb megnyomasa utan (akkor lesz
megnyomhato, ha a Groups agra kattintunk) a 2.14. abra ablaka jon be, azaz lathato, hogy t6bb
csoport uni6ja is jelentheti a generalt USER halmazt.

Select groups

Choose which groups to map for this actor

Select an organization ACME

Group

facme
facmeffinance
facmefhr
facmefit
facme/marketing
facme/production
facme/production/rd
facme/productionfservices
facme/fsales

facme/sales/asia

Finish Cancel

2.14. abra. Actor Mapping ablak - Groups

Ha a Roles... gombot nyomjuk meg, akkor ezzel sztkitést adunk meg arra nézve, hogy az
ACTOR ezekre a szerepkorokre korlatozott. Amennyiben szervezeti (vagy csoporton beliili) sze-
repkort akarunk adni, akkor a Membership... gomb megnyoméasa utan egy (GROUP, ROLE) part
adhatunk meg. A tagsag nem egyszeriien egy csoportba vagy szerepkorbe tartozéast jelent, hanem
azt, hogy az adott csoportban van olyan szerepkorben.

26



Informatikai Navigator

Business Process Management Task és Actor

Select users

Choose which users to map for this actor

Select an organization | ACME

Username

. anthony.nichols
april.sanchez
daniela.angelo
favio.riviera

giovanna.almeida

helenkelly

isabel.bleasdale

jan.fisher

joseph.howvell

2.15. abra. Mely userek tartoznak ebbe az ACTOR-ba

A 2.15. abra ablaka a 2.13. abran lév6 Users... gombra bukkan fel. Azt adhatjuk meg, hogy a
konfiguralas alatt 1év6 ACTOR (most éppen: Employee actor) milyen tovabbi, ily modon konkrétan
megadott USER-ekhez van MAP-pelve. Az actor mapping-et XML fajlba exportalhatjuk (onnan
importalhatjuk is a Bonita Studioba), erre a 2.16. dbra mutat példat.

k?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<actormapping:actorMappings xmlns:actormapping="http:/
<actorMapping name="Employee actor'=
<users/=>
<groups=
<group=/acme</group=
</groups=
<roles/>
<memberships/=
</actorMapping=
<actorMapping name="MOL PAW Actor"=
<users/=>
<groups/=
<roles/>
<memberships/=
</actorMapping=
</actormapping:actorMappings=

2.16. abra. Az Actor mapping XML exportja
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Sajat készitésti Actor Filter

A 2.4. &bran lattuk és utdna roviden ismertettiik is a gyari filtereket. Sok esetben ezek mellett
sajat, az egyéni igényeinket is kielégits filter sziikséges, aminek készitését és hasznalatat mutatjuk
be ebben a pontban. Egy uj Java Actor Filter irdsa 2 részbdl all:

1. elkésziteni vagy meghatérozni a filter definiciojat (Development — Actor filters meniipont)
2. implementalni a kivalasztott filter definiciot (Development — Actor filters meniipont)

Amikor egy 1j filter definiciot készitiink, akkor meg kell adni az input paramétereket is, hiszen egy
ilyen USER halmazt generald kivalasztd az éppen fennallo kiils§ koriilményeket is figyelembe kell
vegye. A kovetkezSkben nézziik meg, hogy milyen modon lehet egy 1j filter feliiletet 1étrehozni.

Definition
Enter the details for this definition

Definition id * ElsoActorFilcer Version* 1.0.0

Display name Elsé Actor Filter

Description

lcon ‘ =

Categories | o actor Filters

Dependencies
Remove

The above dependencies are used for the input and output types For this definition

Finish Cancel

2.17. &bra. Sajat készités Actor Filter - Interface - 1

A 2.17. dbra mutatja a varazslo els lépését, ahol meg kell adnunk a filter definicié nevét. Ez
esetiinkben most ElsoActorFilter lesz. Tekintettel arra, hogy itt még a vardzslé miikodését is meg
kell adjuk, ezért célszerii szépen kitdlteni ezeket a mezdket is:

e Display name: amikor hasznaljuk a wizzard-ot, ezt fogjuk latni

e Egy szép ikont is rendelhetiink a varazslohoz
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e A Description rendes kitoltése (ami itt elmaradt) elemi érdekiink, hiszen bizonyos szamu
filter utdn méar jol jon az ide beirt kis help, azaz mit is csinal a filter

o A Cuategories beszédes és talal6 megadasa is nagyon lényeges. Mi is vehetiink fel djat, de
hasznalhatunk meglévét is. Ez egy olyan név, ami valamilyen szempontbol Gsszefogja az
Osszetartozo filter definicidkat, més szerepe nincs, de ez nagyon hasznos

e Végiil a Dependencies az opciondlisan megadhato kiils6 Java konyvtarak (jar fajlok) listaja,
ugyanis ilyenekre természetesem sziikség lehet (példaul egy adatbéazisbdl is kell majd olvasni,
akkor annak a JDBC drivere biztos kell).

[ - [P e
Inputs

Define the connector definition inputs

MName Mandatory ‘ Type Defaulk value

tempOFfBudapest Mandatory Ejava.Lang.Double 20

up
Mandatory javalang.integer
Down

Remove

Finish Cancel

2.18. abra. Sajat készitési Actor Filter - Interface - 2

Wizard page

Add, remove or edit this wizard page

Page id * ElsoActorFilcerPage

Display name Elsé Actor Filker Page

Description

Widgets .Widget * Input
Text tempOFfBudapest tempOFfBudapest

Text salary salary

Cancel

2.19. abra. Sajat készités Actor Filter - Interface - 3
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A Next gomb megnyomésa utan a 2.18. abra dialogus ablaka tarul elénk. Itt megadhatjuk,
hogy az FlsoActorFilter filteriink milyen input paraméreket fogad és hasznél, amikor az eredmény
USER halmazt legyartja. A 2.18. dbran minden mélyebb értelem nélkiil 2 paramétert vettiink fel
az Add... gomb segitségével:

o tempOfBudapest — amikor fut, akkor éppen ekkor Budapest hémérséklete
e salary — aki ennél kevesebbet keres, az ne keriiljon be az eredmény USER halmazba

Ismét nyomjuk meg a Next gombot, hogy a 2.19. 4dbra Page Wizard képernyGjéhez jussunk. Itt
megadunk egy lap azonositot, amire 2 Widget-et (grafikus form vezérls) tettiink fel és Gsszerendel-
tiikk a megfelel§ input paraméterrel. A kapott Gsszerendelést a 2.19. abra alsé részében figyelhetjiik
meg. Amikor a varazslot majd hasznaljuk, mindez még érthetébb lesz a késébbiekben.

Eddig elvégeztiik az 14j filter definiciés feladatait, most az implementéacié van hatra, azaz meg
kell mondanunk, hogy ilyen feliilettel szemben milyen moédon miikodjon a filteriink.

Actor filter implementation

Enter the information For this actor filker implementation

Definition * [ELso” Actor Filker (1.0.0)

Implementation id * ElsoaActorFilcer-impl Version® 1.0.0

Description

Class name * ElsoActorFilterimpl

Package * org.mycompany.connector Browse...

Dependencies ' Add...

Finish Cancel

2.20. abra. Sajat készitésti Actor Filter - Implementacio - 1

A 2.20. abra dial6gus ablakit tgy kaptuk, hogy a Development — Actor filters — New Imp-

“, 0,

szetesen itt egy Java class késziil, ezért annak meg kell adnunk az
e osztalynevet (ElsoActorFilterImpl)

e csomagjat (org.mycompany.connector) és
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o kiils6 jar Java konyvtar fliggGségeit

A Finish gombra végiil eljutunk egy kddszerkesztébe, ahova az implementacié elére legeneralt vaza
keriil (2.21. &4bra). Amennyiben a kodra tekintiink, akkor azt kell leghamarabb megérteniink, hogy
a filter() metodus altal visszaadott List<Long> halmaz jelenti a USER halmazt, ugyanis a user-ek
belsé azonositéi Long tipusuak. A filter() feladata tehéat az, hogy egy Long elemekbdl allo listat
adjon vissza, amit a célnak megfelel§ algoritmussal allit el6. A példakod azt mutatja, hogy milyen
szellemben lehet itt implementaciot irni. A tovabbiakban bemutatjuk az itt hasznalt API néhany
tipikus részét, de ezek csak példak, a teljesség igénye nélkiil.
fgy férhetiink hozza a most éppen hasznalatos process példany azonositojahoz:

[processInstanceId = getExecutionContext () .getProcessInstanceld () ; ]

Ebbdl azt is megtanulhatjuk, hogy mindegyik process példany (instance, case) szintén egyedi
azonositot kap, amik Long tipusiak és kulcsként funkcionédlva a process azonositoi az adatbazisban.
A 2.21. abra kodja a process inditdjanak a fénokét adja vissza, illetve annak user azonositojat. Ez
ugyanaz a filter, ami a gyari filterek k6zott az utolso volt, azaz a User manager.

A kovetkezd kod a process-t indito felhasznalot adja vissza:

long processlnitiator = getAPIAccessor().getProcessAPI().getProcessInstance(processlnstanceld) .=
getStartedBy () ;

Amennyiben egy user nevét tudjuk, gy annak User objektuméhoz igy férhetiink hozza:

[User user = getAPIAccessor () .getldentityAPI().getUserByUserName( actorName ); ]

Ezutén a ezzel a hivassal mar USER ID-ja is megszerezhetd.

[user.getld(); ]

Ezek utdn mar az Initiator manager gyari filtert is el tudnank késziteni. Amennyiben a para-
méterekhez is hozza szeretnénk jutni, akkor ezt az sben automatikusan generalt getter metodussal
tehetjiik meg:

double temp = getTempOfBudapest () ;
int salary = getSalary();

Innentél kezdve a USER halmaz paraméterezett legyartasahoz is hozzakezdhetnénk. Példaul
irhatnank egy olyan filtert, ami gy mikddik, hogy amennyiben 20 foknal melegebb van, tgy a
hierarchidban felfelé azt az els6 f6nokot adja vissza, aki megfelelGen sokat keres. Lehet, hogy ez
csak a f6nok, fondkének fondke lesz... A példa azt érzékelteti, hogy a paramétereknek milyen fontos
szerepiik van a dinamikusan kiszamitott USER halmaz legeneralasaban. Ugyanakkor azt is vegyiik
észre, hogy ez a mechanizmus végteleniil rugalmas, lényegében barmilyen 6sszetett szempont szerint
megvaldsithato vele, hogy kik legyenek az ACTOR mogott a munkafolyamat futésa soran.

Végezetiil kiemeljiik, hogy a filter is egy tjrahasznosithatd komponens, ezért azok a Develop-
ment meniipont hasznalataval exportalhatok /importalhatoak.
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package org.mycompany.connactar;

import java.util.Arrays;

import java.util.List;

import org.bonitasoft.engine.connector.ConnectorvalidationException;
import org.bonitasoft.engine.filter.UserFilterException;

import org.bonitasoft.engine.identity.User;

/l:+::|:

*The actor filter execution will follow the steps

* 1 - setInputParameters() --= the actor filter receives input parameters values

* 2 - validateInputParameters() --= the actor filter can validate input parameters values

* 3 - filter(final String actorMame) --= execute the user filter

#* 4 - shouldsutosssignTaskIfSingleResult() --= auto-assign the task 1f filter returns a single result
:+:f

public class ElsoActorFilterImpl extends AbstractElsoActorFilterImpl {

@0verride
public void validateInputParameters() throws ConnectorValidationException {
//TODO validate input parameters here

}

@0override
public List<Long> filter(final String actorMame) throws UserFilterException {
//TODO execute the user filter here
//The method must return a list of actor 1d's
//you can use getApiAccessor(] and getExecutionContext()
final long processinstanceld = getExecutionContext().getProcessInstanceld();
try {
long processInitiator = getAPIAccessor().getProcessAPI().getProcessInstance(processInstanceld).getStartedBy();
long 1 = getAPIAccessor().getIdentityAPI().getUser(processInitiator).getManagerUserId(]);
// actorName vagy barmelyik userName (pl: inyiri)
User user = getAPIAccessor().getIdentityAPI().getUserBylUserMame( actorMame );
user.getId();
// Igy jutunk hozzd az 3tadott parameterekhez
double temp = getTempOfBudapest();
int salary = getsalary();
return Arrays.astist( 1 );
} catch (Exception e) {
J// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

1

return null;
ks
@0verride

public boolean shouldAutoAssignTaskIfSingleResult() {
J// If this method returns true, the step will be assigned to
//the user 1f there 1s only one result returned by the filter method
return super.shouldAutoAssignTaskIfSingleResult();

2.21. abra. A filtert implemental6 Java kod megirdsa

A sajat készitésti Actor Filter hasznalata

Példaképpen tekintsiik a 2.1. abra egyszerd process diagramjat és kattintsunk az Approving TASK-
ra, amihez a USER halmazt a most elkészitett filterrel szeretnénk hozzarendelni. Ha a General —
Actors fiilre megylink, akkor ismét a 2.3. dbra formjat kapjuk, ahol nyomjuk meg a Set... gombot.
Emlékezziink ra, hogy ettdl fiiggetleniil korabban mar beallitottuk ennek a placeholder feladatot
ellat6 ACTOR nevét, azaz a MOL PAW Actor-t. A Set... gombra a 2.22. abra dialogus ablaka
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jelenik meg.

Select an actor filter definition

Select an actor filter definition from the Following list

v MOL Actor Filters

¥ Elsé Actor Filter (1.0.0)
> MalcorCategory
> % Process

2.22. abra. Sajat készitést Actor Filter - Hasznalat - 1

Lathato, hogy a kategoridk kozott ott van a mi MOL Actor Filters kategoriank is, illetve
alatta a most elkészitett egyetlen, sajat filtertink is. Vélasszuk ki és nyomjuk meg a Next gombot!
Megjelenik a 2.23. abra dialogus ablaka, ahol elkezdjiik elkésziteni a konkrét actor filter példanyt
erre a konkrét (TASK és ACTOR) esetre.

General

Specify the general information

Mame * elsoActorFilcerinstance

Description Csak teszt|

Mext = Finish Cancel

2.23. abra. Sajat készitést Actor Filter - Hasznalat - 2
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Elsd Actor Filter Page

tempOfBudapest* homerseklet G~ 7 2

salary * [fizetes - | Yy

&

Load Save Finish Cancel

2.24. abra. Sajat készitést Actor Filter - Hasznélat - 3

Create a user

Login*
inyiri
Password*

First name*

Imre
Last name*

Nyiri

CREATE CANCEL

2.25. abra. Uj user felvétele a portalon

Ezutan jra Next, majd a filter 2 input paramérét rendeljiik Gssze (2.24. abra) a workflow
korabban 1étrehozott homerseklet és fizetes valtozéihoz. Amikor a filter elkezd miikddni, ezekbdl
fogja dinamikusan kivenni az értékeket. A Finish gomb utan a 2.3. abra Actor Filter mezGjének
most ez lesz az értéke: elsoActorFilterInstance — Elsd Actor Filter.
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Honnan jonnek a user-ek?

A Bonita sajat user adatbazissal rendelkezik, ezt a Portalon keresztiil lehet menedzselni admin
modban (2.25. abra). Biztositani lehet a kapcsolatot més user adatbézisokkal gy, hogy ide
szinkronizdlunk. Nem mindent, de akkor a kiils6é adatbazishoz valé rekordkulccesal rendelkezni kell
(példa: domain/user info AD esetén).

Amennyiben Bonita Stidioba akarunk fejlesztés kozben 0 user-t felvenni, akkor az egyik lehe-
t6ség az actor mapping XML hasznélata (2.26. abra), ahol az XML fajlba betessziik az 0j <user>
tag-eket, majd az igy keletkezett XML-t importaljuk ott, ahol a kezdeti XML-t exportaltuk. Az
eredmény Actor Mapping dialogus ablakban megjelenik.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<actormapping: actorMappings xmlns:actormapping=
‘ <actorMapping name="Employee actor's
<users=
<user=inyiri</user>
=/users=

<groups=
<group=/acme</group>
</groups=
<roles/>
<memberships/=
</actorMapping>
<actorMapping name="MOL PAW Actor"s
<users/>
<groups/=
<roles/>
<memberships/=
</actorMapping>
</actormapping: actorMappings=

2.26. abra. Actor Mapping

Anonymous User

Olyankor jon jol ez az 4j lehet6ség, amikor olyan workflow-t készitiink, mely esetben nem hitelesi-
tett user is hasznalhatna a form-jainkat. Példaul egy web aruhéznél egy konyvrendelés, ahol elég
kés6bb is tudni, hogy ki a user. Fzt a lehetdséget a Bonita Studié form tervezésekor adhatjuk meg,
ahogy azt a 2.27. Abra mutatja.

Mﬂ.ﬂppearancqi Simulation ‘ s Validation status
—'mvansient Data‘

sageflow @) Pageflow ) Skip

— #

Pool

Add...

Edit
Up
Down

Remove

i [ Auto-login

2.27. &4bra. Anonymous User
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3. A Form designer eszkozeinek hasznilata

Ebben a fejezetben a Bonita Form fontosabb épits eszkozeit tekintjiik t. Amikor human taszkunk
van, akkor ez mindig egy FORM-ot is jelent, hiszen az embernek sziiksége van egy olyan feliiletre,
ahol elvégezheti a feladatat vagy annak adminisztraciojat. Egy 6j munkafolyamat is gyakran agy
indul, hogy valaki kitolt egy eForm-ot és ezzel egy 1j case-t indit az ttjéra.

A Bonita rendszer folyamataihoz 4 féle form épit6 megoldést tudunk alkalmazni:

1. A Bonita Stidié Form builderét és annak beépitett vezérlgit hasznaljuk. Ezen eszkozzel
rendkiviil gyorsan Ossze lehet allitani egy-egy formot, a mingsége is megfelels, de nagyon
kifinomult igények esetén elérkezhetiink a hatarahoz.

2. Tovabbra is a Form buildert hasznalva, azt kiegészitjiik sok egyedi elemmel és Javascript
(példaul JQuery) részlettel.

3. LehetGség van arra, hogy a Redirect URL opci6 valasztasaval egy Form-ot ne a Bonita Studio
eszkozeivel épitsiink 0ssze, hanem egy Java, .NET vagy PHP technolégiaval, amelyek kiils6
web alkalmazasként tudjak ezeket a kéréseket fogadni.

4. A workflow-hoz kot6dé teljes alkalmazast a 3. pontban emlitett valamely kiils6 eszkdzzel
készitjiik el, ami a Bonita API-n keresztiil éri el a Bonita Engine-t.

A pontok kozott lefelé haladva egy tobb lehetéségiink van a felhasznaloi feliilet testreszabasara,
azonban a hozza sziikséges szaktudas igény is egyre nagyobb lesz. Ebben a cikkben leginkdbb az
1. pont beépitett lehetdségeit igyeksziink attekinteni.

A checkbox lista vezérls (widget) feladata, hogy felkinaljon egy valasztéklistat, amibgl tobb elemet
is valaszthatunk. Ezt akar ugyis felfoghatjuk, hogy a kivalasztott elemek Yes (true) értékiek,
mig az Osszes elembdl visszamaradt, nem kivalasztott tagok No (false) értékiiek. Ez a vezérls a
kovetkez6 értékekkel és tipusokkal dolgozik:

e Az Awailable values mez6: egy List<String> tipust érték (vagy Java Map), azaz String-ek
listdja. Ez tartalmazza az Osszes elemét a checkbox listanak, fiiggetleniil attol, hogy az ki
van-e pipalva.

e A Selected value mez6: egy List<String> tipust érték, ami az Available values mezénél 16vé
értékek egy részlistaja. Azt mondja meg, hogy mely listaelemek legyenek kipipalva.

Az ad-hoc tipusok és megoldasok helyett érdemes egy olyan osztalyt elkésziteni, ami képes vissza-
adni ezt a 2 List<String> értéket. A Development— Data types meniipontnal hozzunk létre egy
j osztalyt (és jar-t természetesen), ahogy azt az 3.1.4bra mutatja.
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Add type

Tvpe
Name CDTCheckboxHolder

Name Multiple

labels i Mulkiple
selected i Multiple

Add attribute

Cancel

3.1. abra. A CDTCheckboxHolder osztaly

A CDTCheckboxHolder class (CDT=Common Data Types) tgy valositja meg a 2 List<String>
tarolasat, hogy mindkettst tarolja:

e labels: a feliratok (és ezzel az Gsszes érték) tarolasa,
o sclected: a kivalasztott értékek tarolasara

Lehetne 1 db List<String> mezé is, mellette egy List<Boolean>, ami adminisztralja a mindenkori
rész List<String>-et. Komolyabb hozzaéllassal egy kiilsG, rendes fejlesztGeszkozzel is készithetiink
ilyen class-okat, felszerelve sok hasznos metddussal.

[
=
Q=== 5
Skart1 JO
r @

End1

Employee lane

3.2. abra. Egyszert példa workflow

Tekintsiik tovabb a példankat, amit a 3.2. abra workflow-jan keresztiil fogunk bemutatni és a
példa készitésekor ilyen belss valtozoi voltak (3.3. abra):

Actors Add... i booleanVar -- Boolean

Data — @ personName -- Text

B it...

Connectors - @ salary -- Long

BAM L BRemMovE | | @ stringList -- com.anura.commondatatypes.CDTCheckboxHolder -- Default value: stringListDefault
B Move... @ stringvar -- Text

3.3. adbra. A 3.2. dbra workflow-janak belsé valtozoi
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Vegyiik észre, hogy felvettiink egy stringList valtozot is, aminek a korabban kialakitott C'DT-
CheckboxHolder lett a tipusa. Adtunk neki kezdGértéket is, amit a 3.4. abran lathato script valosit

meg, elsGsorban a tesztelés kedvéért sziikséges, hogy ezen valtozoknak legyen valamilyen indul6
értékiik.

Expression type Groovy Quick
———————————  Name * stringListDefault Interpreter | Categories
TC Constant

& Java

o : - | User defined (0)
Select a process variable ~ | Select a provided variable... .
¢ Parameter Bonita (12)

- import java.util.logging.Logger; .
import com.anura.commondatatypes.COTCheckboxHolder; Collection (47)
Number (68)

Logger logger = Logger.getlLogger(this.class.getName

logger.infe ('I am the Logger!') Functions

cDTCheckboxHolder ch = new COTCheckboxHolder(); type filter text

ch.labels =
ch.selected

[ "aaa", "bbb", "ccc', "ddd" ]
= [ "aaa", "ccc"]

ch

Evaluate

Automatic dependencies resolution Documentation

- o
Return type | com.anura.commondatatypes.CDTCheckb Browse...

Cancel

3.4. abra. A stringList valtozo ezzel veszi fel a kezdGértéket

& - & - &
&
- personMName i Text_Field? i
&

v

B Checkbox lista (T... >
&
- [ Submit1 ]

3.5. abra. A Test Step TASK Form-ja
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A 3.4. abrara tekintve felhivjuk a figyelmet a Return type helyes megadasara is, ez természetesen
a mi osztalyunk.

Options

Data

validators

Contingencies

Mulkiple i [C] This widaet can be duplicated

Awvailable values

Selected value
QOukput operation

|ltem alignment

Expression type

7T Constant
& Java
¥ Parameter B

@ wvariable

i stringList B 2 ¥ 2|2
i stringList Bx 7 ¥ 2
skringList @~ | [P Takesvalue Checkbox_list1 =& 2

'®) Vertical () Horizontal

3.6. abra. A checkbox lista beallitasai

Mame * stringList Interpreter | CROOWY

Select a process variable... w | | Select a provided variable...

Return type (java.utiL.List |

stringList.getLabels()

Ewvaluate

Automatic dependencies resolution

bl Browse...

Cancel

Groowy Quick
Categories

| User defined (0)
Bonita (12)
Collection (47)
Number (68)

Functions

Documentation

3.7. abra. A stringList script, ami a nevét a stringList valtozordl kapta

Az els6 Test Step nevi task-ra generdljunk le egy képerny6t, amin csak a personName van,

majd ehhez tegyiink még 2 Gj widget-et manuélisan fel a Form-ra, ahogy azt az 3.5. 4bra mutatja.
A 2 1j vezérl§ szerepe ez lesz:

e Egy checkbox lista, ami mutatja a stringlList valtozo alakulasét.

e Egy Text field, ami szintén a stringList valtozo alakulasat mutatja, a toString() hasznalata-

val.
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Nézziik meg elgbb a checkbox lista beéllitasait (3.6. abra)!

Itt fontos néhény apro részletet megérteni, ezért most jol figyeljiink! Az Awvailable values mezs
egy List<String>, ahogy azt a korabbiakbdl tanultuk és a checkbox Gsszes elemét szolgaltatja. A
stringlList név most nem a workflow valtozora utal, hanem egy script nevére, amit ide kotottiink
(3.7. abra) és az implementacidja 1 sor, ami visszaadja a megfelels List<String > értéket, a Return
type is erre van bedllitva. Amikor egy mez& mellett jobbra egy kis g betiit latunk, az mindig azt
jelenti, hogy mogotte egy Groovy script talalhato.

A Selected value ehhez hasonlo, de ennek a script megvaldsitasa értelemszeriien ez a sor lesz:

[stringList .getSelected ()

Az Output operation jelentése az, hogy hova, azaz mely workflow véltozoba tarolodik a check-
box listat jelképezd field  Checkbox list1 valtozo6 tartalma. Az ilyen widget-ekhez kot6d6 valtozok
mindig automatikusan jonnek létre amikor a vezérlgt feltessziik a white board-ra (a FORM ter-
vez$ feliilete) és csak a FORM szintjén lathatoak. Mi értelemszertien az erre szolgald stringList
valtozonkba tessziik (3.8. abra).

Expression type
TC Constant
¥’ Form field
& Java

4 Parameter
[€] script

@ variable

Name * Checkbox_list1 Interprecer | GROOWY

Select a process variable... ~ | | Select a provided variable...

stringList.setSelected( [EENN eI FaREEa] )

stringlist

Evaluate

Automatic dependencies resolution

Return type Jcom.anura.commondatatypes.CDTCheckb v Browse...

Cancel

Groowvy Quick

Categories

User defined (0)
Bonita (12)
Collection (47)
Number (68)

Functions

Documentation

3.8. dbra. A stringList valtozoba igy irunk vissza a checkboc listbél

A 3.8. dbrardl lathato, hogy a script szépen visszaadja a megfelel§ valtozot, magat a stringList-
et hasznélva erre, de el6tte bedllitja a selected adattagjat a field checbozr list1 értékre (setter
metodussal), ami mindig a checkbox lista kivalasztott tagjait tartalmazza. Ezzel bekonfiguraltuk
a checkbox lista widget-et. Most nézziik meg a text field vezérl6t is! A konfiguracidjat a 3.9. &bra

mutatja.
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User aids
Options L
Data Multiple 1 [] This widget can be duplicated
Validators
Contingencies Initial value i |stringList @l 7 ¥ 2
Field modifier i |java.lang.string W
Output operation stringVar @~ |2 Takesvalue field_Text_field1 o] > | # 2

3.9. dbra. A text field mezd konfiguracidja

Az Initial value mogotti stringList nevi script kodja 1 soros és java.lang.String-et ad vissza.

[stringList.getSelected().toString() j

A stringVar egy String valtozoja a workflow-nak, ez fogja tarolni a hattérben az értéket, ahogy
az Output operation is mutatja. A field Text fieldl ez ezzel kompatibilis mezd valtozo, itt tehat
semmi nehézség nincs, egyszeri értékadéas torténik a mez6 és workflow valtozod kozott, amikor a
submit gombra lefuté form action lefut. Ezzel a Test Step TASK mogdtti formmal végeztiink,
most nézziik meg a Mutat step formjat is. Ez csak azért késziilt, hogy kattintva a checkbox listan
lassuk a véltozast a kovetkez§ TASK formjan. A 3.5. abra formjaval egyezik ezen TASK formja
is, ahhoz képest a kovetkez6 valtoztatasokat tettiik:

e A checkbox lista cimkéje Mutatva a vdltozdst szoveg lett.

e Nem hasznaltuk az Output operation lehetGséget, de mégis szeretnénk kiemelni, hogy eddig
mindig a Takes value link modszerét hasznaltuk, azaz a jobb oldali mez6valtozo (vagy a
script-je) altal visszaadott értéket egyszeriien beméasoltuk (azaz kértiik ezt a rendszertdl) a
target workflow véaltozoba. A linkre kattintva annak egy beallité setter metddusa is meghiv-
hato lenne.

Készen vagyunk a Mutat TASK Form-mal is, teszteljiik le a mikodést!

Test Step

personiame Text_field1l
[aaa, ccc]

Checkbox lista (Teszt)
v| aaa

bbb
v| ccc

ddd

SUBMIT1

3.10. abra. Megjelenik a Test Step form
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Test Step
personName Text_fieldl
[aaa, ccc]

Checkbox lista (Teszt)

| @aaa
bbb
v cce
v ddd
3.11. abra. Bepipaltuk a ddd checkbox-ot is
Mutat
personMName Text_field1l

[aaa, ccc, ddd]

Mutatva a valtozast
+| aaa
bbb
«| cecc
«| ddd

SUBMIT1

3.12. abra. A Mutat TASK formja

A 3.10. abra mutatja, hogy valéban a szandékolt, el6re inicializalt stringList értékek, azaz
aaa &s cce lettek kipipalva. Valasszuk ki a ddd checkbox-ot is (3.11. abra). A SUBMIT! gomb
megnyomadsa utéan atkeriiliink a Mutat TASK formjara, ahol lathatjuk, hogy minden rendben van
(3.12. &bra).

Checkbox Widget

Az el6zGekben bemutatott lista kistestvére a Checkbox field. Ez 1 darab checkbox elhelyezését
jelenti, kezelése és konfiguralasa is kevesebb mitveletet igényel. A 3.3. abran lattuk a boolean Var
workflow valtozot, erre épitve mutatjuk be ezt a ,,pipas”, logikai Yes vagy No kezelését lehetéve
mezGt. A 3.2. abra Test Step és Mutat 1épéséhez tartozd Form-ra is feltesziink egy olyan checkbox
widget-et, ami a booleanVar értékét kezeli és mutatja. Jegyezziik meg, hogy ellentétben a listas
checkbox-szal, itt a hattér valtozo mindig egy java.lang. Boolean tipusi.
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personMame | 1 Text_Field1 | 1
T
Checkbox lista (T... 1 db Checkbox
S
¥

=4 _{? General &3 lMAppearance i Validation status|_; Dreview| s

Checkbox1

i » Data description

User aids

Options
Data
Validators

Contingencies Initialvalue i booleanVar g 7

Multiple i [ This widget can be duplicated

-
@

<
L

Qutput operation booleanvar A~ ﬁ Takes value field Checkbox1 -

3.13. dbra. A Checkbox és a hattér adatkonfiguracidja

A 3.13. abra mutatja, hogy az Initial value, azaz a checkbox induloé allapota a boolean Var val-
tozobol lesz beallitva. Az Output operation is ebbe a boolean Var valtozoba teszi a field  Checkbox1
mezGvaltozo altal reprezentalt értéket. Aki nem teljesen érti, hogy mik ezek a mezévaltozok, azok
gondoljanak arra, hogy bongészd oldalon reprezentalt valtozok, ezek azok, amik kozvetleniil valtoz-
nak, amikor a felhasznalok kezelik a Form-okat. Egy submit (vagy mas action, azaz szerver oldalra
hivas) az, amikor a Bonita képes ezen ,bongészds” véltozokat a workflow valtozoba is visszaten-
ni. Ezt értjik Output operation alatt minden widget esetén. Aki ismeri a Google GW'T webes
keretrendszert, az gondolhat ezekre a mezévaltozokra gy, ahogy ott is hasznaljuk.

Test Step
personMame Text_field1l
[aaa, cccl
Checkbox lista (Teszt)
V) aaa 1 db Checkbox
bbb
[+#]
«| ccc
ddd

SUBMIT1

3.14. &bra. Tesztelés - A checkbox-ot kipipaltuk és megnyomtuk SUBMIT1-et

A 3.14. és 3.15. abrak mar a tesztelést mutatjak. A Test Step TASK form-jan (3.14. abra)
kipipaltuk az ;1 db Checkbox”-ot, amit a Mutat TASK formja (3.15. abra) is megjelenit, kipipalt
allapotban.
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Mutat
personMame Text_field1l
[aaa, cccl

Mutatva a valtozast
«| aaa

bbb
«| ccc

ddd

Mutatja az 1 db Checkboxot
[+#]

SUBMIT1

3.15. abra. Tesztelés - A checkbox pipas allapota atment a kovetkez6 TASK-ra

Text Field Widget

Egyszert vezérls, hasznalatat a Checkbox lista bemutatasa soran részletesen lathattuk. Szeretnénk
kiemelni a Field modifier beéllitds lehetGségét, ezzel szabalyozhatjuk, hogy a mezdévaltozd ne az
alapértelmezett String, hanem valamelyik ismert Java alaptipus (példa: java.lang. Double) legyen.
Ennek megfelel§en persze valtozik a field valtozo tipusa is, igy az Oputput operation célviltozo
tipusanak is megfelel6nek kell majd lennie.

Password Field Widget

Ez a vezérls egy olyan Text Field, ahol * karakterek jelennek meg a beirt vagy megjelenitett
tartalom helyett. Ez a mez6 azonban csak szoveges tipust (String) fogad el, igy ne is keressiik a a
Field modifier beallitas lehetGségét.

Read Only Text Field Widget

A Text feliratu widget egy csak olvashato, azaz egy megjelenité komponens. Ennek megfelelGen
az adat kapcsolata a workflow valtozoval rendkiviil egyszeri, csak az Initial value-t kell megadni,
nincs értelme az Output operation-nak hiszen nincs is lehetGség a valtoztatasra.

Text Area Field Widget

Ez a vezérls, hasonléan mas kornyezetekhez, a tobbsoros, egyszert szévegek kezelésére alkalmas
editor. A workflow és mezévaltozok konfiguraldsat a 3.16. abra mutatja. A widget mogott csak
String tipusi valtozé allhat.
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Options

Data
Walidators

Mulkiple i [T This widget can be duplicated

Contingencies Initialvalue i stringVar =7 ¥ &

Output operation stringVar B > | 7 Takeswvalue field_Text_areal =~ 2 2

3.16. abra. A Text Area widget konfiguralasa

A 3.17. abra futas kdzben mutatja a vezérlét.

Text_areal

11111
2222222
33333337

3.17. abra. A Text Area widget futés kdzben

Radio Buttons Widget

A radiogombok listaja a szokésos modon kezel6dik, azaz mindig csak 1 lehet kivalasztva. A check-
box listahoz hasonlit, de a Selected value ennek megfelelGen csak egy String (és nem String-ek
listaja):

e Az Awailable values mez6: egy List<String> tipust érték (vagy Java Map), azaz String-ek
listaja. Ez tartalmazza az 6sszes elemét a radié gomb listanak, fliiggetleniil attol, hogy az ki
van-e valasztva.

e A Selected value mezs: egy String tipusi érték, ami az Available values mezénél 1éve értékek
koziil keriil ki. Azt mondja meg, hogy mely listaelem legyen kipipélva, azaz a widget megje-
lenésekor megnézi, hogy az Awvailable values mezé String listajanak melyik elemével egyezik
és azt check-eli be. Amennyiben egyikkel sem egyezik, tgy a radié6 gombok egyike sem lesz
kivalasztva.

A 3.18. abra mutatja, hogy feltettiik a Test Step formjara egy Radio Buttons widget-et.
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& - & = "
b
personName | I Text_Field1 | I
b
Checkbox lista (T... S 1 db Checkbox

Ere— . ®
Submit1 Radio_buttons1

®

3.18. abra. A Test Step TASK Form-jara feltettiik a radi6 gombok vezérlst

Az abrédhoz néhany megjegyzés:

e Az Awailable values itt is ugyanaz a stringList valtozé névvel elnevezett 1 soros script (ezt
latjuk, ha a ceruza ikonra kattintunk: stringList.getLabels()), amit a checkbox listanal hasz-
naltunk (majd futéskor latjuk, hogy emiatt a lathatd értékek is egyeznek). A visszatérési
érték is java.util. List. Mindezt a 3.20. 4bran meg is tekinthetjiik.

o A Selected value egy egyszeri String valtozo: masikString Var. Az értéke indulaskor aaa, igy
emiatt majd ez a radio button lesz kivalasztva induléaskor.

A konfiguraciot a 3.19. abra mutatja.

Options .
Multiple 1 [] This widget can be duplicated
Data
Validators
Conti i . - . . =
[COMEINGENCIES | 4\ gilable values i stringList B P P
Selected value i masikStringVari 0~ | VA e
Output operation stringWar @« |7 Takesvalue field_Radio_buttonst @ v 7 2

ltem alignment (@ Vertical ) Horizonktal

3.19. dbra. A Radio Buttons vezérl konfiguracioja
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Groowy Quick

Expression type
1 Categories

TU Constant

& Java . - - | User defined (9)
= Select a process variable... w | | Select a provided variable... .
Bonita (12)

¢ Parameter g
Collection (47)

Fi Script
Number (68)

@ wvariable

Mame * stringList Interpreter | CROOWVY

stringlList.getLabels()

Functions
-
User createBonitaUser(APIA

Boolean getBoolean(ResultS

Date getDate(ResultSat resu
Ewvaluate - - :

Automatic dependencies resolution Documentation

.

Return type (java.utiL.List v | Browse..

Cancel

3.20. abra. A Radio Buttons elérhetd értékei

Az Output operation egyszerd, a stringVar valtozoba tessziik a field Radio  buttonsi mezGval-
tozot, értelemszertien mindketts tipusa String, igy egy action utén a string Var fogja tartalmazni a
kivalasztott gombot reprezentald String értéket. Nézziik meg mindezt futés kdzben is! Nem irjuk
le, de a Mutat step formjara kitettiink egy read-only Text mez&t, hogy lassuk a rddio button-nal

kivalasztott értéket. A futast a 3.21. és 3.22. abrak mutatjak.

personfame

Checkbox lista (Teszt)
| aaa

bbb
v| cee

ddd

SUBMIT1

Test Step

Text_fieldl

[aaa, ccc)

1 db Checkbox

Radio_buttons1
~ aaa

bbb

cce
‘e ddd

3.21. abra. Kezdetben aaa volt kijelolve, ddd-re kattintottunk
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Mutat
personName Text_field1l
[aaa, ccc]

Mutatva a valtozast
v| aaa

bbb
v| cec

ddd

Mutatja az 1 db Checkboxot

Textl

3.22. abra. ...és latjuk, hogy a ddd lett kivalasztva (jobb als6 vezérls)

Select (Dropdown) Field Widget

Ez a vezérls pont tigy miikodik, mint egy radio gomb, de az ismert dropdown (combobox) kiné-
zetbdl lehet kivalasztani, ahogy azt a 3.23. abra Select! mezGje mutatja is.

Test Step

personName Text_field1

[aaa, cecc]

Checkbox lista (Teszt)
v aaa
bbb
v| cce
ddd

1 db Checkbox

Selectl

SUBMIT1 aaa | v

3.23. abra. A Select widget miikodés kozben

A korabbi radi6 gombok vezérlst torélve, majd a Select komponenst téve a helyére, a konfigu-
racios beallitdsok pont azok lettek, mint amit a 3.19. abra mar megmutatott. Az egyetlen kivétel
az, hogy a Takes value utan most egy masik mez6véaltozo van, esetiinkben a field_ Select! nevi és
a tipusa ugyanigy ennek is java.lang.String.

List Field Widget

Ahogy a Select komponens a radié gombok miikddését utanozza, ugy a List widget a Checkbox
listaét. A kovetkezs 2 kiilonbség van a kétféle vezérls kinézete kozott:
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1. A checkbox lista és radidgombok 0sszes vélaszthato értéke egybdl latszik, addig a Select vagy
List komponensek esetén le kell nyitni a box-ot és esetenként scroll-ozni kell a kivant érték
megtalalasahoz.

2. Az els6 csoport sok helyet vesz el a képerny6rél, igy sok vilaszthato adat esetén csak a Select
és List valtozatok johetnek szoba.

Vegyiik le a 3.18. &bra bal oldali checkbox listajat és tegyilink fek helyette egy List vezérlgt. A
konfiguracié legyen pont olyan, mint a checkbox listdé, persze a mezd&valtoz6 neve mas lesz. A
3.24. és 3.25. abra a futasi eredményt mutatja. Kivalasztottuk a List-b6l az aaa és ccc értékeket,
amiket a Mutat TASK-ban meg is jelenitiink.

Test Step
personName Text_field1l
[aaa, ccc]

List1

EE I | 1 db Checkbox
bbb o

cc .|

ddd

-

SUBMIT1

3.24. abra. A List vezérls miikodés kozben, kivalasztva aaa és ccc értékeket

Mutat

personName Text_field1
[aaa, ccc]

Mutatja az 1 db Checkboxot

[}

Textl

o oo

3.25. abra. A List vezérlgben kivalasztott értékek megjelennek mindkét jobb oldali mez&ben

Date Field Widget

Vegyiink fel egy datum nevi, java.util. Date tipust workflow valtozot. A Test Step TASK formjara
tegyiink ki egy Date vezérl6t és konfiguraljuk be a 3.26. dbra szerint.
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User aids
Options i
Data Multiple 1 [)iThis widget can be duplicated:
Validators
Contingencies i datum gl 2 ¥ 2
Initial value
10/7/2013 | v | 5:39:44DU i
Display Format i 25-12-0912:50 v
Output operation datum @ = |7 Takesvalue field_Date1 A e
3.26. abra. A Date widget konfiguracioja
Az egyediili érdekesség a Display format, itt Date1

lehet megadni a formatumot, amihez a 3.27. ab- 07-10-13 19:56] |
ra karaktereit tudjuk hasznalni. A tobbi kon-
figuraciés mezd a szokasos modon hasznalha- « 2013 Oct »
t6, minddssze a tipusok helyessége (most ja-
va.util. Date kell legyen) a lényeges. M T W T F 5 S

. 8|9|10]11|12|13
Area designator

Year 14115 /16|17 18 19 20
Maonth in year
Week in year 21122 23| 24| 25 26| 27
Week in month
Day in year 28 29 30| 31
Day in month
Day of week in month
Day in week
Am/pm marker
Hour in day (0-23)
Hour in day (1-24) 3.28. abra. A Date vezérls futas kézben
Hour in am/pm (0-11)
Hour in am/pm (1-12)
Minute in hour A 3.28. abra méar a tesztelést mutatja. Az
second in minute Initial value mezébe természetesen barmilyen ki-
Millisecond ., .. ,
Time zone fejezést betehetiink, igy az legyen ez az 1 soros
Time zone script: new Date(). Ekkor a field_Datel me-
z6valtozo ezzel inicializadlodik és a 3a mai napi

datumot is megjeldlte pirossal.

=] M Lrw g g x<~Iwo m-nD-DEE g*&‘.m

3.27. 4bra. A maszk karakterek

Duration Field Widget

Vegyiink fel egy idotartam nevi workflow valtozot ezzel a tipussal: java.lang.Long. Az id&tartamot
ezredmésodpercben taroljuk el. Egy idGtartam azt jelenti, hogy valami hany nap, ora, perc,
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méasodpercet vesz igénybe. Tegyiink ki a Test Step TASK formjara egy Duration mezét (3.29.
abra) és konfiguraljuk be 1 masodpercre (azaz 1000 ezredméasodperc).

b
- personName I Text_Ffield1 I

b

- Submit 1 Duration’ oyl Hv [M¥] [s¥]
b

3.29. abra. A Duration vezérls (Days, Hours, Minutes, Seconds)

A konfiguraciot a 3.30. abra mutatja.

Options

Mulkiple i [T This widget can be duplicated

Data
Validators
Contingencies i lidotartam B~ 7 ¥ 2
Initial value
days hours minutes seconds
Output operation stringWar B« 7 Takesvalue Durakioni B~ £ 2

ltem alignment (@ Vertical () Horizontal

3.30. abra. A Duration konfiguraciéja

Test Step Mutat
Text_field1 Text_field1
[aaa, ccc] 1000
Durationt
0 7 days 3.32. abra. Mutat TASK formja

0 7 hours
0 v minutes

1 ¥ seconds

3.31. abra. Test Step Form
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Az Initial value-t ez a script (vegyiik észre a g betiit!) allitja be, java.lan.Long visszatérési
értékkel:

idotartam=1000L
idotartam

Ez 1 mésodpercet fog jelenteni, mint id6tartam. Az eredményt az Output operation résznél a
string Var-ba tettiik, ami egy String tipus, ahogy azt korabban felvettiik. A Takes value Durationl
egy script, ezzel a koddal:

(fieldiDurationl.toString() j

Keész vagyunk az alapkonfiguralassal, nézziik meg futéas kozben (3.31. és 3.32. abra)!

Suggest Box Field Widget

A Suggest Box egy Text Edit widget, ami tgy miikédik, hogy begépelés soran mutatja azokat
a lehetséges értékeket, amiket az eddig beirt prefix alapjan még be lehet vinni. Amennyiben
ratalalunk a mi keresett értékiinkre, gy az egy gombnyomassal vagy egérkattintassal egybdl ki is
valaszthato. A 3.33. abra azt mutatja, hogy a Test Step lépés formjara egy ilyen vezérl6t tettiink.
A 3.34. 4bra mar ennek a komponensnek a hasznéalatat mutatja. Az Output operation részhez az
ismert stringVar workflow valtozot irtuk, hiszen a field Suggest boxl mezGvaltozo is String.

€ Suggest_box1

3.33. abra. Suggest Box widget a white boardon

Options

. i . .
Data Multiple 1 (] Thiswidaet canbe duplicated

Walidators
M Asynchronous i [ Refresh delay ms
Available values 1 |stringList Bix | # ¥ 2|
Maximum number of items 1 ¥ |10 i
Selected value i|stringList| & - | 7 f 2
Output operation stringVar @~ P Takesvalue field_Suggest_box1 - 7 P

3.34. abra. A Suggest Box widget konfiguralasa
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Az Awvailable values egy java.util. List, ami a felkinalt értékek listdja. A mutatott stringList egy
script (a neve a szokdsos moédon abbol a valtozobol képzddik, amire lefut az 1 soros kifejezés):

[stringList.getLabels() J

A Selected value lehet iires, ekkor nem hoz be a vezérls egy alapértelmezett, kivalasztott értéket.
Mi azt adtuk meg, hogy a lehetséges értékek koziil az elsGvel legyen kitoltve, azaz a stringList script
most ez a 2 sor:

List <String> s = stringList.getLabels ()
s.get (0)

Vigyazzunk, hogy a visszatérési érték természetesen String tipus. A fentieken kiviil még beallit-
hatjuk a megjelenitett (felkinalt) értékek maximalis szamat is. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy
kisebb szdmra tobb karakter begépelése tudja majd jobban odajuttatni a program hasznalojat,
hogy a végén kivalaszthassa a neki sziikséges értéket. Az asszinkron miikodést mindig pipaljuk
be, ha egy lassi algoritmus allitja be az elérhetd értékeket, azaz példaul egy webservice hivas a
halézaton keresztiil. Nézziik mindezt meg futés kozben (3.35. abra)!

Test Step

Text_field1l

SUBMIT4

Suggest_box1
g

adag
alma
apa

arany

3.35. abra. A Test Step Formja a Suggest Box hasznalata kdzben

Message Field Widget

Ez egy nagyon egyszerdi widget, arra szolgal, hogy egy tobb soros, de nem szerkeszthetd szoveget
jelenitsen meg a form-on. Ennek megfelelGen a konfiguralasa is meglehetGsen egyszertd, csak az

Initial value részhez kell megadni az adatforrast, ami persze egy String tipussal rendelkez dolog
lehet.

Image Field Widget

A vezérl6 feladata az, hogy egy URL (vagy dokumentum) mogott 16vs képet megjelenitsen. Miutan
a vezérl6t egy cellaba tettiik a 3.36. abra mutatja a lehetGségeinket.
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Contingencies

) Document ® URL

Browse...

Initial value i httpy//m.blog.hu/ho/homopolipuszfimage/budakeszijpg > F ¥ (_?

3.36. abra. Image Field widget konfiguracio

Természetesen az Initial value szovege itt is dinamikusan allithato el6, ez azt jelenti, hogy a
képet is roptében valaszthatjuk ki. A 3.37. abra futas kézben mutatja a widget-et.

Test Step

personName

Text_fieldl

SUBMIT1

Imagel

3.37. abra. Image Field widget futas kézben

Megjegyezziik, hogy a kép mérete nagyobb volt, de az Appearance— Image fiilon azt 200x200
pixelre allitottuk.

File Field Widget

Ez a vezérls 1 fajl feltoltésére (upload) vagy letoltésére (download) is alkalmas. A field Filel
mezGvaltozo tipusa ez (az egyFile workflow véaltozonak is ezt a tipust adtuk):

(org .bonitasoft.engine .bpm.document.DocumentValue J
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Options .
Data Mulkiple L[ This widget can be duplicated
Validators
Contingencies [CJ pownload only Displays a preview if the document/resource is an image.
Initial value ® Document () Resource
i |z o
Output operation egyFile @ v | /P Takesvalue field_File1 El s

3.38. abra. A File widget konfiguracidja

«,e .

A File vezérl6 alapkonfiguracidjat a 3.38. abra mutatja. A Document egy fajl, ami valahol
van és kivalaszthatjuk feltoltésére (letoltésre). Az erdforras (Resource) az alkalmazas projekt
kényvtaraban 1év6 fajl, amit be tudunk importalni, ha ezt a button-t valasztjuk ki. Ekkor egy
Browse gomb is megjelenik, amivel az er6forras betoltését elvégezhetjiik. A 3.39. dbra méar a Test
Step TASK futési képernyGjét mutatja, miutan feltoltottiink egy képet.

Test Step

personName Text_field1

SUBMITA

Filel
URL = File

i
\
o) Frespaseal

- Lazarus
[

Project

laz.jpg
ngﬂ! remove

Példaaaaaaaa

3.39. abra. Futés kozben - Egy feltoltott fajl, aminek a tartalmat egybdl latjuk is

Lathatjuk, hogy az Output operation résznél elmentjiik az egyFile viltozoba a File widget
mogotti mez6valtozot, ezért a kovetkezs, Mutat TASK formjan (3.40. abra) ezt meg is tudnank
ismét mutatni, azonban mi inkdbb csak MIME tipusét jelenitettiik meg.
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Mutat

Text_field1

laz jpg - MIME: application/octet-stream

SUBMIT1

3.40. dbra. A File vezérl6ben 1év6 tartalom neve és MIME tipusa

A Text Fieldl Initial value igy lett beéllitva:

(egyFile .getFileName ()+"MIME: "+egyFile.getMimeType () J

Hidden Field Widget

Ez egy olyan Text Field mez8, ami nem latszik a formon, de segitségével adatot lehet hordozni,
amit a form valtozok is elérnek. Konfigurdlasa is a Text Field mez6ével egyezik meg.

Rich Text Field Widget

Egy HTML tartalom eltarolasara és wyswyg szerkesztésére szolgalo komponens (3.41. &bra). A
konfiguraciojat a 3.42. abra mutatja, lényegében pont olyan, mint a tobbi text alapt widget
beallitasa. A 3.43. dbra a vezérl6t a Test Step TASK formjén is megmutatja, futas kdzben.

L] - L] - L]

personiName | I Text Field1 | I

S
Submit | Rich_text_area1 {B v oake

3.41. abra. A RichText field a whiteboardon

Options i
. i P .
Data mMulkiple ¥ [] This widget can be duplicated
Walidators
Contingencies Initial value i > 7 ¥
Qutput operation Select target - (_? Takes value * 5 (_?

3.42. dbra. A Rich text vezérl§ konfiguralasa
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Test Step

Text_fieldl

Rich_text_areal

BIZIUX yE=E

Fr=4==—1

[

e @I“l Background ¥ || Foreground

|For'|t '|
I

Size '|

3.43. abra. A Rich text vezérls futas kozben

Table Widget

Ez a widget szoveges adatok tablazatos elrendezésére szolgal (3.44. abra).

L - L - L
%
- personName I Text_field1 I
&
- & Table1
%

¥

- Submit1

3.44. abra. Table Field widget a tervezd cellaban

A vezérlst kétféle modon tudjuk konfiguralni:

1. Edit with table nézetben — Ekkor a tablazat minden egyes mezgjét cellarol cellara adhatjuk
meg (3.45. &bra).

2. Edit as an expression nézetben — Ekkor egy List<List<String>> irja le a tablazat elemeit,
azaz sorfolytonosan felsoroljuk az elemeit.

A 2 nézet a linkre kattintva valtogathato, de a tablazatunkat csak az egyik moédon adhatjuk meg.
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User aids
| [ AlewHTML
Options )
Data AALA | BBEBB Add row
validators | cccoccoccec DDDDDDDDD
oo Remove row
Contingencies
Add column

Remove column

Edit as an expression

[ ‘Use First row as horizontal header: [J Use First column as vertical header

Pagination: max number of rows = F (?

[ Allow selection

3.45. abra. Egy tablazat konfiguralasa tabla nézetben

A 3.45. abra a vizuélisabb tervezést mutatja, lathatjuk, hogy a sorok és oszlopok szamat mi
adjuk meg tgy, hogy a jobb oldali nyomo6gombokat hasznéljuk. Az egyes cellikhoz az értékek
megadhatok, de az Edit... kivalasztasaval (3.46. abra) az ismert Groovy szerkesztG jon be, azaz
minden cella egy tetszéleges kifejezés értéke lehet.

ABAA | BEBBB
fecceceecee v Edit.. DDDDDDDDDD

3.46. abra. Minden celldhoz van egy Fdit... lehetGség

Az 3.47. abra a konfiguracioé futasi képét mutatja.

Test Step
personName Text_field1
Tablel
AAAA BBBBB
Cccceeececece DDDDDDDDDD

3.47. abra. Tabla komponens futas kozben (Table konfiguracioval)

A mésik tabldzat megadasi lehetGség a kifejezéssel valo megadas, amit a mar emlitett 3.48.
abra mutat.
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User aids

Options

[ tallow HTML

Data listList

Validators

Contingencies

Edit with table

@x|s 2

3.48. abra. Az expression alapi konfiguracié

A listList script mogotti tartalmat az 3.49. dbra tartalmazza. A listak listdja egy 2 dimenzids
matrix, azaz egy tablazatot ir le.

Expression type

7T Constant
¥ Form field
& Java

4 Parameter
|[€) seript |
@ variable

Mame * listList

Select a process variable... w

Interpreter | CROOWY

Select a provided variable...

Return type

import java.util.List;
- List<String> sorok = new ArraylList<Strings>()

List=String= sor = new ArraylList<String=()
sor.add("asa");
sor.add("EBEE");
sor.add("Ccc");
sorok.add(sor);

sor = new ArraylList<String=()
sor.add("ana");

sor.add("EBBE");
sor.add("ccc");
sorok.add(saor);

sorok;

Ewvaluate

Automatic dependencies resolution

5

]ava.util.List v

Cancel

Browse...

Groowvy Quick
Categories

| User defined (9)
Bonita (12)
Collection (47)
Number (68)

Functions
: &

User createBonitalser(APlAccessor api

Boolean getBoolean(ResultSet resultse
Date getDate(ResultSet result, String p
Map<5String,List> mapDepartmentData(l
Map=5String,List> mapDepartmentData(l
Employee mapEmployee(ResultSet rest
List=HardwareltemDefinition= mapHard:
Person mapPerson{ResultSet resulkSat)
List<SoftwareltemDefinition= mapSoftw

Documentation

3.49. abra. Az Expression alapu konfiguracié mogotti script

Az 3.48. és 3.49. abréan lévé beallitdsok a tesztfutas soran az 3.50. dbran mutatott eredményt

adjak.
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Test Step

personName Text_field1l

Tablel
AAA BBB ccc
AAA BEB

cce

3.50. &bra. Tabla komponens futas kozben (expression konfiguracioval)

Megjegyezziik, hogy a tabla komponens csak megjelenitésre van tervezve, adatok megvaltoz-
tatasara nem alkalmas. A Pagination mezd nagyobb tablazat esetén azt mondja meg, hogy hany
soronként biztositson a vezérls lapozést a tablazaton beliil.

A komponensnek van még egy emlitésre mélto lehetsége, amikor a 3.51. abran is lathato Allow

selection checkbox-ot bekapcsoljuk. Ez mindkét tablazat konfiguracios modban a rendelkezésiinkre
all.

Edit as an expression

[ Use First row as horizontal header [] Use Ffirst column as vertical header

Pagination: max number of rows =

- ;P
(] Allow selection () Single @ Multiple
List of initial selected values ¥ | # 7 fromcolumnwithindex i 1 > & 2
Qutput cperation selectedTable (1] (# Takesvalue field_Table1 B |7 2

3.51. abra. Amikor az Allow selection lehetGséget bekapcsoljuk, akkor ezeket is megadhatjuk

Ez a mod engedélyezi, hogy a fut6é formban 16v6 tablabol kivalasszunk sorokat (3.52. &bra).

Test Step

personName Text_field1

Tablel
AAAA BBBBB
CECECCECCE DDDDDDDDDD
FFFFFFFF FFFFFFFF
DDDDDDDDDDDDD DDDDDDDDDDDDDDD

3.52. abra. A 2. és 4. sort valasztottuk ki egérkattintassal

A kivalasztott sorok kulcsoszlop értékei elmenthetfek. Az oszlopok indexelése 0-t6l indul és a
from column with indez helyen adhatjuk, meg, hogy ez melyik legyen. Az 3.51. abran ez most 1,
azaz a 2. oszlop. A field Tablel egy java.util. List, ennek megfelelen a selectedTable workflow
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valtozo is az. A SUBMIT1 megnyomésa utana ez utobbi keriil a megadott oszlop (most 1.) azon
sorai, amelyek ki vannak valasztva. A Mutat TASK formjara felvettiink egy Message komponenst
megmutatni a kivalasztott elemeket. Az Initial value-t erre a vezérlére ez a script allitja be:

String vissza = selectedTable.toString ()
vissza += " / " 4 selectedTable.size ()
vissza

Ennyi el6zmény utan nézziik meg ujra a futasi képerny6t, ahol a tablazat tartalmét is val-
toztattuk egy kicsit, hogy mindez jobban latszodjon. Az 3.53. abra a Test Step formja, miutan
kivalasztottunk 2 sort. A 3.54. &bra jobb oldala a fenti script alapjan feltoltétt Message kompo-
nenst mutatja a Mutat TASK form-jan. Lathatjuk, hogy a selectedTabla a kivalasztott elemek 2
elemi listajat tartalmazza.

Test Step
personName Text_fieldl
Tablel
AAAA-1-1 BBBBB-1-2
CCCCccccece-2-1 DDDDDDDDDD-2-2
FFFFFFFF-3-1 FFFFFFFF-3-2
DDDDDDDDDDDDD-4-1 DDDDDDDDDDDDDDD-4-2

3.53. abra. A 2. és 4. sort valasztottuk ki

Mutat

personName
[DDDDDDDDDD-2-2, DDDDDDDDDDDDDDD-4-2] / 2

SUBMIT4

3.54. abra. A kivalasztott sorok 2. oszlopa adta a listat

Editable Gried Widget

Els6 lepésként egy ilyen komponenst hizzunk a whiteboard-ra (3.55. abra).

Editable_grid1 Z?

3.55. abra. Ezzel a komponenssel a tablazatot szerkeszthetjiik is
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Az Editable Grid lényegében egy olyan tabla komponens (lasd az el6z6 pontot), aminek az
elemei szerkeszthetGek a Form-on. Ennek illusztralasara a mar ismert selectedTable (tipusa: ja-
va.util. List) workflow véaltozot hasznaljuk. Ez a komponens is hasznalhato ebben a 2 konfiguralasi
lehetGséggel:

1. Edit with table nézetben — Ekkor a tabldzat minden egyes mez§jét cellardl cellara adhatjuk
meg (3.45. &bra).

2. Edit as an expression nézetben — Ekkor egy List<List<String>> irja le a tablazat elemeit,
azaz sorfolytonosan felsoroljuk az elemeit.

A kovetkezGkben az expression modra adunk egy példat, a tabla mod teljesen hasonlé. A konfigu-
ralasi lehet6ségeket az 3.56. dbra mutatja.

WsEl dids

] Allow HTML
Options
Data tablevalues B £ ?
Walidators

— . | Editwithtable
Contingencies

[T Use First row as horizontal header [ Use first column as vertical header

Horizontal header values i > 7 o B B
Vertical headervalues i > 7 0 BH H
Output operation selectedTable @~ P Takesvalue field_Editable_grid1 BEEE~ # 7
[] Set aminimun number of rows -
W] Allow add/remove row
[] Set amaximun number of rows -
[] Set a minimun number of columns -
W] Allow add/remove column
[] Set a maximun number of columns -

3.56. abra. Az Editable Grid konfiguralasi lehet&ségei (expression modban)

A tableValues egy script, ami pont ugyanaz, amit az 3.49. abra is mutat. Megadhatnank egy
List<String> érték hasznalataval a horizontalis és vertikalis fejléceket is (mi most nem tettiik).
Nemsokara latjuk, hogy ez a komponens 4j sorok és oszlopok hozzaadasara és torlésére is képes,
emiatt altaldban sziikséges lehet ezen értékek megadésa is:

e Allow add/remove row — Akarok-e 1j sorokat hozzaftizni. Ha igen, akkor mennyi ennek a
minimum és maximum szama.

e Allow add/remove column — Akarok-e 0j oszlopokat hozzaftizni. Ha igen, akkor mennyi
ennek a minimum és maximum szama.
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Az Output operation a szokasos, megadjuk, hogy a tablat egy form action utan milyen valtozéba
(esetiinkben a selectedTable) akarjuk menteni. A mentés sikerességét a Mutat TASK formjara
helyezett Table widget segitségével ellendrizziik. A 3.57. abra a futtataskor megjelend indulé
allapotot mutatja.

Test Step
personName Text_field1
Editable_gridi
AAA BBB cce =S
AAA BEB cce

3.57. abra. A Test Step TASK formja indulaskor

Vegyiik észre a sorok és oszlopok kiegészitésére szolgald + és — ikonokat!

Test Step
personName Text_field1l
Editable_grid1i
AAA BBB cee Uj oszlop 1
AAA BBB cee Uj oszlop 2
Most beszirva Ez is most Alma Uj oszlop 3

3.58. abra. A Test Step TASK formja editalas utan

A 3.58. abra mér a szerkesztés utani allapotot mutatja. Beszartunk 1 4j sort és 1 1j oszlopot.
A cellak hasonléan szerkeszthetSek, ahogy azt az excelben is megszoktuk. A sikerességet az is
bizonyitja, hogy a selectedTable valtoz6d tartalma valoban a megvaltozott tartalmat mutatja a
3.59. abran, ami egy Table komponens, mogotte ezzel a valtozoval.

Mutat
Tablel
AAA BBB cce Uj oszlop1
AAA BBB cce Uj oszlop 2
Most besziirva Ez is most Alma Uj oszlop 3

3.59. abra. A tablat megmutatjuk a Mutat TASK formjan
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Group Widget

A Group widget feladata az, hogy sszefogjon vezérlSket (3.60. abra), igy azokat egyiitt is lehet
kezelni, kiilon stilust is kaphatnak.

- personiName [T Text_field1 [T

Message1

- Submit1

3.60. abra. A Group widget Gsszefog tobb beagyazott widget-et

Mindezt futas kozben a 3.61. dbra mutatja.

Test Step
Groupl
personName Text_fieldl
Alma afa alatt nyari piros alma

Szép dal...

3.61. abra. A Group widget Osszefog tobb bedgyazott widget-et

Q Tree view 52 lQ\ Overview|

@ File /html/_83MwC2aEeOpXaHCifFVSw.html

> [#] Submit1
v Groupl
» [ personName 3.62. abra.
;:XU'ELT A Group-ba egy masik Group is
* |=| Message , . . .
& Croup2 beadgyazhaté, amit a Tree View
J|_JIEE segitségével érhetiink el a leg-
kénnyebben.

Adatszerkezet oldalardl nézve, a Group-ot (esetiinkben field Groupl) leiré mezévaltozo egy
java.util. Map szerkezet, ahol:

e key — bedgyazott widget ID (a neve, amit megadtunk. Ez egy String)

e value — bedgyazott widget text értéke

A kovetkezGkben 2 gyakorlati példat néziink meg, hogy a group-ok hasznalatat jobban megértsiik.
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A group elemeinek irisa és olvasasa

i % %
&
@ - Emglish I
C
g 8
@
==
5
- French I
%
- Hungarian I
3.63. abra. Teszt process
&
- [ Submmit1 ]

3.64. dbra. A Stepl formja

A 3.63. abra 1 lépéses folyamatahoz készitlink egy Form-ot, amiben egy group van. A Form
a 3.64. abra szerint néz ki, a Stepl-re 1 db group vezérlGje van, 3 db Text widget-tel. Az group
inicializalasan keresztiil mutatjuk meg, hogy milyen moédon érjiik le a Java Map adatszerkezetét,
amit fel is toltiink értékekkel.

A, Tree View 32 Overview =08 A Appearance| & validation status ||, Preview
]

|’T_.'.+;.T+'T+-T é&] Group1

ok _| Submit1 General » Data description
v|[E=] Group1 ||| options

) Expression init-group Data
> english i i :
AT Multiple T (] This widget can be duplicated
> french
> hungarian
Initial value i init-group
Qutput operation Select target ¥ 7 Takesvalue

3.65. abra. A group példa konfiguralasa

A 3.65 abran lathatjuk, hogy az init-group Groovy script csindlja a kezdeti értékadast, aminek
ez a kodja:

(return ["english":"hello", "french":"Coucou", "hungarian":" Szia "]; J
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Nagyon fontos, hogy a visszatérési érték java.lang. Object, hiszen itt egy Map objektumrdl van
sz6. A futési képet a 3.66. abra mutatja.

Step1

Groupi
English

hello
French

Coucou
Hungarian

Szia

3.66. abra. A csoportban megjelentek a mez§értékek

Megjegyzésként itt mutatunk néhany Groovy parancssor, ami a Map adatszerkezetet hasznalja:

def map = [name:" Gromit", likes:"cheese",
map.get ("id") == 1234

map["name"|] = "Gromit"

map|’id '] = 1234

def emptyMap = |[:]

emptyMap. size () = 0

emptyMap . put ("foo", 5)

emptyMap. size () = 1

emptyMap. get ("foo") =— 5

A multiple group hasznalata

A 3.67. abra a példa BPMN abrajat mutatja.

@ =]
& i

é' @ O - %atatype and - > 1 Mukat -

n 2 Insert SQL

w, & Startl O

Fla G End
g 2 nd1

3.67. abra. A multiple group példa munkafolymata
Tekintsiik a 3-1. Programlistin mutatott TestGroupHolder Java class-t, amit majd le kell
forditani és jar-ba tenni, hogy a Bonita projektiinkhoz integralhassuk (dependencies). Az osztaly

célja, hogy tarolja a multiple Group mezGket, amire a groupltems adattagja szolgal.
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package org.

import
import
import
import
import
import

public

{

java.
java.
java .
java.
java.
java.

anura.bonita .commons;

io.Serializable;

util
util
util
util
util

.ArrayList ;
.Date;
.HashMap ;
.List

.Map;

class TestGroupHolder implements Serializable

public List<Map> groupltems = new ArrayList<Map>();

public TestGroupHolder ()

{

}
Jxx

Map i = new HashMap () ;
i.put("aa", 32);
i.put("bb", "Alma");
i.put("cc", new Date());
groupltems.add(i);

= new HashMap() ;
.put("aa", 55);
.put("bb", "Korte")
.put("cc", new Date
groupltems.add(i);

i 0);

= new HashMap() ;
.put("aa", 100);
.put("bb", "Szilva");
.put("cc", new Date());
groupltems.add(1i);

i
i
i
i

* @param args

*/

public static void main(String[] args)

{
}

A test01 workflow valtozd TestGroupHolder tipusi lett (3.68. abra).

Ldiie

Actors Add... (® test01 -- org.anura.bonita.commons TestGroupHolder -- Default value: initvalue
Data Edit

Connectors

=" Remove

BAM ) )

Parameters Moye

3.68. abra. A test01 workflow szint{i valtozé felvétele

Ahhoz, hogy ezt az osztalyt lathassuk, az 6t tartalmazo jar fajlt importalni kell, amit a Deve-
lopment — Manage jars pontnal lehet megtenni. Ezutan a jar-t a Configure cool bar button-nal a
Process és az Application dependencidhoz is be kell pipalni, ugyanis a process-ben és a FORM-on
is hivatkozunk ra (3.69. abra).
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t@'edqocalcgﬂﬁg;@ghipnforTE‘:‘rm (1.0) l‘:' [=]ies

Configuration of TESTO01 (1.0)

Configure TEST01 (1.0) process for execution (Business archive generation)

4 Actor mapping Application de|

¥ Connectors Select the jars to export For this configuration (all selected jars will belong to the

4 Parameter application classpath)

Y Actor filters Hierarchical view = Raw view

=) Process dependencies

% Application dependencies The hierarchical view presents the dependency tree of this process configuration.
» Authentication - () ProcurementMapper.groovy Add... g
=
ProcurementOrderGenerator.groo

— ';' SR Remove

__ (0 ProcurementUtil.groovy

= C‘ ProcurementVersion.groowvy

- ) onboardingMapper.groowy

| (7} onboardingUtil.groovy

[ ) onboardingVersion.aroovy

| validaters
v o B Others

+| (7 Bonita-ILL-Commons jar

(] Display advanced configuration Finish Cancel IJ
e ——

3.69. abra. Process és Application dependencidk bepipalasa

Fontos megérteni, hogy az igy el6allitott class hasznalata sokkal rugalmasabb, mint a Develop-
ment — Data types hasznalataval. Ott ugyanis nem tudunk metoédust és konstruktort csinalni az
osztalyhoz. Az elsé step form-jat a 3.70. abra mutatja.

* - Y - & _

&

- A [T B T C 01/01/ 2010
&

- AA 1 BB 1 cc [

&

:

3.70. abra. Az els6 step form-ja, kiemelve a group-ot

A FORM g¢grD nevii group-jdnak a konfiguraciojat a 3.71. abra mutatja, lathaté, hogy azt
Multiple médra allitottuk be.
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grD

ICeneral | ! Datadescription

_options
oet [ At least ~| 7

Contingencies Multiple I V] This widget can be duplicated [] At most > | F

[ Use aniteratori

Initial value i |testo1 @ 7 ¥ 2

Output cperation testol ® v | /7 Takesvalue field_grDscripk - 7 2

3.71. abra. A form grD nevi csoportjanak konfiguraciéja

Stepl
A B C
=
Group_D
AA BB cc
32 Alma FriNov 01 17:27.43 GMT+100 2013
Remove
AA BB cc
55 Kérte FriNov 01 17:27.43 GMT+100 2013
Remove
AA BB cc
100 Szilva FriNov 01 17:27:43 GMT+100 2013
Remove
AA BB cc
En adtam 1 Eztis én adtam 1 Meg ezt is én adtam 1
Remove
AA BB cc
En adtam 2 Eztis én adtam 2 Meq ezt is &n adtam 2|
Remove
Add

3.72. abra. A group-hoz még 2 sort vittiink be

Az Initial value kodja (a valtozo létrejottekor mar tartalmaz értéket, ahogy azt a 3-1. Prog-
ramlista is mutatja):

org.anura.bonita.commons. TestGroupHolder h = test01;
return h.groupltems;

Az Output operation kodja, ami a valtoztatott értéket visszateszi test01-be:

import java.util.logging.Logger;
import org.anura.bonita.commons. TestGroupHolder ;

Logger log = Logger.getLogger ("bonita");
org.anura.bonita.commons. TestGroupHolder h = test01;
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h.groupltems = field grD;

return testO1l;

A 2. form az els6 masolata. Célja bemutatni, hogy kibéviilt a group. Nézziik meg mindezt
futas kozben (3.72. abra)!

A kezdeti 3 sorhoz az Add link segitségével 2 tjat adtunk, majd a Submit utan a kévetkezs
step formja méar 5 sort hoz, azaz jol miikddik a program.

Screen Flow készités

A gyakorlatban létezd Form-okat sok esetben gy érdemes elkésziteni, mint egy Windows varazslot,
azaz Form-ok szekvencidjaként. A Previous és Next gombtipus egyetlen feladata, hogy 2 Form
kozott az atmenetet elinditsa egy Screen Flow (vagy més néven Form Flow) esetén. Ezt megérteni
szintén egy példan a legegyszertibb. A Test Step TASK-hoz készitiink 3 Formot, amit az Application
— Pageflow fiil segitségével tehetiink meg (3.73. abra).

2 Test Step
Forms | Transient Daka
Pageflow
Confirmation ® Pageflow ) Redirect to URL
& Start * Transition conditic © Next page
| Add..
Test_Step Test_Step |§| valaszt Test_Step_1 Add...
Edit
Test_Step_1 | | Test_Step |E| valaszt Test_Step_2 up
Test_Step_2 _—Llp- | Start true fest_srep Down
[:n.:. n < y
- _Remove
_Remaove R

3.73. a4bra. A 3 Form és hozzd megadva a transition szabalyrendszer

Alapértelmezésben a Next és Previous gombokkal abban a sorrendben jarhatjuk be a Form-
okat, ahogy az a Pageflow listan lathato. Ettol persze sokszor el kell térniink és még az sem biztos,
hogy mindegyik Form-ot be kell jarnunk, igy a jobb oldali beallit6 panelben adhatjuk meg, hogy
mely Form-rél milyen logikai feltétel teljesiilése esetén melyik masik Form-ra lépjiink. Mindezt
altaldban dinamikusan kiértékelve. Az egyes formjaink tervezési képét a 3.74., 3.75. és 3.76. abrak
mutatjak.

A Test_Step Form valasztd mezGjébe irt érték szerint a Nexzt vagy a Test Step 1 Form vagy
a Test Step 2 Form-ra visz benniinket. Ez a 3.73. abra Transition condition kiértékelt logikai
feltételéetsl fiigg, amelyek ezek (mindegyik egy script, ahogy lathato is).

Test Step — Test Step 1 esetén:

boolean b = field Text fieldl.equals("1")
b

Test Step — Test Step 2 esetén:

boolean b = field Text fieldl.equals("2")
b
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Amennyiben a valasztd mezébe 1 vagy 2 értéket irjuk, gy a Next gombra a megfelel§ Form-
ra megyiink at. A SUMBIT gomb barmikor megnyomhato (perszer a Form kitoltott értékeinek
valid-nak kell lenniiik). A feltételvizsgalatoknal azért kell mezdvaltozot hasznalni, mert a submit

gomb megnyomasaig csak ezek frissiilnek, azaz a feltételekben bekovetkezett valtozasokat is csak
ezekkel tudjuk kifejezni.

- Valasztd mezd [T

: >

- Elkudld

3.74. abra. A Test_Step Form

- masikStringVar

[

- stringVar \ I

m
o
24
m
b
b

3.75. dbra. A Test Step 1 Form

=2 masikStringVar [T €

3.76. abra. A Test Step 2 Form
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Submit Button Widget

A Submit gomb alapvets feladata, hogy egy szerver oldali Action-t valtson ki, aminek 2 hatésa
lesz. Egyrészt a mez6valtozok értékei bekeriilnek a workflow valtozokba, masrészt a kovetkezd
TASK-ra (Step-re) léptet a workflow design-ban (BPMN) definialt feltételek alapjan. A submit
képes ezenfeliil akcidkat és konnektorokat is futtatni (3.77. dbra), ami azért jo, mert fontos iizleti
algoritmusokat és értékbeallitdsokat, mentéseket tehetiink erre a pontra. Az akcidk lehet&vé teszik,
hogy scripteket és konnektorokat futtassunk, amikkel update-elni lehet a munkafolyamat kiils6 és
belst kornyezetét is.

j General &3 |A"Appearance| & Validation status | |0, Preview| = ¥ =
[ox] Submit1
General » Actions description
User aids
Options stringVar @ v 0 Takesvalue field_Text_Field =~ 7 2 %
Actions 8 |

masikstringvar hd Takes value Almg v
Connectors g ‘9 | ‘ = 9 X
Contingencies Add

3.77. abra. A submit gomb képes akciokat és konnektorokat futtatni

1. Actions — Amikor egy submit gombot megnyomunk, ahhoz tetsz6leges szamu akcio rendel-
heté. Ez azt jelenti, hogy a szokasos kifejezés szerkesztében algoritmussal (Groovy Script)
egy értéket elgallithatunk, amit a workflow valamely valtozoja kap meg értékként az acti-
on feldolgozéasa soran. A 3.77. &bran példaul az Alma String konstans el fog tarolodni a
masikString Var workflow valtozoba.

2. Connectors — A célja hasonl6 az akcidhoz, de itt egy Bonita konnektor fut le, kommunikéilva
a tavoli rendszerekkel adat megszerzési és/vagy elkiildési céllal.

Most roviden tekintsiik a4t azt, hogy milyen médon tudnank egy Groovy script-et futtatni agy,
hogy nem lépiink ki a TASK-b6l. Ennek bemutatasara a 3.78. abra Form-ja szolgal.

& - L - &

- Valaszt6 mezé [T Text_field2 [T

- Elkuld

3.78. abra. Egy script lefuttatasa - nem lépiink ki a TASK-bol
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A vélaszto mez6 valtozo hozzarendelését a 3.79. abra mutatja, azaz a field Text field1 mezs-
valtozo a stringVar-ba keriil egy action lefutasa soran.

Text_Field1

General » Data description
User aids
Options .
Data Mulkiple I [ This widget can be duplicated
Validators
Contingencies Initial value i stringVar G~ 5 ¥ 2
Field modifier i |java.lang.String w
Output operation stringVar @« 7 Takesvalue field_Text_Ffield1 | 72 2

3.79. abra. A valaszto mezd adat hozzarendelése

Ezutan a Text fieldl widget-hez (emogott van a field Text  fieldl mez6valtozo) vegyiink fel
egy validatort, aminek az egyik lépését lathatjuk a 3.80. abran.

Text_Ffield1

General » Validators description

User aids

SPTEE Add.. | Text_field1Validator1 | Name Text_field1Validatort

Data —

reate.. i * |

validators Validator type Groowy expression v

Contingencies RIEIEIE Error message * Rossz!!! - F 7
Parameter WYY =7 2
HTML class

Validator position: @) Below ) Above

Add the default validator For this widget

Validator position: @ Below () Above

3.80. abra. A valaszt6é mez§ validitora, ami S értékre enged tovabb a kdvetkezs Step-re

A Parameter nevi mezd tartalmazza ezt a Groovy Scriptet az ellenérzéshez, ez fut le:

Boolean b = field Text fieldl.equals("S")
b

A Form mitikodése a kiovetkezs 2 lehetSséget adja a Submit (Elkild a cimkéjének a neve) gomb
megnyomasara.

1. A text mez6 értéke == § — Ekkor a Submit kivisz a TASK-bol

2. A text mez6 értéke nem S — Ekkor a Submit nem visz ki a TASK-bél, de a script valami
hasznosat tud csinalni, példaul ment.
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Toébb submit gombot is kitehetiink, igy az Action és Konnektor halmaz méas és méas lehet mind-
egyikre, azok eltér§d modon tudnak mikodni. Tipikus példa az Elfogadéas vagy Elutasitas vagy
Tovabbi INFO kérés submit gombok kirakasa.

A Contingencies (eshetGségek) hasznalata (AJAX lehetGségek)

Minden Form vezérlére beallithato a Contingencies, ami AJAX-os miikddéssel segiti a form progra-
mozdjat. Amikor rdallunk egy vezérlére, akkor a General— Contingencies fiilr6l vehetjiik igénybe
ezt a szolgaltatast. Megadhatjuk, hogy mely mezGk valtozasa esetén kell az éppen design alatt 1évé
mezGt is frissiteni majd, amikor fut a form, de még nem nyomtunk meg egyetlen submit gombot
sem. A példahoz a 3.81. adbra Elso TASK-janak a formjat hasznaltuk, amit a 3.82. dbra mutat.

: O ' =8 @
- Skart1 -
:,5'\ Terminate end eventl
=
E
w
3.81. dbra. A BPMN design
& - & - &
&
- a I Acmegmutatdsa ||
%
- b I Submit2 értékre I
%
- Valami Igaz c-t bellit bégé. . |
%
- MNext1 [ |
&

3.82. abra. Az Elso TASK form-ja
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Data Widget name : Trigger change i Add... E i Erue - § 3
validators Checkbox1 _Remove

Show when a contingent field has changed

Foi M

Contingencies

Update value

updatevalahoay > 7 ¥ 7

3.83. dbra. Az a mez6 Contingencies beallitas

A feladat legyen ez:
e Amikor a checkbox=false, akkor a ¢ mezd nem latszik és az a=7777... legyen

e Amikor a checkbox—true, akkor a ¢ mez6 felbukkan, az a=6666... legyen

Expression type Groowvy Quick

Mame * updateValahogy Interpreter | CROOWY Categories

TU Constant

3 | User defined (0
& Form field Select a process variable... w | | Select a provided variable... . ©
Bonita (12)

4 Parameter L LIy wl LL— esue Ll L

‘ P Collection (47)
if (field_checkboxl)

@ wvariable I Number (68)

ertek = "GEEEEEE";
1 Functions

else

{

ertek ="777777777"
¥

ertek

Evaluate

Automatic dependencies resolution Documentation

Return type ]ava.lang.String v Browse...

Cancel

3.84. abra. Az updateValahogy script

Mindez azt jelenti, hogy az a és ¢ widgetekre (a 2 felss, bal oldali Text Edit) Contingencies
beallitasokat kell elvégezniink, mert azok fognak valtozni AJAX-os médon. Nézziik el6bb az a
mez6t!  Alljunk 14 és véalasszuk ki a Contingencies fiilet, ahogy azt a 3.83. Aabra is mutatja.
Tekintettel arra, hogy a véltozas egyetlen forrdsa most csak a Checkborl mez§ megvaltozasa,
igy elég azt betenni okként a 3.83. &bra bal oldali widget listajaba (Add... gombbal). A mez
mindig latszddjon, ezért true a jobb fels§ érték, ugyanis ezzel azt is szabalyozhatjuk, hogy egy
vezérl dinamikusan felbukkanjon vagy eltiinjon. Az updateValahogy egy script, amit a 3.84.
abra mutat. Most tessék figyelni, mert egy fontos megallapitas jon! A Checkboxl mez6valtozoja
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a field Checkborl, ezt kell hasznalnunk a scriptben és nem a mdogotte 16v6 ezVagyAz valtozot,
hiszen az csak egy szerver oldali miiveletnél fog beéllni, egy lefutott action keretében. Ez a script
akkor fog meghivodni, amikor az a mez6hoz tarsitott masik vezérls, azaz esetiinkben a Checkbozxl,
allapotvaltozason megy at. Emogott természetesen az AJAX-os miikodés rejtézik a hattérben.

Nézziik most a ¢ mez6t! Alljunk ra és valasszuk ki a Contingencies fiilet, ahogy azt a 3.85.
abra is mutatja.

Options This data field is contingent on: . Show immediataly
Data Widget name ] Trigger change 1 Add... IF i ezvVagyhz as 7 2
Validators Checkbox! Remove . )
e ~——  Showwhen a contingent field has changed
Contingencies a
T IF i field_Checkbex1 > 7 %
Update value
ezVagyAzscript = 7 ¥ 7

3.85. abra. A ¢ mez§ Contingencies beéllitas

A This data field contingent on: (azaz mitdl fiigg a mostani mez6, azaz jelen esetben a ¢) részhez
felvettiik a Checkboxrl mellé még az a mez6t is kisérletképpen, de ez valojaban nem része a feladat-
nak. Csak azt szerettiik volna megmutatni, hogy egy widget ily moédon tobb mésiktol is fligghet.
Ugyanakkor jegyezziik meg, hogy barmelyik vezérls is okozta a valtozast, a c értékiinkre mindig
ugyanaz az ezVagyAzScript script fog lefutni. Nem adhatunk meg kiilonb6z8 vezérlskhoz mas és
mas lefutd akciot. Esetiinkben most az ezVagyAzScript egyetlen sort tartalmat: field  Checkboxl
értékét adja vissza (3.86. abra).

B’ Form field
¥ Parameter

Select a process variable... v | | Select a provided variable... w

= field_checkbox1l

@ variable

3.86. abra. Az ezVagyAzScript

A 3.85. abra jobb oldalan egy szintén logikai értékkel, azaz a field Checkboxl értékével szaba-
lyoztuk a lathatosagot. Ha ez false, akkor nem, ha true, akkor latszik a ¢ mez6. A 3.87. és 3.88.
abra a futas kozbeni tesztet mutatja, amikor a checkbox pipa nélkiili és amikor pipas.
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a

1777777
b

SUBMIT2 ERTEKRE
Valami Igaz

(] C-T BEALLIT BEEEE (ES MARAD )
NEXT1

3.87. abra. A C valtoz6 mez&je nem latszik, az a=7777...

a A ¢ megmutatasa
5666666 true

b

Valami lgaz

3.88. abra. A C valtoz6 mezGje felbukkant, az a=6666...

A kivant miikodést tokéletesen elGallitottuk. Megjegyzés: Tekintettel arra, hogy scriptek fut-
hatnak a Contingencies kezelés soran, igy ez jo jelolt a hattér munkék bizonyos részeinek elvégzésére
is (pl. Save & Edit).

Az iFrame Widget

Ez egy nagyon egyszerdi output komponens, egyetlen paramétere az az URL (példa: http://
index.hu), ahonnan betdltsén egy html tartalmat az iFrame-be.

HTML Widget

Ez egy nagyon egyszerd output komponens, egyetlen paramétere egy HTML kodrészlet (példa:
<b>aaaaaaaaaa</b>), amit az Initial value mez6énél kell megadnunk. Természetesen ez a kod-
részlet egy dinamikus script dtjan is megadhato.

Simple Button Widget

Amennyiben valamilyen Javascript-et akarunk futtatni, tgy egy ilyen gombra azt a HTML szab-
vanyban ismert médon ra lehet tenni.
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4. A Bonita 6. portal Attekintése

A Bonita Portal az a hely, ahonnan a felhasznal6 és az adminisztrator is el tudja érni a mindennapi
munkajihoz sziikséges funkcidkat. A felhasznalok ezen keresztiil kezelhetik a taszkjaikat, folyama-
taikat, riportjaikat. Az adminisztrator itt menedzselheti a user, group és role neveket, telepitheti
a process alkalmazéasokat.

i Welcome: Helen Kell e User Settings =
(s Bonitasoft . | sutg
[ Tasks > Cases ¢ Apps
—— .
Q¢ mytasks Validate Travel Request
© ruailable tasks O ¢ Names$ Due date # No deseription.
() Apps: Travel Request Due date: in 59 min
© Hidden v © Validate Travel Request @in somin >
Travel Request _

’ —_— Subtasks 4 ADD SUBTASK

1-10f1
? <> No data

) Apps

0-00f0 | £ >

O Travel Request

1

Done subtasks
No data

0-00f0 | { | >

Technical details

Ready since May 23, 2013

Comments
System
Isec The task "Validate Travel Request” is now assigned to helen.kelly o

ago

1-10f1 | £ >

4.1. 4bra. Bonita 6 Portal - User nézet

A Bonita Portal altalanos felépitése
A Bonita Portélt alapvetGen a kdvetkezd 2 csoport hasznélja:
1. A felhaszndlok: A munkafolyamatok inditésa, a feladatok menedzselése és riportok lekérde-

zése. A 4.1. &bra ezt a nézetet mutatja, amit a jobb felsG sarokban olvashatd User felirat
(dropdown vezérlg) is mutat.
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2. A rendszergazddk: A Bonita motor és a hozza kapcsolodd adatbézis menedzselése. Ezt a
jobb felss sarok dropdown vezérlgjének Administrator értékével valaszthatjuk ki (4.2. abra).

A fenti 2 nézet kozott ide-oda kapcsolhatunk, amennyiben a bejelentkezett user rendelkezik a
megfelel jogosultsaggal. A Bonita ezt nevezi User Profile-nak. A Bonita 6 kétféle portalt bocsat
rendelkezésiinkre, hogy a mindennapi feladatainkat elérjiik és elvégezhessiik:

1. A webes verzi6, ami desktopos bongészdkre lett tervezve

2. A mobil verzi6, ami iOS, Android és Windows Phone alapi késziilékek méretéhez van ter-
vezve.

Amennyiben a Bonita Portal alkalmazas a https://server:port/bonita helyrdl érhetd el, tgy
a mobil verzi6 egy /mobile URL utonév hasznélataval innen indithat6: https://server:port/
bonita/mobile. A portalt minden nyelven lehet hasznalni, ennek feltétele minddssze egy GNU
gettext po fajl elkészitése és telepitése. Ezt majd részletesen bemutatjuk.

GBUnitasoﬂ Welcome: William Jobs e Administrator v| Settings
Apps management v Directory ~ Analytics Configuration
MORE
© Disabled Travel Planning (1.0)

+ Resolved B Name#$ Version State Installed on No description.

Installed on: 05/27/2013 at 14:10 3 Installed by: Jan Fisher
I Unresolved | Travel Planning 1.0 ¥ May27, 2013
No description. e
i1 Categories Statisties

Travel Request 1.0 ¥ May 27, 2013 Number of cases: 0 ongoing /0 archived
No description. Tasks in failed status: 0

1-20f2 | £ | >
Configuration

Connectors: Resolved
Actors: Resolved

BonitaSoft ® 2013 All rights reserved_

4.2. abra. Bonita 6 Portal - Administrator nézet
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A Bonita Portal altalanos felépitése
A profilok (jogok)

A profile a jogok egy elére megadott halmaza, amit névvel latunk el, hogy utana ezt sziikség esetén
hozzarendelhessiik egy felhasznilohoz. Mar emlitettiik, hogy van 2 elére definialt profile: User és
Administrator. Amennyiben egy user-nek a kett6 kozott kell jogokat biztositani, gy egy 1j profile
létrehozésat a 4.2. dbra Configuration— Profiles meniipontjanal kezdeményezhetjiik. Ezt régebben
User Right (felhasznaldi jog) meniipontnak hivta a portal. A betolt6dott lap 1ényegi részét a 4.3.
abra mutatja.

(s Bonitasoft

+ CREATE PROFILE

Apps management ~ Organization ~ Analytics Configuration ~ .

CEESD rinisracor

The administrator can install an app,
Administrator > atask). w

The administrator can install an app, manage the organization, an.

>

Technical details
User
~ The user can view and perform tasks as well as start a new case o. Users: 22
Groups: 0
1-20of2 Roles: 0

Member ships: 0

4.3. abra. Profile konfiguralas - 1. kép

B Name3

Create a Profile

Name*

| TravelSuperUser

Description

Ez a felhasznalo segit az adminisztratornak,
mindenben.

Profileicon

Click here to browse to your .zipfile.

CREATE CANCEL

4.4. abra. Profile konfiguralas - 2. kép
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BACK

TravelSuperUser

Ez afelhasznilé segit az adminisztratornak, de nem
mindenben.

Navigation bar editor

CREATE MENU

RESET

Mapping

This profile will be available to the users mapped upon next login.

Users mapping Groups mapping

No data No data

ADD A USER ADD A GROUP

Roles mapping Memberships mapping

No data No data

ADD A ROLE ADD A MEMBERSHIP

4.5. abra. Profile konfiguralas - 3. kép

Kattintsunk a + CREATE PROFILE gombra, aminek a hatasara a 4.4. 4bran mutatott popup
ablak jon be. A példaban felvettiink egy TravelSuperUser profile nevet és megnyomtuk a CREATE
gombot. Megjelenik a 4.5. dbrarol nézhetd profil konfiguracios lap, ahol a kovetkezd miiveleteket
végezhetjiik el:

e Egy elvégezhets feladatokat 6sszefogd menii készitése a profile szamara (CREATE MENU ).
Kivalasztva a 4.6. 4bra trlapja jon be, itt bepipalhatjuk és menii névvel lathatjuk el azokat
a funkciokat, amiket ki szeretnénk ajanlani annak a felhasznalonak, aki ebbe a profilba van
téve.

o A Mapping szekcio 4 részbdl all (4.5. abra):

— Users mapping: Megadhatjuk, hogy mely felhasznalok keriiljenek a konfiguralas alatt
lévs profilba. Altalaban ne konkrét user-eket adjunk meg, de ez a lehetdség idénként
mégis sziikséges lehet.

— Groups mapping: Megadhatjuk, hogy mely csoportok keriiljenek a konfiguralas alatt
1év6 profilba.
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— Roles mapping: Megadhatjuk, hogy mely szerepkorokben 1évé felhasznalok keriiljenek
a konfiguralas alatt 1évé profilba.

— Memberships mapping: Megadhatjuk, hogy mely tagsidgban (group—role relacio) felhasz-
nalok keriiljenek a konfiguralas alatt 1évé profilba.

-
TravelSuperUser - Create menu
Menu name*
Ez a TravelSuperUser meni
Display name Description
Tasks visualize & do tasks
' Tasks manage tasks
Cases visualize cases
Cases manage cases
Apps visualize & start apps
Apps manage apps
v Users manage users
v Groups manage groups
v Roles manage roles
Impor t/Export import/export organization
v Profiles user privilege settings
Analytics Monitoring
1-120f12
CANCEL

4.6. abra. Profile konfiguralas - 4. kép

Van egy inyiri felhasznalonk, 6t tegyiik be (az ADD A USER gomb hasznélatéval) a példaban
mutatott TravelSuperUser profilba, majd jelentkezziink be vele. A 4.7. abrardl lathatjuk, hogy
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megkapta a definidlt fémeniit, ami csak azokat a funkciokat engedi elérni, amik ebbe a profilba

tartoznak.
Ez a TravelSuperUser men( ~ _

Failed

Name + Due date +

4

Executed

No data

Apps

Pool

4.7. abra. Profile konfiguralas - 5. kép

Befejezésiil szeretnénk felhivni arra a figyelmet, hogy a profilok jogosultsigokat adnak egy
felhasznalonak, igy amikor egy 1j user-t hozunk létre, az nem fog tudni addig bejelentkezni, amig
valamilyen profilba nem tessziik be, hiszen enélkiil a rendszer nem tudna 6rkodni a jogosultsagai
felett.

Be és kijelentkezés

A Bonita Portal hasznalata azzal kezdddik, hogy a login ablaknal be kell 1épni. Amennyiben
valamilyen SSO megoldas be van konfiguralva a portalt befogad6 alkalmazasszerveren, gy ezt a
portal at tudja venni, ekkor nem jelenik meg a bejelentkezé ablak. Az alkalmazasbol kilépni a
Setting— Logout kivalasztasaval lehet.

Nyelvi lehetdségek

A Bonita Portal lehetévé teszi a nyelvek kozotti valtast a Settings— Language meniiponton ke-
resztiil. Az alaptelepités csak az ismertebb nyelveket tartalmazza, de egy 0j nyelv hozzaadasa
meglehetdsen egyszerd. A nyelvi fajlok a GNU gettext csomag po formatumaban késziilnek, ezeket
kell telepiteni. A po fajlok elkészitését az 5. fejezetben részletesen ismertetjiik, mig azok telepi-
tését a Bonita éles kornyezet kialakitasanak bemutatésa soran irjuk le. Egy 4j po fajl készitése
célszertien mindig az angol nyelvii valtozat egy mésolata, amit egy poeditor eszkozzel alakitunk at
magyar nyelviire.

Az Organization kezelése

Az Organization jelentését és jelentGségét a 2. fejezetben mar alaposan attekintettiik. Most azt
nézziik meg, hogy a Bonita szerveren mindezt milyen modon lehet menedzselni. Ez 4 {6 témakort
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jelent:
e felhasznalok menedzselése
e csoportok menedzselése
e szerepkorok menedzselése
e egy XML formaban térolt Organization importja/exportja.

Az 6sszes funkcionalitast a portal Organization fémentipontjatol tudjuk kivalasztani.

Felhasznalok menedzselése

Az Organization— Users kivalasztasaval hozhatunk létre 4j felhasznalot és adhatjuk meg a legfon-
tosabb leiré adatait. A DEACTIVE gomb segitségével a kijelolt felhasznalot felfiiggeszthetjiik. Az
EDIT USER gomb egy létezd felhasznélé adatainak karbantartasat biztositja. Nagyon fontos rész
a Memberships adatok megadasa, ugyanis itt tudjuk a felhasznalok tagsigat, azaz Osszetartozod
(group, role) parjait megadni. Amikor egy felhasznalot betesziink egy csoportba, akkor a szerep-
kér megadasa mindig kotelez, amiatt van egy altalanos, elére létrehozott Member role, ugyanis
el6fordulhat, hogy bizonyos esetekben csak a csoportba helyezés 1ényeges szamunkra.

Csoportok menedzselése

Az Organization— Groups kivalasztasa utdn jonnek be azok a funkciok, ami 1j csoportok létreho-
zasat, a meglévGek menedzselését szolgaltatjak szamunkra. Uj csoportot a CREATE A GROUP
gomb megnyoméaséaval csindlhatunk. Egy régit pedig az EDIT gomb kivalasztédsaval tarthatunk
karban.

Szerepkorok menedzselése

Az Organization— Roles kivalasztédsa utan jonnek be azok a funkciok, ami 0j szerepkorok létreho-
zasat, a meglévGek menedzselését szolgaltatjak szdmunkra. Uj szerepkort a CREATE A ROLE
gomb megnyoméaséaval csindlhatunk. Egy régit pedig az EDIT gomb kivalasztasival tarthatunk
karban.

Organization Export/Import

Az Organization— Import/Export kivalasztasa utén jelenik meg a 4.8. abra tartalma. Itt lehet
egy kapott Organization XML fajlt hozzafésiilni a mi identity adatbazisunkhoz vagy mi is képesek
vagyunk ilyet exportalni. A Bonita Studioban is van lehet&ség Organization részstrukttra létre-
hozéasara és exportilasara. Itt jegyezziik meg, hogy a stididban is az Organization fémeniipont
szolgél mindezek elvégzésére, a kovetkezG almenii pontokkal:

e Organization— Manage...: A fejlesztéshez sziikséges struktira (group, role, membership,
user) létrehozasa.
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e Organization— Publish...: A studio beépitett Bonita user adatbézisba telepiti a Manage...
meniipontnél kialakitott strukturat.

e Organization— Ezport.... XML fajlba exportalja a kivalasztott Organization struktarat.

e Organization— Import...: Egy XML fajlbol importalja az Organization struktarat.

Apps management ~ Organization -

Import an existing organization

Warning: This will import a file containing your whole organization data.
Be careful, your organization will be mer ged with existing data.
In case of conflict, the priority is given to the imported file

b

Click here to browse to your .zip file.XML file (.xml) =

IMPORT

Export the installed organization

Warning: This will export a file containing your whole organization data.
Dataincluded are: Users, groups and roles
EXPORT

4.8. abra. Organization import/export

A process alkalmazasok menedzselése
Uj alkalmazas (process) telepitése

Lépjiink 4t Administrator vagy olyan profile-ba, ami lehetévé teszi a process-ek menedzselését. Az
Apps management— Apps meniipontot valasszuk ki és nyomjuk meg az INSTALL APPS (zold)
gombot, amire egy fajlkivalaszto popup ablak jelenik meg. A Bonita deployment formatuma a bar
(Business Archive) fajl, ezért olyant kivalasztva tudunk egy 1j alkalmazést telepiteni, ami ezutan
meg is jelenik az elérhets alkalmazésok listajaban. Idénként szeretnénk letiltani (de nem t6rélni)
egy process application-t, ehhez a DISABLE gomb ad tamogatas. Mindezt az ENABLE gombbal
tudjuk visszavonni, amennyiben ismét szeretnénk az alkalmazést elérhetévé tenni.
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Az alkalmazasok kategoéridkba sorolasa

Amikor sok process alkalmazast készitettiink mar, akkor jol jon, ha ezeket kategoridkba szervezhet-
jik. Valasszunk ki egy process-t és nyomjuk meg a MORE gombot, ahol kategoriakba sorolhatjuk
az alkalmazésainkat, s6t ehhez 1j kategoridkat is felvehetiink. Ezutdn User nézetben az Apps
meniipontnal mar ilyen kategéridkra is kattinthatunk és csak azok a processek jonnek be, amik a
kivalasztottba tartoznak.

ACTOR mapping a portalban

Mindegyik process alkalmazashoz fejlesztési idében elkészithetjiik a 2. fejezetben bemutatott Actor
Mapping miveletet, ahogy azt a 4.9. abra is mutatja. Ez azért rugalmas, mert Gjratelepités nélkiil
is tudjuk dinamikusan szabalyozni, hogy egy ACTOR név milyen USER halmazra képz6djon le.

Entity mapping

Actor name Display name Actions

User (0}

Group(13)
Employee actor Employee actor Role(0)
Member ship(0)

10f1

4.9. abra. Actor Mapping a portalon

A process példanyok menedzselése

Egy process alkalmazéas példanyat a Bonita Case-nek vagy process instance-nak is nevezi. Ezt
magyarul workflow példdnynak nevezhetjiik. Ezek menedzselését az Apps management— Cases
meniipontja valositja meg. Kiilon elérhetjiik a még nyitott (Opened fiil) és a mar lezarult (Archived
fiil) folyamat példanyokat, visszanézhetjiik azok historikus adatait. A nyitott folyamat példanyokat
az Apps cimke alatt kiilon alkalmazésonként is nézegethetjiik. Miutan raalltunk egy konkrét
folyamatra, kivalaszthatjuk a MORE gombot, ami a lefutis részleteit mutatja be, sGt tetszéleges
szamu megjegyzést is fiizhetiink mindehhez. Az itt levé OVERVIEW gomb pedig egy Osszegzs
attekintést ad a teljes folyamatrol.

A process TASK-ok menedzselése

Kivalasztva az Apps management— Tasks pontot egy olyan lap jon be, aminek a lényegi részét a
4.10. 4bra mutatja. A Human fiilr6]l egy fontos adminisztratori feladatot végezhetiink el, ugyanis
minden kivalasztott TASK-hoz az ASSIGN és UNASSIGN gombokkal tovabbi feladat végrehaj-
tokat adhatunk meg, vagy éppen vonhatunk vissza dinamikusan. A MORE gombra kattintva
attekinthetjiik a feladat eddigi kiséré adatait, s6t mindehhez itt is fiizhetiink megjegyzéseket az
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ADD COMMENT gomb segitségével. A Failed és Ezecuted fiilek az ide tartozo feladatokat mu-
tatjak. Az Apps résznél munkafolyamatonkénti bontasban is attekinthetjiik a TASK-okat.

Apps management Organization ~ Analytidg

ASSIGN UNASSIGN

O ¢+ Names# Due date #

Failed

Executed

Apps o @ Stepl 9 @? min ago

Pool1

Pool 10f1

(O Pool1

4.10. abra. TASK menedzsment - Administrator médban

Analitikak admin profile-ban
Monitorozas

Az Analytics— Monitoring kivalasztasa utan alaphelyzetben a kdvetkezs informaciokat szolgaltatja
a portal admin profile esetén:

e A hibara futott taszkok szama (Number of failed tasks)

A lefutott workflow példanyok szama (Number of apps resolved)

A nyitott workflow példanyok szama (Number of open cases)

A nyitott taszkok szama (Number of open tasks)

Riportok készitése

Az adminisztrator gyarilag a kdvetkez6 riportokat lathatja:
e case lista
e atlagos case végrehajtasi idg
e taszkok listaja

A 4.11. &bra példaul a méasodik lehetGséget mutatja. A lekért grafikonhoz megadhatjuk az id6-
szak kezdetét és végét, valamint kivalaszthatjuk a vizsgalni kivant workflow alkalmazast is (Apps
cimke). A tobbi riport is hasonléan paraméterezhets. Az EXPORT gombbal PDF-be menthetjiik
a riportot.
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Egy 14j riport telepitése

Magunk is készithetiink riportot Jasper Reports eszkozben, amit utana a gyari lehetGségek mellé
telepithetiink. Ezt az Az Analytics—INSTALL REPORT gombbal eszkozolhetjiik.

Average case time

Generated by:  walter.bates "™ Generated on:  12/08/201315:13:37

This report displays the average time to close a case. Two figures are available: the mean and the median for a given period and/or app.
You can access Bonita BPM Portal by clicking on a link in the below table.

The display is limited to the first 100 items. To see all items, click on the EXPORT button at the top right of the page.

Parameters

Period Apps

from:

1120142013 All v

12/08/2013

200
175

§ o 15
125

ration

¥ 100

a

T 7 Mean
.a 50 5

z 25

Median
00
12/08/2013

=
)
uoREINp UES|y

4.11. abra. Atlagos workflow példany id6tartam riport

A Bonita Portal hasznalata felhasznal6i médban

Process példanyok inditasa

- All >

Categories

Name % Version

MyCategory Pool L0

No description.

Pooll 1.0

No deseription.

1-20f2
4.12. abra. Bonita Portal - felhasznal6i moédban - Apps
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A 4.12. abra a User profile induld lapjanak azt a részét mutatja, ahol kezdeményezhetjiik a
process alkalmazasok (Apps), példanyok (Cases) és feladatok (Tasks) hasznélatat. Amennyiben
egy 1j munkafolyamatot szeretnénk inditani, akkor menjiink az Apps vizszintes fiilre és valasszuk
ki a megfelel§ process alkalmazést, amit elinditani a START gombbal lehet (nem latszik az abréan).
Az abréan most 2 kivalaszthaté alkalmazés van: Pool és Pooll (ezek csak tesztek, ezért nem tul
beszédesek). Szeretnénk kiemelni, hogy a Categories résznél lathato a létrehozott, jelenleg egyetlen
kategoridnk, ami az elindithatd process tipusokat szedi Gssze egy-egy logikai csoportba.

¥ Cases ¢ Apps

E5 Mycases >

¢ Worked on ID+ Appnames#* Start date
& Archived 4 Poolt 2hr ago
1of1

4.13. abra. Bonita Portél - felhasznaloi modban - Cases

O OUINIdSUIL

[# Tasks > Cases & Apps

L—:,i My tasks

Due date

Available tasks

[=| Hidden v (O Stert ()5t minage >

Pooli

=, Done
1of1

() Apps

O Pool
O Pool1

4.14. adbra. Bonita Portal - felhasznaloi moédban - Tasks
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Process példanyok kezelése

A Cases fiil (4.13. abra) a méar futo vagy lefutott (és archivalt) workflow példanyok kezelését teszi
elérhet6vé. A My cases azokat a process példanyokat mutatja, amiket a bejelentkezett felhasznélod
inditott el. A Worked on mutatja azokat, amiken az aktualis user dolgozik. Az Archived pedig a
mar lefutott workflow példanyokat teszi elérhetévé. Mindezen eszkozok azt segitik, hogy a végén
egy konkrét workflow instance-t (aminek az egyedi azonositojat az ID oszlop mutatja) ki tudjunk
véalasztani és alkalmazzuk r4a a MORE gombot, ahol az adminisztratori miiveletekhez hasonlokat
tudunk elvégezni.

A taszkok kezelése

A 4.14. abra a feladatok kezelésének kiindul6é pontjat mutatja. A To do az éppen elvégezhets
Osszes feladatot mutatja, természetesen a bejelentkezett felhasznéldé vonatkozasaban. Az abran
lathato 3 fekete gomb haszndlata fontos, ezért nézziik meg egyenként a jelentésiiket:

e TAKE: Egy kivilasztott TASK ezzel csak a miénk lesz, mas szavakkal magunkhoz vessziik,
hogy mi csindljuk meg. Ezzel ez bekeriil a My Tasks mappéba, ugyanis innent6l kezdve csak
mi latjuk.

e RELEASE: Amennyiben egy magunkhoz vett TASK-ot vissza szeretnénk tenni a taszk ko-
sarba, ugy valasszuk ki és nyomjuk meg ra ezt a gombot. Ezzel Gjra mindenki lathatja, akik
a TASK létrejottekor jogosultak voltak azt kezelni.

e HIDE: A kivalasztott TASK-ot elrejti, ami ezzel megjelenik a Hidden mappéaban. Egy elrej-
tett feladatot a RETRIEVE gombbal ismét lathatova tehetiink a taszk kosarban.

A Done mappa tarolja a felhasznédld Gsszes elvégzett feladatat, azok k6zott természetesen szintén
lehet keresni. Az Apps cimke alatt az elérheté taszkjainkat alkalmazasonként bontva is lathatjuk.
Minden szamunkra lathato és elvégezhetd taszkra kivalaszthatjuk a DO IT (z6ld) gombot, amire
bejon a taszkot kezel§ form, azon elvégezhetjiik, adminisztralhatjuk a feladatunkat. A MORE
gomb itt is ad egy attekintési lehetGséget. Mar a DO IT gomb megnyomésa el6tt is van 2 kiegészits
lehetGségiink a taszkok kezelésével kapcsolatosan:

e Készithetiink hozza tetszéleges szamu alfeladatot (ADD SUBTASK gomb, lasd a kévetkezd
pontot)

e Fiizhetiink hozza tetszéleges szami megjegyzést (ADD COMMENT gomb)

Az alfeladat (subtask)

Amikor egy TASK példany esetén az ADD SUBTASK gombot nyomjuk meg, akkor méasokat is
bevonhatunk abba a részfolyamatba, ahogy a taszkot megoldjuk és hozza Osszegytijtjiik az infor-
maéciokat. Ez lényegében olyan, mint egy masik felhasznalotol kért megjegyzés az adott feladatra
vonatkozoéan. A gombnyomasra a 4.15. abra ablaka jelenik meg, nem sziikséges semmilyen magya-
razat ehhez.
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Add a subtask

Title*
Kerlek nézd meg, hogy elég kerek-e

Description

Kerekség vizsgalat. Itt fontos a sugar, ugyanis kis
gorbiilet esetén nem fog mikodni

Priority*

Highest v
Due date

12/20/2013 f3)
Assign to*

|sabel Bleasdale

4.15. abra. Alfeladat kiadasa

= Todo >
¢ I T ST
L-:* My tasks
Available tasks O # Name<+ Due date +
5[ Hidden s @ Kérlek nézd meg, hogy elé. . in 11 day
Pool
S D
o 1af1

4.16. abra. Az alfeladat megérkezése

A 4.16. abra mér azt jeleniti meg, hogy Isabel belépett és a munkakosaraban ezt az altaszkot
ugyanigy latja, mint mindegyik masikat. S6t még O is csinalhat beléle altaszkot és adhat hozza
megjegyzést. Amennyiben megoldja, ugy egy tobbsoros szévegbe irhatja be a vélaszat, azaz a
subtask mindig ilyen formot jelenit meg.

A BPM Portal és a Formok elérése

A Bonita Portélon kezelt TASK formok mindegyikének van egy URL-je, ezzel direkt is elérhetjiik a
taszkokat kezels trlapokat. Erre néhany szituacioban sziikség is van, gondoljunk csak arra, amikor
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egy feladatot megoldé linket levélben kiildiink ki. Tegyiik fel, hogy ez az URL a portél linkje:

(https://myserver:SOSO/bonita j

Ekkor egy form direkt elérése:

http:// myserver:8080/ bonita?ui=form&locale=en#form=Task%201link %20via%20email ——1.0——TaskSentry&w=
mode—app&task =82

Ezt a linket egy ilyen Java programmal is el§ tudjuk allitani:

StringBuffer buffer = new StringBuffer ("URL: <a href=\"");
buffer.append("http://");

buffer.append(host

buffer .append (":") ;

buffer.append(port);

buffer .append("/bonita?ui=form&locale=en#form=");
buffer .append (formName) ;

buffer .append("\ $entry&mode=app&task="});

buffer .append(activityInstanceld);

buffer .append("\">here</a>");

return buffer.toString();

Amennyiben az autologin lehetGséget (anonymous user) szeretnénk hasznalni, akkor a

[&aut010gin:PoolName—PoolVersion j

részt adjuk meg a # karakter (a form van ott) elétt. Az islehet, hogy a Bonita Portalhoz kothet
URL-t egyatalan nem szeretnénk hasznalni, ekkor az URL-ben a &mode=app részt é&mode=form
szovegre kell cserélniink a # karakter utan.

A mobil portal

Ahogy azt mér emlitettiik, a Bonita rendelkezik a portal mobil platformra testre szabott valtoza-
taval is. Itt fontos kiemelni, hogy ekkor az Administrator profile nem érhetd el, kizaroélag csak a
felhasznaloi feladatok elvégzése tamogatott. A mobil portal egy kiilén nyelvi po fajllal rendelkezik,
igy ha ezt is akarjuk hasznalni, akkor azt is telepiteni sziikséges.

Naplozas

A Bonita a Java beépitett (java.util.logging) naplozasat hasznélja, a részleteket a Bonita dokumen-
tacio ezen az URL-en tartalmazza: http://documentation.bonitasoft.com/logging-overview.
Amennyiben

e Tomcat a szerver, igy ezt érdemes atnézni:
http://tomcat.apache.org/tomcat-6.0-doc/logging.html.

e JBOSS esetén pedig ezt:
https://community.jboss.org/wiki/JDKLoggingInJBossb17_sscc=t.
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5. Alkalmazas fejlesztés a Bonita Studié 6. hasznalataval

Ezen fejezetben bemutatjuk azokat a Bonita lehet&ségeket, amik egy alkalmazas 6sszeépitése soran
hasznos elemek lehetnek. Az egyes témak csak lazan csatlakoznak egyméshoz, de egyiitt hozzaja-
rulnak ahhoz a tudashoz, ami egy sikeres alkalmazés épitése sorén sziikséges.

A TASK Operations hasznalata

Legyen az a teszt workflow, amit az 5.1. &bra mutat, ennek a koévetkezd 2 darab pool szinti
valtozoja van:

1. a: Text tipus

2. b: Text tipus

Skark1

Terminate end ¢

5.1. abra. Operations hasznélata - Teszt workflow

Tekintsiik az Elso nevi taszkot és a tobbi beallitas mellett vegyiink fel 2 Operations-t, azaz
miveletet is. Ezek olyan akciok (action), amik akkor futnak le, amikor a step kompletté valik,
azaz esetiinkben az Elso taszk elvégzése utan. A 5.2. abra mar az Elso step konfiguraciojanak
végeredményét mutatja, amit az Operations fiillon végeztiink el és igy kell értelmezni:

e az a workflow véaltozo vegye fel azt az értéket, amit az AAAA nevii Groovy script (5.3. abra)
elgallit.

e a b workflow valtozo vegye fel a BBBB konstans értéket (ez nem script most!).

ERe— a @~ | P Takesvalue AAAA B~ 2 2 %
lteration

Connectors b B~ 7P Takesvalue BEEB -7 7 %
BAM

_— Add

Operations

5.2. 4bra. A 2 darab Operation megadva
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Expression type

TU Constant

¢ Parameter

P Script

@ Variable

Groovy Quick

MName * |AAAA Interpreter | CROOWY Categories

. - - | User defined (0)
Select a process variable... w | | Select a provided variable... .

Bonita (12)
Collection (47)
return atb; Number (68)

int plussz(a, b)
{

¥

Functions
"v+plussz(32, 56) r

Evaluate

Automatic dependencies resolution Documentation

-

w Browse...

Return type |java.lang.String

Cancel

5.3. dbra. Az AAAA nevi script tartalma

Itt most 2 példat lattunk a Script Editor hasznalatara is, de a cél az volt, hogy megismerjiik a
TASK Operations hasznalatat, aminek az a haszna, hogy a task befejez6désekor még a workflow
bels§ valtozoin miiveleteket végezhessiink, igy azok allapotat beallitsuk. Tekintettel arra, hogy
ekozben egy script sok mas miiveletet is el tud végezni (adatbazis, e-mail, .. .), ez egy meglehetdsen
altalanos eszkdz a keziinkben. A Masodik nevii TASK ezen miveletek miatt mar agy indul el,

hogy a valtozo értékek be vannak allitva, ahogy azt az 5.4. abran latjuk (az abra egy tesztfutés
képrészlete).

Stepil
a Checkboxi
86 3
b
BEEE

SUBMIT1

5.4. abra. Operations - Beléptiink a Masodik TASK-ba
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To6bb submit gomb hasznalata

Ebben a pontban réviden leirjuk azt, hogy egy Bonita Form submit tipust gombjahoz is lehet akci-
okat kotni, ezek hasonloak az el6zGekben ismertetett task operations akciokhoz. Amennyiben egy
Form (egyik) submit gombjat megnyomjuk, agy majdnem mindig szeretnénk valami egyéb ,mara-
dandot” is csinalni, tipikusan futtatni egy vagy tobb scriptet és bedllitani egy vagy tobb workflow
valtozot, majd utana menjen csak a folyamat a kovetkezs task-ra (vagy taskok-ra). Nézziik meg
ennek a modjat a lenti példan keresztiil!

NEXL 1O e

op - op

op

- a | I

&

- b I

Ll

- Submit1 ]

L]

5.5. abra. Az Elso TASK formjanak egy részlete

Tekintsiik ismét az 5.1. abrat, a process-nek mar 3 darab pool szintid valtozdja van, mert
felvettiik a c-t is:

1. a: Text tipus
2. b: Text tipus
3. c: Text tipus

A 5.5. abran egy olyan Formot latunk, ami az 5.1. abra Elso task-ja esetén aktivalodik.
A Form-on egy a Submit! gombhoz rendeliink most akciot (tobbet is rendelhetnénk, de példa-
nak elég egy is). Jeloljiik ki a gombot és alljunk annak a General — Actions fiilére (5.6. &bra).

User aids
Options c B = | P Takesvalue bééédébbdis > 7 0 R
Actions
Add
Connectors

Contingencies

5.6. abra. A Submit! gombhoz akciot rendeltiink
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Az 5.6. Abran mar 1 hozzarendelt akciot latunk, ennek kinézete és hasznalata a TASK opera-
tions résznél ismertetésre keriilt, azaz a példankban a ¢ valtozoba keriil az az érték, amit a jobb
oldali Script Editor-ban elkészitett megoldas tesz. Most ez csak egy béééé... konstans. A Masodik
nevii TASK Form-ja a 5.7. abra szerint van tervezve, a Text fieldl widget a ¢ valtozohoz lett
kotve (binding).

a [T Checkbox1

b 1 Text_field1 1

5.7. abra. A Masodik nevii TASK form-ja

sz

A ¢ valtozo értékét az 5.5. abra form-jan kiadott Submit! gombnyomés beéllitja bééé... értékre,
ezért azt varjuk, hogy a tesztfutas soran a 5.7. abra form-ja tényleg mutassa ezt az értéket. A
proba eredményét a 5.8. abran latjuk, azaz minden gy miikodott, ahogy vartuk.

a Checkboxi
88 &

b Text_fieldl
EEBBB bééécecece

SUBMIT1

5.8. 4bra. Fut a workflow - a Masodik task form-ja

Megjeqyzések:

1. Amennyiben tébb Submit gombot tesziink ki a form-ra, tgy ezzel konnyen szabalyozhatjuk,
hogy milyen action(ok) fussanak le.

2. Az 1. megjegyzés specidlis esete az, amikor azt routoldsra is hasznéalhatjuk a BPMN ka-
pukhoz. Felvehetiink egy submitCaseElso nevii valtozot (itt most arra utaltunk a névben,
hogy submit és melyik TASK-ra nézve), aminek értéke lehet példaul az, hogy melyik Submit
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gombot nyomtak meg. Ezt a valtozot pedig valamelyik Submit gomb action-nal allithatjuk
be.

A 2. megjegyzés megoldasat elkészitve az 5.9. abra szerinti eredményt kapjuk.

O ' L ‘@
Start1
&

Terminate end eventi

Employee lane

5.9. 4bra. Kissé megvaltoztatott BPMN design

Groowy Quick

Name * [testKimegy ] Interpreter | GROOWY v Categories

Expression type

“[F Comparison
| User defined (0)
TC constant Select a process variable... v | |Select a provided variable... v .

Bonita (12)

@ : :
Parameter “3ll- bmi tCaseElso.equals("Submit2") Collection (47)

| [ script |
@ variable Number (68)

Functions

Evaluate

Automatic dependencies resolution Documentation

Return type f 1 Browse...

Cancel

5.10. abra. A taskKimegy script

A wdltoztatdsok ezek voltak:

1. Az Elso TASK-bol feltételesen kehet kimenni, amely logikai értéket egy testKimegy script
allit els (5.10. és 5.11. abréak). Az 5.10. abran latszik, hogy felvettiink egy submitCaseElso

Text tipust valtozot is.
2. Az Elso TASK formaja feltettiik a Masik Submit gombot (5.12. &bra).
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3. A Submitl action-ja maradt, de a Masik Submit action-ra felvettiik, hogy amennyiben 6t
nyomjak meg, tgy a submitCaseFlso valtozo vegye fel a Submit2 értéket, mert erre vizsgalunk
a testKimegy scriptben (5.13. abra).

4. Kiilonben default 4gon visszamegy a folyamat vezérlés az Elso TASK-ba.

Condition ® Use expression ) Use decision table

i testKimegy B~ & 2

5.11. abra. A feltételt igy tettiik az Elso task-bol kijévs nyilra

W - * -
- a IT [ Submit ]
*
- b I [ Masik_Submit ]
*
- Fzac I | Next1 |
*

5.12. abra. Feltettiik a Masik_ Submit gombot is

User aids
Options submitCaseElso @~ |7 Takesvalue Submit2 |7 7 %
Actions
Add
Conneckors

5.13. dbra. A Masik_ Submit action-ja

Mindez, azaz a lefutas routolasa, szépen miikddik is, de van egy kis szépséghiba. KEzzel a
modszerrel rengeteg alkalommal hozzuk létre az FElso task egy-egy példanyat, amit a Portalon
latott taskok résznél latunk is. Erre célszer® lenne egy olyan action-t taldlni, ami bent tartja a
TASK-ban a folyamatot.
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A kifejezés szerkesztd

Az Expression Editor lehetévé teszi a programozoénak definialni egy konstans értéket, megadni
egy kifejezést, Osszehasonlitas készitése 2 érték kozott (relacio), illetve egy teljes Groovy script
letrehozasat (amikor egy Osszetettebb programrészlet sziikséges). Sok eldre definialt kifejezést
hasznalhatunk. A kifejezés szerkeszté a Bonita Stiudioban sok helyrél elérhetd, hiszen gyakori
igény a workflow medence (pool), sav (lane) vagy feladat (task) szint{ valtozoéinak valamilyen cél
elérése, beallitasa, folottiik valamilyen szamitasi algoritmus megvalositasa.

A kifejezés szerkeszt$ elinditasa

A munka soran az lesz a leggyakoribb, hogy a kis crayon icon-ra (pasztellkréta ikon) kattintunk
ott, ahol ez elérhetd (5.14. abra, a buborék help felirata: Edit...). Az abrar6l mindjart lathatjuk az
egyik jellemzd hasznalatot, ahol egy logikai true vagy false eredménnyel feltételt (Condition) kell
megadnunk. Sok ilyen hely van, de 2 jellemz6t példaképpen megemlitiink: egy XOR kapu elagazasi
feltételének megadasa, egy képernyGelem lathatd vagy nem lathato feltételének beéllitésa.

Condition ® Use expression () Use decision table

i T [0

5.14. dbra. A crayon icon jobbra, a dropbox mellett van kdzvetleniil

A ceruza ikonra kattintva hasznalhatjuk a kifejezés szerkeszt6t (5.15. abra).

Expression type Groowvy Quick

Mame *2 Interpreter | GROOW W Caktegories

I Comparison

User defined (0)
7TC Constant Select a process variable... v | | Select aprovided variable.. )
Bonita (12)

Collection (47)
0 variable Number (68)

¢ Parameter

Functions

Automatic dependencies resolution Documentation

Return type Erowse.

Cancel

5.15. &abra. A kifejezés szerkeszts ablak
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@ age -- java.lang.Integer
@ isExpert -- java.lang.Boolean

Mame
@ salary -- javalana.lnteger
@ street -- java.lang.String
Sescription @ town -- java.lang.5tring

@ years -- java.lang.Integer

[+] Default |

Condition @ Use e
i Tl

5.16. abra. A dropdown vezérlén keresztiil a valtozok elérhetéek

Az ablak bal oldalan kiilonféle kifejezés tipusokat vilaszthatunk ki:

e Comparison (0sszehasonlitas): A valtozokra épiilve olyan kifejezések készithetGek, amikben
al, ==, = < > <= vagy >= relacios jelek (ahogy az a Java nyelvben is értelmezett)
hasznalhatoak, eredménye természetesen egy logikai érték lesz.

e Constant (dllando): Egy konstans érték, ami a kifejezés eredménye is lesz.
e Parameter (paraméter): Egy paraméter értéke.

e Script (egy Groovy script, 5.15. abra): A legtobb lehetGséget ado eset, ahol egy teljes script
program is futhat, annak utolsé sora az érték, amit visszakapunk. Itt is mindig vigyazzunk
a helyes visszatérési tipusra.

e Variable (egy valtozo): Egy véltozo lesz a kifejezés értéke. Ezt a 5.16. abran lathaté modon
is elérhetjiik.

A 5.15. abra jobb oldalan van a Categories valasztési lehetdség. Itt nagyon sok el6re elkészittet
script van, amit a mi editorunkban is tjra felhasznalhatunk. Példaul a Number kategériabol
valasztva 2 elemet, maris keletkezett egy 2 soros script, ami a példa workflow bels6 salary valtozojat
hasznalja:

org.codehaus.groovy.runtime.DefaultGroovyMethods. abs (salary )
org.codehaus.groovy.runtime.Default GroovyMethods .compareTo (salary ,2500000)

A Groovy scriptek készitése és menedzselése

A Groovy scriptek mindig valamilyen névvel érhetGek el, azokat természetesen a Bonita Studiéban
kiilén is 1étre lehet hozni. Erre szolgal a Development f6menii Manage Groovy scripts... almeniije,
amit kivalasztva az 5.17. dbra ablaka jon el6. Itt el6tte mar elkészitettiink 2 teszt scriptet, ezeket
szerkesztésre ki is valaszthatnank, de a Create... gombbal tjat is 1étrehozhatunk.
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Open script
Open the selected script in the Groovy editor

[

[8] MyMasikTestScript
€] MyTestScript

Delete Create...

5.17. abra. A scriptek elérése és kezelése

A 5.18. 4bra a Groovy editort mutatja, ide egy teljes értékdd Groovy program irhato. Az
elérhetd, rendszer altal szolgaltatott valtozok gyors elérését segiti a jobb oldali dropdown box.

[ F=rE=

ariable available ~ | |Select a provided variable...

fint plussz(a, b)
{
return a + b;

}

plussz(12, 34)

Evaluate

Cancel

5.18. dbra. A MyTestScript editélasa

A script az Fvaluate gomb segitségével tesztelhet, amennyiben megnyomjuk, gy esetiinkben
46-ot ad vissza. Fontos megérteni, hogy a script készitése soran tudunk a workflow bels6 és mez6
valtozoira is hivatkozni. Ezen feliil a kovetkez§ elére megadott valtozokat szolgiltatja a Bonita:
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activityInstanceld: Az ACTIVITY (a Step vagy Subprocess) bels azonositoja

loggedUserld: A bejelentkezett user, aki éppen az activity-t is végrehajtja

processDefinitionld: A process definicié azonositdja
e processInstanceld: A process példany azonositoja
e rootProcessInstanceld: Amikor egy subprocess fut, akkor annak a sziil§ process azonositdja.

A fentiek az apiAccessor valtozon keresztiil is elérhetGek. Példa:

[apiAccessor .processAPI.getgetActivityInstance(activitylnstanceld); j

A valtozok hasznalata

Egy valtozo létrehozasa egy név és egy (Java) tipus megadasat jelenti. Opcionalisan megadhato
egy alapértelmezett érték vagy értéklista, igy a valtozo létrejottekor biztosithatjuk annak értelmes
kezdGértékeét.

Adattipusok

A Bonita elére definialt tipusai a kdévetkezGek: boolean, date, integer, long, double, text, Java
object, XML schema (XSD) és option list. Minden véaltozora mondhatjuk, hogy multiple, amely
esetben a megadott tipusok kollekcioja (Java List vagy Map) lesz a valtozo6, amiket az 5.19. dbran
mutatott modon tudunk létrehozni (elérése: General — Data fiil).

ForcaL

Data Add... | @ aa-- Integer

Ikeration Edit @ bb -- Integer

Connectors : @ user-- Text
emove

BAM -

Operations —MOVE..

5.19. abra. Workflow valtozok létrehozésa

Sokszor eléfordul, hogy a workflow adatmodellje csak nehézkesen alakithaté ki a beépitett
adattipusokbol, ezért van arra lehet&ség, hogy a Development — Data types menii segitségével 1j,
komplexebb tipusokat is 1étrehozhassunk. Ezeket utana egy jar (java konyvtar) vagy XSD (XML
séma) fajl fogja tarolni, akar tobb definiciot is egyben. Az 5.20. abra mutatja azt az ablakot,
ahol MyDataTypes néven (ez lesz a jar vagy XSD neve) éppen 2 1j tipust (class-t) hozunk létre:
DataTypel és DataType2. A 2. class egyik mezGjénél mar fel is hasznaltuk az els6 class-t. Az
Add type gombbal barmennyi 4j tipus létrehozhato lenne, mindegyik ugyanabba a MyData Types
targetbe keriilne. Az Add type gomb pedig egy 1j mez6 felvételét segiti. A piros X jelekkel térolni
lehet.
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MName |.MyDataTypes

Add type

Name DataTypel

[ Mame ‘ Type : Multiple

mi String Single
| m2 Double Mulkiple

Add attribute

MName DataType2

Name - Type Mulkiple
'm1 DataType1 Mulkiple
m2 Double Single

Add attribute

5.20. abra. Osszetett adatszerkezet létrehozasa

Amennyiben kész vagyunk, nyomjuk meg az OK gombot, amire a 5.21. abra ablaka bukkan
fel. Ttt lehetGségiink van JAR vagy XSD (vagy mindketts) elkészitésére. Nyomjuk meg a Create
as XSD gombot, akkor meg fogja kérdezni a targetnamespace-t, ami most org.cs.bonita lett.

Manage data types

Create a new custom data type.
Afterthe datatype is defined, you can create it as a JAR or an XSD.

: MyDataTypes New...

Edit
Create as JAR
Create as XSD

Remove

Finish

5.21. dbra. Az MyDataTypes alapjan jar vagy XSD létrehozasa
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A Finish gombra a 5.22. abra ablaka tajékoztat, hogy sikeresen elkésziilt az XSD és gy lehet
majd haszndlni, hogy 5.19. 4bra altal mutatott helyen az 0j valtozo tipusat XML-re allitjuk.

This new data type is now available in data definition
i by selecting "XML" with the namespace "http:/forg.cs.bonita/
MyDataTypes”

5.22. abra. Elkésziilt az XSD

Probaljuk is ki az 0j valtozd létrehozésat, amit a 5.23. dbra mutat. A valtozo neve testXML,
tipusa XML. Ttt meg kell adnunk, hogy mi a namespace, illetve melyik XS5D tipusra gondoltunk
(mindegyik Java class egy XSD-t jelent).

Add a new variable

Add a newwvariable

Mame |LtestXML

Description

Datatype I XML w | | List of options...

= Additional information

XML namespace 'http:fforg.cs.bonitanyDataTypes v | Import schema...

Mamespace element [DataType1 v]

Default value v & P

[ Ismultiple 1 [] Transient Auto-generate Form 1

Finish Finish & Add Cancel

5.23. abra. Egy 1j, XML tipust valtozo létrehozasa

Amennyiben nem indokolt az XML, tgy sokkal jobb 1t egy Java class létrehozasa, ekkor a
generalas ezeket egy jar fajlba teszi, esetiinkben a benne 1év 2 class a bonita.cs.org.mydatatypes
csomagba fog keriilni (5.24. abra).
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MNamespace: [http:,r‘,’nrg‘:s‘honita,fMyDataTypej]
Package:

bonita.cs.org.mydatatypes

OK Cancel

5.24. abra. JAR fajl létrehozéasa

Select anitem to open (?= any character, *= any string):
bonita.cs.

Matching items:

@ DataTypel
€. DataTypeZ? - bonita.cs.org.mydatatypes

‘ £ bonita.cs.org.mydatatypes - default/sre-customTypes

Cancel

5.25. abra. A testJarVar valtoz6 most DataType2 tipusu lesz

Add a new variable

Add a new variable

Name [testJaNar

Description

Dakatype i |Java Object

~ | | List of options...

~ Additional information

Class bonita.cs.org.mydatatypes.DataType2

Browse...

Wi

Auto-generate Form i

Default value

(J 1smultiple i [ Transient i

Finish Finish & Add Cancel

5.26. abra. A testJarVar valtozora ki lett valasztva a tipus
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Tesztelésként vegyiink fel egy testJarVar valtozot (5.25. és 5.26. abrak).

Egy egyszerid adattipusit valtozo létrehozasa

Roviden tekintsiik 4t még egyszer a valtozd létrehozasanak 1épéseit, kis magyarazatokkal kiegé-
szitve. Valasszuk ki a pool-t (azaz a processt) vagy a step-et, ami egyben a most létrehozando
valtozok hataskorét (globélis a workflow-ra, csak a step-ben latszik) is megadja. A General —
Data fiilre alljunk ra és elkezdhetjiik a valtozok szerkesztését. Komoly célu alkalmazésok esetén
szinte kotelezd a dokumentacios célokat szolgaldé Description kitoltése. Az adattipus kivalasztasat
méar sokszor lattuk, a multiple pipa szerepét is ismertettiik mar. Egy stephez rendelt valtozora
mondhatjuk, hogy Transient, ekkor ez nem fog az adatbazisba perzisztalodni. Ezek tipikusan se-
gédvaltozok. A sajat komplex tipus hasznalatanak bemutatasakor lattuk, hogy egy Java Object
tipusi valtozo létrehozéasa sziikséges, amikor tetszdleges Java class-t szeretnénk tipusként megadni.

Opcidk listaja valtozo

Néha arra van sziikségiink, hogy egy el6re rogzitett értékkészlettel rendelkezd legyen a tipusunk.
Ekkor a 5.26. abran is lathato List of options... gombot nyomjuk meg, amire a 5.27. abra ablaka
jon el6. A bal oldali lista minden tagja egy valtoz6 tipusa lehet, aminek az értékeit a jobb oldal
mutatja az éppen kivalasztott bal oldali elemre.

Defined list of options below Options available for the selected list of options

MName : Description Options

OptionList1 o Choice1 Up

OptionList2 Choice2
OptionList3 Choice3
OptionList4 Choiced Remove

Down

5.27. abra. Opciok listaja

Amennyiben a hasznalt értékek halmaza gyakran valtozik, tigy ez a modszer ellenjavallt, esetleg
egy konnektor érdemes hasznalni ekkor az adatok megszerzéséhez.

Tobb nyelv hasznalata

A Bonita a GNU gettext (https://wuw.gnu.org/software/gettext/) csomagot hasznalja a Por-
tal T18N megvalositashoz, ezért érdemes ezt a témat kicsit korbejarni. Sok modern Java program
is ezt a régi jol bevalt modszert fedezi fel Gjra, t&bbek kozott a Google alkalmazasok is. A gettext
univerzalis megoldas, a Linux (és altalaban a UNIX) is ezt alkalmazza az I18N megvalositashoz. A
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csomag az ismertebb nyelvi kornyezetekbdl (C/C++, Java, C#, PHP, ...) elérhetd, de itt most csak
a Javabol valé hasznalatot mutatjuk be, azt viszont kétféleképpen is. Megjegyezziik, hogy a C#
kérnyezetben is érdemes hasznalni, mert ezzel valoszintileg ott is hatékonyabba valik a nyelvfiiggd
szovegek kezelése.

Java Sources II

xgettext
/_J msgmerge
¥ Y Li
es.po de.pa ...pa
msgfmt

Messages_es.class Messages de.class Messages ..class

5.28. abra. A gettext po fajlok és Java ResourceBundle osztélyok elGallitasa

A po fajlok elgallitasa

A po? fajlok hordozzak azt az informéaciot, hogy egy megadott nyelven megjelens széveget milyen
célnyelvi szovegre forditsunk. Amit forditunk, az a kulcs (msgid, és érdemes az angol nyelvet
valasztani), amire forditjuk az a message (msgstr) a po fajlon beliil. A 5.28. &bra azt a folyamatot
abrazolja, ahogy elGallitjuk az egyes nyelvekhez a po fajlokat, s6t még azt is mutatja, hogy ezekbdl a
hagyoményos Java MessageBundle osztalyok is létrehozhatoak. Nézziink egy példat, hogy mindezt
konnyebben megérthessiik! Az 5-1. Programlista 3 Java class forraskodjat mutatja: Testl, Test2
és TestMain.

Informatikai Navigator

package org.cs.test;

public class Testl

{
public static void ir ()
{
System.out.println ("This_is_the_first_String");
System.out.println ("This_is_the_second_String");
System.out.println ("This_is_the_third_String");
}
}

package org.cs.test;

public class Test2

{

public static void ir ()

{

System.out.println ("This_is_the_1st_String");

3po=portable object
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System .out .
System .out .

}

package org.cs.test;

public class TestMain

{
public static void
{
System .out .
Testl.ir () ;
Test2.ir ()
}

println ("This_is_the_2nd_String");
println ("This_is_the_3rd_String");

main (String [|] args)

println ("The_test_will_be_started _now...");

A program csak annyit csindl, hogy a megadott szévegeket kiirja a képernyére. Készitsiik el
ennek az angol és magyar I18N-es véltozatat. Ehhez el6 kell allitanunk ezt a 2 po fajlt, amit
a gettert csomag rgettext utility programjaval tehetiink meg az alabbi moédon. Els§ lépés a kul-
csok kigytijtése egy pot? fajlba, ami ezzel a paranccsal a keys.pot fajlba keletkezik meg a 3 Java

forraskodra épiilve:

[Xgettext —a —ktrc:1c¢,2 —ktrnc:1c,2,3 —ktr —kmarktr —ktrn:1,2 —o keys.pot *.java

Erdemes meggondolni, hogy ez az egyik legnagyszertibb tulajdonsaga a gettest csomagnak, nem
kell a kulcsokat manudlisan kigytjteni. Amikor sok Java fajl van, kiilonb6z6 almappéakban, akkor
ezt a kissé modositott parancsot is bevethetjiik, ahol a find parancs siet a segitségiinkre:

(xgettext —ktrc —ktr —kmarktr —ktrn:1,2 —o keys.pot $(find . —name "x.java")

A kovetkezd 1épés mar a po fajlok legenerdlasa. A magyar esetre ezt a parancsot hasznaltuk:

[msginit —i keys.pot —o appmessages hu.po —1 hu HU

Az angolra pedig ezt:

[msginit —i keys.pot —o appmessages en.po —l en EN

A poedit grafikus programmal szerkeszthetjiik a po fajlt, az 5.29. abra példaul azt mutatja,

hogy a magyar szovegeket tessziik hozza a legeneralt kulcsértékek mellé.

4pot=portable object template
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[ B appmessages_hu.po - Poedit lE@g
Fajl Szerkesztés Kataldgus Navigdcid Nézet Sigd
EMegnyités u%dMentés Qéményesftés Frissités -E:_E-BizonytaLan @Meg_iegyzés
Forrasszéveg i Forditas
This is the Ffirsk Skring Ez az elsd String.
This is the second String Ez a masodik String.
This is the third String Ez a harmadik String.
This is the 1st String Ez az 1. String.
This is the 2nd String Ez a 2. String.
This is the 3rd String Ez a 3. String.

Forrassziveg: Megjegyzések a Forditoknak:
The test will be started now...

Forditas:
A teszk most elindult....

100 % leforditott, 7 széveq

5.29. 4bra. poedit az appmessages hu.po szerkesztésére

Az 5-2. Programlista kialakitott appmessages hu.po fajlt tartalmét listazza.

# Hungarian translations for PACKAGE package.

# Copyright (C) 2013 THE PACKAGE’S COPYRIGHT HOLDER

# This file is distributed under the same license as the PACKAGE package.
# Nyiri Imre <imre.nyiri@gmail.com>, 2013.

#

msgid nn

msgstr ""

"Project—Id—Version: PACKAGE VERSION\n"
"Report—Msgid—Bugs—To: \n"

"POT-Creation—Date: 2013—11-23 17:25+0100\n"
"PO-Revision—Date: 2013—11-23 17:41+0100\n"
"Last—Translator: Nyiri Imre <imre.nyiri@gmail.com>\n"
"Language—Team: Hungarian\n"

"Language: hu\n"

"MIME-Version: 1.0\n"

"Content—Type: text/plain; charset=UTF—8\n"
"Content—Transfer —Encoding: 8bit\n"

"Plural—Forms: nplurals=2; plural=(n != 1);\n"
"X—Generator: Poedit 1.5.4\n"

#: /home/inyiri/workspace/VaadinSSO/TestGettextProject/src/org/cs/test/Testl.java:8
msgid "This is the first String"
msgstr "Ez az elsé String."
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#: /home/inyiri/workspace/VaadinSSO/TestGettextProject/src/org/cs/test/Testl.java:9
msgid "This is the second String"
msgstr "Ez a masodik String."

#: /home/inyiri/workspace/VaadinSSO/TestGettextProject/src/org/cs/test/Testl.java:10
msgid "This is the third String"
msgstr "Ez a harmadik String."

#: /home/inyiri/workspace/VaadinSSO/TestGettextProject/src/org/cs/test/Test2.java:7
msgid "This is the 1st String"
msgstr "Ez az 1. String."

#: /home/inyiri/workspace/VaadinSSO/TestGettextProject/src/org/cs/test/Test2.java:8
msgid "This is the 2nd String"
msgstr "Ez a 2. String."

#: /home/inyiri/workspace/VaadinSSO/TestGettextProject/src/org/cs/test/Test2.java:9
msgid "This is the 3rd String"
msgstr "Ez a 3. String."

#: /home/inyiri/workspace/VaadinSSO/TestGettextProject/src/org/cs/test/TestMain. java:7
msgid "The test will be started now..."
msgstr "A teszt most elindult...."

Tudjuk mostanra, hogy az egyes nyelvekhez tartozo po fajlt milyen médon tudjuk elGallitani a
forraskod szovegébsl. A kérdés az, hogy mit tudunk tenni, ha kézben a forraskodba 1) szévegek
keriilnek be? A main() metddus utolso soraként ezt vettiik fel, de ez még nincs a po fajlban:

[System.out.println(tr2(“The test is finished.")); ]

A megoldas az, hogy ismét futtatjuk a zgettert parancsot, elGallitva ezzel a keys.pot fajl egy
idGszertsitett valtozatat. Az msmerge gettext utility pedig a meglévd po fajlhoz fésiili az Gj sorokat,
amit a magyar po fajlra igy tettiink meg:

[msgmerge —U appmessages hu.po keys.pot ]

Az angolra pedig hasonl6an:

[msgmerge —U appmessages en.po keys.pot J

Az eddigiek soran megtanultuk a po fajlok létrehozésanak hatékony modjat, a kovetkezd 2
pontban ennek két kiilénbo6z6, de hasonlé célu hasznalatat mutatjuk be.

A ResourceBundle class hasznalata

A Java hagyomanyosan a ResourceBundle class segitségével kezeli a nyelvi szovegeket, ezért a most
bemutatott modszer azért nagyon értékes, mert azt oldja meg, hogy a po fajlbdl ilyen osztalyokat
tudjunk elGallitani. Erre szolgél a gettext msgfmt parancsa, amit igy hasznaltunk:

msgfmt —java —d . —r myapp.il8n.Messages —1 hu appmessages hu.po
msgfmt —java —d . —r myapp.il8n.Messages —1 en appmessages en.po

Az eredmény az lett, hogy a myapp/i18n konyvarba létrejott a magyar és angol leforditott
ResourceBundle class: Messages hu.class és Messages en.class. Mindjart betettiik Gket egy jar
fajlba és az Eclipse build path-hoz adtuk. Ezen feliil még két jar is ott van: libintl.jar és gettext-
commons-0.9.8.jar, de ezek a 2. megoldashoz kellenek csak.
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[jar cf po—messages—bundle.jar myapp/x ]

Az 5-3. Programlista mutatja ezen modszer hasznalatat. A kod 8-18 sorai kozott implementalt
tr1() metodus a 14. sorban lathatd lépéssel hozza létre a ResourceBundle objektumot, ahol a
getBundle() paramétere a baseName, azaz az a név, amit az msgfmt parancsban is megadtunk.
Ezutdn mar ismerds palyan vagyunk, hiszen Java programozoként az rb objektumot mar bizonyara
régota megtanultuk hasznalni. A program futtatasa utan lathatjuk, hogy az tényleg a kivant moédon
miikodik, az alapértelmezett Locale-tol fliggGen, hogy a magyar, hol az angol szovegeket irja ki a
képernydére.

package org.cs.test;
import java.util.Locale;
import java.util.ResourceBundle;
public class TestMain
{
public static String trl(String s)
{
Locale locale = new Locale("hu");
//Locale.setDefault( Locale . ENGLISH );
Locale.setDefault( locale );
ResourceBundle rb = ResourceBundle.getBundle ("myapp.il8n.Messages");
String retM = rb.getString( s );
return retM;
}
public static void main(String[] args)
{
System.out.println (trl("The_test_will_be_started_now..."));
Testl.ir ()
Test2.ir () ;
System.out.println (trl("The_test_is_finished."));
}
}

A Google I18n class hasznalata

A gettext-commons-0.9.8.jar (letolthets innen: http://code.google.com/p/gettext-commons/)
konyvtar hasznalataval egy mésik, de hasonlo lehetGség is van a generalt ResourceBundle class-ok
hasznalatara, ezt példazza az 5-4. Programlista.

package org.cs.test;

import java.util.Locale;

import java.util.ResourceBundle;

import org.xnap.commons.il8n.118n;
import org.xnap.commons.il8n.I18nFactory;
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import myapp.il8n.Messages hu;

public class TestMain

{
public static String tr2(String s)
{
Locale locale = new Locale("hu");
//Locale.setDefault( Locale . ENGLISH );
Locale.setDefault( locale );
118n i18n = Il18nFactory.getl18n (TestMain.class, "myapp.il8n.Messages", locale);
String ret = il8n.tr(s);
return ret;
}
public static void main(String[] args)
{
System.out.println (tr2("The_test_will _be_started_now..."));
Testl.ir ()
Test2.ir () ;
System.out.println (tr2("The_test_is_finished."));
}
}

A {6 kiilonbség az, hogy most a 17. sorban egy [18n objektumot hozunk létre. A hasznalata
rendkiviil egyszerd. Erdekes lehetGséget 1atunk az 5-5. Programlistan, ugyanis ez a csomag lehet6vé
tesz nekiink egy listenert implementalni, ami a nyelvvaltéskor fut le, igy a nyelvfiiggé Stringek itt
egy helyen &atirhatoak a localeChanged() eseménykezels segitségével.

public class LocaleChangeAwareClass implements LocaleChangelistener

{
private static I18n i18n = Il8nFactory.getl18n (LocaleChangeAwareClass.class);
String localizedString;
public LocaleChangeAwareClass ()
{
localizedString = il8n.tr (" Hello, World");
I18nManager. getInstance () .addWeakLocaleChangeListener (this);
}
public void localeChanged(LocaleChangeEvent event)
{
// update strings
localizedString = i18n.tr (" Hello, World");
}
}

Akit a gettert csomag mélyebben érdekel vagy mas nyelvekhez is szeretné hasznalni, an-
nak ajanljuk a honlapon 1év6 dokumentacié tanulmanyozasat: http://www.gnu.org/software/
gettext/manual/gettext.html
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6. Az események hasznalata a BPMN modellekben

A folyamatok modellezésének és implementalasanak fontos része az események létrehozasa, posta-
zasa és lekezelése. FEzzel menedzselhetjiik a workflow szekvencidlis 1épései soran keletkezett kiilon-
leges vagy hibas helyzeteket, masfeldl alkalmas a kiilonb6z6 folyamatok kozotti asszinkron kom-
munikici6 megszervezésére is. Az eseményekrdl dltalaban az Informatikai Navigator 5. szamabol
tudhatunk meg tobbet, itt most a gyakorlati hasznéalatat mutatjuk be.

Héaromfajta esemény létezik a workflow lefutésa szerint vizsgalva: kezdd (1 vonalas, vékony
karika), zdr¢d (1 vonalas, vastagitott karika) és kdztes (dupla koros karika). Masik felosztasban
van a kiilds (Sender, azaz throw event) és a fogadd (Receive, azaz catch event). A throw event-et
mindig egy beszinezett, a catch event-et pedig egy kérvonalas ikon reprezentil a BPMN diagramon.
Befejezésiil emlékezziink arra is, hogy az eseményeket vagy egy atmenetre (transition), vagy egy
taszkra kotve tehetjiik be a folyamat terviinkbe. Ez utobbit hatar (boundary) eseménynek nevezziik
és értelmezése mindig a feladat kontextusaban lehetséges.

A konfiguracié

Els6 példankban tekintsiik azt az esetet, amikor van egy taszkunk és onnan akkor is ki szeretnénk
lépni, ha egy bizonyos id§ letelt vagy egy id6pont elérkezett. Példankat a (6.1. abra Step! taszkja
mutatja. A kis timer dupla karikat (2 karika és korvonalas ikon, mert koztes és catch esemény,
mert elkapja a lejart az id6t”) a step helyi Add a boundary event... ikonara kattintva valasztottuk
ki. A timer ikonra kattintva a beallitdsoknal kétféleképpen is megadhatjuk a Timer Condition-t:

o Fized date (6.2. abra)

e Duration (6.3. abra)

O

Stark1 Terminake end event1

Pooli
Employee lane

)
Boundary Timer1 > %
7 O®=-0 Step3

6.1. Abra. Egy munkafolyamat Timer hatareseménnyel a Step! 1épésnél
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[ (5 Edit timer condition [E=E )

Edit timer condition

Define a timer condition based on a fixed date or a duration.
Cycle and duration ewvaluation will starts when the process is enabled.

Timer condition based ona () Fixed date (® Duration

Select a duration

Years1 o Months1 O Days1 2|Hours1 O |Minutes1 2 Seconds 30

[ Generate duration expression ]

Timer Condition 1 391 Days 01:01:30 @~ 7

Einish Cancel

6.2. abra. Timer hataresemény (Timer Boundary Event) konfiguralasa - Duration

( 0’ Edit timer condition la@gw

Edit timer condition

Define a timer condition based on a fixed date or a duration.
Cycle and duration evaluation will starts when the process is enabled.

Timer condition based on a (® Fixed date () Duration

Select a fixed date 12/12/2013 v | AL |8:50:29 DU

e
-

[Generate fixed date expression]

Timer Condition 1 2013/12/12 20:50:29 ax & 7

Einish Cancel

6.3. abra. Timer hataresemény (Timer Boundary Event)konfiguralasa - Fized date

A Duration azt mondja meg, hogy mennyi ezredmasodperc mulva csattanjon el a timer. Példaul
a 6.3. abran lathatjuk, hogy 1 év + 1 honap + 1 nap + 1 6ra + 1 perc + 30 masodperc milva kell
az ordnak jelet adnia. Ez ezredmasodpercben 33786090000L érték, amit igy lehet kiszadmitani:

[groovy —e "print 1000%(391%24%60+x60+60x60+60+30)" j
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A 30 méasodperc igy nézne ki a Timer Condition sorban: 00:00:30, ami 30000L értéki és tipusa
java.lang.Long. A beéllitott érték érvényesiiléséhez mindig meg kell nyomni a Generate duration
expression gombot.

A 6.3. &bra azt az esetet mutatja, amikor fix datumot adunk meg. Ekkor ezzel a kéddal
generalodik le a fenti példara az idépont (a honap 0-t6l kezdddik):

Calendar calendar = GregorianCalendar.getInstance ()
calendar.set (2013, 11,12, 20, 50, 29);
calendar .getTime () ;

A beallitas értéktipusa ebben az esetben java.util. Date. Lathatjuk, hogy mindkét esetben
hasznalhatjuk a kifejezés szerkesztGt, azaz a timer idejét dinamikusan is ki tudjuk szamitani miel6tt
beallitanank.

A miikodés

A workflow befejezése a szokasos modon torténik, magyarazatra a Timer agbol kijovs taszk szorul,
azonban a miikddés pont az, mint amit elvarunk. A Stepl TASK-bol vagy tgy lépiink ki, hogy
kompletté tettiik, azaz valaki megcsinalta, vagy lejart az ideje. Az elsG esetben a Step2, mig a
maéasodikban a Stepd felé megy tovabb a vezérlés. A timer agén val6 haladast a Step! abort vagy
exception aganak is neveti a BPMN, a Bonita portéalon is ilyenkor a taszk aborted jelz6vel van
ellatva.

Attekintés

Egy Signal Event képes szétszorni (broadcast), fogadni egy eseményt (nem kiséri adat) egy fo-
lyamaton beliil, illetve egy mésik workflow-val kommunikélva is. Egy egyszert throw signal jelét
tobben is fogadhatjik, azaz tobb catch signal is csatlakozhat ra. Egy kiadott jel nem rendelkezik

semmilyen targettel, aki racsatlakozik, az képes fogadni a jelet, amennyiben az el lett kiildve. A
kovetkezd 5 fajta signal 1étezik:

1. Intermediate Throw Signal Fvent (koztes esemény, ami dob egy jelet), ami broadcast modon
dob egy jelet, amikor a process hozzaérkezik.

2. Intermediate Catch Signal Event (koztes esemény, ami fogad egy jelet), ami varakozik mind-
addig, amig meg nem érkezik az a jel, amire varakozik.

3. Start Signal Fvent: varakozik a megadott jelre, majd elindit egy process-t.
4. End Signal Fvent: befejezi azon a ponton a process-t és eldob egy jelet.

5. Boundary Signal Event: Elkapja a jelét és abortalja azt a step-et, amire csatlakozik.
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Egy folyamaton beliili példa

a 2 Stepz '@
Stepi
" ep Signal3
A

O

¥ T
Start1 @
<|_> »@ * 8 Steps "
Terminate end event

Gatewayl

Poal1
Employee lane

Signalz

6.4. abra. A Signal hasznalata egy folyamaton beliil

A 6.4. 4dbra egy példa workflow lefutast mutat, ahol mindegyik taszk human. Az egyes feladatok
konkrét tevékenysége most nem érdekes, csupén a folyamat lefutédsa fontos a példank szempont-
jabol. A Signal3 egy intermediate throw signal, azaz koztes szignal esemény, ami broadcastolja a
jelét (dupla korben befestett ikon). Egy ilyen event konfigurdlasa nagyon egyszert, minddssze a
kovetkez6 adatokat kell megadni a General— General property fiilnél:

e Name: A szignal neve.

o Description: A szignal dokumentacios céla leirasa, ami a Diagram— Generate documentati-
on... funkcio lefuttatasakor szintén bekeriil a Bonita Stidié altal generalt dokumentacioba.

e Signal: Ez egy tetszGleges karaktersorozat, ami a szigndl jelet reprezentalja. Esetiinkben ezt
adtuk meg: ALMA. Erre tudnak feliratkozni catch signal eventek.

Ahogy azt mar emlitettiik a szignalok nem hordoznak kiséré adatokat, igy ilyeneket nem is tudunk
megadni. Most nézziik meg a fenti jelkiad6 signal pérjat, ami arra fel tud iratkozni. A példa-
ban ez most a Signal2 lett, ami egyben hataresemény is, azaz a Step3 1épéshez kotddik. Ennek
konfiguracidja ugyanazt a 3 mezGt kéri be, de a Signal adat most egy dropdown vezérlbdl kiva-
laszthato érték lesz, hiszen a fejlesztGkornyezet tudja a mar korabban megadott kiadhaté signal
jeleket (string-eket). Itt az el6zéleg definialt ALMA jelet valasztottuk ki. Ezt masképpen tugy
is nevezziik, hogy a Signal2 catch event feliratkozott az ALMA jelre, amit barhonnan kaphat,
de amikor beérkezik hozza, akkor esetiinkben megszakitja a Step3 lépést és az altala megadott
exception path-on megy tovabb a folyamat, ami a Stepd 1épés felé tart.

A jobb megértés érdekében nézziik meg a folyamat 2 lefutési lehetéségét! A zarodjelbe tett
step-ek azt jelentik, hogy egyszerre ezek a taszkok léteznek a folyamat példanyon beliil.

1. Lefutasi lehetSség: (Stepl) és elvégeztiik — (Step2, Step3) és Step3-at végeztiik el — (Step?2)
6s elvégeztilk — (Stepd) és elvégeztiik.
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2. Lefutéasi lehetGség: (Stepl) és elvégeztiik — (Step2, Step3) és Step2-6t végeztiik el — (Steps)
és elvégeztiik.

Mindkét esetre igaz, hogy elvégeztiik a Stepl-et és a parallel gateway miatt parhuzamosan meg-
keletkezett a Step2 és Step3. Az 1. lehetdségnél el6bb a Step3-at csindltuk meg, aminek nyila
bemegy a 2. + gateway-be és ott varakozik a szinkronizalasra, azaz a masik ag megérkezésére. Itt
megmaradt a Step2, ezért azt elvégezve az innen jovG token is megérkezik a kapuhoz, igy beérkez-
vén minden jel, a vezérlés is tovabb mehet és létrejon a Steps. A 2. lehetGség az, ahol érvényesiil
a szignal mechanizmus, mert az egyszerre létezG Step2 és Step3 lépések koziil elGszor a Step2
keriil végrehajtésra és a Step3-hoz nem nyil senki. A Step2 utan azonban van egy throw signal
az. ALMA jellel, amit a Signal2 boundary catch signal elkap (arra iratkozott fel), megszakitja a
taszkot és kiild egy tokent a Steps felé, igy az létre is fog jonni. Kozben a 2. + gateway sem fog
mar varakoztatni, mert mar nem kaphat tobb input jelet. Igy itt is eljutottunk a Steps lépéshez,
azonban ebben a forgatokdnyvben a Step3-at végiil nem kellett elvégezni.

Folyamatok k6zo6tti szignal (1. példa)

A 6.5. abra 2 folyamat kozott mutatja a szignalok hasznélatanak 2 tipikus példajat.

S T - e el e

Sktart1 Signalt Signal2 Terminate end event

TestSignalProc
Employee lane

3 8 Step4
>
20
Signal2 ! 8 Terminate end event2
Sigriai > Step5

TestSignalProc2

6.5. abra. A Signal hasznalata folyamatok kozott - 1. példa

Az egyes szignalok célja és konfiguralasa a kovetkezs:
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Signall: Kiad egy Indulj jelet, ugyanis ez a szignal érték lett beallitva.

Signal2: Ez méar a masik processben van, és hallgatozik az Induly jelre. Ez egy start event,
ezért elinditja a TestSignalProc2 process egy példanyat.

Signal3: A Step2 utan keriil sorra és kiad egy Stop nevi jelet.

Signalj: A Step3 hatareseménye, ami a Stop nevii jelre van feliratkozva.
A 2 folyamat egyiittes lefutasa példaul torténhet ezzel a lépéssorozattal:

1. Elindul a TestSignalProcl folyamat, mert kitoltottiik az indité formjat.

2. Elvégeztiik a Step! taszkot, ami utan a Signall kiild egy Indulj broadcast jelet. Megkelet-
kezik a Step2 taszk.

3. A Signal2 fogja az Indulj jelet és elindul a TestSignalProc2 folyamat, 1étrejon a Step3 taszk.
4. A feladatkosarban most a Step2 és Step3 taszkok vannak.

5. Ha Step2 keriil végrehajtasra, akkor a Step3 abortal és a Stepd taszk jon létre, az els6 process
pedig befejezédik.

6. Ha Stepd keriil végrehajtésra, akkor megkeletkezik a Step/ taszk, de mellette még a Step2
is ott van.

Folyamatok k6zo6tti szignal (2. példa)

A 6.6. abra egy masik szituaciét mutat arra, amikor 2 folyamat kozott szignallal kommunikalunk.

- o
— c
v = O - Stepl -@ .-@
[¥) o
Sl %
4 £ Skark1 Signall Terminate end evenkt1
L (=}
2| E
w
I
L
[¥)
] O - 8 Step2 b@ - 8 Step3 '@
H
= Stark? Signal2 Terminate end evenk?2

6.6. abra. A Signal hasznalata folyamatok kozott - 2. példa
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Esetiinkben most a Signal2 rairatkozott a Signall altal kiadott jelre. A Medence-2 folyamatot
inditsuk el példaul 3 példanyban, ez azt fogja jelenteni, hogy a Step2 feladat 3 példanyban lesz
a kosarban. Ezutan inditsuk el 1 példanyban a Medence-1 folyamatot, igy megkeletkezik majd
a Stepl lépés is. Ezutan hajtsuk végre egymés utdn — természetesen tetszGleges sorrendben — a
Step?2 feladatokat, igy a Medence-2 mindharom folyamat példdnya a Signal2 catch event-nél fog
varakozni a Signall jelére. Hajtsuk végre a Stepl taszkot, ami utan a Signall kiadja a jelet, amit
mindharom Signal2 példany elkap és a feladat kosarban 3 darab Step3 taszk fog varakozni.

Message (ilizenet) esemény

A 6.7. abra egy olyan process-t mutat, amit a message event hasznalatanak bemutatasara készi-
tettiink. A TestProcl pool Signall eseménye inditja el a TestProc2 folyamatot, amely mivelet
elvégzésére a Signal?2 varakozik. Mindkét process rendelkezik a kdvetkezd 2 valtozoval: name
(Text) és street (Text). Innen fogjuk venni a message adatait.

0 f=) e & =]

Start1 Signal1 Messagel Terminate end event1

hd

mylessage

TeskProct
Employee lane

[

o

2 Step4
e T L ®
Message?2 o

. Qerrninate end event2
Signal2

F

TestProc2

6.7. Abra. Message hasznalata folyamatok kozott

A példdban mindegyik step General— Portal fiilén beéllitottuk a Display name jellemz6t, ha-
sonloan ugy, ahogy itt latjuk:

["Step1 ("+name+ "/" +processlnstanceld + ")"; }

Ez a script a taszkoknak egy olyan nevet ad, ami utal a taszk tervezéskori nevére, de zarojelbe
beteszi a name bels6 valtozo értékét, valamint azt, hogy a taszk példany melyik konkrét process
példanyban jott létre, azaz lathatjuk a folyamat egyedi azonositojat is. Mindez egyszertibbé fogja
tenni a példa konkrét lefutasanak a kovetését. A 2 folyamat kozotti lizenet csere a Messagel kiildé
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és Message2 fogadd message event kozott zajlik le, de el6bb nézziik at &ltaldnossagban is réviden
az lizenet tipusiu eseményeket!

Attekintés

A Message event feladata az, hogy adatokat vigyen &t egyik folyamatbol a masikba. Mindez
azért sziikséges, mert az atmeneteket (transitions) reprezentald nyilak nem mehetnek at egyik
medencébdl a masikba, igy kell egy eszkdz a 2 folyamat kozotti kommunikécidra és szinkronizaciora.
Az {izenetek nem kiildhet8ek és fogadhatoak ugyanazon folyamaton (pool) beliil, de nem is arra
lettek kitalalva. A message eventnek 5 fajtdja van:

1. Intermediate Throw Message Fvent, koztes esemény és dob egy iizenetet, adatokkal kisérve
(amikor a prrocess hozzaérkezik).

2. Intermediate Catch Message Fvent, kioztes esemény, ami fogad egy iizenetet, az adataival
egylitt. Varakozik mindaddig, amig meg nem érkezik a message.

3. Start Message Fvent: varakozik egy iizenetre, majd a kisér6 adatait is felhasznalva, elindit
egy process-t.

4. End Message Fvent: befejezi azon a ponton a process-t és eldob egy iizenetet.

5. Boundary Message Fvent: Elkapja az iizenetet és abortalja azt a step-et, amire csatlakozik.
A vezérlés ilyenkor az exception dgon megy tovabb.

Egy példa a message event hasznalatara

Tekintsiik a4t a 6.7. abra példajanak message event konfiguracioit!

A throw message konfiguralasa A throw message valamilyen tartalmat (adatokat) tud kiildeni
egy masik process szdmara. Emiatt amikor egy ilyet allitunk be, akkor mindig gondoljunk a
parjara, azaz egy catch message-et konfigurdljunk be egy maésik folyamatban. Fontos megérteni,
hogy az iizenet kibocsatasanak pillanataban a masik workflow catch event-jének mar varakoznia
kell, kiilénben az iizenetnek nem lesz célhelye, azaz elveszik. A 6.8. abra Messagel throw event
General— Messages fiilr6l elérhetd beallitdé ablakat mutatja. A Name mez6ben egy nevet adunk
annak az {izenetnek, amit ez az event visz magéval (esetiinkben: myMessage). A Target pool és
Target element mezsk teszik lehetévé, hogy megadjuk a célfolyamatot (most ez a TestProc2 lesz)
és annak valamelyik iizenetet fogadni képes elemét. Ez lehet egy catch event (esetiinkben ez lesz,
azaz a Message2) vagy egy receiver tipusu taszk. A Message content fiilon fel lehet sorolni azokat
az lizenet mezdGket, amiket atvisziink az tizenettel. A Content item oszlop az iizenetben 16v§ mezd
neve, mig a Value oszlop a szokasos kifejezés szerkeszt6 altal megadhatod valamilyen érték (akar
Groovy scripttel elGallitva) lehet. Esetiinkben 2 tagja van az iizenetnek és ezek értéke kozvetleniil
a workflow mar emlitett 2 bels§ valtozdjahoz lett mappelve. A Correlation between instances
fiillel most ne foglalkozzunk még. A 6.7. abra myMessage nyila automatikusan berajzolodik
majd, amikor a catch message-et is hozzakonfiguradltuk ehhez a throw iizenethez, azonban mar itt
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szeretnénk kiemelni, hogy ez a nyil iires haromszogi fejjel rendelkezik és szaggatott a szara, ami
mutatja, hogy itt esemény kozlekedik és nem transition nyilrél van szo.

U Add Message l=' = g1

Add Message

A message is senk to anokher pool.
Add data here to transfer Foruse in the target pool

Mame * myhMessage

Description  Ez dob egy (izenetet, amivel az mMame és mStreet adatok utaznak.

Target pool* I TestProc2 -  F }
Target element * 1 Message? - F ﬁ

Message content | Correlation between instances

You can leave message content empty to synchronize instances between two

processes.
Content item “Walue
mMame 0 name Add
mStreet i@ street —
Einish Cancel

6.8. dbra. A throw message konfigurélasa

A catch message konfiguralasa A 6.9. dbra a TestProc2 process Message2 karikdjanak kon-
figuralasat mutatja. ElGszor a General— General fil Catch message mez§jénél megadtuk, hogy
most a myMessage lizenetet akarjuk elkapni.

W | ¢ Application|y Appearance|E Simulati0n| L Validation status| =&

& Message2
Feanea » Message content description
Paortal
Message content Auto-fill
_ name O = P Takesvalue mName MEg (X
street @~ 7 Takesvalue mStreet Mz (%
Add

6.9. dbra. A catch message konfiguralasa
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Az abran a Message content fiil formjat lathatjuk éppen, ahogy azt adjuk meg egyenként,
hogy a kapott myMessage lizenet egyes mezbit a TestProc2 process mely valtozoi veszik at a
kommunikacié megvalosulasa soran. A Correlation fiillet most is hagyjuk késébbre, a példanal

most még nem mutatjuk be a szerepét.

& Tasks # Cases ¢ Apps
¢ s
B O 4 Names Due date %
v © Step5 (Nyiri Imre/21) @25secagn )
TestProei
= Step3 (null/23) @25 sec ago
TestProc2
(_) Step5 (Zsazsa/22) ®¢=ec ago
TestProci
© Step3 (null/24) @isec ago
TestProc2
1-4of &

6.10. abra. Message event tesztelés - 1

[ Tasks > Cases € Apps
¢ o
O ¢ Names? Due date ¢
v (= Step5 (Nyiri Imre/21) @25 secago :
TestProel
= Step3 (null/23) @25 sec ago
TestProc2
= StepS (Zsazsa/22) ksecago
TestProecd @
(_) Step3 (null/24) @“ec ago
TestProc2
1-4ofé

6.11. abra. Message event tesztelés - 2
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Tesztelés A throw és catch message-ek konfiguraldsa utan itt az iddg, hogy kiprobéljuk a példat.
A TestProcl folyamatot inditsuk el 2 példanyban, majd mindegyik instance Step1 1épését hajtsuk
is végre. Ekkor a Signall kiadja mindkét példany esetén a jelet és ezzel a TestProc2 folyamatbol
is elindul 2 példany. Ezzel 4 darab taszk varakozik végrehajtasra, ahogy a 6.10. abra is mutatja.

A kovetkezd f6bb mérfoldkdvet mar a 6.11. abra tartalmazza. A TestProc2 mindkét példanyara
megcsindltuk a Step? lépést, igy ezzel mindkét catch event varakozasba lépett, hogy fogadjon egy-
egy myMessage lizenetet. Enélkiil a Messagel iizeneteit nem fogadna senki, ezért végeztiik el
el6tte a Step3-mat.

A kovetkezs stacio (6.12. abra) azt mutatja, hogy a TestProcl folyamat Steps 1épéseit végezziik
el, igy mindkét process példany (lathato, hogy ezek a 21 és 22 példany azonositoval rendelkeznek)
eljut a Messagel ponthoz, ahol kiadodik a myMessage iizenet.

[ Tasks . Cases ) Apps
¢ T
B O : Name? Due date %
v (= Step5 (Nyiri Imre/21) @3,-,-,"-, ago
TestProci
© Step5 (Zsazsa/22) @5.-,,"-, ago
TestProel
1-20f2

6.12. abra. Message event tesztelés - 3

[ Tasks 7 Cases ) Apps

¢ o
B O : Name$ Due date
v (= Step5 (Nyiri Imre/21) @5 min ago
TestProcl
= Step2 (Zsazsa/22) &secago
O TestProel @
= Step4 (Zsazsa/23) Lsecago
U TestProe2 @
1-30f3

6.13. abra. Message event tesztelés - 4

123



Informatikai Navigator

Informatié

Business Process Management Az események hasznalata a BPMN modellekben

A 6.13. &bra a 22. folyamat Stepd taszkjanak elvégzése utani allapotot rogziti, azaz a 23.
folyamat azonositoju TestProc2 folyamat Step4 1épéséhez keriiltiink.

A 6.14. Aabra a masik Step5 (ami a 21. szamu folyamaté) taszk elvégzése utani allapotot
mutatja. Vegyiik észre a taszk neveibdl, hogy a kommunikaciok sikeresek voltak, ami abbol is
latszik, hogy a TestProc2 folyamat taszkjainak nevein latszodik az lizenet helyes atvétele, hiszen ott
a name valtozo értékét kiildtiik el a TestProc1 folyamat példanyaibol, ami része a taszk cimkéjének

1S.
[ Tasks . Cases ) Apps
¢ T T
B O : Name? Due date %
v (_) Step2 (Zsazsa/22) @zmin ago
TestProci
© Step4 (Zsazsa/23) @zmin ago
TestProe2
(T) Stepz (Ny‘iri Imre/2:|.) @g sec ago
TestProel
©) Step4 (Nyiri Imre/24) @ﬁsec ago
TestProe2
1-4of&

6.14. abra. Message event tesztelés - 5

A 6.15. abrat csak annak a demonstralasara tettiik be, hogy lassuk a taszk neveinek helyes
megjelenését is a history-van is, azaz ott, ahol a lezarult case-ek (folyamatok) tekinthetGek at.

Case id: 22 - App: TestProc1

(:) Appsversion: 1.0 State: completed
» Started on: 12/12/2013 6:53PM 4 Started by: Walter Bates
Tasks
9 Task name: Stepi (Zsazsa/22) [%%) Done on: 12/12/2013 6:55 PM

Description: Mo description.

3 Task name: Step5 (Zsazsa/22) [3) Done on: 12/12/2013 7:01 PM
Description: No description.

2 Taskname: Step2 (Zsazsa/22) Done on: 12/12/2013 7:05 PM
Description: No description.

1-30f3

6.15. abra. A 22. folyamat history-janak egy részlete
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A példa Osszefoglalasa A tesztelés utan 2 lényeges dolgon bizonyara mindenki elgondolkodott.
Az egyik az, hogy a példa lefutasaban tobb catch event varakozott az elkiildott myMessage iize-
netre, vajon mi a szabaly arra nézve, hogy melyik process példanya lesz kivalasztva? A maésik
kérdés az, hogy milyen modon tudunk egy adott catch event-et direktben megcimezni, hiszen az
esetek legnagyobb részénél ez a feladat, azaz az azonos {izleti azonositokkal rendelkezé folyamatok
szeretnének egymassal kommunikilni. Fz utébbira a kovetkez6 pontban adunk valaszt, ahol at-
tekintjiik a correlation (azonositas, kolesonosség) hasznalatat. Az elss kérdésre pedig az a valasz,
hogy correlation hidnyaban a catch eventekhez vald érkezés sorrendje adja meg azt a sorrendet,
ahogy a throw eventek, azaz a a mi myMessage-link fogadasra keriilnek. Sokszor ez a miikddés is
értelmes, amennyiben egy kiszolgalasi sorrendet szeretnénk tartani és nem fontos az, hogy kinek
kiildjiik az iizenetet.

Message event - A Correlation hasznilata

Alapvetd igény, hogy 2 process példany tgy tudjon egyméssal iizenetet valtani, hogy egy kulccsal
az lzenetet kiildG process kivalaszthassa azt a cél folyamat példanyt, ahova az iizenetet szanja.
Példéaul lehetséges, hogy egy tigyben 2 kiilonb6z6 folyamat parhuzamosan is elindul és mindkettd-
ben a dolgozd torzsszama az iizleti azonosité. Az 1. folyamat egy ponton ilizenetet tud kiildeni,
mig a 2. folyamat var egy iizenetet. Ekkor a torzsszam hasznélataval az 1. folyamat kivalaszthat-
ja a konkrét 2. folyamatot. Ezt a célzott tizenet kiildési/fogadasi modszert nevezziik correlation
mechanizmusnak. A 6.16. abra az el6z6leg latott példa atalakitasaval keletkezett, hogy mindezt a
gyakorlatban is bemutathassuk.

o—{=1 = e

Skark1 IMegsaget Terminate end event1

TesktProci
Employee lane

mylvlessage

2 Stepd
O " 8 StepB ~ - @
Start2 Message2 Terminakte end event2

TeskProc2

6.16. abra. Message event és a Correlation - 1
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A name (Text) és street (Text) workflow valtozok is maradtak mindkét processben, tovabbra is
az ismertetett myMessage iizenetet kiildi és fogadja a példa, ami egy kicsit egyszeriibb lett, mert
a TestProc2 példanyt mar kézzel, azaz egy indit6 form kitoltésével hozzuk létre.

(5 AddMessage = — 33

Add Message

A message is sent to another pool.
Add data here to transfer for use in the target pool

MName *

Descripktion

Target pool *

Target element *

Message content

mylMessage

Ez dob egy (izenetet, amivel az mMame és mStreet adatok utaznak.

i TestProc? - | F 2
i Message? v | F 2

Correlation between instances

Use correlation if you need to coordinate specific instances of two processes.

i Use key-based correlation

. Correlation key : Correlation Value
kulesi i€ Erteki

Finish Cancel

6.17. abra. Message event és a Correlation - 2

Menjiink elgszor a TestProcl diagram Messagel iizenetkiildé elemére és az eddigieken kiviil
konfiguraljuk be a Correlation between instances fiilon 1évs paramétereket is (6.17. abra). Itt
maximum 5 darab, a megadas sorrendjében figyelembevett kulcsot adhatunk meg (Correlation
key), amelyek konkrét értéke az, amit a workflow motor felhasznal majd a célfolyamat példany
kivalasztasahoz. Esetiinkben csak 1 darab kulcsot hasznaltunk, aminek kulcsl nevet adtunk és az
iizenet kiildésekor kialakult értékét ezzel a Groovy scripttel szamoltuk ki:

[name; // java.lang.String érték , amit visszaad J

Ez azt jelenti, hogy a TestProcl példany éppen aktudlis name mezjének az értéke lesz a
kulcs, azaz olyan folyamathoz fog menni az {izenet, ami egy myMessage-et var éppen és ezzel a
kulccsal varja azt. A 6.18. dbra mar azt tartalmazza, hogy a TestProc?2 diagram Message2 fogado
elemét minderre milyen modon lehet bekonfiguralni. A catch message event esetén megjelenik a
Correlation fiil, amit az dbra éppen mutat. Itt mar ki is valaszthatjuk a kulcs! szempontot, a
stadi6 mar ismeri, hiszen el6bb mar ezt a kulcsot megadtuk. Amennyiben tobb kulcs lenne, tgy
célszerd az Auto-fill gombot megnyomni, mert akkor az kulcsok oszlopa automatikusan kitoltddik
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és csak az értékeket kell a 2. oszlopban megadnunk. Esetiinkben az egyetlen kulcs! szemponthoz
a TestProc2 diagram name mez§jét adtuk meg, azaz azt mondjuk ezzel, hogy egy olyan iizenetre
varunk, ami az itt megadott kulccsal jon. Mindez a workflow motornak fontos, mert ezzel tudja
kivalasztani az tlizenet cimzettjét. Az engine egyébként a workflow példanyok egyéb adataival
ezeket a kulesokat is térolja a perzisztens rétegben (adatbézisban), ezeket automatikusan indexeli
is, hogy hatékony legyen a miikodés.

# General 2 l" Application|A’Appearance|E Simul.ation|v Walidation status| = ¥
® Message2
General » Correlation description
Portal
Message content Auto-Fill
Correlation r
kules1 @ name
Add
Remove

6.18. abra. Message event és a Correlation - 3

Réviden tekintsiik is 4t a fenti 2 process egy lehetséges hasznalati esetét. Inditsuk el mondjuk
a TestProcl példanyt és maradjunk a Step! lépésénél. Indulédskor a name=Nyiri Zsazsa értéket
adtuk meg. Ezutan a TestProc2 példanybol inditsunk 3 darabot és a 2. példany ugyancsak name
mezGje is legyen Nyiri Zsazsa értékid. Ttt mindharom példany Stepd 1épését is végezziik el, igy azok
mindegyike a sajat Message2 pontndl fog varakozni, hogy j6jjon egy myMessage lizenet, aminek
Nyiri Zsazsa a kulcsa. Ezutan az 1. process Stepl 1épését is csindljuk meg, amire a myMessage
eldobodik Nyiri Zsazsa correlation key értékkel. A futas soran a 2. process példanyhoz keriil az
izenet, tehat a kivant mikodés az, amire terveztiik.

Link esemény

0 =) e

Starti1 Link2

@ R Step2 “@
Link2 Terminate end event1

6.19. 4bra. Link event

Pool4
Employee lane

A 6.19. dbra a link esemény hasznélatat tanitja meg. Ez az event egy diagram készitést egyszertsits
technika, ebben az értelemben nem hasonlit az eddig bemutatott eseményekhez. Egyszeriien csak
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arr6l van sz6, hogy egy BPMN &bra lehet nagy is, igy azt el kell tudnunk t6rni kisebb darabokra.
A link event ezeknek a toréspontoknak a 2 vége. Az abra logikailag tehat azt jelenti, hogy a
Stepl és Step2 egymas utan fog végrehajtdédni, mintha nem is lenne koztiik semmilyen egyéb jel
csak egy transition nyil. A Link2 throw event esetén a General— General fil Go to mez§jénél
kivalaszthatunk egy catch link eventet. A Link2 catch event From links mezGjébe tobb throw
link eventet is betehetiink, hiszen tébb helyrdl is folytatodhatna innen a munkafolyamat. Most
természetesen csak a Link2 érték lesz itt.

Kozbiilsd timer event

A 6.20. abra egyszerii példajat csak annak fontossiga miatt szeretnénk megmutatni. A Stepl
lépés utan a mar ismert timer felprogramozas idejére varakozik a munkafolyamat, majd a Step2
kovetkezik. A hasznalat egyszert, de sok esetben sziikségesek ezek a varakozasok a munkafolya-
matainkban.

O == ©
Skart1

- -©

Timer1 Terminate end event1

Pool5
Employee lane

6.20. abra. Intermediate Timer event hasznéalata

Nem megszakithaté6 boundary timer event

Mar lattuk a boundary timer eventet, de annak van egy fontos testvére is, azaz egy olyan val-
tozat, ami a timer trigger hatésira szintén elcsattan, de nem szakitja meg azt a taszkot, amihez
csatlakozik. Ilyet mutat a 6.21. abra.

o— =l ® _®

o
c
wl| Start1 o Signal1 Terminate end evenkt
o LA -
g E Boundary Timer1
(=%
E
w -
8 Stepz2 -@
Signal2

6.21. abra. Nem megszakithaté boundary timer event

128



Informatikai Navigator

Informatikai

Business Process Management Az események hasznalata a BPMN modellekben

Amennyiben a Step! hatarideje lejar, Ggy a szaggatott karikaval jelzett timer nem szakitja azt
meg, de a Step?2 feladat is megkeletkezik. A Signal2 feladata a példaban csak annyi, hogy a Step2
elvégzése utan varakoztatja a folyamat, hogy az ne fejez6djon be. A Stepl elvégzése utan kiadodik
a Signall és a munkafolyamat is véget ér.

Error event

A workflow futasa soran szamos ponton keletkezhet hiba, ezért sok helyen van arra lehetéség,
hogy megadjuk azt, hogy ilyenkor egy névvel ellatva az eldobdédjon. Itt nincs kozbiils§ throw
error, hiszen hiba bérhol keletkezhet. Elkapni egy start vagy boundary eventbdél tudjuk ezeket a
kivaltodott és névvel megadott hibakat. A 6.22. abra éppen egy hatareseményként kapja el azokat
a hibakat, amik a Step? 1épésben keletkezhetnek és megkértiik arra, hogy azt kapja el. A példaban
lathato, hogy van egy konnektor (egy masik fejezetben részletesen is bemutatjuk), ami hibat is
tud dobni. Ezt a hibat a példdban ALMA névre kereszteltiik a konnektor példany konfiguralasa
soran. Megadtuk az If connector fails... mez6ben, hogy ekkor dobjon egy hibat (throw error event)
ilyen névvel. A Boundary Error 1 catch event Associated error mezdjénél pedig kivalasztottuk a
korabban definidlt ALMA error eseményt. Amennyiben a hiba fellép, Ggy a Step! megszakitodik
és a Step2 keletkezik meg.

[:F]
5 =
wl| Start1 I _.: % @
o u ay = >
gl = Bedindary Ciror
E Terrinate end event
w

-

6.22. abra. Error event kezelése

A Message eventek és a Taszkok

A fenti példak jol dsszefoglaljak és be is mutatjak azokat a tipikus helyzeteket, amikor eseményeket
érdemes hasznalni. Befejezésként szeretnénk kiemelni, hogy a Message eventek esetén sok esetben
hasznalhatjuk a hasonl6 miikédést és konfigurdlasa taszkokat:

e Send taszk: konfiguraldsa a throw message event alapjan torténik.

e Receive taszk: konfiguralasa a catch message event alapjan torténik.
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7. A Bonita 6. API hasznalata

Barmely szerver szoftvert akkor tudunk igazan megismerni, amikor elkezdjiik hasznalni az API
feliiletét és programokat készitiink ra. FEz volt a szerzd hitvalldsa mindaddig, amig nem kezdett
el mélyebben foglalkozni az Open Source vilag baratsagos, masképpen gazdasagos és tudomanyos
szellemiségével. Ma mar megadatik, hogy sok nagyszer programot ne csak fekete dobozként
probalgassunk az API-jan keresztiil, hanem fehér dobozként bele is nézhessiink. Ezen 2 tanulési
modszer remekiil kiegésziti egymast, tekintsiink hat bele a Bonita Engine API-ba!

A konyv ezen részében a Bonita API programozasat mutatjuk be, aminek 2 oka is van. Meg-
ismerni a workflow motor bels6 részleteit, ezaltal jobban megérteni a mikodési modjat. Masfelsl
olyan tudas birtokaba keriilni, amellyel sajat programrészekkel is elérhetjiik a szervert. Ez tipiku-
san 3 hasznalati moédot tesz majd lehetGvé:

1. A Bonita Stidié Form Builder-bsl az API hasznélata.

2. Egy TASK formja lehet egy teljesen testre szabott kiilsé URL mogotti weblapon (ekkor a
stadioban a redirect URL opciot kell vélasztani a form kialakitasanal), ami akarmilyen webes
technologiaval elkészithets (JavaServer Faces, JavaServer Pages, ASPX, PHP).

3. Egy teljesen egyedi kiilsé alkalmazast készitiink, ami csak a workflow engine-t hasznéalja.

A kovetkezd példakban a 3. és egyben legaltalanosabb modon hasznalva mutatjuk be az API-
t, azaz Fclipse kornyezetben parancssoros Java programokat készitiink és kiilsg alkalmazasként
futtatjuk Gket.

A Bonita Home egy olyan mappa a fajlrendszerben, ami egy konfiguraciés kornyezetet biztosit a
Bonita motort elérni akar6 kliens programok szaméra, igy ezt kell elsének attekinteniink.

A Bonita Home létrehozasa és hasznalata

Amikor egy kiilsé kliens programot fejlesztiink a Bonita engine eléréséhez, akkor az els6 1épés boni-
ta.home létrehozéasa, ami a kiils§ property értékek beallitasat jelenti. A bonita.home Java system
property azt a kdnyvtarat mutatja, ahonnan a kliens alkalmazas a miikddési kornyezetét inicia-
lizalja. Ennek a konyvtarnak specidlis szerkezete van, mert ezeket az alkonyvtarakat kotelezGen
tartalmazza:

o ${bonita.home} /client
o ${bonita.home} /client/conf

A conf alkonyvtar tartalmaz egy bonita-client.properties fajlt, ami definidlja azt a modszert, ahogy
a Bonita kliens program kapcsolodik (connect) a Bonita engine-hez. Az 7-1. Programlista egy
példat mutat a tartalmara.
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# bonita—client . properties példa

application .name=myClientExample

org.bonitasoft .engine.api—type=HITTP

server . url=http://localhost:8080
org.bonitasoft.engine.api—type.parameters=server.url ,application .name

A példaban a szerver elérés a HTTP protokollt hasznalja. Az egyik legismertebb Bonita kliens
maga a Bonita portal, igy érdemes belenézni az 6 bonita-client.properties fajl tartalmaba (7-2.
Programlista).

###H#template file
# LOCAL
org.bonitasoft .engine.api—type = LOCAL

# HTTP

#org.bonitasoft .engine .api—type = HTTP
#server.url = http://localhost:8080
#application .name = bonita

# Remote: EJB3 / JBoss 5

#org.bonitasoft .engine.api—type = EJB3

#java .naming. factory.initial = org.jnp.interfaces.NamingContextFactory
#java .naming. provider.url = jnp://localhost:1099

A fajl mutatja, hogy 3 modon is elérhetjiik az engine-t, de egyszerre csak egy lehet aktiv a
kliens szamara:

e Local moédon — Az APIT elérése csak akkor lehet LOCAL mo6dban, ha a kliens ugyanazon a
gépen fut.

e HTTP protokoll hasznalataval — Egy tavoli géprél a HT'TP protokoll feletti APT hasznéalatat
biztositja. Ez egy remek moddszer, ha a kliens és a szerver kommunikici6jat az internetes
HTTP rétegre szeretnénk bizni. Ilyenkor a HTTP szerver elérhetGségét (host:port) és az
azon futd webszolgaltatas alkalmazés (alkalmazas context név) nevét kell megadnunk.

e EJB3 kliensként — Az EJB® feletti API elérés. A példa JBOSS esetére mutatja be az EJB
kliens létrehozasahoz sziikséges paramétereket: A JNDI® provider szerver URL-je, illetve az
a factory, amivel le tudjuk gyartani az EJB kliens proxy objektumot.

A gyakorlatban egy fut6 Bonita motor mar tartalmazza a bonita.home konyvtérat és azt is hasz-
nalhatjuk, aminek az a feltétele, hogy a kliens ugyanazon a gépen fusson, mint a szerver. A Bonita
Stadioban 1év6 bonita.home helye, amennyiben §BONITA helyre telepitettiik a Bonita szerver
csomagot: $BONITA /workspace/bonita. A most bemutatott 3 API elérési lehetdség mindegyike
nativ modon, az API osztalyok kézvetlen hasznalataval biztositja a feliiletet a programozok részére,
mindossze a kliens/szerver kommunikacios réteg mas, de ez rejtve marad a hattérben. Szeretnénk
kiemelni, hogy a restful tipust webservice réteget is biztositja a Bonita engine, ezzel megteremtve
az API platformfiiggetlen elérését is.

5 Java Enterprise JavaBean
6 Java Naming and Directory Interface
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Egy sajat Bonita Home kialakitasa

Amikor méasik home-ot készitiink egy kliensnek (akar egy tavoli, akir a lokalis gépen), akkor az
alabbi 4 lépést kell végrehajtani:

1. Létrehozni egy konyvtarat, ami a bonita.home lesz.
2. Egy mar kialakitott ... /bonita/client tartalmét atmasolni ebbe a kényvtarba.
3. A deploy csomagban szintén megléve . .. /bonita/server tartalmat ugyancsak ide kell masolni.

4. A client konyvtarban modositani a bonita-client.properties fajlt HI'TP vagy EJB3 elérésre
(esetiinkben az 7-3. Programlista szerint alakitottuk ki). Természetesen itt at kell irni a
konkrét elérési paramétereket arra az értékre, ami a tavoli Bonita engine eléréséhez sziikséges.

Informatikai Navigator

application .name=bonita

org.bonitasoft.engine.api—type=HTTP

server .url=http\://localhost |:8082

org.bonitasoft .engine.api—type.parameters=server.url,application .name

Amennyiben példaul a bonita.home helye a /home/tanulas/bonita/bonita-home konyvtér, agy
a programokban érdemes lesz ezt a konstanst felvenni:

[public static final String BONITA HOME = "/home/tanulas/bonita/bonita—home";

)

Ezutdn a kovetkezs bedllitassal a kliens programban mar az Gj home fog miikédni a Bonita
engine eléréséhez:

[System .setProperty (" bonita.home", BONITA HOME) ;

Itt az id6, hogy elkészitsiik az els6 parancssoros Java programunkat, aminek a feladata az, hogy
kapcsolodjon ra a futé bonita motorra és kérje le a user-eket, de maximum csak 20 f6t. A példa
megoldasa (7-4. Programlista) soran a Studioba integralt Tomcat-et és az ott 1évS bonita.home-ot
hasznaltuk (17. sor). A main() metoédus a 25. sorban beallitja a bonita.home értékét, hasznalva
a 41-44 sorok kozott létrehozott initHome() metodust. A 27. sor lekér egy LoginAPI objektu-
mot, amivel a 29. sorban be is jelentkeziink (user/password=install /install), megkapva a session
objektumot, ami reprezentalja a kapcsolatot. A 30. sorban ezek utdn mér meg tudunk szerezni
egy IdentityAPI objektumot, ami a felhasznalokkal kapcsolatos teendGket képes Gsszefogni. A 31.
sor 2 dolgot is elvégez. Osszeallit egy keress feltételt, majd ezzel lekér egy eredményt az API-tol.
A SearchOptionsBuilder class épiti Ossze azt a feltételt (filter condition), ami alapjan a keresés
majd torténik. Erdekességként vegyiik észre, hogy az API itt a builder design pattern-t hasznalja,
azaz a done() a keresési feltételt adja vissza, ami most nagyon egyszerti: minimum 0, maximum
20 elem lehet az eredménylistaban. Az identityAPI searchUsers() hivas egy SearchResult< User>
objektumot szolgaltat, azaz a User példanyok listajat. A User class természetesen a felhasznéalot
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reprezentalod osztaly. A 33-36 sorok ciklusban kifrjak a felhasznélé login nevét és bels§ egyedi
azonositojat. A 37. sor megsziinteti a szerverrel a kapcsolatot.

package org.cs.bonita.apitest;
import java.io.File;
import java.io.FileWriter;
import java.io.lOException;
import java.util.Properties;
import org.bonitasoft.engine.api.ldentityAPI;
import org.bonitasoft.engine.api.LoginAPI;
import org.bonitasoft.engine.api.TenantAPIAccessor;
import org.bonitasoft.engine.identity .User;
import org.bonitasoft.engine.search.SearchOptionsBuilder;
import org.bonitasoft.engine.search.SearchResult ;
import org.bonitasoft.engine.session.APISession;
public class GetUserTest
{
public static final String BONITA HOME = "/opt/BonitaBPMSubscription —6.0.4/ workspace/bonita";
VZX
* @param args
* @throws FEzception
*/
public static void main(String[] args) throws Exception
{
initHome (BONITA HOME) ;
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
System.out.println ("login_with_install//install");
final APISession session = loginAPI.login("install", "install");
final IdentityAPI identityAPI = TenantAPIAccessor.getldentityAPI(session);
final SearchResult<User> searchUsers = identityAPI.searchUsers(new SearchOptionsBuilder (0 ,=
20) .done () );
System.out.println ("20_first _users:");
for (final User user : searchUsers.getResult())
{
System.out.println ("_x_" + user.getUserName() + "_—_" + user.getId());
}
loginAPI.logout (session);
System.out.println ("logged_out");
}
private static void initHome(String homeFolderName) throws IOException
{
System .setProperty ("bonita.home", BONITA HOME) ;
h
}

A kovetkez6 1épés a program futtatasa. A fejlesztés soran az Eclipse kornyezetben beallitott

jar-okat a 7.1. d4bra mutatja. Ezek méar a fejlesztéshez is kellenek természetesen, igy innen konnyen

tudjuk futtatni a programot is.

Amikor Eclipse kérnyezeten kiviil is szeretnénk hasznélni a GetUserTest osztalyt, akkor az 7-5.
Programlista-hoz hasonlé script-et érdemes ra késziteni. A for ciklus beallitja a CLASSPATH
valtozot ugy, hogy a [ib konyvtarban lévé jar-ok mindegyikét tartalmazza, majd lefuttatja az
osztalyt.
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#!/bin/sh

for jar

done

in $(1ls lib/*.jar); do
CLASSPATH=$CLASSPATH: ${ jar }

java —classpath $CLASSPATH com.bonitasoft.ldapsynchronizer . LDAPSynchronizer $1

Java Build Path

[ Source | [= Projects | =i Libraries | &; order and Export

JARs and class Folders on the build path:

=
> |owg
=
> |owg
=
> oy

=
[oay

W

=
o]

=
[eg)

=
2 oy

=0 (Z0 (30 (50 (=0 50 &0 30 E0 0 30 =0 ED E0

=

=,
> [ong

bonita-client-sp-sources jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
bonita-client-sp jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
bonita-common-sp-sources.jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console libs_6.0.4.201310011630/lib
bonita-common-spjar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console libs_6.0.4.201310011630/lib
common-model-spjar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/ora.bonitasaft.studioEx.console libs_6.0.4.201310011630/lib
commen-server-sp.jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
commons-codec jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/ora.bonitasoft.studicEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
commeons-logaging.jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
console-model-spjar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
console-server-impl-sp jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/Lib
forms-model-sp jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
forms-rpc-sp.jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studicEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
forms-server-spjar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/ora.bonitasaft.studioEx.consolelibs_6.0.4.201310011630/lib
httpclient jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/ora.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib

httpcore jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console libs_6.0.4.201310011630/Lib

httpmime jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
platform-model-sp jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
platform-server-impl-sp.jar - Jopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib
theme-builderjar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studicEx.console libs_6.0.4.201310011630/Llib
xmlpulljar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib

®pp3_minjar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/ora.bonitasoft.studioEx.console.libs_6.0.4.201310011630/lib

®skream,jar - fopt/BonitaBPMSubscription-6.0.4/plugins/org.bonitasoft.studioEx.console libs_6.0.4.201310011630/lib

> =) JRE System Library [JavaSE-1.6]

7.1. abra. A kliens program &ltal hasznalt Java jar fajlok

Az 7-6. Programlista a futtatas eredményének egy részletét mutatja, kihagyva a kozepét.

login with install//install
20 first users:

* anthony.nichols — 18

*+ daniela.angelo — 17

% virginie.jomphe — 7

* walter.bates — 4

logged out
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Egy programnak mindig naploznia kell a miikddését, ezért annak beallitasat mutatjuk be a kévet-
kez6kben. A fenti példa System.out.println hivasait napl6zé hivasokra érdemes atalakitani.

A naplozas hasznalata a sajat kliens programjainkban

A Bonita barmelyik ismertebb Java logging megoldassal egyiitt tud miikédni, most nézziik meg a
log4j-n keresztiil az alaplehetGséget, amit csak a kiils§ programok készitéséhez érdemes igy hasz-
nalni. Egy szerver kornyezetben a log4j mindig a helyi server policy szerint hasznalatos. A log4j
konfiguracios fajlt tegyiik példaul ide: /home/tanulas/bonita/bonita-home /logj.properties, aminek
a tartalmat a 7-7. Programlista mutatja. Akit a beéllitasok részletei is érdekelnek, tanulmanyozza
a LOGA4J naplézo rendszer dokumentaciojat.

Informatikai Navigator

log4j.appender .FILE. layout .conversionPattern=Ynfn
N

# Define the root logger with appender file
log = /home/tanulas/bonita/bonita—home
#log4j.rootLogger = DEBUG, FILE

log4j .rootLogger = INFO, FILE

# Define the file appender
log4j.appender.FILE=org.apache.log4j.FileAppender
log4j.appender .FILE. File=${log}/log.out

# Define the layout for file appender
log4j .appender .FILE.layout=org.apache.log4j.PatternLayout

J

A 7-8. Programlista a GetUserTest class azon valtozatat mutatja, ahol mar naplézunk is. A 9.
sor inicializalja a LOG4J rendszert a kiils6 konfiguracios fajl szerint, majd a 11. sorban lekériink
egy loggert, amivel készithetjiik a naplobejegyzéseket.

= )

public class GetUserTest

{

public static final String BONITA HOME = " /home/tanulas/bonita/bonita—home";
public static final String LOG CONF = "/home/tanulas/bonita/bonita—home/log4j.properties";

public static void main(String []| args) throws Exception

{

PropertyConfigurator.configure ( LOG CONF );

initHome (BONITA HOME) ;

Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();

//System . out.printin("login with install//install”);
log.info( "login_with_install//install” );

loginAPI.logout (session);
System.out.println ("logged_out");

A program futtatdsa utdn a napld egy részletét a 7-9. Programlista mutatja, amibél lathatjuk,
hogy a 7-3. Programlistan lathaté bonita.home-ot hasznaltuk. A napléfijlok a konfiguracio log
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soraban megadott konyvtarba fognak keriilni. A naplozas nagyon részletes, mert éppen engedé-
lyeztiik a DEBUG iizemmodot. Ez esetiinkben egy 25000 byte-os tartalom lett az eredeti néhany
sor helyett. A lentiek tanulsdga az is, hogy a Bonita API atveszi azt a naploz6 rendszert, amit
éppen bekonfiguraltunk.

login with install//install

login with install //install

Connection request: [route: {}—>http://localhost:8082][total kept alive: 0; route allocated: 0 =
of 2; total allocated: 0 of 20]

Connection leased: [id: O][route: {}—>http://localhost:8082][total kept alive: 0; route =
allocated: 1 of 2; total allocated: 1 of 20f

Connecting to localhost:8082

CookieSpec selected: best—match

Auth cache not set in the context

Target auth state: UNCHALLENGED

Proxy auth state: UNCHALLENGED

Attempt 1 to execute request

Sending request: POST /bonita/serverAPI/org.bonitasoft.engine.api.LoginAPI/login HTTP/1.1

>> "POST_/bonita/serverAPI/org.bonitasoft.engine.api.LoginAPI/login HTTP/1.1[\r|[\n]"

>> "Content—Length:_465[\r][\n]"

>> "Content—Type:_application /x—www—form—urlencoded ;_charset=UTF—8[\r|[\n]"

>> "Host:_localhost:8082[\r|[\n]"

>> "Connection:_Keep—Alive[\r|[\n]"

>> "User—Agent:_Apache—HttpClient /4.2.5_(java_1.5)[\r][\n]"

>> "[\r][\n]"

>> POST /bonita/serverAPI/org.bonitasoft.engine.api.LoginAPI/login HTTP/1.1

>> Content—Length: 465

>> Content—Type: application /x—www—form—urlencoded; charset=UTF-8

>> Host: localhost:8082

Expression type Groowy Quick

MName * stringListDefault Interpreter | GROOWY Categories

TC Constant
User defined (0)

Bonita (12)
Collection (47)
Number (68)

& Java select a process variable v | | select a provided variable...
¢ Parameter

S s import java.util.logging.lLogger;
Ei Script import com.anura.commondatatypes.CDTCheckboxHolder;

Logger logger = Logger.getlLogger(this.class.getName
logger.info ('I am the Logger!') Functions

CDOTCheckboxHolder ch = new COTCheckboxHolder();

ch.labels =
ch.selected

[ "aaa", "bbb", "CCC", IIdddll ]
= [ "aaa", "ccc"]

ch

Evaluate

Automatic dependencies resolution Documentation

Return type 'ccm.anura.commondatatypes.CDTCheckb v\ Browse...

Cancel

7.2. abra. Naplozas a Studiobol
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A naplézas hasznilata a Bonita Sttadiéban

A 7.2. dbra mutatja azt a modszert, ahogy egy Logger megszerezhetd (3. sor) egy script szerkesztén
beliil. Tomcat alatt a SBONITA /workspace/tomcat /logs konyvtarban tobb eldre konfiguralt naplo
is van, ez a kettG a legnagyobb hasznu a fejleszt6 szamara:

o bonita.2013-10-05.log (naponta fordul) — a hibak innen nézhetGek meg

o catalina.2013-10-05.log (naponta fordul) — a mi naplo iizeneteink is itt vannak.

A mindennapi munkaban gyakran adodik, hogy a felhasznalokat egy kiils6 programmal szeretnénk
menedzselni. Ilyen program példaul az LDAP synchronizer is, amit akar magunk is megirhatnank.

Uj felhasznalo létrehozasa

A testCreateUser() metodus (7-10. Programlista) bemutatja az @j user létrehozéasat. Az egyediili
j ismeret a 14. sorban lathato, ahol a createUser() hivassal létrehozunk egy inyiri felhasznalot
titok jelszoval.

private static User testCreateUser () throws Exception
{
PropertyConfigurator.configure (LOG _CONF) ;
initHome (BONITA HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");

// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot

final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
log.info ("login_with_install//install");

final APISession session = loginAPI.login("install”, "install");

final IdentityAPI identityAPI = TenantAPIAccessor.getldentity API(session);
// A paraméterek: user és password
User user = identityAPI.createUser("inyiri", "titok");

loginAPI.logout (session);
return user;

A metodus lefuttatasa utdn a Bonita Portalon (és ezzel a user adatbazisban) megjelenik az
inyire user, akinek titok lett a jelszava. Amennyiben jobban megnézziik ezt a user-t, lathatjuk,
hogy semmilyen profil adata nincs kitoltve, ezért a kovetkezékben nézziik meg, hogy ezt mi médon
tudjuk bepdtolni, amit a testUpdateUser() metodus mutat meg nekiink.

Egy felhasznilé adatainak moédositasa

Az identityAPI valtozd lekérésig ugyanaz a miikodés, mint eddig, Gj elemek csak a 14-19 sorok
kozott jelennek meg. A 14. sorban az inyiri user User objektumot allitja el6 a getUserByUser-
Name() metodus. A 15. sor egy UserUpdater objektumot allit el§, amin keresztiil a felhasznalo
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adatait tudjuk beallitani a kévetkezd sorokban, hogy a végén (19. sor) az updateUser() hivassal
azt meg is tegyiik. Ennek 2 paramétere van:

e A felhasznalo belsG azonositoja, amit a User objektumtol tudunk elkérni a user.getld() se-
gitségével.

o Az elkészitett UserUpdater objektum (userUpdater), ami tartalmazza a megvaltoztatni ki-
vant user profile adatokat.

private static User testUpdateUser() throws Exception
{
PropertyConfigurator.configure (LOG_CONF) ;
initHome (BONITA HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");

// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot

final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
log.info("login_with_install//install");

final APISession session = loginAPI.login("install”, "install");

final IdentityAPI identityAPI = TenantAPIAccessor.getIdentityAPI(session);

User user = identityAPI.getUserByUserName( "inyiri" );
UserUpdater userUpdater = new UserUpdater () ;
userUpdater.setFirstName ("Imre");
userUpdater.setLastName (" Nyiri");
userUpdater.setJobTitle("Integration _ Expert");
identityAPI.updateUser (user.getld (), userUpdater);

loginAPI.logout (session);

return user;

- )

A Bonita portalon valoban megjelennek ezek az adatok az inyiri felhasznald mellett, tehat
a miivelet sikeres lett. Megjegyezziik, hogy létezik UserCreator osztély, amihez a createUser()
metodusnak van egy olyan valtozata, ahol ezeket az adatokat mar a felhasznéld 1étrehozésakor is
megadhattuk volna. A portélon keresztiil latjuk az snyiri user-t, most probaljunk vele belépni!
Azt fogjuk kapni, hogy bar ilyen user létezik, de nincs profilja még, azaz nem soroltuk be, hogy
ez egy user vagy adminisztrator, igy addig a rendszer nem engedi belépni sem. Ezt a kovetkezd
pontban bemutatott testSetUserProfile() metodussal tudjuk majd potolni.

A felhasznal6 profiljAnak beallitasa

Barmilyen 1j user az API-n val6 automatikus felvételének sziikséges lépése a testSetUserProfile()
metodus (7-12. Programlista) altal bemutatott profile-ba helyezés, kiilonben a felhasznaloé nem
lesz alkalmas a rendszerbe val6é belépésre. Mindehhez a ProfileAPI és a 19-30 sorok kozott 1évé
osztalyokat kapjuk segitségiil. A metodust lefuttatva, majd az eredményt a portalon megtekintve
az inyiri user bekeriilt a User profilba és be is lehet méar vele jelentkezni. A 20. sorban lekériink
egy ProfileAPI objektumot, a szokasos moédon a session-re hivatkozva. A 21-23 sorok egy kere-
sést valositanak meg, azaz keressiik a user nevi profilt, aminek objektum reprezentaciojat a 27.
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sorban el is taroljuk a profile valtozoba. A ProfileMemberCreator objektum (28. sor) mar ennek a
profilnak a bels§ azonositdjaval jon 1étre, igy ez a kredtor mar magédban hordozza a ,user’-séget. A
setUserld() metodussal megadjuk az éppen kezelendd user belsé azonositojat, majd a 30. sorban
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ténylegesen elvégezziik a profilba helyezés miiveletét.

private static void testSetUserProfile() throws Exception

{
PropertyConfigurator. configure (LOG_CONF) ;
init Home (BONITA_HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");
// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
log.info ("login_with_install//install");
// Bejelentkezés a Bonita motorba
final APISession session = loginAPI.login("install”, "install");
final IdentityAPI identityAPI = TenantAPIAccessor.getIdentity API(session);
// Lekérjik az inyiri User objektumot
User user = identityAPI.getUserByUserName( "inyiri" );
// A profil bedllitisa user—ként (lehetne példdul Administrator is)
ProfileAPI profile API = TenantAPIAccessor.getProfile API(session);
SearchOptionsBuilder searchOptionsBuilder = new SearchOptionsBuilder( 0, 10 );
searchOptionsBuilder. filter (ProfileSearchDescriptor .NAME, "user");
SearchResult<Profile > searchResultProfile = profileAPI.searchProfiles(searchOptionsBuilder .=
done () ) ;
// 1 sor eredmény biztos lesz
if (searchResultProfile.getResult().size()!=1) { return; }
Profile profile = searchResultProfile.getResult().get(0);
ProfileMemberCreator profileMemberCreator = new ProfileMemberCreator( profile.getId() );
profileMemberCreator.setUserld ( user.getld());
profileAPI.createProfileMember( profileMemberCreator );
loginAPI.logout (session);
return;
}

Az testAddGroup() metodus létrehoz egy KevenceimGroup nevii csoportot.

private static void testAddGroup() throws Exception
{
PropertyConfigurator.configure (LOG_CONF) ;
initHome (BONITA HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");

// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
log.info("login_with_install//install");
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// Bejelentkezés a Bonita motorba
final APISession session = loginAPI.login("install”, "install");

final IdentityAPI identityAPI = TenantAPIAccessor.getldentity API(session);
final GroupCreator groupCreator = new GroupCreator("KevenceimGroup").setDescription ("Itt _w
vannak_a_kedvenc_embereim") ;

final Group group = identityAPI.createGroup( groupCreator );

loginAPI.logout (session);
return;

A kodban semmi nehéz nincs, a GroupCreator objektum (16. sor) létrehozza a csoport nevére
és leirdsara valé informéaciot, amit a kovetkezs sor identityAPI. createGroup() hivasa hasznal fel.
Az eredményt a portalon tekinthetjiik meg (7.3. abra).

Directory Configuration ~

KevenceimGroup

DELETE Itt vannak a kedvenc embereim

Creation date: 10/20/2013 at 16:57

[ ] Creation date

Technical details

i Number of users: 0
v KevenceimGroup @ 2hr ago Parent group: N/A

Arma (A 1davaan

7.3. abra. A programmal létrehozott GROUP

Role (szerepkor) létrehozasa

A szerepkor az authorization és Actor mapping masik fontos komponense, ezért a testAddRole()
metodussal bemutatjuk a létrehozasat, ami szinte teljesen analog az el6bbiekben bemutatott group
létrehozéassal (7-14. Programlista). A lényeg a 16-17. sorokban talalhato.

private static void testAddRole() throws Exception

{
PropertyConfigurator.configure (LOG_CONF) ;

initHome (BONITA HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");

// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
log.info ("login_with_install//install");

// Bejelentkezés a Bonita motorba
final APISession session = loginAPI.login("install”, "install");

final IdentityAPI identityAPI = TenantAPIAccessor.getldentity API(session);
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final RoleCreator roleCreator = new RoleCreator("Viccel6d6Role").setDescription ("O_mindenhol_w
vicces");

final Role role = identityAPI.createRole(roleCreator);

loginAPT.logout (session);
return;

A futési eredményt ismét megtekinthetjiik a Bonita Portalon (7.4. abra).

Directory = Configuration ~

ViccelédORole

DELETE & mindenhol vicces

Name: VicceldddRole
Last update: 10/20/2013 at17:13

[ ] Name % Creation date

Technical informations

v e ViceelGd&Role @ 2 hr ago >

Mumber of users : 0

e Member ® 1 day ago

1-20f2 | ¢ >

7.4. abra. A programmal létrehozott ROLE

gy user hozzaadasa egy csoporthoz

Elsljaroban megjegyezziik, hogy egy user csak tgy adhato hozzé egy csoporthoz, ha megadjuk a
szerepkort is, amit itt betdlt. Ez nem jelent komoly korlatozast, mert a beépitett member role
mindig hasznalhaté, amennyiben csak azt akarjuk, hogy a user egy group-hoz legyen rendelve.
A tagsag szerepkor ugyanis mindig fennall. A példaban (7-15. Programlista) az inyiri user-t
betessziik a KevenceimGroup csoportba, aminek az eredményét a portalon (7.5. abra) lathatjuk.

private static void testAddUserToGroup() throws Exception
{
PropertyConfigurator.configure (LOG_CONF) ;
initHome (BONITA HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");

// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
log.info ("login_with_install//install");

// Bejelentkezés a Bonita motorba
final APISession session = loginAPI.login("install”, "install");
final IdentityAPI identityAPI = TenantAPIAccessor.getIdentityAPI(session);

141



15
16
17
18
19
20

21
22
23
24

O~ O Ut WN

— e e e
U W N O

Informatikai Navigator

Informatik:

Business Process Management A Bonita 6. APT hasznalata

// Lekérjik az inyiri User objektumot

User user = identityAPI.getUserByUserName( "inyiri" );
Group group = identityAPI.getGroupByPath("KevenceimGroup");
Role role = identityAPI.getRoleByName ("Member") ;

UserMembership membership = identity APT.addUserMembership (user.getId (), group.getId(), role.w=
getld ());

loginAPI.logout (session);
return;

A 16-18 sorokban a User, Group és Role objektumokat kérjiik le a neviik alapjan, majd a 20.
sorban betessziik a user-t a csoportba.

Imre Ny]n Email: No data Username: inyiri Job title: Integration Expert Manager: System L

Creation date: 10/20/2013 at 10:59

Profile Membership

User

1-10f1 (<[> Membership actions

member of KevenceimGroup Delete

7.5. abra. Az inyiri bekeriilt a KevenceimGroup csoportba

gy group felhasznal6inak listija

Gyakran sziikség van azt tudni, hogy egy adott csoportnak mely felhasznalok a tagjai. A test-
GetUsersOfGroup() metddus (7-16. Programlista) ezt mutatja be. A futasi eredmény a csoport
egyetlen felhasznalojanak a vezetékneve lesz (azaz Nyiri).

private static void testGetUsersOfGroup () throws Exception
{
PropertyConfigurator.configure (LOG_CONF) ;
init Home (BONITA_HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");

// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
log.info ("login_with_install//install");

// Bejelentkezés a Bonita motorba
final APISession session = loginAPI.login("install", "install");
final IdentityAPI identityAPI = TenantAPIAccessor.getldentity API(session);

// Lekérjik a KevenceimGroup tagjait
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Group group = identityAPI.getGroupByPath("KevenceimGroup");

final SearchOptionsBuilder builder = new SearchOptionsBuilder (0, 100);
builder . filter ( UserSearchDescriptor .GROUP ID, group.getId() );

final SearchResult<User> userResults = identityAPI.searchUsers(builder.done());
// long count = userResults.getCount();

List<User> users = userResults.getResult();

for ( User user : users )

System.out.println( wuser.getLastName() );

}

loginAPTI.logout (session);
return;

A 17-18 sorokban ismét megjelenik a SearchOptionsBuilder class, hiszen most is keresiink.
Keressiik azon user-ek halmazit, amik egy megadott csoportba tartoznak, igy a 18. sorban a
builder valtozora még egy filter() hivast is tettiink, azaz szikitettiik a kort a mi csoportunkra,
azaz a KevenceimGroup-ra. A 19. sor hivja le a User objektumok eredmény listajat.

Az el6z6 feladatot egészitsiik egy kicsit ki, mert csak azt a user halmazt szeretnénk megkapni, akik
a csoporton beliil egy megadott role-ban vannak. A megoldas (7-17. Programlista) az lesz, hogy
a filter-t kiegészitjiik egy tjabb feltétellel (21-22 sorok), ahogy a testGetUsersOfGroup() metodus
is csinalja.

private static void testGetUsersOfGroup () throws Exception
{
PropertyConfigurator.configure (LOG_CONF) ;
initHome (BONITA_ HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");

// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI() ;
log.info ("login_with_install//install");

// Bejelentkezés a Bonita motorba
final APISession session = loginAPI.login("install", "install");
final IdentityAPI identityAPI = TenantAPIAccessor.getldentity API(session);

// Lekérjik a KevenceimGroup tagjait

Group group = identityAPI.getGroupByPath("KevenceimGroup");

final SearchOptionsBuilder builder = new SearchOptionsBuilder (0, 100);
builder . filter ( UserSearchDescriptor .GROUP_ID, group.getId() );

// Ez a tovdbbi filter feltétel
Role role = identityAPI.getRoleByName ("Member") ;
builder . filter (UserSearchDescriptor .ROLE ID, role.getId());

final SearchResult<User> userResults = identityAPI.searchUsers(builder.done());

// long count = userResults.getCount();
List<User> users = userResults.getResult();
for ( User user : users )

{
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System.out.println( wuser.getLastName() );

}

loginAPI.logout (session);
return;

Egy 1ij process példany létrehozasa és inditasa

Ebben a részben egy izgalmas téméat tekintiink at, nevezetesen azt, hogyan tudunk egy process-t
létrehozni és elinditani.

Els6 példa - minden process valtoz6 String

Az els6 példaban egy kicsit egyszertisitiink és az elinditott process Osszes belsé valtozdja String
tipust lesz. Nézziik meg eloljaroban az altalanos céla buildAssignOperation() metodust (7-18.
Programlista).

VAZ;

*

* @param datalnstanceName — A wvdltozd neve

* @param newConstantValue — FEqy érték a wvdltozdé szdmdra

* @param className — A vdltozd tipusdnak (azaz osztdlydnak a neve)

* @param ezxzpressionType — Az a lehetdség, ami a Studicban is wvan, azaz konstans, Groovy script ,=

* Qreturn
* @throws InvalidEzxzpressionFException
*/
private static Operation buildAssignOperation( final String datalnstanceName,

final String newConstantValue,

final String className,

final ExpressionType expressionType)

throws InvalidExpressionException

final LeftOperand leftOperand = new LeftOperandBuilder ()
.createNewlInstance () .setName(dataInstanceName) .done () ;

final Expression expression = new ExpressionBuilder ()
.createNewInstance (datalnstanceName)
.setContent (newConstantValue)
.setExpressionType (expressionType .name())
.setReturnType (className) .done () ;

final Operation operation;

operation = new OperationBuilder().createNewInstance ().setOperator("=")
.setLeftOperand (leftOperand ) .setType{OperatorType . ASSIGNMENT)
.setRightOperand (expression).done();

return operation;

Az org.bonitasoft.engine.operation. Operation interface egy miiveletet reprezental a Bonitaban,
ami 3 részbdl épiil fel:

1. Egy balérték, ahogy azt a C++ terminologia is érti, azaz egy olyan valtozo, amihez egy
értéket tudunk rendelni (az értékado utasitas bal oldalan &ll).
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2. Egy operator tipus.

3. Egy kifejezés (jobb érték a C+-+ terminologidban), amit ki kell szdmitani. Ez megegye-
zik azokkal a valasztasi lehetGségekkel, amit a Bonita Stidi6 is felkinal, amikor a kifejezés
szerkeszt6ben dolgozunk (konstans, valtozo, Groovy script).

A buildAssignOperation() metédus megkap minden paramétert, ami egy Operation objektum lét-
rehozasdhoz sziikséges. A leftOperand egy valtozo dinamikus reprezentacidja, azaz egy valtozot
jelent, aminek a példaban a datalnstanceName lesz a neve. Az létrehozott expression objektum
egy teljes értékado kifejezés, ahol megadjuk a kovetkezdket:

1. A bal oldali valtozo nevét, ami ismét a datalnstanceName.
2. A jobb oldali értéket, ami most newConstantValue.

3. Deklaraljuk, hogy ez a kifejezés milyen tipust: ezpression Type.name(), azaz konstans, Gro-
ovy, valtozo, ...

4. Végiil természetesen minden kifejezésnek van egy visszatérési tipusa: className.

A buildAssignOperation() metodus nem bonyolult, de nagyon hasznos, mert segitségével tjra és j-
ra sokkal konnyebben inicializalhatjuk a 1étrehozott Gj process valtozoit. Nézziik meg, hogy magat
a process-t hogyan tudjuk létrehozni, inicializalni és elinditani (7-19. Programlista). Lathatjuk,
hogy hasznaljuk a fentiekben bemutatott buildAssignOperation() metodust.

Informatikai Navigator

/*

¥ FEgy process lélrehozdsa igényli ezeket a paramétereket:

*

* @param processDefinitionName — A process BPMN neve

* @param processVersion — A process mindig egy wverzidval rendelkezik
* @param variables — Vdltozdk Map—ja (vdltozd név, érték) pdrok

* @param apiSession — A login wutdn kapott session object

*/

private static void createlnstance( String processDefinitionName ,
String processVersion ,
Map<String , Object> variables ,
APISession apiSession)

ProcessAPI processAPI;
try

{

processAPI = TenantAPIAccessor.getProcessAPI(apiSession);

// Létrehoz egy dj process—t (még nem indul el)
long processld = processAPI.getProcessDefinitionId (processDefinitionName , processVersion);

// Miveletek listdja
List <Operation> listOperations = new ArrayList<Operation >();
for (String variableName : variables.keySet())
{ if (variables.get(variableName) = null) continue;
Operation operation = buildAssignOperation( variableName,
variables.get (variableName).toString (),
String .class .getName () ,
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ExpressionType . TYPE CONSTANT) ;
listOperations .add(operation) ;

}

// A process most fog indulni
processAPI.startProcess(processId, listOperations, null);
} catch (Exception e)

e.printStackTrace () ;

A createlnstance() els6 lépésben egy a Bonita Stuadiéban megtervezett nevi és verzioju process
példanyt hoz létre, amire a késGbbiekben a processld long tipust azonositéval tudunk hivatkozni.
A process véaltozoinak inicializdlasa a kovetkezd 1épés, amihez az input egy variables nevi Map
objektum. A példidnkban emlitettiik, hogy most minden valtoz6 String tipusa lesz, ez az oka
annak, hogy a buildAssignOperation() 3. paramétere a Java String tipus teljes neve lett. A 4.
paraméter pedig azt mondja meg, hogy itt jobb oldalon egy konstans lesz. A Map alapjan gyartott
Operation objektumok a végén a listOperations listaban gytilnek 6ssze. A metddus utolsé miivelete
a processAPI startProcess() hivas, amivel a process instance megjelenik az engine szamara.

Masodik példa - A process valtozok tetszdleges tipusiak

A kovetkezG példa (7-20. Programlista) mar nem tételezi fel, hogy minden véltozd String tipusu,
ezért ez az altalanos modszer egy workflow instance létrehozasara.

public void createAndStartCase( String processDefinitionName ,
String processVersion ,
Map<String , Object> variables ,
ProcessAPI processAPI)

try
long processld = processAPI.getProcessDefinitionId (processDefinitionName , processVersion);
// create list of operations

List <Operation> listOperations = new ArrayList<Operation >();
Map<String , Serializable> listVariablesSerializable = new HashMap<String , Serializable >();

for (String variableName : variables.keySet())

{
if (variables.get(variableName) =— null
|| ('(variables.get(variableName) instanceof Serializable)))
continue;

Object value = variables.get(variableName) ;

Serializable valueSerializable = (Serializable) value;

variableName = variableName.toLowerCase () ;

Expression expr = new ExpressionBuilder().createExpression (
variableName ,
variableName ,

value.getClass () .getName() ,

ExpressionType.TYPE INPUT) ;
Operation op = new OperationBuilder () .createSetDataOperation (variableName, expr);
listOperations.add(op);
listVariablesSerializable . put(variableName, valueSerializable);
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}
// start process instance

processAPI.startProcess (processId , listOperations, listVariablesSerializable);
// System.out.printin("+++ End Create Case (process) xxxzxz");

} catch (Exception e)

{
}

e.printStackTrace () ;

A fenti createAndStartCase() metodus mar képes olyan process létrehozéasara, ahol annak val-
tozoi tetszéleges, de a Serializable interface-t megvalosité Java tipus lehet. Ennek taroldsa egy
kiillon Map adatszerkezetben torténik, aminek a kulcsa termeészetesen a valtozod neve (azaz String
a kules). Ezen metodus egy fontos része lehet egy facade (homlokzat) mintajiu megkozelitésnek,
ahol eltakarjuk a Bonita belsd jellegzetességeit.

Nézziik meg, hogy milyen modon tudjuk visszakeresni a rendszerbe telepitett process tipusok
listajat (7-21. Programlista)!

private static void testProcessList () throws Exception

{

PropertyConfigurator.configure (LOG_CONF) ;
initHome (BONITA HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");

// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI() ;
log.info("login_with_install//install");

// Bejelentkezés a Bonita motorba
final APISession session = loginAPI.login("walter.bates", "bpm");
// final APISession session = loginAPI.login("install"”, "install");

// A process—ek lekérése
final ProcessAPI processAPI = TenantAPIAccessor.getProcessAPI(session);

final SearchOptionsBuilder builder = new SearchOptionsBuilder (0, 100);

final SearchResult<ProcessDeploymentInfo> deploymentInfoResults = processAPI
.searchProcessDeploymentInfos(builder.done());

// Listdzds

System.out.println (" Telepitett_process_fejlesztések ._user="
+ session .getUserName());

List <ProcessDeploymentInfo> processes = deploymentInfoResults.getResult ()

for (final ProcessDeploymentInfo process : processes)

"n

log.info("_x_" + process.getDisplayName() + "_—
+ process.getId());
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// Kijelentkezés a Bonita motorbdl
loginAPI.logout (session);
log .info ("logged_out");

A testProcessList() miikodése szintén a SearchOptionsBuilder objektumra épiil, ami a keresési
opciokat szedi Gssze a builder (épit6) tervezési minta szerint. A deploymentInfoResults tartalmazza
a telepitett process alkalmazésok listajat, amit a builder opcidi szerint kérdeztiink le. Magat a
process listat pedig a processes lista tartalmazza. A program futisi eredménye a jelenleg telepitett
egyetlen process alkalmazést tartalmazza:

login with install//install

* TestPool — 2

logged out

Amikor sajat alkalmazassal kezeljiik a Bonita motort, gyakori feladat az, hogy egy user milyen
process instance-okat lat. A testMyProcessList() pont ezt a feladatot oldja meg (7-22. Program-
lista).

private static void testMyProcessList() throws Exception

{

PropertyConfigurator.configure (LOG_CONF) ;
initHome (BONITA_ HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");

// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
log.info ("login_with_install//install");

// Bejelentkezés a Bonita motorba
final APISession session = loginAPI.login ("walter.bates", "bpm");
// final APISession session = loginAPI.login("install”, "install");

/) A process—ek lekérése
final ProcessAPI processAPI = TenantAPIAccessor.getProcessAPI(session);

final SearchOptionsBuilder builder = new SearchOptionsBuilder (0, 100);
builder . filter (ProcessInstanceSearchDescriptor .STARTED BY, session.getUserId());

final SearchResult<ProcessInstance> processlnstanceResults = processAPI.w
searchOpenProcessInstances (builder.done());

List <ProcessInstance> processes = processlnstanceResults.getResult () ;
// Listdzds
System.out.println (" Telepitett_process_fejlesztések ._user="

+ session .getUserName() + "_Darab="+processes.size());

for (final Processlnstance process : processes)

log.info("_*_" + process.getName() + "_Process_Instance_ID=" + process.getld());
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}

// Kijelentkezés a Bonita motorbdl
loginAPI.logout (session);
log.info ("logged_out");

Nézziik meg el6bb a futtatas outputjat, utana par szoéban elmagyarazzuk a mikddést:

login with install//install

% TestPool Process Instance [ID=4
x TestPool Process Instance ID=2
% TestPool Process Instance [ID=3
logged out

Ez azt jelenti a walter.bates nevii user-nek jelenleg 3 processe (azaz case-e) van, amik 4, 2 és
3 process instance azonositoval érhetGek el. Mint eddig is sokszor, a visszakeresésnél a SearchOpt-
tonsBuilder osztélyt hasznaltuk, de a maximum 100 elem( eredmény feltételét még kiegészitettiik
azzal, hogy ki inditotta el a process-t. A keresés a processAPI valtozo6 és a builder altal megvalo-
sitott sztlirés egyiittmiikddésére épiil, ami az eddigi példék ismeretében taldn mar nem meglepd.

Welcome: Walter Bates

o L s Sl Caseid: 2 - App: TestPool
() App version: 1.0 7] Started on: 10/23/2013 ¢
2 TestPool @4 hrago > 3 sStarted by: Walter Bates o
3 TestPool @2 hr ago Tasks
Task name: Test Step [%3) Due in: 3 hr ago
Description: No description.
4 TestPool @2 hr ago

7.6. dbra. A portalon is ezt a 3 case-t lathatjuk a walter.bates user-hez

A j6 miikddést a 7.6. abra is mutatja, azaz a Bonita Portalon is pont ezek a process instance-ok
jelennek meg.

A process valtozoinak irasa és olvasasa

Egy nagyon fontos ponthoz érkeztiink, bemutatjuk, hogy egy tetszéleges Java Object tipust adatot

milyen médon tudunk elérni, illetve megvéltoztatni. Ehhez a com.anura.commondatatypes. CDTCheckboxrHolde
tipusu stringList workflow valtozot fogjuk hasznalni. A tesztprogramot a 7-23. Programlista tar-

talmazza.
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private static void testProcessVars() throws Exception

{

PropertyConfigurator.configure (LOG_CONF) ;

initHome (BONITA_HOME) ;

Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");

// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot

final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();

log.info ("login_with_install//install");

// Bejelentkezés a Bonita motorba

final APISession session = loginAPI.login("walter.bates", "bpm");
// final APISession session = loginAPI.login("install”, "install");

// A process—ek lekérése
final ProcessAPI processAPI = TenantAPIAccessor.getProcessAPI(session);

//ProcessInstance pinst = processAPI.getProcessInstance (5);
Datalnstance dinst = processAPI.getProcessDatalnstance("stringList", 5);

com.anura.commondatatypes. CDTCheckboxHolder adat = (com.anura.commondatatypes .=
CDTCheckboxHolder ) dinst . getValue () ;

log .info ( adat.getLabels() );

adat .getLabels () .add("Programbél") ;

log.info ( adat.getLabels() );
processAPI.updateProcessDatalnstance("stringList", 5, adat);
// Kijelentkezés a Bonita motorbdl

loginAPI.logout (session);
log .info ("logged._out");

A 20. sor lekéri a 5-6s azonositdji process példany stringList valtozd nevii adatat, ami a fent
emlitett osztalybeli objektum (2 darab String lista tarolasara alkalmas). A dinst valtozo egy Data-
Instance, amit6l mar elkérhets a serializalt CDT'CheckborHolder tipusi objektum is. El6bb kiirjuk
a jelenlegi értékét az egyik listanak (a label-eknek), majd egy értékadassal ezt megvaltoztatjuk,
utana ismét kiirjuk. Ez lesz a futési eredmény:

login with install//install

[aaa, bbb, ccc, ddd, alma, arany, adag, apa]

[aaa, bbb, ccc, ddd, alma, arany, adag, apa, Programbol]
logged out

Minden tokéletesen gy miikodott, ahogy szerettiik volna, de csindljunk egy probat! Inditsuk el
az tizleti folyamatot, ami 2 lépéses. Az els6 lépés TASK-ja mutatja a lista elsG, induld valtozatat,
azaz az apa a vége. Miel6tt atmegyiink a Mutat TASK-ra, futassuk le ezt a kiils6 programot,
aminek a hatasara a lista ki fog egésziilni egy 4j, Programbdl nevi elemmel. Ezutan menjiink a 2.
(Mutat nevii) TASK-ra, ami csak megjeleniti a lista tartalmat. Az eredményt a 7.7. Abra mutatja,
sikeresen elvégeztiik a workflow valtozo frissitését.
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. [# Tasks > Cases & Apps

Mutat

[aaa, bbb, cce, ddd, alma, arany, adag, apa, Programbél]

SUBMIT1

7.7. abra. A kiils6 program sikeresen megvéltoztatta a stringList process valtozot

Egy felhasznalé TASK-jainak lekérése

Amikor egy TASK a mi latokoriinkbe keriil, akkor azt gy latjuk, hogy a megvalositasa fiiggében
van, azaz PENDING allapotba keriilt. A Bonita Portal To Do részénél latjuk az 6sszes TASK-
unkat. Amennyiben ezt TAKFE-kel magunkhoz vessziik, akkor az Assigned lesz, ezt a RELEASE
segitségével tudjuk visszatenni a TASK kosarba, ahonnan azt mésok is ki tudjdk venni. A HIDE
elrejti a TASK-ot, amit a RETRIEVE segitségével lehet ismét lathatova tenni a kosarban.

Az 6sszes PENDING TASK listazasat teszi lehetévé a testGetPendingTasks() metodus (7-24.
Programlista).

private static void testGetPendingTasks() throws Exception

{
PropertyConfigurator.configure (LOG_CONF) ;
initHome (BONITA_ HOME) ;
Logger log = Logger.getLogger("org.cs.bonita.apitest");
// Megszerzi a login—t végrehajté objektumot
final LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
log.info ("login_with_install//install");
// Bejelentkezés a Bonita motorba
final APISession session = loginAPI.login ("walter.bates", "bpm");
// final APISession session = loginAPI.login("install”, "install");
// A process—ek lekérése
final ProcessAPI processAPI = TenantAPIAccessor.getProcessAPI(session);
// Pending TASKs
final List <HumanTaskInstance> pendingTasks = processAPI
.getPendingHumanTaskInstances(session .getUserId (), 0, 20, ActivityInstanceCriterion .=
PRIORITY ASC) ;
System.out.println ("Pending_tasks_for_user_" + session.getUserName ()
+ ":_" 4 pendingTasks);
// Kijelentkezés a Bonita motorbdl
loginAPI.logout (session);
log .info ("logged_out");
}

151




Informatikai Navigator

Informatikai _

Business Process Management A Bonita 6. APT hasznalata

A futési eredmény:

Pending tasks for user walter.bates: [FlowNodelInstancelmpl [parentContainerId=5, state=ready, =
stateCategory=NORMAL, rootContainerId=5, processDefinitionId=5039137620009662369, =
parentProcessIinstanceld =5, displayDescription=null , displayName=Mutat, description=null , =
executedBy=0, flownodeDefinitionId=-5430170137475346420]]

Amikor a HumanTaskInstance objektum a keziinkben van, akkor pedig mar azt csinaljuk vele,
amit szeretnénk. A magunkhoz vett (TAKE) taskok listajat igy kapjuk meg:

final List<HumanTaskInstance> allTasks = processAPI.
getAssignedHumanTaskInstances (session .getUserId (), 0, 20, -
ActivityInstanceCriterion .=
PRIORITY ASC);

Befejezésiil nézziik meg, hogy milyen utasitassal tudunk egy PENDING TASK-ot ASSIGNED-
be tenni. A 7.8. dbra mutatja, hogy van 3 pending TASK-unk.

[# Tasks ¥ Cases ¢ Apps

B O ¢ Name# Due date %

Q My tasks

o Available tasks

(O Hidden v @ Test Step () 1hrago >

TestPool
f Done
(_) Teststep @1hrag0
&) Apps TestPool
= Test Step 1hrago
(O TestPool er @ g

1-30f3 | £ »

7.8. dbra. PENDING taszkok a portalon megtekintve

Ezzel a kis programrésszel mindegyiket egy felhasznalohoz tudjuk rendelni, azaz a My Tasks
mappaban keriilnek:

final List<HumanTaskInstance> pendingTasks = processAPI
.getPendingHumanTaskInstances(session .getUserId (), 0, 20,
ActivityInstanceCriterion .PRIORITY ASC);

for (HumanTaskInstance pendingTask : pendingTasks)
// assign the task to the user

processAPI. assignUserTask (pendingTask.getId (), session.getUserId());
// execute the task
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//processAPI.executeFlowNode (pendingTask. getId ());
}

Ez a portéalon gy jelenik meg, hogy ez a 3 TASK most a My Tasks mappéba keriilt (7.9. abra).

[# Tasks ¥ Cases ¢ Apps

":'} My tasks T'
o Available tasks ¢ Name + Due date No
. 'f-)
® Hidden v O Test Step @‘I_hrago S
TestPool
4 Done St
(:) Test Step @1 hr ago Mo
() Apps TestPool
- Test Step frees
(O TestPool © ectponl (Q1hrag

D«

1-30f3 | £ > No

7.9. abra. A 3 darab TASK atkeriilt a My Task mappaba
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8. Bonita 6. konnektorok Attekintése

A konnektorok biztositjak, hogy a Bonita munkafolyamatok integralodhassanak a kornyezetiikhoz.
Ez egyarént vonatkozik az input (amikor a munkafolyamat igényel valamilyen adatot) és output (a
munkafolyamat kiild egy masik rendszer szamara informéciot) jellegi kommunikéaciora. Tekintettel
arra, hogy sokféle informacios rendszer létezik, rengeteg Bonita konnektor érhets el, de magunk is

készithetiink ujakat.

A konnektorok attekintése

A konnektorok biztositjak, hogy a munkafo-
lyamat bizonyos pontjair6l a kiilvilag rendszere-
ivel kommunikalhassunk. Ez jelenthet adatkiil-
dést, fogadast vagy mindkét iranyba val6é adat-
cserét is. Konnektor adhatunk a pool (munkafo-
lyamat), lane (egy szosav) és task (egy feladat)
szintjén is az elkészitend$ workflow-hoz. A kon-
nektort input adatait a workflow belsé valtozoi,
illetve egy tetszoleges script altal elgallitott fu-
tasi eredmény allithatja el6. Ezutan a konnek-
tor lefut és tetszdleges szami eredmény értékkel
(output) térhet vissza, amit a workflow atvesz és
eltarol. Egy kész konnektor hasznalata mindig
ezekbdl a f6bb 1épésekbdl all:

1. A Bonita Studioban alljunk ra arra a pool,
lane vagy step elemre, amihez egy konnek-
tort szeretnénk rendelni.

2. A General— Connectors fiilet valasszuk ki
és nyomjuk meg az Add... gombot, amire
megjelenik a 8.1. dbran lathato ablak. Va-
lasszuk ki azt a konnektort, amit hasznalni
szeretnénk!

3. Kovessiik a varazslo utmutatasait és adjuk
meg a konnektor altal megkovetelt input és
output adatokat, konfiguracios részleteket
és a mapping szabalyokat (a workflow val-
tozoi és a konnektor input/output adatai
kozotti leképzés).
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(_-)' Connectors {C' i:-'-J
Select a connector definition
Select a connectoer definition frem the list below
r
> &% Alfresco
v CMS
v 8 CMIs

8 Delete a document version {1.0.0) -- Delete a decument version from a CMIS 1.1 server
£ Upload a new version (1.0.0) -- Upload a new document version to a CMIS 1.1 server
8 Delete a folder (1.0.0) -- Delete a folder from a CMIS 1.1 server
8 Delete a document (1.0.0) -- Delete a document from a CMIS 1.1 server
£ Download a document (1.0.0) -- Download a document from a CMIS 1.1 server
8 Create a folder (1.0.0) -- Create a folder on a CMIS 1.1 server
8 Upload a document {1.0.0) -- Upload a document to a CMIS 1.1 server
> %5 CRM
> [A] Calendar
v [ij| Database
> [} Generic
> Microsoft SQLServer
> [&] Oracle
> [} Others
> B PostgreSQL
s Sybase ASE 15 JDBC 4 database query (1.0.0) -- Execute a query on a Sybase ASE 15 database

> &7 SAPjco
v [ij LDAP
] LDAP 3 (1.0.0) - Execute a LDAP 3 query
v A Messaging
3 Email {SMTP) (1.0.0) -- Send an email using SMTP (RFC 5321)
v |~/ Reporting
> 7 Jasper 5.0
v §% SOAPWeb Services
% WebService SOAP 1.2 (1.0.0) - Call a SOAP 1.2 based WebService. Supports WS-Security
v |£] Script
Bl System script (1.0.0) -- Execute a command or script
[ Groowy 1.8 (1.0.0) -- Execute a Groovy 1.8 seript
> i Social

Cancel

8.1. 4bra. A fontosabb konnektorok
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Az adatbazis konnektor

Barmely adatbazis-kezel§ felé kapcsolodhatunk a 8.1. adbran lathaté Generic lehetéség kivalasz-
tédsaval, a tobbi megnevezett RDBMS lehet6ség csak annyiban kiilonbozik ettél, hogy arra az
adatbazisra testre szabott a varazsloja, igy gyorsabb egy kicsit egy 1j kapcsolat bekonfigurala-
sa. A tovabbiakban bemutatunk egy konkrét RDBMS konnektor példany létrehozasat, amihez
az Informatikai Navigator 7. szaméban ismertetett HSQLDB adatbéazisunkat fogjuk hasznalni.
Valasszunk ki példaul egy step-et és jussunk el az ismertetett moédon a 8.1. abra popup ablakaig.
A Database— Others kibontésa utan fogjuk latni a HSQL 2.2 JDBC kapcsolat kivalasztasanak
lehetGségét, ami utan a varazslo 8.2. dbran lathato elsé ablaka jon be.

(-I HSQL 2.2 JDBC 4 database query (1.0.0) b:' El é]

General

Specify the general information

MName * MyBooksFromHSQLDB

Description Ez a példa egy HSQLDB konnektor példany létrehozésat mutatijal

— —
enter finish

If connector Fails... |Putin failed state v

Select event *

Named error

< Back Mext > Finish Cancel

8.2. abra. RDBMS (HSQLDB) Konnektor példany létrehozéasa - 1

(-I HSQL 2.2 JDBC 4 database query (1.0.0) {.:. G
Database access information
Enter the database access information
Driver * i org.hsgldb.jdbc. JDBCDriver v 7P
URL* i jdbchsgldb:hsgli/localhest fdb - F @
Username i SA v | £ P
Password i > 7D
o O (( Next> || Fini
o Save Test < Back Next > Finish Cancel

8.3. abra. RDBMS (HSQLDB) Konnektor példany létrehozasa - 2
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Megadhatjuk, hogy a konnektor a BPMN elembe valé belépéskor (enter) vagy kilépéskor (fi-
nish) csattanjon-e el. A Name mez6 a most 1étrehozas alatt 1évé konnektor példany azonositdja.
Vegyiik észre, hogy a konnektor hibajat is tudjuk kezelni, amennyiben megadunk egy Named error
stringet, igy azt az események hasznalatanal bemutatott Error Event képes elkapni és egy kivételes
agon haladva lekezelni (lasd a 6. fejezet végét). A Next utan lathatjuk az Add or select database
driver: hsqldb.jar kivalasztéasi lehet&séget, ami rendben van, majd a kdvetkez6 ablakban a JDBC
connection paraméterek megadasa kovetkezhet (8.3. abra).

[ (5 HSQL 2.2 JDBC 4 database query (1.0.0) = B [ |
Graphical query builder

Here you can define your query using the graphical builder or/and switch to the source viewer of your
query

Query Type | Select ~

Designer | Query
Add atable...

BOOKS

11D =
[] AUTHOR_ID ~
v] TITLE

o E—

[_] DISTINCT

Columns || Conditions | Groups || Group Conditions

" Column - Alias : Output © Sort Type - Sort Order
BOOKSTITLE 1
& @ < Back Mext = Finish Cancel

Lozd Save Test

8.4. abra. RDBMS (HSQLDB) Konnektor példany létrehozésa - 3

A Negt gombra kovetkezik a 8.4. abran lathato ablak. A Query Type select, insert, update,
delete lehet. A feliilet lehetGséget ad arra, hogy Designer vagy Query modban szerkessziik az SQL
parancsot, s6t ide-oda is kapcsolgathatunk a kett§ kozott. A példa adatbazisban van egy books
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nevii tadbla, amit az Add a table... gomb megnyomadsa utan valasztottunk ki. A tabla mez&i koziil
csak a title oszlopot kérjiik most, aminek a Query fiil nézete ilyen lett:

(SELECT TITLE FROM PUBLIC.BOOKS j

A Designer filr6l még a Conditions, Groups, Group Conditions lehetGségek vizualis szerkesztése
is lehetséges. Az SQL parancs 6sszeallitdsa utan a Next gombra kattintva jon be a 8.5. abra ablaka.

[ (5 HSQL 2.2 JDBC 4 database query (1.0.0) (=5 e |

Output operations definition

Retrieve connector outputs and store them in process variables

Please select the connector output mode:

® Graphical mode

In this mode you can map the connector results without coding. Please select the desired
output result option:

) single value
O 1rowxncolumns i wes
) nrowsx1 column i

= . m
® nrowsxncolumns i H

) Scripting mode
The connector will return the java object java.sql.ResultSet.

O Always use the scripting mode (this page won't be displayed again

Load SEE T:t < Back Mext = Finish Cancel

8.5. abra. RDBMS (HSQLDB) Konnektor példany létrehozasa - 4

Itt talalhato 2 kiilonboz6 beallitasi lehetdség:

1. Graphical mode: Ekkor a konnektor lefutdsa utani output paramétereket a 8.6. &bra sze-
rinti List<List<Object>> tipusi valtozo fogja fogadni, ami listak listaja, azaz egy tablazat
lehetséges reprezentécioja.

2. Scripting mode: Amennyiben ezt valasztjuk, Ggy a konnektor lefutadsa utani output para-
métert a 8.7. abra szerinti ablakkal adhatjuk meg. Ekkor egy Java java.sql. ResultSet lesz
a visszaadott érték, azaz a workflow fogado valtozojanak is olyannak kell lennie. Ebben az
esetben ezt az SQL kurzort programmal kell feldolgozni.
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[ (5 connectors E=E=)

Output operations definition

You have selected the "n rows x n columns” result option, please define now the mapping with
your variable

eredmenyTabla| o~ | % Takesvalue of tableResult

MNote! Expected return type is a "list of List".

< Back lext » Finish Cancel

8.6. abra. RDBMS (HSQLDB) Konnektor példany létrehozasa - 5

(5 connectors [= [ B [
Output operations definition
Retrieve connector outputs and store them in process variables
|| ¥ | /[ » Takesvalue resultset v | F P ®
Add
< Back Mext > Einish Cancel

8.7. 4bra. RDBMS (HSQLDB) Konnektor példany létrehozéasa - 6

A Graphical mode rejti azt a lehetGséget, hogy csak minimalis programozassal vegyiik at az SQL
parancs futési eredményét. Ennek 4 féle modja lehetséges, ahogy azt a 8.5. abra is prezentélja:

1. single value: Ekkor a 8.6. abra ablaka olyan szerkezetii lesz, hogy csak a kivilasztott egyetlen
oszlop értéket lehet a workflow megfelel§ tipusi véiltozojahoz rendelni. Ekkor esetiinkben a
Take value of cella értéke fix TITLE lesz és azt valaszthatjuk csak ki, hogy mely valtozoba
mentjik azt. Amennyiben az SQL parancsban tobb oszlop van, 4gy ez az opcié nem is
valaszthato ki.

2. 1 row x n columns: Ekkor szintén gondoskodnunk kell arrol, hogy az eredménytabla 1 soros
legyen, de itt az SQL parancs minden oszlopat hozzarendelhetjiik valamelyik bels6 workflow
valtozohoz. Ez azt jelenti, hogy a 8.6. abra ablaka olyan szerkezeti lesz, ami ezt lehetGvé
teszi.

3. n rows x 1 column: Ebben az esetben tobb soros lehet az eredménytébla, de csak 1 oszlopos,
aminek az értékét egy List tipusi valtozoba menthetjiik.
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4. n rows x n columns: Ezt az esetet mutatja a 8.6. abra.

A fenti bedllitasokkal kész a konnektor példany. Vegyiik észre, hogy a grafikus méd, programozas
nélkiil is nagyon le tudja egyszertisiteni a workflow adatainak inicializalasat vagy mentését.

A CMIS konnektor

[ 0’ Download a document (1.0.0) lC'_ @ﬁ

Server

Enter the server configuration

URL* i http://YOUR_DMS/cmis v | 7

‘o

<

Binding type * |webservices

Username * 1 admin v 7 2
Password * i essssess > |7 D
Repositery name * i Main Repository >y F

® @ -
o Save Test < Back Next > Finish Cancel

8.8. abra. A CMIS konnektor konfiguralasa - 1

A CMIS” egy szabvany a kiilonboz6 content management rendszerek altalanos elérésére. A CMIS
definial egy adatmodellt, ami egy interface adatszerkezet a kiilonféle DMS rendszerek felé. Ttt
megtalalhatoéak azok a fogalmak, mint példaul a tipusos fijl, a folder és annak jellemz&i. A 8.1.
abra mutatja a CMIS konnektor kategoria alatt elérhetd konnektorokat, amik a DMS rendszerek
folott értelmezhets miveleteket valositjak meg: upload, download, .... Amelyik rendszer a check-in
és check-out (verzidkezelés) miveleteket is tamogatja, az ily modon érhetd el a CMIS folott. A
CMIS' és emiatt a Bonita konnektor 2 féle elérési protokoll kotést tamogat mindehhez: SOAP és
REST.

(5 Download a document (1.0.0) (=] = [t |

Document

Enter the document information

Remote document path * i /My Company/subfolder/document.txt v | & D
2 @ (Nex> ) =
o Save Test < Back Next > Finish Cancel

8.9. abra. A CMIS konnektor konfiguralasa - 2

"CMIS=Content Management Interoperability Services
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A 8.8. &bra egy éppen elkezdett Webservices alapi CMIS konnektor konfiguralas elsG 1é-
pését mutatja, a megadand6 paraméterek egyértelmiiek. Fontos megemliteni, hogy az Osszes
ismert DMS tamogatja a CMIS-t, példaul az MS Sharepoint is. A példa egyébként a docu-
ment download konnektort hasznédlja. Nyomjuk meg a Next gombot, ami utan a 8.9. Aabra
jon elg, aminek a tartalma szintén egyértelmid. A varazsld utols6 lépését a 8.10. &bra mutat-
ja be. Itt mar csak az output beallitisa van hétra, ami a document nevi valtozoba (ez egy
org.bonitasoft.engine.bpm.document. Document Value tipusii objektum) t6lti a dokumentumot és a
konnektor elvégezte a feladatat.

( 0’ Connectors lalﬂlﬂ1
Output operations
Retrieve connector outputs and store them in process variables
|document| ® - | . # Takesvalue document @& ¥ | F P | ¥
Add
< Back Mext = Finish Cancel

8.10. dbra. A CMIS konnektor konfiguralasa - 3

Az LDAP konnektor

[ (5 LDAP3(1.0.0) ESIEES)
Server information
Enter LDAP service directory configuration
Host *  |ldapserver.ceg.sys.corp v £ D
Port* (389 M AR 4
Protocol* LDAP W
Username*  userMame - £ 2
Password *  ssesesss v F 7
2 @ =
ot Save Test < Back Mext = Finish Cancel

8.11. abra. Az LDAP konnektor konfiguralésa - 1
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A Bonita LDAP konnektor a cimtarak, példaul az Active Directory elérését teszi lehetévé. A 8.11.
abra ablaka a kapcsolodési paramétereket fogja Gssze. A Next hatasara bejovs 8.12. abra azt
specifikilja, hogy mely LDAP mez6ket szeretnénk lekérni.

(5 LbAP3(1.0.0) =)
LDAP search
Enter search criteria

Base DN*  dc=domain,dc=sys,dc=corp v | & P

Filcer *  (mail=inyiri*) v 7
Atktributes ®*  sAMAccountMName - 7P
Scope * | BASE v
Size limit * 500 > § 2

2 @ —
Load Save Test < Back Next > Einish Cancel

8.12. abra. Az LDAP konnektor konfiguralasa - 2

( 0’ Connectors [E@Iﬂw

Output operations

Retrieve connector outputs and store them in process variables

nameList O v | 7 Takesvalue ldapAttrib S| 7 P K

Add

—

< Back Jext = Finish Cancel

8.13. abra. Az LDAP konnektor konfiguralasa - 3

A 8.13. &bra a varazslo utolso ablaka, itt is a szokdsos output mapping megadas torténik. A
namelist valtoz6 egy Java List, aminek az az oka, hogy az el6z6 képerny6n t&bb lekérendd mez6t
is megadhatunk. A 8.14. &bra egy tomor 6sszefoglalo azon tudnivalokrol, amiket az LDAP keresés

megadésakor kell felhasznélnunk.
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Input Description Type
the Distinguished Name at which to
Base DN g string
start search
Filt specify a subset, e.g. (& string in accordance
ilter
{objectClass=person)(givenname=John)) |with LDAP syntax
) define attributes to return in result string of strings
Attributes ) ) .
entries using LDAP syntax separated by ",
o subtree: entire subtree starting as
the base DN
Scope o one level: entries immediately select
below the base DN
o base: search just the named entry
Size limit maximum number of entries to return number

Time limit (in ) )
maximum time to allow search to run number

seconds)
Referral )
i ignore or follow referrals select
handling
o always: always dereference aliases
o searching: dereference aliases only
Alias after name resolution

) ) select
dereferencing o never: never dereference aliases

o finding: dereference aliases only
during name resolution

8.14. abra. Az LDAP keresd kritériumok megadasi lehet&ségeinek Gsszefoglalasa

A SAP JCo 2 konnektor
A SAP JCo 2 attekintése és telepitése

A SAP JCo egy olyan Java konyvtar, ami lehetévé teszi az SAP RFC fiiggvények (és BAPI-k)
kétféle hasznalatat:

1. Amikor a Java hiv egy SAP fiiggvényt
2. Amikor az SAP hiv egy Java metodust

Ez a konyvtar tamogatott az SAP R/3 3.1H és magasabb verziok szaméara. Innen tolthetd le a
konyvtari csomag: http://service.sap.com/connectors. A csomag neve példaul egy 32 bites
Linux esetén: sapjco-linuzintel-2.1.9.tgz. Haromféle hivasi modszert tamogat: szinkron, tranzak-
ciondlis és queued RFC. A telepités lépései a kovetkezdek:

1. Egy erre a célra szolgald konyvtarba csomagoljuk ki a letoltott csomagot és lépjiink is be a
konyvtarba. Legyen ez a konyvtar a {sapjco-install-path}.

2. A csomag so (shared object) fajlt is tartalmaz, ezért erre a konyvtarra is allitsuk be az
LD LIBRARY PATH kornyezeti valtozot.

3. A {sapjco-install-path}/sapjco.jar tajlt adjuk hozza a CLASSPATH environment valtozohoz.
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A 8.15. abran lathaté az Import sapjco.jar gomb, amivel az emlitett fajlt be lehet importélni,
aminek a célhelye a bonita_home/endorsed konyvtar lesz (ezt akar kézzel is elvégezhetjiik igy).
Szeretnénk kiemelni, hogy a JCo 2 elterjedt, de az SAP 2013.03.31 6ta mar nem fejleszti, igy lassan
mindenkinek a JCo 3 verziora kell majd atallnia.

A SAP JCo 2 és JCo 3 konnektorok hasznalata

[ (5 call a Function (1.0.1) =)
Connection configuration
Configure your SAP connection
Create a more powerful wizard
Import the sapjco.jar and restart the Studio
Import sapjcojar | | Restart now
Server Type * | ApplicationServer v
Client * |ccc T2 2
UserID* uuu e
Password *  e=s e
Language* EN £ 2
Host Name *  hhh v & P
System Mumber 10 v | 72
System D sysid v & P
Group Name v | 72
Load SEE T:t < Back [m Einish Cancel

8.15. abra. SAP JCo 2 - Bapi hivas - 1

Egy SAP JCo2 konnektor példany konfigurdlasa a kovetkezs lépésekbdl all:

1. Valasszuk ki azt a BPMN diagram elemet, amire SAP JCo konnektort szeretnénk konfiguralni
és az ismert modon jussunk el a 8.1. abrarol mar megtanult popup ablakhoz. Menjiink a SAP
JCo— Call a function JCo2 fadghoz és az ismert modon jussunk el a 8.15. abra ablakihoz.

2. Toltsiik ki az ablak formjat, ami az SAP rendszerhez valé kapcsol6das adatait hordozza.

3. A kovetkezs ablak (8.16. abra) szolgal a meghivando SAP RFC fiiggvény nevének megada-
sara.
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4. A 8.17. 4abra az input fiiggvény paraméterek megadésat mutatja. FEz nem kotelezd, mert
nem mindegyik SAP fiiggvény rendelkezik inputtal.

5. Egy path megadasa kovetkezik, amit a SAP JCo igényel, mert a hivasrol legyart egy eredmény
html fajlt.

6. A 8.18. abra a fliggvény output paramétereinek mappingjét mutatja. Ez egy java.util. List,
mert értéklistat tartalmaz. Emiatt az elemeire igy hivatkozhatunk: outputResults.get(i).

[ 0’ Call a function (1.0.1) lalﬂléi

Function definition

Specify the called function

Repository  MyRepo | s 2
Function Mame * | Z_VALAMI_BAPI A A/

Commit On Success * Switch editor

Roll-back On Failure * Switch editor

@

Load Save Test < Back Mext > Einish Cancel

8.16. abra. SAP JCo 2 - Bapi hivas - 2

[ 0’ Call a function (1.0.1) lzlﬂlﬁ1
Input Parameters
Fill the Function input parameters
. Type : Table name : Parameter name : Parameter value
. . Add row
skring : inpPar1 (12 EE—
| ZTypet | thlPar | | Remove row
Edit as an expression
2 @ =
oo Save Test < Back Mext = Finish Cancel

8.17. abra. SAP JCo 2 - Bapi hivas - 3
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0’ Connectors lz@ﬁ

Output operations

Retrieve connector outputs and store them in process variables

nameList O v P Takesvalue outputResults @S w | g P

%

Add

< Back Next > Finish Cancel

8.18. abra. SAP JCo 2 - Bapi hivas - 4

A SAP JCo 3 konfiguralasa és hasznalata szinte teljesen megegyezik a 2. verzioval, igy ezt nem
részletezziik kiilon.

A Script konnektor

Minden el6zetes magyarazat nélkiil tekintsiink egy példat! Legyen egy teszt workflow, aminek ez a
2 valtozoja is van: egyString (Text) és eredmeny (Text). Kosstink egy huméan taszkhoz egy Groovy
scriptet, aminek java.lang. Object a statikus tipusu visszatérési értéke, azonban a dinamikus tipusa
java.util. List lesz. A script konnektor Script mez§jénél megadva a Groovy script ez lesz:

List list = new ArrayList()
list .add("Els6_érték");
list .add("Méasodik_érték");
return list ;

[ (5 croowy 1.8(1.0.0) =)

Output operations

Retrieve connector outputs and store them in process variables

egyString @ ~ | P Takesvalue result g~|# &2 K
eredmeny @ ~ P Takesvalue result @g~|g# & (K
Add

< Back Mext > Einish Cancel

8.19. abra. A Script tipust konnektor output mappingje

Mindkét jobb oldali result érték mogott egy-egy script van, ami igy néz ki mindkét esetben,
eltekintve attol, hogy a get() indexe az eredmeny valtozohoz 1, azaz get(1):
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List

list = result;

return (String)list.get (0)

A Webservice konnektor

A Bonita 6.

része egy Webservice konnektor, ami a SOAP 1.2 szabvany szerinti kliens sze-

rint miikodik. Az Interneten taldlhato a kovetkezs websevice: http://www.webservicex.net/
globalweather.asmx?WSDL. A kovetkezGekben megmutatjuk, hogy ezt az idGjaras lekérdezést
szolgaltatast miképpen tudjuk elérni a Bonita webservice konnektor segitségével. Els6 lépésként
kiprobaltuk az ismert SOAP UT eszkozzel (honlap: http://www.soapui.org/) és tokéletesen mi-
kodik. A 8.20. abra a generalt SOAP 1.2 kérés XML-t mutatja. Figyeljiink arra, hogy a SOAP
UI maés kéréseket is felkinal, de a Bonita miatt mi a korszerii SOAP 1.2 verziot hasznaljuk.

Introspect gomb megnyomésa utan a 8.21.
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Request 1

»

=R E0O ii @ |httpf/www.webservicex. net/globalweather.asmx

Z
B

<soap:Header/=
= =spoap: Body=
=) =web: GetWeather=
=) <!--Optional:--=
<web:CityName=Budapest =/web: CityMame=
<i.-Optional:--=
=web: Count ryName=Hungary=/web: Count ryName=
=/web:GetWeather=
</soap: Body=
</soap:Envelopes]

8.20. abra. SOAP UI - A generélt kérés XML

[l =soap:Envelope xmlns:soap="http://www.w3.0rg/2003/05/s0oap-envelope”

load Save Test

[ (5 webService SOAP1.2 {1.0.0) (=5 e |
Connection parameters
Enter the webservice connection information
Username i s 2
Password i A A
Service NS* i GlobalWeather O e
Service name * 1 http:/fwwwwebserviceX NET > | F D

x @ < Back Mext = Finish Cancel

8.21. 4bra. Webservice konnektor - 1

A konnektor varazslo elinditasa utan meg kell adnunk a webservice WSDL URL-t, majd az
abra formja jelenik meg, el6re kitoltve.

Itt nincs
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user /password, ezért ezeket nyugodtan hagyjuk iiresen és nyomjuk meg a Next gombot, hogy
jojjon a varazslo kovetkezs ablaka (8.22. abra). Az Envelope mez6t a SOAP UT altal generalt
tartalommal t6ltottiik ki, valtoztatas nélkiil. Amennyiben barmi méas adat is hidnyozna, a SOAP
Ul-bol azokat is ki tudjuk tolteni.

[ (5 webService SOAP1.2 (1.0.0) = o |

Request parameters

Enter the WebService request information

SOAP action i http:/fwwwwebserviceX NET/GetWeather | & P
Port name * i GlobalWeatherHttpPost v | &5 2
End point address * 1 http:/fwwwwebservicex.net/globalweather.asmx - &P

Binding * i http:/fwww.w3.0rg/2003/05/s0ap/bindings/HTTR/ v & 5

Envelope *  <soap:Envelope xmlns:soap="http:/fwww.w3.0ra/2003/05/s0ap- ®
<spap:Header/>
<spap:Body>
<web:GetWeather>
<!--Optional-->
<web:CityName>Budapest</web:CityName>
<|--Optional-->
<web:CountryName=Hungary</web:CountryMName=
</web:GetWeather>
</soap:Body>
<fsoap:Envelope>

Switch editor

2 @ —
Load Save Test < Back Mext = Finish Cancel

8.22. 4bra. Webservice konnektor - 2

A kovetkezs ablakban HTTP header-eket adhatnank meg, amennyiben az sziikséges. Jelen
esetben ilyen nem kell, ezért egyszeriien nyomjunk Nezt gombot, ahol a varazslo megkérdezi téliink,
hogy milyen véalaszokat adjon. Ezek a checkboxok vannak:

e Returns envelope: ezt nem kértiik
e Returns body: ezt a valaszt kérjiik
e Print debug info: ezt nem kértiik

A kovetkezd ablakot a 8.23. dbra mutatja. ElGzetesen megjegyezziik, mert eddig nem emlitettiik,
hogy ehhez a példdhoz 3 workflow valtozot vettiink fel:

e weatherData: java.util. Map. Ez fogadja a webservice valaszt (8.23. abra)

e orszag: String. Feladata, hogy paraméterezhets legyen ezzel a webservice.
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e varos: String. Feladata, hogy paraméterezhets legyen ezzel a webservice.

(5 WebService SOAP1.2 (1.0.0) = 5 |

Output operations

Retrieve connector outputs and store them in process variables

weatherData @ v | % Takesvalue responseDoc [€ = # 7 | &

Add

< Back Next = Einish Cancel

8.23. 4bra. Webservice konnektor - 3

A 8.23. abran lathato responseDocumentEnvelope egy script, aminek a visszatérési értéke (ja-
va.util. Map) keriil értkadasra a weatherData szaméra. Maga a script érthets, ezért magyarazatok
nélkiil itt van a teljes kod, amit a kifejezés szerkesztGbe irtunk be:

import javax.xml.parsers.DocumentBuilder;
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory ;

import org.w3c.dom.Document;
import org.w3c.dom. Element ;
import org.w3c.dom.Node;

import org.w3c.dom.NodeList;
import org.xml.sax.InputSource;

// Clean response zml document

responseDocumentBody . normalizeDocument () ;

// Get result node

NodeList resultList = responseDocumentBody .getElementsByTagName("GetWeatherResult");
Element resultElement = (Element) resultList.item (0);

String weatherDataAsXML = resultElement .getTextContent () ;

// Check for empty result
if ("Data_Not_Found".equalsIgnoreCase (weatherDataAsXML))
return null;

// Parse embedded XML of result

DocumentBuilder documentBuilder = DocumentBuilderFactory.newlnstance () .newDocumentBuilder () ;
InputSource inputSource = new InputSource();

inputSource.setCharacterStream (new StringReader (weatherDataAsXML) ) ;

Document weatherDataDocument = documentBuilder.parse (inputSource);
Node weatherNode = weatherDataDocument .getDocumentElement () ;

// Save weather data

Map<String ,String> data — new HashMap<String ,String >();
NodeList childNodes = weatherNode.getChildNodes () ;

for (int i=0; i<childNodes.getLength(); i++)

{
Node node = childNodes.item(i);
if (node.getNodeType() == Node .ELEMENT NODE)
{

String key = node.getNodeName() ;
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String value = node.getTextContent () ;
data.put (key, value);

}

return data;

A futési eredményt mutatja a 8.24. abra tgy, hogy a weatherData.toString() metodus értékét
egy Message widget-be tettiik be.

Step2

[Status:Success, Time:Dec 21, 2013 - 05:00 PM EST / 2013.12.21 2200 UTC, RelativeHumidity: 100%,
Temperature: 30 F (-1 C), Location:Budapest / Ferihegy, Hungary (LHBP) 47-26N 019-16E 185M,
SkyConditions: overcast, DewPoint: 30 F (-1 C), Visibility: less than 1 mile:0, Pressure: 30.59 in. Hg (1036 hPa),
Wind:Windchill: 21 F (-6 C):1]

8.24. 4bra. Webservice konnektor - 4

Persze ezzel a koddal az egyes adatelemeket szépen elérhetnénk mar, de most nem egy csinos
form elkészitése volt a célunk:

import java.util .Map.Entry;

List <List <String>> table = new ArrayList<List<String >>();
Set<Entry<String ,String>> weatherDataEntries = weatherData.entrySet ();
for (Entry<String ,String> entry : weatherDataEntries)

{
List<String> row = new ArrayList<String >();
row.add(entry.getKey());
row.add(entry.getValue());
table .add (row) ;

}

return table;

Végiil szeretnénk paraméterezetté tenni a webservice konnektor hasznalatat, ezért a SOAP 1.2
kérés XML-t igy alakitottuk at:

<soap:Envelope xmlns:soap="http://www.w3.0rg/2003/05/soap—envelope" xmlns:web="http://www.=
webserviceX .NET">
<soap:Header />
<soap:Body>
<web:GetWeather>
<!—Optional:—>
<web:CityName>${ varos }</web:CityName>
<!—Optional:—>
<web:CountryName>${orszag }</web:CountryName>
</web:GetWeather>
</soap:Body>
</soap:Envelope>

A véltoztatas lényege az, hogy kihasznalva a Groovy script makrohelyettesités lehetGségét a
Budapest—§{varos} és Hungary—${orszag} valtoztatasokat tettiik meg.

Az E-Mail konnektor

Az E-Mail konnektor az elvart, szokasos beallitasokat tartalmazza. A konnektor varazslo elGszor
bekéri a levelez (SMTP) szerver kapcsolodasi adatait, ahogy a 8.25. dbra is mutatja. A példaban
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a gmail szerverét hasznaljuk.

({5 Email (SMTP) (1.0.0) (= E |

Connection Information

Enter the connection SMTP server connection information

SMTPHost*  smtp.gmail.com v | &7 D
SMTP Port * 465 v 7
- Security

SSL* Switch editor
STARTTLS* (] Switch editor

« Authentication

Username  valaki -~ 7 2
Password ~ =seses W avel
JiL
Load SE:E th <Back || Mext> | Finish Cancel
8.25. abra. Az E-Mail konnektor hasznalata - 1
[ Email (SMTP) (1.0.0) [E=ER)
Email addressee
Configure the email addressees and sender
From* i valaki@gmail.com LAIRE Ao 4
To* kiss.pal@gmail.com v\ 7 D
* Other
Replyto > 7D
cc > £ 2
BCC > § D
JiL
L;d SE:E th < Back Mext > Finish Cancel

8.26. abra. Az E-Mail konnektor hasznalata - 2

A kévetkez6 képerny6 (8.26. abra) szolgal a felado és a cimzettek megadasara. Az olyan SMTP

szerverek esetén, ahol a hitelesités kotelezd, lényeges a From és az el6z6leg megadott username
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értékek Osszhangja. A levél {izenet része alakithato ki a varazslo utolso el6tti képernyGjén (8.27.
abra). Ttt most konkrét értékeket (szovegeket) adtunk meg a Subject és Message résznél is, de
termeészetesen itt is hasznalhato a Groovy ${wdltozd} makrohelyettesités, azaz levél template-ek
készithetGek. Lathato az is, hogy tetsz6leges szami levélmellékletet tehetiink az iizenethez.

(5 Email (SMTP) (1.0.0) (=5 |

Email message

Set the email content

Subject *  Csak eqy levél LA e

| Y

R B I U [ad [Ad 4= | Normal IEEEE E & @)
Kedves Fah,

Szep leveleket tudok i ezzel az editorral

Tmre

Switch editor

Use HTML Switch editor

» Attachments

* e

Load Save Test < Back Mext = Finish Cancel

8.27. abra. Az E-Mail konnektor hasznalata - 3

A varézslo utolsé képernyGjén a levélszoveg Character Set bedllitdsat specifikalhatjuk, javasol-
juk, hogy mindig maradjunk az UTF-8 mellett. Ugyanezen a formon még levél message fejléceket
is adhatunk meg a Headers mezénél. Ezt sem hasznaltuk most a példaban.

A Jasper 5 konnektor - Riport készités

Az Informatikai Navigator 8. szama teljes egészében a Jasper Reports 5 riportkészit§ eszkdzrdl
sz6l, igy akit minden részlet érdekel, ott megtalalhatja. A Jasper 5 konnektor varazslo els6 1épése
az, hogy meg kell adnunk az adatbazishoz val6 kapcsolodas adatait: driver, connection URL, a
user neve és jelszava. A kovetkezd lépés a riport JRXML, az esetleges riport paraméterek és
legyartando céldokumentum formatuméanak megadasa (PDF, HTML, XML). Az utolsé képernyén
a legyéartott és mar ismert Document Value objektum hozzarendelése a workflow ugyanilyen tipust

bels§ valtozojahoz.
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9. Sajat Bonita konnektor készitése

Az el6z6 fejezetben bemutattunk néhany altalunk fontosnak gondolt gyari Bonita konnektort. Van
persze ezenfeliil még szamos 3rd party konnektor is, ugyanis a Bonita fejleszt6i gondoskodtak arrol,
hogy jol definidlt médon sajat konnektorokat is készithessiink. Ez utobbi lehetGséget mutatja be
ez a fejezet.

A sajat konnektor készitését egy olyan példan keresztiil mutatjuk be, ami meglehetGsen alta-
lanos, mert az inputot és az outputot is egy XML adatszerkezet adja. Ez azért fontos példa, mert
XML-lel tetsz6leges Gsszetettségii adatszerkezetet tudunk reprezentalni, azaz a konnektor paramé-
terezése is meglehetdsen rugalmas lehet. Az input és output XML az egyszertiség kedvéért legyen
most ugyanaz és ez lesz az XML sémaja:

-

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" standalone="yes"?7>

<xs:schema version="1.0" targetNamespace="org.cs.jaxb.test" xmlns:tns="org.cs.jaxb.test" =
xmlns:xs="http://www.w3.org /2001 /XMLSchema">

<xs:element name="classSecond" type="tns:classSecond"/>

<xs:complexType name="classSecond ">
<xs:sequence>
<xs:element name="description" type="xs:string" minOccurs="0"/>
<xs:element name="title" type="xs:string" minOccurs="0"/>
<xs:element name="pages" type="xs:int"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:schema>

Az XML el6allitashoz és feldolgozashoz az Apache XMLBeans technologiat fogjuk hasznélni,
mert ezzel ugy tudjuk az XML-t kezelni, mintha Java objektumok lennének (honlap: http://
xmlbeans.apache.org/). Ebben a csomagban van egy séma fordito (scomp), ami egy tetszdleges
XSD-bdl egy Java konyvtarat készit- Esetiinkben erre ezt a parancsot hasznaltuk:

[xmlbeans —2.5.0/bin/scomp —out GeneralXMLDataSchemas.jar test .xsd ]

A Bonita 6. verziéban a konnektorok készitésénél lehetGségiink van annak az interface-ét (hivasi
feliilet) létrehozni, amit a Development— Connectors— New definition... (vagy FEdit definition...)
meniipontbol kezdeményezhetiink és a 9.1. abra ablakat kell els§ 1épésben kitolteniink. A konnek-
torral ezutan majd a General XML based connector néven fogunk talalkozni akkor, amikor valahol
példanyositani akarjuk. Vegyiik észre, hogy megadtuk az XMLBeans hasznalataval osszefiiggs 2
jar fajlt is, mint dependencia. A Next megnyomésa utan a 9.2. abra jon be. Itt kell felsorolnunk
a konnektor Gsszes input paraméterét. Fzeket az Add... gombbal vehetjiik fel. Most érdekes a
helyzet, mert az XSD 3 mez6t is definial. de mi egy egész XML stringet adunk 4t, emiatt csak
1 darab paraméteriink lesz, amit zmlText neviire kereszteltiink. Ismét Next és maris a 9.3. abra
ablaka jelenik meg a konnektor interface 1létrehozo varazslo kovetkezs lépéseként. Némi gondolko-
das utan konnyen ra lehet jonni, hogy itt most az el§z6 lépésben megadott input paraméterekhez
készitiink egy olyan varazslo oldalt és az azokon miik6dd widget-eket, amit majd a konnektor pél-
dany létrehozésakor fogunk hasznalni. Ez igen jo dolog, mert ezek szerint nem csak a konnektor
Java interface, hanem annak példanyositast készito feliilete is elkésziil ezzel a 1épéssel.
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U New connector definition ln:- = g1
Definition

Enter the details for this definition

Definition id * GeneralXMLConnector Version * 1.0.0

Display name General XML based connector

Description
lcon ‘ =]
Category | & 7°'F
> % Social e
4 Talend (5.2) |
Dependencies | 5 GeneralXMLDataSchemas jar Add..
) xbean,jar Remove

The above dependencies are used for the input and output types for this definition

< Back Mext > Finish Cancel

9.1. abra. A GeneralXMLConnector interface specifikacidja - 1

U New connector definition ln:- = gT

Inputs

Define the connector definition inputs

Name ‘ Mandatory  : Type : Default value 1 Add...
| xmlText Optional éjava.l.ang.String Up
Down
Remove

< Back Next > FEinish Cancel

9.2. abra. A General XMLConnector interface specifikicidja - 2

A 9.3. abra azt mutatja éppen, ahogy az 1 darab zmlText nevi input paraméteriinknek csinal-
tunk 1 darab Widget-et, ahol egy egész XML string lesz megadhato majd. Nezt, majd bejon az
interface varazslo utolsé ablaka (9.4. abra), ahol a konnektor output paramétereit kell felsorolnunk.
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Tekintettel arra, hogy az output is XML lesz, ezért ebbdl is csak 1 darabot hasznalunk a példaban
és az xmlTextOutput nevet adtuk neki.

U New connector definition l'=' = g1

Wizard page

Add, remove or edit this wizard page

Page id * [XMLText ]

Display name XML Text Input

Description The connector will receive an XML text

Widgets ' yyidget * Input 1 Add...
Text XML Text xmlText Edit...
Up
Down

Remove

Apply Cancel

9.3. abra. A GeneralXMLConnector interface specifikicidja - 3

U New connector definition l'=' = g1

Outputs

Define the connector definition outputs

Name i Type 1 Add...
| xmlTextOutput javalang.String Up
Down
Remove

< Back Mext > Finish Cancel

9.4. abra. A GeneralXMLConnector interface specifikacidja - 4

Elkésziiltliink a konnektor interface specifikiciojaval, most kdvetkezzen annak az implementa-
cibja. Ezt a Development— Connectors— New implementation... (vagy Edit implementation...)
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meniipontnél kezdeményezhetjiik, ahol a Bonita Stidié megkérdezi, hogy melyik konnektor speci-
fikiciot szeretnénk implementalni. Természetesen valasszuk ki a most specifikiltat, majd toltsiik
ki a 9.5. abra ablakat ugy, ahogy azt latjuk.

[ (5 New connectorimplementation = ] |

Connector implementation

Fillinformation For this connector implementation

Implementation id * GeneralXMLConnector-im Version * 1.0.0

Description |mplementalja a GeneralXMLConnector Fellletd
konnektort |

Class mame * GeneralXMLConnectorimpl

Package * |org.mycompany.connector Browse...
Dependencies ) GeneralXMLDataSchemasjar Add...
) xbeanjar
Remaove
< Back Next > FEinish Cancel

9.5. abra. A General XMLConnector interface implementacioja

A Finish gomb hatasara a Studié megnyit egy kodszerkesztG ablakot ahol az implementaciot
végiil a 9-1. Programlista alapjan készitettiik el.

package org.mycompany.connector;
import org.apache.xmlbeans.XmlException;
import org.apache.xmlbeans.XmlObject ;

import org.bonitasoft.engine.connector.ConnectorException ;

import test.jaxb.cs.org.ClassSecondDocument ;

VAZ
*The connector execution will follow the steps
* 1 — setInputParameters () —> the connector receives input parameters values
* 2 — walidateInputParameters () —> the connector can validate input parameters values
* 8 — connect() —> the connector can establish a connection to a remote server (if necessary)
* J — ezecuteBusinessLogic() —> execute the connector
* 5§ — getOutputParameters () —> output are retrieved from connector
* 6 — disconnect () —> the connector can close connection to remote server (if any)
*
/

public class GeneralXMLConnectorlmpl extends AbstractGeneralXMLConnectorImpl {

@Override
protected void executeBusinessLogic() throws ConnectorException{

ClassSecondDocument xmlObj = null;
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try {
xmlObj = ClassSecondDocument . Factory . parse( getXmlText() );

String desc = xmlObj.getClassSecond () .getDescription () ;
String title = xmlObj.getClassSecond ().getTitle();

int pages = 150;

xmlObj. getClassSecond () .setPages( pages );

setXmlTextOutput ( xmlObj.toString () );

} catch (XmlException e) {
setXmlTextOutput ( getXmlText() );

}

@Override
public void connect () throws ConnectorException {
//[Optional] Open a connection to remote server

}

QOverride
public void disconnect () throws ConnectorException{
//[Optional] Close connection to remote server

Erdemes par szoban osszefoglalni, hogy mit is csinal a fenti kod. A generalt programvazban
csak a 21-38 sorok kozotti részt valtoztattuk, a tobbi igy maradt, ahogy generalodott. Ez a exe-
cuteBusinessLogic() metodus, ami a konnektor tényleges feladatdnak a végrehajtasa. Atirhatnank
a tobbi metddust is, ha valamilyen kévetelményiink lenne a konnektor futtatasanak elGkészitésével
vagy befejezésével szemben, de itt most olyan nincs. A 23-31 sorok kozott az XML objektumot
épitjiik fel abbol az input XML stringbdl, amit a konnektor atvett és a getXmlText() metodussal
tesz szamunkra elérhetévé. Az lizleti logika csak a példa kedvéért nagyon egyszeri, mindossze
beallitjuk a pages értéket 150-re (30-31 sorok). Az implementacio utolsé fontos része, hogy be kell
allitanunk a kiszamitott output értékeket, amibdél tudjuk, hogy most csak 1 darab van. Ezt végzi
a 33. sorban lathato setXmlTextOutput() metodus, ami az XML objektumunknak a string repre-
kivétel keletkezik, igy a mostani konnektor implementacié egyszertien csak visszaadja a kapott
XML-t. Elkésziilt a konnektorunk, teszteljiik le ezzel az input stringgel:

<org:classSecond xmlns:org="org.cs.jaxb.test"><description>Ez egy kényv</description><title>w
Tiiskevar</title><pages>0</pages></org:classSecond>

Menjiink egy stephez és adjuk hozza a mi konnektorunk egy példanyat. Ekézben a 9.6. &bra
ablaka is bejon és lathatjuk, hogy a korabbiakban elkészitett varazslonk is szépen miikodik. Az
abran mutatott médon szurjuk be a fenti teszt XML-t és nyomjuk meg a Test gombot!
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L-I General XML based connector (1.0.0) l‘:ﬂ%

XML Text Input

The connector will receive an XML text

XMLText  |:>Tdskevdre/title><pages=0</pages></org:classSecond> v | Y

x @

o Seve Test < Back Mext > Finish Cancel

9.6. Abra. Egy GeneralXMLConnector példany konfiguraci6 - Input mapping

A teszt eredményét a 9.7. abra mutatja és az is lathato, hogy jol miikédik a konnektorunk.

(-I Results b:. I_IéJ

.. Forunserializable output, you can transferm it into a serializable
~ object using the output expression editor,

output0 |eorg:classSecond xmilnsiorg="org.csjaxb.cast">
<description>Ez egy konyv</description>
<title>Tlskevar</title>
<pages>150</pages>
<forg:classSecond=

QK

9.7. dbra. Egy GeneralXMLConnector példany konfiguraci6 - Test gomb megnyomva...

Egy valos workflow esetén ez a script allitana el az XML stringet a workflow valtozo6ibol:

import org.apache.xmlbeans.XmlException;
import org.apache.xmlbeans.XmlObject ;
import test.jaxb.cs.org.ClassSecondDocument ;

ClassSecondDocument xmlObj = ClassSecondDocument.Factory.newlInstance () ;
xmlObj.addNewClassSecond () ;

xmlObj . getClassSecond () .setDescription ( eredmeny );

xmlObj. getClassSecond () .setTitle({ egyString );

xmlODbj . getClassSecond () .setPages (0) ;

xmlObj.toString () ;

Es ez hivna le a valasz eredményt példaul a description mezére, mint Qutput operation Groovy
script:

import org.apache.xmlbeans.XmlException;
import org.apache.xmlbeans.XmlObject ;
import org.bonitasoft.engine.connector.ConnectorException;

import test.jaxb.cs.org.ClassSecondDocument ;

ClassSecondDocument xmlObj = null;
xmlObj = ClassSecondDocument . Factory . parse( xmlTextOutput );

return xmlObj. getClassSecond ().getDescription ();
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10. Bonita 6. Actor Filter készités

Mar megtanultuk, hogy egy BPMN design huméan taszkjaihoz Actor-okat rendeliink, amiket futasi
idében felhasznalok halmazara kell tudnunk leképezni. Ennek volt az eszkoze az Actor Mapping
vagy a Portalon hasznalhatdé Entity Mapping. Néha olyan megoldasra van sziikségiink, amiket
ezekkel az eszkozokkel nem tudunk elvégezni, ilyenkor meriil fel, hogy mi is készitsiink egy 1j
Actor Filtert.

A 2. fejezetben mér bemutattuk, hogyan készithetiink egy sajat készitésd Actor Filtert. Itt
most egy 1j példat mutatunk réa és le is teszteljiik a helyes miikodését.

A feladat megfogalmazasa

A Bonita Studio tesztkornyezete szolgaltat egy user adatbazist (a neve: ACME), ezt fogjuk hasz-
nalni. A feladat az, hogy a munkafolyamat inditoja és minden taszk végrehajt6 dinamikusan
megadhassa, hogy a kivetkez6 step kikhez keriilhet. Emiatt minden formra keriiljon fel egy felhasz-
nalonév lista megadasi lehetdség, legyen innen kivéve a kovetkezé feladat lehetséges végrehajtoinak
a halmaza.

A megval6sitas

(5 Edit the actor filter definition [E=EE )

Inputs

Define the connector definition inputs

Name  Mandatory  : Type : Default value i Add...
listOFUsers Optional éjava.util.List

Remove

< Back Mext > Finish Cancel

10.1. abra. A ListedActorFilter inputja egy Java List
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[ (5 Edit the actor filter definition =] g“
Wizard page

Add, remove or edit this wizard page

Page id * ['_istedActorFilterPage ]

Display name Listed Actor Filter Page

Description

Widgets Widget " Inpuk 1 Add...
List List of Users listOfUsers Edit
Up
Down

Remove

Apply Cancel

10.2. abra. A filter példany készitG varazslo legyen ilyen

( (-I Edit actor filter implementation [E' =l g

Actor filter implementation

Enter the information for this actor filter implementation

Implementation id * .ListedActorFilter-impl | Version* 1.0.0

Description

Class name * ,ListedActorFilterImpl

Package * (org.mycompany.connector | Browse..
Dependencies Add...
Remove

< Back Mext > Finish Cancel

10.3. abra. A ListedActorFilter implementéalasanak elkezdése
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A megoldashoz egy Actor Filtert készitiink, aminek kegyen ez a neve: ListedActorFilter. Hasonléan
a konnektorokhoz, az aktor filterek is rendelkeznek interface specifikicioval és annak megvalosi-
tasaval. A mikodésiik és készitésiik logikdja szinte teljesen megegyezik a konnektorokéval. A
Development— Actor filters— New definition... (vagy FEdit definition...) meniipontbol kezdemé-
nyezhetiink egy 1j filter specifikicio elkészitését, ami utan egy varazslo indul el. A 10.1. &bra azt
mutatja, amikor az Acror Filterre megmondjuk, hogy milyen input paraméterek szerint kell majd
dolgoznia. Esetiinkben a képernyén megadott userek listaja lesz ez, ezért a formon a listOfUsers
input paramétert is List tipusunak adtuk meg. A 10.2. abra a kovetkezd képernys, szerkezete
teljesen megegyezik a konnektoroknal is latott wizard készité képernyGével. Itt is ezt csinaljuk
éppen, azaz megadjuk, hogy a listOfUsers input paramétert, hogyan fogjuk majd bekérni ak-
kor, amikor az Actor Filter éppen példanyositjuk valahol. Az interface feliilet kialakitasa utan
a 10.3. abra méar az Actor Filter implementéacios vazat elkészité varazslot mutatja. Ide a De-
velopment— Actor filters— New implementation... (vagy Edit implementation...) meniipontbol
jutottunk el. A megvalositas kodjanak a vaza legenerdlasra keriil, azt atalakitva jutottunk el a
filteriink implementéacidjahoz, amit a 10-1. Programlista mutat.

package org.mycompany.connector;

import java.util.ArrayList;

import java.util.List;

import org.bonitasoft.engine.api.UserAPI;

import org.bonitasoft.engine.connector.ConnectorValidationException ;
import org.bonitasoft.engine.filter.UserFilterException ;

import org.bonitasoft.engine.identity .UserNotFoundException;

import com.bonitasoft.engine.api.IdentityAPI;

Jx ok

#*The actor filter ezecution will follow the steps

#* 1 — setInputParameters() —> the actor filter receives input parameters values

* 2 — validatelnputParameters () —> the actor filter can validate input parameters values

* 8 — filter (final String actorName) —> ezecute the user filter
* 4 — shouldAutoAssignTaskIfSingleResult() —> auto—assign the task if filter returns a single result
*/

public class ListedActorFilterImpl extends AbstractListedActorFilterImpl {

@Override

public void validatelnputParameters () throws ConnectorValidationException {
//TODO validate input parameters here

}

@Override
public List <Long> filter (final String actorName) throws UserFilterException {

org.bonitasoft.engine.api.ldentityAPI iapi = getAPIAccessor().getldentityAPI();
List <Long> listOfUsers = new ArrayList<Long>();
List users = getListOfUsers () ;

for ( Object o : users )

String userName = (String)o;
org.bonitasoft.engine.identity . User user;
try {
user = iapi.getUserByUserName (userName) ;
listOfUsers .add( user.getId () )
} catch (UserNotFoundException e) {

i

return listOfUsers;

5

}

@Override

public boolean shouldAutoAssignTaskIfSingleResult () {
// If this method returns true, the step will be assigned to
//the user if there is only one result returned by the filter method
return super.shouldAutoAssignTaskIfSingleResult ();
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A legeneralt vaznak csak a filter() metodusat (26-44 sorok) irtuk at, a forraskod t6bbi részéhez
nem nytltunk. A 28. sorban lekértiink egy hivatkozast az identity API-ra, amit az iap: valtozdéban
taroltunk el. A 29. sorban létrehoztuk azt az iires listat, ami majd a legeneraland6 user halmazt
(a user-ek Long tipusu azonositéit) fogja tartalmazni és a filter() metodus is ezt fogja visszatérési
értékként szolgaltatni. A 30. sorban atvessziik az a listat, ami a filter input adata. Ezt a users
kollekcioban taroljuk. A 32-42 sorok kozdtti for ciklus végigmegy a users lista elemein, amik
user nevek lesznek. A getUserByUserName() metodus képes visszaadni egy User objektumot,
amennyiben annak felhasznéléi neve a paraméter. A 38. sorban méar egyszerd dolgunk van,
minddssze le kell kérni ett6l az objektumtél a user ID-t és hozzécsatolni a listOfUsers listdhoz. A
ciklusbol kilépve méar nem maradt mas dolgunk csak visszaadni a legyartott List<Long> listat.

Tesztelés

Befejezésiil probaljuk ki az Gj Actor Filter-linket! A munkafolyamat most 2 huméan step-bél fog
allni. Ezek lesznek a process belsd valtozoi:

o taskEzecutors (java.util. List): Ez tartalmazza majd a képerny6n megadott user-ek listajat.

e info (Text): Egy tobbsoros szoveg értékét tarolja el, célja csak az, hogy a taszkok rendelkez-
zenek valami apro adattal is.

e decision (Boolean): Egy dontés true/false értékét tarolja el.
A taskEzrecutors értékét 3 helyen modositjuk:

1. A workflow instance indit6 formon. Amit itt megadunk, azokhoz fog menni a feladat (ezt
lathatjuk a 10.6. abra képernyGjén).

2. Az 1. step formjan
3. A 2. step formjan

A 10.4. abra szerinti médon konfiguraljuk rd mindkét step-re a filteriink, ahol a 10.5. &bra szerinti
képernyén adtuk meg az inputot a filternek. A teszteléshez ezeket a user neveket hasznaltuk:
giovanna.almeida, daniela.angelo, anthony.nichols, thomas.wallis, michael.morrison.

# General 52 W Application | & Appearance [Z Simulation | 2 Validation status =

2 Step1

T » Actors description

Partal

Actors ") Usethe actorbelow ® Use the actor definedin lane

Bats Select an acter

Iceration

Connectors Actor filter Set... ListedActorFilterlnstance -- Listed Actor Filter (CreedSoft) 7P

RAM

10.4. abra. A ListedActorFilter hasznalata a Stepl taszknal
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Expression type

Name * script Interpreter | GROOWY
7T Constant P P l

v
L Java Select a variable...

¢ Parameter

= taskExecutors
Py Scrip

@ Variable

|_v | Select aprovidedvariable., | v |

Evaluate
[¥] Automatic dependencies resolution
Return type [java.utiL.List VJ Browse...

| OK | Cancel |

10.5. abra. A ListedActorFilter példany konfiguralasa

Pool7
Informacié
M1 (jséag?
s
Kik hajthatjak végre?

giovanna.almeida

Kik hajthatjak végre?

daniela.angelo

ELKULD

10.6. abra. A tesztelés elkezdése
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11. A Bonita 6. Web Restful API

Ebben a fejezetben a Bonita engine a platform fiiggetlen RESTful protokollon keresztiil torténd
elérését tekintjiik at. Ez a lehetGség azért jelentds, mert ez lehetGvé teszi a szolgdltatasok elérését
nem Java ((NET, PHP) kérnyezetbdl is. A REST (Representational State Transfer) egy szoftver-
architektiura tipus elosztott hipermédia rendszerek szamara, amilyen példaul a vilaghal6. Azokat
a rendszereket, amelyek eleget tesznek a REST megszoritasainak, RESTful-nak nevezik.

A Restful API eléréséhez hasznalhatd eszkozok

Aki még nem ismeri a Restful technologiat, az is konnyen hasznélhatja ezt az API-t, de javasoljuk,
hogy legaldbb a wiki lefrasat tekintse at: http://hu.wikipedia.org/wiki/REST. A JAX-RS
Java API konnyd modszert biztosit 0j szervizek készitéshez, ezért ezt is érdemes atfutni: http:
//hu.wikipedia.org/wiki/JAX-RS. Jelenleg 2 elterjedtebb lehetdséget szoktak hasznalni a Java
Restful kliens készitéséhez:

1. A Jersey nevii JAX-RS referencia implementéacié (webhely: https://jersey.java.net/)

2. Apache HTTP Components (webhely: http://hc.apache.org/httpcomponents-client-ga/)

Ebben a részben mi a HTTP Components Java kényvtarat fogjuk hasznélni, ami egy teljes és
megbizhaté HT'TP protokoll implementacio.

REST+JSON

Client application |  Web API (REST)
HTTP

Communication method
determined by configuration

Bonita BPM Engine

11.1. abra. A Restful API kialakitasa
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A 11.1. abra a Bonita Restful elérésének kialakitasat mutatja. Lathatjuk, hogy a 3 nativ API
elérési lehetGség tetejére egy Web A PI szoftver réteg keriilt, ami egyik irdnyba a Restful kliensek felé
mutatja az arcat, a Bonita iranyaba pedig hasznalja az ismert API elérési modszerek valamelyikét
(Java local, EJB 3, HTTP Java klienssel). Az abrarol az is latszik, hogy a Restful felett a JSON®
formatum hasznalt az adatok cseréjére, ehhez a json-lib Java konyvtarat hasznalhatjuk (webhely:
http://json-1lib.sourceforge.net/). A tovabbiakban bemutatott konkrét példak a Bonita
studiobol elinditott engine-t hasznaljak, igy azt barki gyorsan ki tudja prébélni.

A login és logout hasznalata

A Restful API hasznélatanak elsG és utolsé 1épése mindig a login és logout, ezért elGszor ezt
mutatjuk meg. A hitelesitést a Bonita portal végzi, ami sikeres esetben egy cookie-t ad vissza errél.
A kovetkezs kéréseket mar ez a siiti fogja hitelesiteni, igy annak mindig a http kérés fejlécében
kell lennie. A login miivelet egy http post a Bonita portél felé dgy, ahogy a kovetkezd tablazat ezt
definialja.

Bejelentkezés (login operation) a Bonita szerverbe

Request URL http://host:port/bonita,/loginservice
Request Method POST

Form Data username: a felhasznalo login neve
password: a felhasznalo jelszava
redirectURL: Kell atiranyitas a Bonita portalra? Legyen false.

Az URL eleje természetesen az éppen aktudlisan hasznalni kivant Bonita szerver, ami egy tavoli
gépen is lehet. A kérésnek 3 paraméteres van. A redirectURL megadésa azért kell, mert most nem
a portal web alkalmazast akarjuk hasznélni, igy az oda valo atiranyitas sziikségtelen. Itt jegyezziik
meg, hogy a Portél alkalmazés is ezt a hitelesitést hasznalja. Amikor végeztiink a feladatokkal,
akkor a kovetkez§ tablazat szerint megadott http GET hivassal kell kijelentkezniink.

Kijelentkezés (logout operation) a Bonita szerverbdl

Request URL http://host:port/bonita/logoutservice
Request Method GET
Form Data redirectURL: Kell atiranyitas a Bonita portalra? Legyen false.

A 11-1. Programlista ezen 2 miivelet hasznalatat mutatja be. A loginBaseURL (26. sor) a
bejelentkezéshez sziikséges portal, mig a restBase URL (27.sor) a szolgaltatasok URL-jének az eleje.
A példainkban fokozatosan kialakitand6 BonitaRestFacade class konstruktora ezt a két értéket

8hittp:/ /hu.wikipedia.org/wiki/JSON
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kapja meg és elmenti Gket. A login() miivelet a 36-61 sorok kozott lett implementalva. Itt egy
HTTP POST miivelet sziikséges, ezért az Apache HTTP Client HitpPost osztalyat hasznaljuk (38.
sor). A 39-43 sorok a POST elkiildend6 paramétereit készitik el. A 46. sorban torténik a tényleges
POST mtvelet, aminek az eredményét vissza is olvassuk a 48-54 sorok kozott. Mindekozben
a naplot is érdemes itt nézni: ... /workspace/tomcat/logs. A 63-76 sorok kozitt a logout() keriil
megvaldsitasra. Ez egy HT'TP GET mivelet, ami csak a redirect paramétert hasznalja. Tekintettel
arra, hogy GET esetén a paraméterek az URL-be vannak kédolva, ezért érdemes hasznalni a builder
mintaval miikods URIBuilder osztalyt.

package org.cs.bonita.rest;

import java.io.BufferedReader;

import java.io.lOException;

import java.io.InputStreamReader;

import java.net.URI;

import java.util.ArrayList;

import java.util.List;

import net.sf.json.JSONODbject;

import org.apache.http.HttpResponse;

import org.apache.http.NameValuePair;

import org.apache.http.client.ClientProtocolException ;
import org.apache.http.client.HttpClient ;

import org.apache.http.client.entity.UrlEncodedFormEntity ;
import org.apache.http.client .methods.HttpGet;

import org.apache.http.client .methods. HttpPost;

import org.apache.http.client.utils.URIBuilder;

import org.apache.http.impl.client.DefaultHttpClient ;
import org.apache.http.message.BasicNameValuePair;

public class BonitaRestFacade

{
// String urlLogin = "http://localhost:8080/bonita/loginservice”;
// String urlLogout = "http://localhost:8080/bonita/logoutservice”;

String loginBaseURL = null;
String restBaseURL = null;
HttpClient client = new DefaultHttpClient () ;

public BonitaRestFacade(String loginBaseUrl, String restBaseURL)

{
this.loginBaseURL = loginBaseUrl;
this .restBaseURL = restBaseURL;
}
public void login(String user, String password) throws Throwable
{

HttpPost post = new HttpPost(loginBaseURL + "/loginservice");
List <NameValuePair> nameValuePairs = new ArrayList<NameValuePair >();

nameValuePairs.add (new BasicNameValuePair("username", user));
nameValuePairs.add (new BasicNameValuePair("password", password));
nameValuePairs.add (new BasicNameValuePair("redirect", "false"));
post .setEntity (new UrlEncodedFormEntity (nameValuePairs) ) ;
try
{
HttpResponse response = client .execute(post);
BufferedReader rd = new BufferedReader (new InputStreamReader(response .=

getEntity () .getContent ()));
String line = "";
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while ((line = rd.readLine()) != null)
{
System.out.println (line);
}
} catch (Throwable e)
{
e.printStackTrace () ;
throw e;
}
}
public void logout () throws Throwable
{
URI uri = (new URIBuilder(loginBaseURL + "/logoutservice").addParameter ("
redirect", "false")).build ();
HttpGet request = new HttpGet( uri );
try
{
HttpResponse response = client .execute(request);
} catch (Throwable e)
{
e.printStackTrace () ;
throw e;
}
}

} // end BonitaRestFacade

Egy felhasznalé adatainak lekérdezése

Mikodik a login és logout, igy legyen a kovetkezd feladatunk az, hogy lekérdezziik valamelyik
user adatait. Ehhez az identity API-t kell hasznalnunk, amit a restBaseURL + /identity/ helyrdl
tudunk hasznalni és lekérdezés 1évén a HTTP GET operator hasznélhato. A 11-2. Programlista
mutatja a megoldast, ahol most /user miveletet kérjiikk az id értékre, ami a user ID. A hivas JSON
forméban adja vissza a user rekordot, amit a getUser() valtoztatas nélkiil tovabbad.

package org.cs.bonita.rest;

public class BonitaRestFacade

{

String loginBaseURL = null;
String restBaseURL = null;
HttpClient client = new DefaultHttpClient () ;

public String getUser(long id) throws Exception

{

HttpGet request = new HttpGet(restBaseURL + "/identity /user/" + id);
HttpResponse response = client .execute(request);
StringBuffer sb = new StringBuffer ();

BufferedReader rdx = new BufferedReader (new InputStreamReader(response.getEntity'=
() .getContent()));

String line = "";

while ((line = rdx.readLine()) != null)
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{
sb.append{ line );
¥
return sb.toString();
}
public static void main(String [] args) throws Throwable
{

System.out.println ("Start ... ");
http://localhost:8080/ bonita/API");

prg.login("daniela.angelo”", "bpm");

JSONObject jsonObj = JSONObject.fromObject ( prg.getUser(l ));
System.out.println ( prg.getUser (1) );

System.out.println( jsonObj.get ("userName") );

prg.logout () ;

System.out.println ("Stop...");

}
} // end BonitaRestFacade

BonitaRestFacade prg = new BonitaRestFacade("http://localhost:8080/bonita",

"y

A miikodést a 26-37 sorok kozott talalhatd main() metodussal le is teszteltiik. A 11-3. Prog-
ramlista mutatja a visszaadott USER, objektum JSON string reprezentaciojat, amit a 33. sor ir
ki a képernyGre. A 32. sor azt is megmutatja, hogy a json-lib kdnyvtar segitségével milyen mo-
don tudjuk ezt a stringet parsolni és a mezé6it elérni. Kiprobaltunk egy fontos dolgot is, de ezt a
kod most nem mutatja. A getUser() metodust meghivtuk a logout() utan is és azt kaptuk, amit

vartunk. Egy kijelentkezett felhasznalora mar kivételt dob a program.

{"last_connection":"" , "created_ by _user_id":"—1",6"creation_date":"2013—-12—-25_09:27:45.344" ,"id":"1" ,"icon":" /=
default /icon_user.png","enabled":"true" ,"title":"Mr","manager_id":"0","job _title":"Chief_Executive_Officer 'w

,"userName": " william .jobs" ,"lastname":"Jobs" ,"firstname":" William

2013—-12—25_.09:27:45.344"}

non
’

password":"" " last _update_date":"w

A Bonita Restful API attekintése

A Bonita Restful feliilet lehetévé teszi, hogy elérjiik ezeket az API-kat:

e identily: Az organization (user, group, role, membership) karbantartasahoz sziikséges miive-

2

letek. Ide tartozott az el6z6 példa getUser() implementécidjanak héttere is.

e system: A nyelvi beallitasok kezelése (példaul a session magyar nyelvre allitésa).

e portal: A kiilonféle portal miiveletek elérését biztositja (profile kezelés, a felhasznalo altal

végrehajthato akciok elérése).

e bpm: Minden miivelet, ami a munkafolyamat kezeléséhez sziikséges (példaul egy case-hez

kotott comment lekérdezése).

Egy Restful API URL altalanos szerkezete igy néz ki:

[http ://host:port/bonita/API/{API name}/{resource name}/
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A fenti 4 API létezik, amikre a kovetkezdekben megadott tablazatokban 1évé resource-okat
lehet hasznélni. A korabbi getUser() példankban ez igy alakult:

o hitp://localhost:8080/bonita,/API
e {API name} — identity
e {[resource_name} — user

A kérés és valasz adatcsere formatuma a JSON. Egy eréforras olvasasa példéaul ilyen elemekbél
tevidik Ossze, azaz igy specifikdlodik a felhasznalo programozo felé:

e Request URL: http://.../API/{API name}/{resource_name}/{id}. Az id a kért objektum
belsé Long azonositoja.

e HTTP Request Method: GET
e Response: Egy JSON string
e Példa: http://.../API/identity/user/5

Az identity API attekintése

Resource Leiras

user A felhasznélé adatai

role A szerepkordk, amiket a csoporton beliil hasznélhatunk
group A csoportok, amik hierarchikusak

membership A csoport és szerepkor relaciok

professionalcontactdata A felhasznalo szakmai kontakt informécioi
personalcontactdata A felhasznél6d személyes kontakt informécioi

A system API attekintése

Resource Leiras

118nlocale A kliens locale lehetGségek hasznalata
i18ntranslation A nyelvfiiggs forditasok elérése
session A session elérése

A portal API attekintése

Resource Leiras

profile Az elérési jogokat szabalyozo profile beallitasa

profileEntry Egy jogosultsagi elem bedllitasa egy adott profilhoz, ami biztositja azt,
hogy erre az akciéra joga legyen az ilyen profilba tartoz6 user-nek

profileMember Ez egy user, aki ebbe a profilba tartozik
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A bpm API attekintése

Resource Leiras

activity Ez az erdforras egy ismert Bonita activity (huméan vagy service task,
call activity vagy subprocess) elérését biztositja

archived Activity Egy olyan activity, ami egy archivalt process instance része

humanTask Egy olyan TASK a processen beliil, amit egy ember hajt végre

userTask Egy olyan human TASK, amit egy user fog végrehajtani

archiwedHuman Task Egy olyan human TASK, ami egy mér archivalt processben van

archivedUserTask Egy olyan user TASK, ami egy mar archivalt processben van

Process A process definicioja (nem process instance, vagy mas néven case)

category Egy név, ami 6sszefog tébb process definiciot. A portalon is kiilon
csoportositva jelennek meg ezek a process template-ek.

processCategory Egy process, ami egy kategéridhoz tartozik

processConnector Egy konnektor, amit egy process hasznal

case A process instance (példany) egyik megnevezése

archivedCase Egy befejezett process példany

comment Egy aktiv process példanyhoz tartozé megjegyzés

archivedComment Egy archivalt process példanyhoz tartoz6 megjegyzés

actor Egy név, ami reprezentalja azt, aki végre fogja hajtani a feladatot

actorMember Egy user, aki hozz& van rendelve az actor-hoz

hiddenUserTask Egy rejtett TASK (a portalrol is el lehet végezni az elrejtést)

task Egy TASK a processen beliil

archived Task Egy TASK, ami egy archivalt process példanyhoz tartozik

archiwedFlowNode Egy gateway vagy event node, ami egy process példanyhoz tartozik

processResolutionProblem Egy elem a processben, amiben egy hivatkozast fel kell oldani

caseDocument Egy process példanyhoz csatolt dokumentum

connectorInstance Egy példanyositott konnektor, ami egy process példanyhoz tartozik

archivedConnectorInstance

processConnectorDependency
case Variable

Az el6z6 connectorInstance, ami egy archivalt process példanyhoz
tartozik

A konnektor fiiggségei kiilsé jar fajloktol

Egy process példany valtozé

processParameter Egy process paraméter

manual Task Egy kiils6 TASK, aminek csak a statusza kezelt a workflowban
archiwedManual Task A manualTask, ami egy archivalt process példanyhoz tartozik
connectorFailure Egy error iizenetet ad, amikor a konnektor hibara fut

Iras és olvasas

Az eréforras olvasast mar réviden megnéztiik a fentiekben, most nézziik meg, hogy milyen lehets-
ségek vannak még! Egy er6forras létrehozasa a Bonita Restful API-n keresztiil ezeket az adatokat
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jelenti:
e Request URL: http://.../API/{API name}/{resource_name}/
e HTTP Request Method: POST
e Request Payload: JSON string
e Response: ugyanaz a JSON string, esetleg kiegészitve a létrehozés utani mezékkel
Egy Gsszetett azonositoju eréforras olvasas hasznalata:
e Request URL: http://.../API/{API name}/{resource_name}/{id_partl}/{id_part2}
e HTTP Request Method: GET
e Response: JSON string
e Példa: http://.../API/identity/membership/5/12/24
Egy er6forras update elemei:
e Request URL: http://.../API/{API name}/{resource_name}/{id}
e HTTP Request Method: PUT

e Request Payload: Egy Map a JSON-on beliil, ami tartalmazza az 1j értékeket azokra az
attribitumokra, amikor frissiteni szeretnénk.

e Response: A megvaltoztatott JSON string
e Példa: http://.../API/identity/user/5
Egy Gsszetett azonositoju eréforras update hasznalata:
e Request URL: http://.../API/{API name}/{resource_name}/{id_partl}/{id_part2}
e HTTP Request Method: PUT

e Request Payload: Egy Map a JSON-on beliil, ami tartalmazza az 1j értékeket azokra az
attributumokra, amikor frissiteni szeretnénk.

e Response: A megvaltoztatott JSON string
e Példa: http://.../API/identity/membership/5/12/2/
A multiple update hasznalata:
e Request URL: http://.../API/{API name}/{resource_name}/
e HTTP Request Method: PUT
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e Request Payload: Elemek listaja, amik tartalmazzak az 1j értékeket is
e Response: Ugyanaz a lista, de mar a megvaltoztatott értékd elemekkel
e Példa: http://... /API/identity/membership
Egy erdforras torlése:
e Request URL: http://.../API/{API name}/{resource_name}/{id}
e HTTP Request Method: DELETE
e Response: iires vagy egy kivétel dobasa
e Példa: http://.../API/identity/user/5
Egy eréforras torlése Osszetett azonositoval:
e Request URL: http://.../API/{API name}/{resource_name}/{id_partl}/{id_part2}
e HTTP Request Method: DELETE
e Response: iires
e Példa: http://.../API/identity/membership/5/12/24
A multiple delete hasznalata:
e Request URL: http://.../API/{API name}/{resource_name}/

e HTTP Request Method: DELETE

Request Payload: A torlendd elemek listaja

e Response: iires

Peélda: http://... /API/identity/membership/

Egy eréforras érték keresése

A Bonita Restful APT az objektumok keresését is tAmogatja, egy-egy keresés esetén a filter feltéte-
leket URL kodolt paraméter értékekkel kell megadni. A visszaadott eredmény egy lapokra bontott
lista, ahol az 1 lapon 1év§ elemek maximalis szamat is megadhatjuk. A hasznalhatoé filterek a le-
kért elemek attributumai, de vannak tovabbi specidlis sztirdk is. A filterezett URL hasznalatdnak
altalanos formaja igy adhatoé meg:

e Request URL: http://.../API/{API name}/{resource _name}?p={page}&c={count}to={order}Es={

e HTTP Request Method: GET
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e Response: elemek tombje JSON string formatumban

e Példa: http://.../API/identity/user?p=08c=1080=firstnametis=test&f[|=manager_id:3
Az URL-ben megadott specidlis paraméterek jelentése a kovetkezd:

e p: A visszakért (megjelenitett) lap, annak a tartalma kell most nekiink.

e ¢: A maximum darabszama a visszaadott elemeknek.

e 0: Ezzel a lekérdezett eredmény sorrendjét (order) adhatjuk meg (az SQL-hez hasonloan
lehet ASC vagy DESC).

e f: Filterek listaja. Az item attrubutumokon kiviil még adhatunk tovabbi jellemzsGket is:
priority, state, processld, user id, assignee id.

e d: Attribatumok listdja, amiket be szeretnénk vonni a valasz rekordba.

Itt egy teljes példa egy lekérdezésre:

http://localhost:8080/bonita/API/bpm/humanTask?p=08c=1080=priority %20DESC&f=state%3dreadytif=e
user id%3d1048d=processld

Ez az aldbbiakat valositja meg:

e TASK-okat kér le,

e a prioritas szerint, csokkend sorrendben, rendezetten adja vissza (priority DESC)
e lekéri hozza a process objektumot (d=processID)

e alkalmaz 2 darab filtert (state=ready és user_id=104)

A JAX-RS alapt Restful kliens hasznalata

A 11-4. Programlista egy JAX-RS API alapjan készitett utility, aminek minden egyes metdédusat
érdemes atnézni. Itt most nem célunk, hogy a JAX-RS hasznalatat ismertessiik, de talan anélkiil
is érthetdek ezek a rovid metodusok. Miikddésiik a fentiekben ismertetett elemekre épiilnek.

package org.bonitasoft.test.toolkit.api;
import java.util.List;

import javax.ws.rs.Consumes;

O~ U B WN

import javax.ws.rs .DELETE;
import javax.ws.rs.FormParam;
import javax.ws.rs .GET;
import javax.ws.rs .POST;
import javax.ws.rs.PUT;
import javax.ws.rs.Path;
import javax.ws.rs.PathParam;
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import javax.ws.rs.Produces;
import javax.ws.rs.QueryParam;

import org.jboss.resteasy.client.ClientResponse;

/%

* JSON API interface.
*

* @author truc

*/

public interface BonitaAPIClient {

/xx User. x/
String USER APl PATH = "API/identity /user";

/x4« Group. #/
String GROUP API PATH = "API/identity /group";

/** Role. %/
String ROLE API PATH = "API/identity /role";

/x% Process. x/
String PROCESS API PATH = "API/bpm/process";

/x4« Actor. #/
String ACTOR API PATH = "API/bpm/actor";

/x% Actor mapping. */
String ACTORMEMBER API PATH = "API/bpm/actorMember";

/x% Profile. x/
String PROFILE API PATH = "API/portal/profile";

/¥4« Translation. */
String TRANSLATION API PATH = "API/system/il8ntranslation";

VEX

*

*

* @param pUserName

* @param pPassword

* @return

*/

@POST

@Path("loginservice")

ClientResponse<String > login (@FormParam("username"”) String pUserName,
@FormParam (" password") String pPassword);

Jxx

* Logout.

*

* @return

v/
@QGET

@Path("logoutservice™)
ClientResponse<String> logout () ;

Jxx
* Search.
*
* @return
*/
@QGET
Q@Path("{path}")
@Produces("application/json")
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ClientResponse<String > search (@QPathParam("path") String path, @QQueryParam("p") int pParam, w
@QueryParam("c") int cParam, @QQueryParam("o") String oParam,

@QQueryParam ("f") String fParam,

@QueryParam ("d") String dParam, QQueryParam("n") String nParam);

Get users.

*
*
*
* @param pStart
* @param pCount

¥ @return

QGET

@Path (USER_API_PATH)
@Produces("application/json")

ClientResponse<String > getUsers (@QQueryParam("p") int pStart, @QQueryParam("c") int pCount);

Sk

¥ Delete users.

*

* @param pBody

* Q@return

*/
@DELETE

@Path (USER_API_PATH)

@Consumes("application/json")
ClientResponse<String> deleteUsers(String pBody) ;

Jxx

¥ Create a wuser.

*

* @param pBody

* @return

v/
@QPOST

@Path (USER_API PATH)
@Consumes("application/json")
ClientResponse<String> createUser(String pBody);

Jxx

Set wuser manager.

@param pBody
@return
*/
@PUT
@Path(USER_API_PATH + "/{id}")
@Consumes("application/json")
ClientResponse<String > setUserManager (QPathParam("id")

Jxx

¥ Delete groups.

*

* @param pBody

* @return

v/
@QDELETE

@Path (GROUP_API PATH)

@Consumes("application/json")
ClientResponse<String > deleteGroups(String pBody) ;

Jxx
¥ Create a group.
*

*
*
*
* @param pUserld
*
*

String pUserld, String pBody);
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143 * @param pBody

144 * Q@Qreturn

145 x/

146 @POST

147 @Path (GROUP_API_PATH)

148 @Consumes("application/json")

149 ClientResponse<String > createGroup(String pBody) ;

150

151 J ok

152 * Delete groups.

153 *

154 * @param pBody

155 * Q@Qreturn

156 */

157 @DELETE

158 @Path(ROLE_API_PATH)

159 @Consumes("application/json")

160 ClientResponse<String> deleteRoles(String pBody) ;

161

162 VAT

163 * Create a group.

164 *

165 * @param pBody

166 * @return

167 */

168 @QPOST

169 @Path(ROLE_API_PATH)

170 @Consumes("application/json")

171 ClientResponse<String> createRole(String pBody);

172

173 Jxx

174 * Add to profile.

175 *

176 * @param pBody

177 * @return

178 */

179 @POST

180 @Path("API/userXP /profileMember")

181 @Consumes("application/json")

182 ClientResponse<String> addToProfile(String pBody);

183

184 Jxx

185 * Get profiles.

186 *

187 * @param pStart

188 * @return

189 */

190 QGET

191 @Path (PROFILE_API_PATH)

192 @Produces("application/json")

193 ClientResponse<String > getProfiles (QQueryParam("p") int pStart, @QQueryParam("c") int cParam =
@QueryParam("o") String pOrder);

194

195 Jxx

196 * Delete profiles.

197 *

198 * @param pBody

199 * @return

200 £/

201 @QDELETE

202 @Path (PROFILE_API_PATH)

203 @Consumes("application/json")

204 ClientResponse<String> deleteProfiles (String pBody);

205

206 Jxx
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Create profile.

*
*
* @param pBody
* Q@Qreturn

*/
@POST

@Path (PROFILE API PATH)
@Consumes("application/json")
ClientResponse<String> createProfile (String pBody);

Sk

¥ Install a process.

*

* @param pBody

* Q@return

*/

@POST

@Path (PROCESS_API_PATH)

@Consumes("application/json")
ClientResponse<String> installProcess(String pBody) ;

Jxx

¥ Import organization .

*

* @param pBody

* Q@return

*/

@POST

@Path("services /organization /import")
@Consumes("application/json")

ClientResponse<String> importOrganization (String pBody);

Jxx

* Get processes.

*

* @param pStart

* @return

*/
QGET

@Path (PROCESS API PATH)
@Produces("application/json")
ClientResponse<String> getProcesses (@QueryParam("o")
pFilterExpression) ;

Jxx

Set process state.

@param pBody
Qreturn
*/
@pPUT
@Path(PROCESS_API_PATH + "/{id}")
@Consumes("application/json")
ClientResponse<String > setProcessState (QPathParam("id")

Sk

*
*
*
* @param pProcessld
*
*

Set process display name.

*
*
*
* @param pProcessld
* @param pBody
¥ @return

*/
@PUT

@Path (PROCESS API PATH + "/{id}")

String pOrder, @QQueryParam("f")

String =

String pProcessld, String pBody);
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@Consumes("application/json")

ClientResponse<String > setProcessDisplayName (QPathParam("id")

pBody) ;

VAT

¥ Delete processes.

*

* @param pBody

* @return

*/
@QDELETE

@Path (PROCESS _API_PATH)

@Consumes("application/json")

ClientResponse<String> deleteProcesses(String pBody) ;

J k&

* Get members mapped to an actor.

*

* @param pStart

* Q@Qreturn

*/

QGET

@Path (ACTORMEMBER_API_PATH)

@Produces("application/json")

ClientResponse<String > getActorMembers(@QQueryParam("p")

pCount, @QQueryParam("o") String pOrder,

@QueryParam ("f") List<String> pFilterExpressions);

Jxx
¥ Create a relationship between member and actor.
*
* @param pBody
* @return
*/
@POST
@Path (A\CTORMEMBFR. APl PATH)
@Consumes("application/json")
ClientResponse<String > mapToActor(String pBody);

Jxx
¥ Delete members.
*
* @param pBody
* @return
*/
@DELETE
@Path (ACTORMEMBER, API_PATH)
@Consumes("application/json")
ClientResponse<String > deleteActorMembers(String pBody) ;

Vaz:

* get actors for a process.

*

* @param pBody

¥ @return

*/

QGET

@Path (ACIOR_API PATH)

@Consumes("application/json")

ClientResponse<String> getActors (@QQueryParam("p")

@QueryParam("0") String pOrder,

@QueryParam (" f") String pFilterExpression);

int pStart, @QueryParam("c")

int pStart, @QueryParam("c")

String pProcessld, String w

int =

int pCount, w
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12. A Bonita 6. produktiv kornyezet telepitése

Most a Bonita 6.x szerver produktiv telepitését mutatjuk be. A leirds alapja egy nagyvallalatnal
ténylegesen hasznalt éles kornyezet. A telepités természetesen a Bonita leiras alapjan késziilt, azon-
ban tartalmaz néhény figyelemre mélt6 érdekességet is, ezért ezen rész attanulmanyozéisa segithet
azokon, akik az éles kornyezetiiket szeretnék iizembiztosra és a vallalati policy-t is figyelembe véve
kialakitani.

Miel6tt nekikezdiink a Bonita produktiv szerver kdrnyezet telepitési leirasanak, el6tte érdemes egy
gyors attekintést tenni arrdl, hogy ez milyen lépésekbdl fog allni. Magat a telepitést egy Suse
Linux Enterprise Server kornyezetben fogjuk megtenni, ahol alkalmazas szerverként a JBOSS-t
valasztottuk. A Bonita 6.x futtatd kornyezeteként a Java 6 JDK verziot valasztottuk.

1. A JBOSS—+Bonita integralt csomag kibontasa egy adott konyvtarba

2. FizetGs Bonita esetén a licence fajl legenerédlasa és feltelepitése

3. Oracle adatbazis konfiguracié (a Bonita perzisztencia beéllitasa Oracle alapra)
4. A JBOSS els6 inditésa, a Bonita portal els6 hasznélata

5. Az LDAP synchonizer konfiguralasa

6. Opcionalis 1épés: A Bonita portal testreszabasa

7. Tovabbi, az adott miikédési kornyezetre jellemz6 beallitadsok

A Bonita egyes verzi6it innen lehet letolteni:
e Community Edition: http://community.bonitasoft.com/
e Subscription Edition: http://www.bonitasoft.com/resources/customer-portal

A subscription edition tobbféle licence konstrukciéban vasarolhaté meg és tartalmaz tobb olyan
funkciot, amit a community edition-ben kiilon fejlesztéssel kéne megvalositani. A 2 lehet&ség kozott
az is kiilénbség, hogy a fizetGs verziora support van és elérhet§ a Bonita Customer Portal. Két
fajlt kell letolteniink (a telepitéshez a Bonita 6.1.2 verzioit valasztottuk):

e BonitaBPMSubscription-6.1.2-JBoss-5.1.0. GA.zip — A JBOSS+Bonita integralt szerver cso-
mag
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e BonitaBPMSubscription-6.1.2-deploy.zip — Ez minden olyan komponenst tartalmaz, amivel
egy tetszéleges alkalmazas szerveren is kialakithaté a Bonita futtatd kornyezet.

A JBOSS mellett Tomcat-re is lehetséges egy el6re Osszeintegrilt csomag letdltése. A bemutatott
kornyezetben a Linux /opt/bonita konyvtara ala csomagoltuk ki az elsé zip fajlt, amely konyvtarat
a tovabbiakban JBOSS HOME néven fogunk nevezni. Ezzel mar van is egy HSQLDB adatbazist
hasznalé Bonita szerveriink, amihez elsé lépésként szerezziik meg a licence fajlt. Amennyiben
community edition-t hasznalunk, ugy erre a lépésre természetesen nem lesz sziikség.

A JBOSS HOME /request_key utils konyvtarba lépjiink be és az ott talalhato scriptet futtassuk
le:

./ generateRequestForAnyEnvironment . sh

(MWwwJcuOKDnSQdphFsUJGLBSm8CUWPzxR35Q7GxwleHH+-Oy6KHky Jh27+NubaSok )

A shell script lefutdsa utan a képernyére kiirodik egy 2-3 soros licence kéré karaktersorozat,
ami (... )" jelek kozott van. Ezt mésoljuk a vagolapra, majd menjiink a Bonita Customer portalon
ide: http://www.bonitasoft.com/resources/customer-portal/license/request. Toltsiik ki
a kovetkezd mezGket:

e Start Date (example : 2011-12-30): Ett6] a naptol lesz a licence fajl érvényes

e License type: Development, Production, Qualification

Assignee Name: Egy ember neve, aki kezeli a licence ligyeket

Assignee Email: Az el6z6 ember e-mail cime, ide fog postazddni a generalt licence fajl

Choose a version: Valamelyik Bonita verziot kell kivalasztanunk

Request Key: A fenti script altal generalt karaktersorozat keriil ide (fontos: a nyit6 és csuko
zarojelek is!)

Nyomjuk meg a licence fajl kér6 Request gombot, majd varjuk meg a licence fajl érkezését abba
mailbox-ba, amit megadtunk. Ez egy lic kiterjesztési fajl lesz, amit be kell masolnunk ide:
JBOSS HOME/ bonita/server/licenses

Emlékezziink arra, hogy a JBOSS HOME/bonita részét a konyvtarnak Bonita Home néven is
nevezziik, igy azt is mondhatjuk, hogy a licence fajlt a Bonita Home server/licenses konyvtaraba
kell elhelyezni.

Megjegyzés A licence fajl kérés generalasanal megvaltoztathatjuk a CPU core-ok szamat, pél-
daul 8 helyett mondhatjuk, hogy 2. Ekkor a licence csak 2 processor core-ra lesz érvényes, amit 4gy
tudunk biztositani Linux alatt, hogy hasznéljuk a taskset parancsot, amikor inditjuk a JBOSS-t:

taskset —c [list of cpu_ cores ids| [your command]
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Ez egy opcionélis lehetség, amikor a licence-szel akarunk gazdéalkodni vagy nincs megfelels
mennyiség a birtokunkban. Példa arra, amikor 2 darab core-t engedélyeziink a run.sh (JBOSS)
szamara:

taskset —c 0,1 /opt/bonita/server/bin/run.sh

A most kovetkez$ 1épés sorozatban az elére bekonfiguralt HSQLDB adatbaziskezel6 helyett az
Oracle-t fogjuk beéallitani, ami enterprise megoldasok esetén biztosabb és jobban menedzselhet6.

A hasznalt Oracle JDBC driver telepitése

Esetiinkben az ojdbc6.jar JDBC drivert hasznaltuk, aminek a telepitése minddssze annyi, hogy
bemasoljuk ebbe a kdnyvtarba:
JBOSS HOME/server /default/lib

Két 14j Oracle datasource készitése és telepitése

Barmilyen néven is elkészithetnénk, de maradva a Bonita elnevezésnél hozzuk 1étre a bonita-ds.zml
fajlt, ilyen tartalommal (a host és port helyett mindenki irja be a sajat adatbazis szerverének az
elérhetdsegét):

<datasources>

<!— Oracle —>
<xa—datasource>
<jndi—name>bonitaDS</jndi—name>
<use—java—context>false</use—java—context>
<xa—datasource—class>oracle.jdbc.xa.client .OracleXADataSource</xa—datasource —=
class>
<xa—datasource—property name="URL">jdbc:oracle:thin:@host:1521:testutf8</xa—=
datasource—property>
<xa—datasource—property name="User">bonitatest</xa—datasource—property>
<xa—datasource—property name="Password">TokMindegy 123</xa—datasource—property>
<track—connection —by—tx/>
</xa—datasource>

<no—tx—datasource>
<jndi—name>bonitaSequenceManagerDS</jndi—name>
<connection—url>jdbc:oracle:thin:@host:1521:testutf8</connection—url>
<driver—class>oracle.jdbc.OracleDriver</driver—class>
<use—java—context>false</use—java—context>
<user—name>bonitatest</user—name>
<password>TokMindegy 123</password>
<check—valid—connection—sql>SELECT 1 FROM dual</check—valid —connection—sql>
<background—validation —millis>30000</background—validation —millis>
<idle —timeout—minutes>0</idle —timeout—minutes>

</no—tx—datasource>

<xa—datasource>
<jndi—name>bonitaXADataDS</jndi—name>
<use—java—context>false</use—java—context>
<xa—datasource—class>oracle.jdbc.xa.client .OracleXADataSource</xa—datasource —=
class>
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<xa—datasource—property name="URL">jdbc:oracle:thin:@host:1521:testutf8</xa—=
datasource—property>
<xa—datasource—property name="User">bonita data test</xa—datasource—property>
<xa—datasource—property name='"Password">TokMindegy 123</xa—datasource—property>
<track—connection —by—tx />
</xa—datasource>

<no—tx—datasource>
<jndi—name>bonitaDataDS</jndi—name>
<connection—url>jdbc:oracle:thin:@host:1521:testutf8</connection—url>
<driver—class>oracle.jdbc.OracleDriver</driver—class>
<use—java—context>false</use—java—context>
<user—name>bonita data test</user—name>
<password>TokMindegy 123</password>
<check—valid —connection —sql>SELECT 1 FROM dual</check—valid—connection—sql>
<background—validation —millis>30000</background—validation —millis>
<idle —timeout—minutes>0</idle —timeout—minutes>

</no—tx—datasource>

</datasources>

A fenti XML fajl egy JBOSS datasource definialo fajl, amit agy tudunk telepiteni, hogy beméa-
soljuk ide:
JBOSS HOME/server /default /deploy/bonita—ds.xml

Fontos, hogy mindkét sémara ezek a jogok meg legyenek adva (itt most a példa user neve
bonita):

DROP user bonita cascade;

CREATE USER bonita IDENTIFIED BY bonita;

GRANT connect , resource TO bonita IDENTIFIED BY bonita;
GRANT select ON sys.dba pending transactions TO bonita;
GRANT select ON sys.pending trans$ TO bonita;

GRANT select ON sys.dba 2pc pending TO bonita;

GRANT execute ON sys.dbms system TO bonita;

Tovabbi opcionalis Oracle datasource(-ok) telepitése

Az esetlegesen hasznalt tovabbi Oracle datasource-ok telepitése egy opcionélis, de a gyakorlatban
mindig felmeriil§ lépés. Ttt arr6l van sz6, hogy a workflow megoldasok is igényelnek Oracle tabla-
kat és egyéb adatbézis lehet&ségeket, igy ezek szamaéara is sziikséges egy vagy tobb 1) datasource
létrehozasa. Ezeket javasoljuk egy bonita-business-ds.xml nevd fajlba tenni és azt telepiteni.

A bonita-platform.properties fajl konfiguralasa Oracle adatbazisra

Keressiik meg ezt a fajlt:

JBOSS HOME/bonita/server/platform/conf/bonita—platform.properties

A valtoztatas abban all, hogy beallitjuk a db.vendor valtozo értékét:

#Try to inherit the property from the System properties
db.vendor=${sysprop.bonita.db.vendor:oracle}

Itt a default érték ez volt, ezt tegyiik megjegyzésbe igy:

#Try to inherit the property from the System properties
#db.vendor=${sysprop.bonita.db.vendor:h2}
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A properties-service.xml fajl konfiguralasa Oracle adatbazisra

A kérdéses XML fajl itt talalhato:
JBOSS HOME/server /default /deploy/properties —service .xml

Itt a sysprop.bonita.db.vendor valtozd értékét szintén allitsuk Oracle-re, itt lathato a fajl rele-
vans része:

<attribute name="Properties'">
sysprop .bonita.db.vendor=oracle
file .encoding=UTF-8
</attribute >

Ennyi konfiguracié utdn mar van egy licence-elt Bonita szerveriink, ami JBOSS felett fut és Oracle
adatbazisban tarolja a miikodéséhez sziikséges adatokat. Elérkeztiink oda, hogy els§ alkalommal
elindithatjuk a Bonita szervert, tegyiik is meg:

/opt/bonita/server /bin/run.sh —b 0.0.0.0 &

A -b (bind) kapcsolé azt mondja meg a JBOSS-nak, hogy minden haldézati kartyara figyeljen,
ezzel mas gépekrdl is elérhetévé valik a szerver. Az els§ induléskor a bonitaDS datasource mo-
gotti sémaban automatikusan létrejon minden tébla, index és egyéb objektum, amire a Bonitdnak
sziiksége van. Miutéan elindult a JBOSS, irjuk be a bongészébe a kdvetkezs sort:
http:// <SERVERADDRESS>:8080/bonita

Amennyiben eddig mindent jol csindltunk, Ggy be kell jonnie a portal login ablakanak, ahova
egyeldre csak egy user/password=install/install technikai account-tal tudunk belépni, igy ezzel 1ép-
jink be. Amennyiben ezt a technikai usert szeretnénk megvaltoztatni, gy conf|bonita_ server.properties
fajlba ezt is megtehetjiik. Az utols6 1épés, hogy hozzunk létre egy adminisztratort, aki a portal
elsd ilyen felhasznéloja lesz. Az 1j felhasznalo létrehozasat a Bonita Portalrél irt fejezet részletesen
leirja, ezért itt most csak azt javasoljuk, hogy ez az els6 user legyen admin nevi és tegyiik be az
Administrators profile-ba.

A most kévetkezd részben néhany nem kotelezd, de hasznos Bonita Portal konfiguracios lehetéséget
mutatunk be. El6tte allitsuk le a JBOSS szervert, ha futna.

Nyelvi fajlok telepitése

A korébbi cikkekben emlitettiik, hogy a Bonita Portal GNU gettexrt po fajlokat hasznal az egyes
nyelvekhez. Amennyiben nincs megfelel§ nyelv (példaul a magyar), ugy elészor azt poeditor-ral el
kell késziteniink, majd ide mésolni &ket:

JBOSS HOME/bonita/client /platform /work/il8n

Ezzel a 1épéssel a Bonita Portal automatikusan felismeri az j nyelvet és arra at is tudjuk kap-
csolni. Az altalunk hasznalt uj po fajlok ezek voltak: portal-sp hu, portal hu.po, mobile_ hu.po.
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A portal default CSS layout médositisa

A JBOSS HOME/server/default/deploy/bonita-all-in-one-6.1.2. ear fajl tartalmazza a Bonita workflow
engine-t és a Bonita Portal web alkalmazast (bonita.war). A {bonita.war} /portal/css tartalmazza
ezeket a CSS fajlokat:

e bonita.css (példaul t&bb hely legyen a portal kozépss részén a jobb oldal terhére)

e bonita_forms.css (a formok megjelenits keretére hat)

Ezekkel lehet testre szabni a portal kinézetét.

A portéalon lathaté logo cseréje

A {bonita.war} /portal/css/skins/default /images konyvtarban ezeket a képfajlokat lehet feliilirni:
e Jogo.png
e login-logo.png

Ekkor az adott szervezetre illeszkedd logo jelenik meg a Bonita alapértelmezett képek helyett.

A portalon lathaté cimsor cseréje

Az alabbi mindkét konyvtarban megjelenik a BonitaConsole.html fajl:
e JBOSS HOME/bonita/client/platform /tenant-template /work/looknfeel/default

e JBOSS HOME/bonita/client/tenants/1/work/looknfeel /default
A Bonita BPM Portal cimsor szoveget itt lehet beéllitani a kivant értékre, példaul Céges munka-

folyamatok.
A BonitaForm.html esetleges médositasa

A {bonita.war} /portal alatt talalhato, a fix szovegek vagy egyéb részek itt is cserélhetdek.

A login.ysp esetleges moédositasa

A {bonita.war} gyokérben talalhato, a fix szovegek vagy egyéb részek itt is cserélhetGek.

A bonita-all-in-one-6.1.2.ear tovabbi Atalakitasai

Ez a lépés is opciondlis, de a Bonitasoft szakemberei javasoljak.

A jar fajlok egy helyre méasolasa az EAR fajlon beliil

Ez a lépés azt valositja meg, hogy minden jar fajlt masoljunk az FAR lib ala:

unzip d bonita bonita.war
mv bonita/WEBINF/1ib /+ lib/

203



Informatikai Navigator

Informatik ¥

Business Process Management A Bonita 6. produktiv kornyezet telepitése

Az slf4j jar fajlok torlése az EAR lib folder alél

rm lib/antlr2.7.6.jar
rm lib/slf4japil.6.1.jar
rm lib/slf4jlog4jl121.6.1.jar
Ezutan csomagoljuk 6ssze tjra az ear fajlt.

A nem alkalmazas specifikus tovabbi jar fijlok telepitése
Amennyiben kézhaszni Java konyvtaraink is vannak, amiket masok és/vagy mi fejlesztettiink, ugy

azokat ide kell méasolni:
JBOSS_HOME/ server /default /1ib

Erre automatikusan beallitodik a szerver szintti CLASSPATH. Ugyaninnen a HSQLDB (H2)
specifikus jar fajlokat érdemes visszamozgatni:
rm bonita jbossh2mbeanl.0.0.jar bonitatomcat h2listener1.0.1.jar h21.3.170.jar

A naplézas beallitasa
A JBOSS naplozas a LOG4J rendszert hasznalja, amit itt lehet konfiguralni:
JBOSS HOME/server /default /conf/jbosslog4j.xml

Példaul egy 1j category felvétele:

<category name="org.cs.myworkflow">
<priority value="TRACE"/>
</category>

A LOGA4J konfiguracios lehet&ségeket (példaul a lehetséges priority értékek) innen lehet meg-
tudni: http://logging.apache.org/. Minden process alkalmazas szamara egy kiilon category
felvétele javasolt. Az Osszes lizenetet a szerver napléban meg lehet talélni:

JBOSS HOME/server/default /log/server.log

A JVM memoéria konfiguracidja

A JBOSS HOME/bin/run.conf fajlban allitsuk be a JVM altal hasznalt memoriat:
o Xms2048m — A kezdeti memoria mérete, amit a JVM hasznal
o Xmz20/8m — A JVM maximum ekkora memoriat hasznalhat

o XX:MaxPermSize=512m — A heap maximélis mérete.

Az LDAP synchonizer konfiguridlasa és hasznalata
Az LDAP synchonizer feladata

Az LDAP synchonizer feladata az, hogy a véllalati cimtarban (példaul MS AD) tarolt felhaszné-
lokat és csoportokat folyamatosan frissitse a Bonita user adatbazisba is. Tekintettel arra, hogy ez
az eszk6z tobb AD domain-ra is raallithat6, igy ennek egy centralizalt user adatbézis fenntartasa
lesz az eredménye. Ezt alapvet&en kétféleképpen tudjuk hasznélni:
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1. Az authentication (hitelesités) és authorization (jogosultsidgkezelés) is a Bonita sajat, ily
modon felépitett és karbantartott user adatbéazisara épiil. Ez esetben az LDAP synchonizer
a jelszo helyére is a user nevet generélja, de az természetesen atirhato.

2. Az authentication az AD-val szemben, mig az authorization a Bonita sajat adatbazisaval
torténik.

Ahol van AD (vagy valamilyen méas LDAP cimtar), ott a 2. forgatokonyvet részesitik elényben.
Azt is kétféleképpen lehet hasznalni:

1. A login ablak mindig kikeriil és a megadott user/password az LDAP cimtarral szemben lesz
érvényesitve

2. Amennyiben van valamilyen SSO megoldés, akkor azt a Bonita at tudja venni. AD esetén a
SPNEGO hasznélhato, amir6l részletesen az Informatikai Navigator 6. szaméban irtunk.

A miikodési modell egyszerti. Valamilyen médon torténik egy hitelesités, ami utan a username lesz
az, amire a Bonita authorization-t hasznaljuk.

Az LDAP synchonizer telepitése és konfiguralasa

Az LDAP synchonizer a BonitaBPMSubscription6.1.2deploy.zip fajl része, aminek a tartalmat
csomagoljuk ki egy erre a célra szolgalé mappaba. Itt fogunk talalni egy BonitaBPMSubscription-
6.1.2LDA PSynchronizer almappét, ez tartalmazza ezt az eszkozt. A konnyebb hivatkozas kedvéért
ezt a mappat LDS HOMFE-nak fogjuk nevezni a tovabbiakban. A konfiguralas abbol all, hogy
az. LDS HOME/conf/default konyvtarban taldlhato 5 darab properties fajlt kell beéllitani a helyi
viszonyoknak megfelelGen. Az els6t a 12-1. Programlista mutatja, az a feladata, hogy specifikalja
a Bonita Home helyét és a hasznalhato user/password-6t. Ahogy a konfiguraciobol is kittinik,
érdemes azt a Bonita Home-ot hasznalni, amit belecsomagoltak a zip fajlba. Szeretnénk kiemelni,
hogy a HTTP API-t kell hasznalni, azaz a bonita-client.properties fajlba ez legyen beéllitva (a
részleteket lasd a 7. fejezetben, ahol bemutattuk a Bonita Home kialakitasat is).

Informatikai Navigator

FHEFAHE

# Bonita connection settings

bonita home = /opt/bonita/unzip files/BonitaBPMSubscription —6.1.2—deploy /bonita home —6.1.2
Ciaiaiaiaiaia

# Bonita account used for sync (needs admin priviledges)

A

login = install
password = install
technicalUser — platformAdmin
technicalPassword = platform

A masodik konfiguracios fajlt a 12-2. Programlista tartalmazza. Az AD elérésére vonatkozo
adatokat fogja Ossze, aki ismeri az LDAP-ot, annak itt nincs semmi djdonsag.
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Caiaiaininia
# LDAP connection settings

Cigiaiziaiaia
host url = ldap://windowsdc0l.ceg.sys.corp:389/

auth type = simple

HHEAHE
# LDAP account used for browsing

Cigiaiaiiaia
principal dn = _srvBonita
principal password = titok

Kislaieaas
# User type (’person’ for LDAP, ’user’ for AD)

FHEAHHE

directory user type = user

Ciyiaiiaia

# Paged search

# Not supported by all LDAP servers
Cigiaiaiiaia

use paged search = true

page size = 1000

A harmadik konfiguracios fajlt a 12-3. Programlista mutatja. A hasznalata azért fontos, mert
itt adjuk meg a futasi naplozas beallitasait, amely naplé meglétének fontossagat talan nem kell
hangsilyoznunk.

i

# LOGGER CONFIGURATION

# Provides the settings for the logger

# Default settings should be fine for most uses
# Relevant values for the logger level are:

7 INFO — for production use

# FINE — for debug use

Ciaiiaiiaia

log dir path = logs/
log_file date prefix = yyyy-MM-dd
log level = INFO

A negyedik konfiguracios fajl (12-4. Programlista) egy adat mapping az LDAP (AD) cimtar
és a Bonita user adatbazis mezG6i kozott. Amik itt meg vannak adva, azok az adatelemek fognak
szinkronizalddni a cimtarbol a Bonitaba. Az értékadas bal oldalan a Bonita, mig a jobb oldalan
az LDAP mez6név talalhato.

KRG EEIRaln

# MAPPER CONFIGURATION

# Provides the field mapping between Bonita to LDAP such as:

# bonita poperty = ldap property

#

# user name is the only mandatory property as it is the key defined for matching users, all =
other properties are optionals.

# Unused properties should be commented out .

FHEEHAE
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# GENERAL INFORMATIONS

Cigiaiaiaiiia

user _name = sAMAccountName
first name = givenName

last name = sn

#title =

job _title = displayName
#manager = manager
#delegee =

T
# PROFESSIONAL INFORMATIONS

Cigiaiziaiaid

pro_email = mail

pro_phone = telephoneNumber
pro_mobile = mobile

#pro fax = facsimileTelephoneNumber
#pro_website =

#pro_room =

#pro building =

#pro_address = street
#pro_city = city

#pro_zip code = postalCode

#pro_ state = state
#pro_country = country

Siaiainiaiaii

# PERSONNAL INFORMATIONS

Cigiiiaiaii

#perso__email =

#perso phone = homePhone

#perso_mobile =
#perso_fax =
#perso website =
#perso_room =
#perso building
#perso _address =
#perso city =
#perso_zip code =
#perso state =
#perso_country =

Végiil az 6t6dik (12-5. Programlista) konfiguracios egység azt mondja meg, hogy a cimtarbol
mely tételek (rekordok) szinkronizalodjanak at. Ez alapvetSen egy-egy sziirési feltétel megada-
sat jelenti, ahogy lathatjuk is. Itt a user-ek és a group-ok szilirését is megadhatjuk, ugyanis a
felhasznalok mellett az LDAP csoportok atvitelét is tdmogatja az eszkoz.

Ciaiaininiaia

# SYNCHRONIZATION CONFIGURATION

# Provides the settings for the synchronization between Bonita and LDAP
# See also mapper.conf

iaiiaiiais
T
# ERROR BEHAVIOR SETTINGS

# Defines the synchronization error behavior settings

FHEEAHE

# Specifies whether an error should be blocking upon getting related users (manager)
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error level upon failing to get related user = warn

# AD domain name
ad _domain_name = MYDOM

HHHHHAE

# LDAP SYNC SEARCH SETTINGS

# Defines the LDAP watched directory
iR aa s

# Declare a list of LDAP watched directories

ldap watched directories = dirl

# Specify dirl settings

dirl.ldap_ search dn = OU=MYDOMUsers,DC=ceg ,DC=sys ,DC=corp

dirl.ldap search filter = cn=x

# Specify dir2 settings

#dir2 .ldap _search dn = ou=OtherPeople ,dc=bonita ,dc=com

#dir2 .ldap search filter = cn=s

FHHEAHE

7# BONITA USER SYNC SETTINGS

Cigiaiiaiaia

# Specifies the username case of the Bonita imported users

bonita username case = lowercase

# Specify Bonita users who should not be synchronized (user names separated by commas)
#bonita nosync users = admin , john , james , jack

# Specifies whether the tool should remove Bonita users which are not present in LDAP
bonita remove users — false

# Specify the role that will be affected to Bonita users

bonita user role = user

Caiaiaiainia
# LDAP GROUP SYNC SETTINGS
# Defines the LDAP groups that are synchronized

i

# Specifies whether recursive groups (sub groups) should also be synchronized

allow recursive groups = false

# List of groups to synchronize

ldap groups = groupl ,group2,group3

# Specify groupl settings

groupl .ldap group dn = CN=Bonita staff ,OU=MYDOMGroups,DC=ceg ,DC=sys ,DC==
corp

#groupl .forced bonita group name = forced test

# Specify group2 settings

group2.ldap group dn = CN=App—Buyer ,OU=Bonita ,OU=MYDOMGroups,DC=ceg ,DC==
sys ,DC=corp

group3.ldap group dn = CN=PortalAdministrator ,OU0=Bonita ,OU=MYDOMGroups, =

DC=ceg ,DC=sys ,DC=corp

208



Informatikai Navigator

Informatikai

Business Process Management A Bonita 6. produktiv kornyezet telepitése

Amennyiben tébb domain is van, Ggy annyi LDAP synchonizer alkonyvtarat alakitsunk ki,
mindegyikhez kiilén bekonfigurdlva ezt az 5 darab fajlt.

Az LDAP synchonizer futtatiasa

A szinkronizalo eszkoziink tartalmazza a 12-6. Programlista scriptjét, igy azt kell lefuttatni és
megtorténik az LDAP—Bonita user adatbazis szinkronizécio.

#!/bin /sh

SCRIPTPATH=$( cd $(dirname $0) ; pwd )

cd $SCRIPTPATH

for jar in $(ls $SCRIPTPATH/lib /+.jar); do

CLASSPATH-$CLASSPATH: $ { jar }

done

java classpath $CLASSPATH com.bonitasoft.ldapsynchronizer .LDAPSynchronizer $1

Természetesen éles kornyezetben nem kézzel akarjuk futtatni ezt az eszkozt, ezért a script
meghivasat a crontab-ra bizhatjuk. Abban az esetben, ha tébb domain-t is bekonfiguraltunk, agy
annyi bejegyzés tegyiink, hiszen meghivando script is annyi lesz. Itt érdemes gondoskodni arrél,
hogy egyszerre csak egy LDAP synchonizer script fusson.

A hitelesités bedallitasa

Opcionélisan eltérhetiink a Bonita alapértelmezett login manager-ét6l, amit ekkor el kell készi-
teniink és be kell konfigurdlnunk. Az elkészitésére a kovetkezd fejezetben mutatunk példat, a
konfiguralasat a BONITA HOME/client/platform/conf konyvtéar loginManager-config.properties
fajlban tehetjiik meg, atirva ezt az alapértelmezett implementéacids osztaly nevét a miénkre:

login .LoginManager = org.bonitasoft.console.common.server.login.impl.standard .=
StandardLoginManagerImplExt

A JBOSS elinditasa és leallitasa

Eles iizemben a JBOSS igy inditando:

(/opt/bonita/BonitaBPMSubscription6.1.2 JBoss5.1.0.GA/bin/run.sh b 0.0.0.0 & j

Leallitani pedig igy célszert:

(/opt/bonita/BonitaBPMSubscription6.1.2 JBoss 5 .1.0.GA/bin/shutdown.sh s jnp://0.0.0.0:1099 j

Fejleszt6i kornyezetben sziikség lehet a processor core-ok korlatozasara, igy példaul a 2 core-os
inditast igy tehetjiik meg a taskset paranccsal:

[taskset ¢ 0,1 /opt/bonita/BonitaBPMSubscription6.1.2 JBoss5.1.0.GA/bin/run.sh b 0.0.0.0 & J
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A privat kulcs generalasa és a tanisitvAny megszerzése

Tegyiik fel, hogy a szerver bejegyzett DNS neve bonita.ceg.hu. Fontos a név megléte, hiszen a
HTTPS kapcsolat éppen a szerver nevének hitelességét vizsgalja. Masfel6l az is lényeges, hogy az
nslookup parancs a gép IP cimére ugyanezt a DNS nevet adja vissza, amit igy tudunk leellen&rizni:

[nslookup <[P Cim> J

A kulcsok és tanusitvanyok elGallitasahoz az openssl parancsot fogjuk hasznélni. Az els 1épés
a privat kulcs legeneralasa lesz:

[openssl genrsa —des3 —rand filel :file2:file3:file4:fileb —out bonita.ceg.hu—server.key 1024 ]

Itt megadtunk egy jelszot, ami a kulcshasznalatot védi, esetiinkbe ez Titok123 lett. A kovetkezd
1épés a tanisitvany kérelem csr fajl elGallitasa:

openssl req —new —key bonita.ceg.hu—server.key —out bonita.ceg.hu—server.csr

Enter pass phrase for eform—server .key:

You are about to be asked to enter information that will be incorporated into your certificate w
request .

What you are about to enter is what is called a Distinguished Name or a DN.

There are quite a few fields but you can leave some blank For some fields there will be a =
default value, If you enter ’.’, the field will be left blank.

Country Name (2 letter code) [AU|:HU

State or Province Name (full name) [Some—State ]:Hungary

Locality Name (eg, city) []:Budapest

Organization Name (eg, company) [Internet Widgits Pty Ltd]|:A cég neve

Unit Name (eg, section) []:A cég IT szervezeti egységének a neve

Common Name (e.g. server FQDN or YOUR name) []:bonita.ceg.hu

Email Address []:bonita@ceg.hu

Please enter the following ’extra’ attributes to be sent with your certificate request A =
challenge password []:bonita

An optional company name []:bonita

Az 1. sorban a csr kérelem fajl elGallitasdhoz sziikséges parancsot latjuk, ami a 3. sorban
lathatdo moédon egybdl bekéri a privat kules jelszavat, megadtuk a Titok123 jelszot. Itt jegyezziik
meg, hogy egy privat kulcshoz tetsz6leges szami nyilvanos kulcsot tudunk generalni, egy ilyen meg
is torténik, ugyanis a certificate-nek tartalmaznia kell egy public key-t. A kévetkezGekben a 8-16
sorok kozott valaszoljunk meg azokra a kérdésekre, amelyekre adott valaszokat fogja majd a kiadott
certificate tantsitani. Példaul a 13. sorban talalhato bonita.ceg.hu valasz most azt jelenti, hogy ez
lesz a szerver gép neve. A keletkezett bonita.ceq.hu-server.csr tanusitvany kérelem fajlt juttassuk
el a tanusitvanyt kibocsatani képes hatosdghoz. Ez lehet a cégen beliil is, amennyiben ott létezik
egy PKI kornyezet. Ok elkészitik ebbél a tantsitvanyt és visszakiildenek egy cer (certificate) fAjlt,
példaul ilyen névvel: bonita.ceg.hu-server.cer. Ezzel készen vagyunk arra, hogy a JBOSS HTTPS
kapcsolat konfiguralasat elkezdjiik.

A Java keystore elkészitése

Amennyiben a kapott tantsitvany DER formatumi (az esetiinkben azt kaptunk), gy abbol készit-
siink egy PEM formatumu valtozatot is, ugyanis a kovetkezs 1épésben majd PKCS7#12 keystore
fajlt szeretnénk késziteni:
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[openssl x509 —inform der —in bonita.ceg.hu—server.cer —out bonita.ceg.hu—server .pem J

Es a PKCS#12 keystore fajl elkészitése ezzel a paranccsal lehetséges:

openssl pkcsl2 —export —in bonita.ceg.hu—server .pem —inkey bonita.ceg.hu—server.key —out bonita—w
keystore .pl2

Lathato, hogy a bonita-keystore.p12 fajlba a privat kulcsot és a tantsitvanyt is beimportaltuk.
Ezt a fajlt is jelszo védi, itt adjuk meg ugyanazt, mint ami a privat kulcsé volt (Titok123). A
kovetkez6 1épésben a p12 fajlt egy Java keystore-ba fogjuk importalni:

keytool —importkeystore —destkeystore bonita—server.jks —srckeystore bonita—keystore.pl2 —w=
srcstoretype pkcsl2 —alias 1

A fenti parancs létrehoz egy bonita-server.jks nevii Java keystore-t, aminek a jelszava itt is a
privat kulcs jelszava legyen. Az most beimportalt tartalomra érdemes egy beszédesebb alias nevet
(jbosscert lesz) adni ezzel a paranccsal:

[keytool —changealias —alias 1 —destalias jbosscert —keypass Titok123 —keystore bonita—server.jks j

A 1étrehozott jks fajlt mésoljuk egy biztonsidgos konyvtarba.

A JBOSS HTTPS kapcsolat bekonfiguralasa
A HTTPS protokoll bekonfiguralasat ebben a fajlban tudjuk elvégezni:

[JBOSS_HOME/server/default /deploy/jbossweb .sar/server .xml J

Keressiik meg ezt a megjegyzésbe rakott rész és aktivaljuk ezzel a tartalommal:

<Connector protocol="HTTP/1.1" SSLEnabled="true"

port="8443" address="${jboss.bind.address}"

scheme="https" secure="true" clientAuth="false"
keystoreFile="${jboss.server .home. dir}/conf/bonita—server.jks"
keystorePass="kspassword" sslProtocol = "TLS" />

A HTTP kapcsolatot meghagyhatjuk, illetve a HI'TPS portjat akar 80-ra is vehetjiik. Ezzel
elkésziiltiink a JBOSS HTTPS konfiguralassal.
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13. A Bonita Business Activity Monitoring

A BAM (Business Activity Monitoring) egy olyan eszkoz, amivel mérni tudjuk a folyamataink
miikddését, errdl riportokat kérhetiink le. Mindez lehetévé teszi, hogy a munkafolyamataink ko-
rabban definialt mérési szempontjait (KPI-ok) kiértékeljiik. Ez a lehetGség természetesen azért
van, hogy az iizleti folyamataink eredményességét idénként tudjuk tokéletesiteni, a benniik 1évé
hidnyossagokon javithassunk.

Az alabbiakban kozolt BAM ismerteté a Bonita dokumentacioban taladlhaté példa alapjan
késziilt. A Bonita BAM megoldas lehetGvé teszi, hogy egy sajat riportot telepitsiink, amely képes
megjeleniteni a méréseket.

| COMPATIBELE WITH BONITA BPM 5.0.1 ONWARDS

= P -8

Create PO Na & Create PO FROCESS CONFIGURATION (MANDATORY FOR MAIL}
1. Select the Pracurement’ Pool, Click -> Configure, Click -> Parameter
2. Configure mailUsername (CMAIL ID} and mailPassword

ot Analyse the

approval rejection
T p—

No

Procurement
Pruchase Team

w -

PROCESS SUMMARY

8 2}\ This process models a simple procurement process where the purchase team
- ‘Create Purchase - pprove Purchase » Yes @ L3 can create a Purchase Order.
Order Order » Send Purchase 1. Run this process, william.jobs from the purchase dept. is automatically
P Order logged in and fills out details of a purchase order and submit.
a

2. PO is then sent for approval and on successful approval, an email is sent to
the vendor. On rejection, the request can either be modified ar a new PO can be
created and the process is repeated.

1. Log in as jan_fisher, finance dept, and either rajects or accepts the invoice

messageForlnvaicing

| Jjan.fisher
Yes
a\lutww vendor of the

invaice recaipt

) Receive Invoice 8{ i .
i) . ‘alidate received »

invoice
Start

2

- Motity vendar of
incorrect invoice

Invaicing
Finance
o
&
=

No

13.1. abra. A BAM hasznalatat ezen a workflow terven nézziik meg

Ezen fejezetb&l megtanulhatd, hogy miképpen tudunk 4j KPI-okat 1étrehozni és hasznalni azo-
kat egy olyan Jasper Reports riporttal, amit magunk készitettiink el. Itt tovabbi kiilonlegesség
az is, hogy ezeket a riportokat tgy fogjuk a Bonitaba integralni, mintha azok gyari megoldasok
lennének. A példdhoz hasznélt munkafolyamatot a 13.1. abra mutatja.
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Egy 0j Jasper Reports riport integralasa a Bonita Portalra

A feladatot a kovetkez6 3 1épés oldja meg:

1. El6késziteni az adatbazist arra, hogy abban olyan adatok is taroldédjanak, ahogy azt a ri-
portkészit eszkoz fel tudja dolgozni.

2. Létrehozni iReport vagy mas eszkozzel a Jasper Reports jreml fajlt.

3. Az elkésziilt riport telepitése abbol all, hogy a portal segitségével, adminisztrator médban fel-
toltjik azt. Ezt az Analytics — Reports fiilon az INSTALL REPORT z6ld gomb segitségével
tudjuk kezdeményezni.

Az adatok elGkészitése

A riportoknak valamilyen adatforrasra van sziikségiik, azaz egy tablara (altalanosabban SQL select-
re tobb tabla folott is). A Bonita engine sajat célra eltarolja a munkafolyamatok fontos adatait,
ezért elvben erre is épiilhetnek a riportok, amit a Bonita egy kiilon beépitett Domain Specific
Language to query eszkozzel valoban tdmogat is. Természetesen direkt modon is elGéallithatjuk a
riport alapjat képezd tablakat. Osszefoglalva 2 modszer van az adatforras kialakitasara:

1. A Domain Specific Language to query eszkéz hasznélata, ami a Bonita sajat tablait hasznalja.
Ez nagy el6ny, hiszen az adatok egybdl elérhetGek, de a teljesitményben egy kis hatranya

van.

2. Egy kiilon adatbazis séma/tébla hasznalata (13.2. dbra), ami csak a riport miatt létezik.

13.2. abra. Egy kiilon adatbazis séma/tabla hasznélata

Itt fontos megérteni, hogy mit jelent a KPI a Bonitaban. A KPI egy technikai fogalom, ami
arra utal, hogy a process adataibol valamilyen részeket, valamely helyrél kiszediink és eltaroljuk
azt egy erre a célra kitalalt adatbazis tablaban.
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Valasszuk ki a KPI — Create KPI... (vagy FEdit KPI...) meniipontot, adjuk meg a hasznalni
kivant adatbazis elérési jellemzdit (tipus, host, port, név, user, password), majd nyomjuk meg a
Nezt gombot, amire a 13.3. abra ablaka jon be. Az abran mar a kitoltott allapotot lathatjuk.
A Fetch tables és az Add row gombok segitenek a konfigurdlasban. ElGtte még fontos 1épés volt,
hogy a KPI-nak nevet is adtunk, esetiinkben ez lett: Eriract purchase order.

800 Edit KPI

Create a KP| definition

Create a new KPI| definition and provide a default database configuration

Name * | Extract purchase order
Dratabase table * | purchase_order A Fetch tables

Description | extract main data of a purchase and the status of this purchase order
for external analysis.

Add fields  Name SQOL type Use guotes Add row
poNumber VARCHAR true
poTitle VARCHAR true Remaove row
pricePerUnit INT false
quantity INT false
totalPrice INT false
status VARCHAR true
last_update TIMESTAMP false

Cancel | Finish |

13.3. abra. Egy 1j KPI definici6 1étrehozasa

A tovabbiakban azt mutatjuk meg, hogy a most létrehozott KPI-t miképpen rendeljiik hozza a
Create Purchase Order step-hez (13.1. abra). Valasszuk ki a step-pet, majd a General — BAM
fiillet és nyomjuk meg az Add gombot. Ezutan valasztanunk kell egy mar definidlt KPI-t, mi
most az el6bb létrehozott Extract purchase order neviit vilasszuk ki és nyomjunk Next gombot.
Valasszuk ki a finish eseményt és adjuk meg azt az INSERT SQL parancsot (13.4. abra):

INSERT INTO purchase order (poNumber, poTitle, pricePerUnit, quantity, totalPrice, status ) =
VALUES (’${poNumber}’, ’${poTitle}’, ${pricePerUnit}, ${quantity}, ${totalPrice}, 'CREATED’ w
)
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800

Advanced configuration

Configure the advanced settings for this KPI

Database table |purchase_order

If the KPI cannet be added... | Error created

Select when to insert KPl ——
enter

Choose editing mode for the KPI request.
Note that no correspondence is established between the two modes

! Use graphical mode (recommended) "\f," Use manual mode

Request overview

INSERT INTO purchase_order (peMumber, poTitle, poDate, pricePerUnit, quantity, totalPrice, status }
VALUES ('S{ipoNumberl', "S{poTitle}, 'S{poDate}’, S{pricePerUnit}, ${guantity}l, ${totalPrice}, '"CREATED" )

Cancel | Finish |

13.4. abra. A KPI milyen eseményre aggregalodjon

A Finish gombra kattintva latjuk a BAM fiilon,

hogy erre a step-re immaéar rendelkeziink egy
BAM konfiguracioval (13.5. abra).

_;’{‘General £3 'ﬁ_"‘ Application A’Appearance ESimulalion

8 Create Purchase Order

Validation status

Ceneral b BAM description
Fortal
Actors Add... type filter text
Data Edit.. |l[fs) Extract purchase order
Iteration
Create...
Connectors
Remove
BAM
Dperations

13.5. abra. Egy step-hez bekonfiguralt PKI
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Tovabbi 2 Gj KPI létrehozasa
Analyse the approval system step

Az enter event-re ezzel az SQL-lel hozzuk létre:

INSERT INTO purchase order (poNumber, poTitle, pricePerUnit, quantity , totalPrice, status ) =
VALUES (’${poNumber}’, ’${poTitle}’, ${pricePerUnit}, ${quantity}, ${totalPrice}, 'REJECTED =
)

Send purchase order step

Az enter event-re ezzel az SQL-lel hozzuk létre:

INSERT INTO purchase order (poNumber, poTitle, pricePerUnit, quantity, totalPrice, status ) =
VALUES (’${poNumber}’, ’${poTitle}’, ${pricePerUnit}, ${quantity}, ${totalPrice}, 'APPROVED =

)

JDBC driver hozziadas

A Configure — Process Dependencies meniipontnal adjuk hozza azt a JDBC jar-t, amilyen adat-
bazist hasznaltunk a KPI tablak szamara. Futtassunk le néhany process példanyt és latni fogjuk,
ahogy a rekordok gytilnek a purchase order tablaban (13.6. abra)

poNumber poTitle pricePerUnit quantity totalPrice  status last_update
& X PO8785 order 1 50 50 2500 CREATED 2013-11-07 17:13:31
2 ¥ PO11456  order2 5 10 50 CREATED 2013-11-07 17:14:09
& X PO8TBS order 3 10 300 3000 CREATED 2013-11-07 17:14:38
& ¥ PO6&785 order 4 5 47 235 CREATED 2013-11-07 17:15:06
2 X PO11456  orders 30 46 1380 CREATED 2013-11-07 17:15:52
2 ¥ PO11456  order6 30 53 1580 CREATED 2013-11-07 17:16:22

13.6. 4bra. Néhany process instance utan a purchase_order tabla

A Jasper Reports konfiguracié
Akit a Jasper Reports mélyebben érdekel, annak ajanljuk az Informatikai Navigator 8. szaméat. A
Jasper Reports motor része a Bonita motornak, s6t ezek a riportok mar elére, gyarilag is elérhet&ek
a portalon keresztiil:

e Case average time

e Case list

e (Case history

o Task list
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A sajat jasper fajlunkat (ez a leforditott riport fajl) és a hozza tartozo erdforrasokat egy zip
fajlba tehetjiik és a fentebb leirt modon a portal segitségével feltolthetjiik, ezzel ez a riport is
rendelkezésre fog allni. Tekintettel arra, hogy esetiinkben purchase order tabla szolgaltatja az
adatforrast a riport részére, ezért ez egy szokasos hasznélati médnak tekinthets. A kdvetkezGkben
nézziik meg a Domain Specific Language to query eszkozt.

BonitaSQL QueryExecuter

Az iReport és a Bonita adatbazis 6sszekothets egymassal, ugyanis a Bonita biztositja ezt az osz-
talyt:

(org .bonitasoft .JRBonitaJdbcQueryExecuterFactory J

Ennek a konfiguracios helyét mutatja a 13.7. abra Query FErecuters fiile.

Edit “iew Format Preview Tools Window Help

¢ Welcome Window =

OJASPERSOFT

OOt FOonlnrre

File

| Kazoli

r

Advanced Options

| | Cancel

13.7. abra. A BonitaSQL QueryExecuter beallitdsa az iReport-ban

: _ = | B [t |
U Cpiaes i Pl ¥ PR gy Follow these three steps to create wour first report ;
i Y @& B -
LY e = o I :
1
iReport General Editor Fonts & Colors Keymap Miscellaneous |
I
Export options | JasperReports Properties | Heartbeat | JasperReports Server Repository | e
General r Classpath r Fonts r Viewers r Wizard Templates r Compilation and execution r Query Executers |_
Query Executers
Language Query Executer Factory Fields Provider Class Add
sqgl net.sf.jasperreports. engine. query.JRjdbcQueryExecu. .. [com. jaspersoft.irepor...
S0L net.sf.jasperreports. engine. query.JRjdbcQueryExecu. .. [com. jaspersoft.irepor...
xPath net.sf.jasperreports. engine. query.JRXPathQueryExec. .. [com. jaspersoft.irepor...
¥Path net.sf.jasperreports. engine. query.JRXPathQueryExec. .. [com. jaspersoft.irepor...
hagl net.sf.jasperreports. engine. query.JRHibernateQuery... [com.jaspersoft.irepor...
midx net.sf.jasperreports.olap. JRMdxQueryExecuterFactory |com.jaspersoftirepor...
MDX net.sf.jasperreports.olap. JRMdxQueryExecuterFactory |com.jaspersoftirepor...
ejbgl net.sf.jasperreports. engine. query.JRjpadueryExecut... [com.jaspersoftirepor...
EJEQL net.sf.jasperreports. engine. query.JRjpadueryExecut... [com.jaspersoftirepor...
xmla-mdx net.sf.jasperreports. engine. query. JRXmlaQueryExec... [com.jaspersoftirepor...
HivedL com.jaspersoft hadoop. hive. query HiveQueryExecut... |com.jaspersoftirepor...
xpathz com.jaspersoft jrc query |RXP athQueryExecuterFactory [com. jaspersoft.irepor...
json net.sf.jasperreports. engine. query.JsonQueryExecute. .. [com. jaspersoft.irepor...
SON net.sf.jasperreports. engine. query.JsonQueryExecute. .. [com. jaspersoft.irepor...
plsgl com.jaspersoft jrc query. FlSqlQueryExecuterFactory  |com.jaspersoftirepor...
MongoDhQuery com.jaspersoft. mongodb. query. MongoDbQueryExec... [com.jaspersoftirepor... s
Report Proble |
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Amikor egy 4j Query Ezrecuter-t konfiguralunk be Bonitahoz, ezeket az adatokat adjuk meg:

e Language: BONITASQL

e Factory class: org.bonitasoft. JRBonitaJdbcQueryFExecuterFactory

e Fields Provider class (optional): com.jaspersoft.ireport.designer.data.fieldsproviders.SQL FieldsProvider

Az iReport CLASSPATH-hoz adjuk hozza ezt a jar fajlt: console-reporting-XXX.jar (esetiinkben:
console-reporting-6.1.2.jar).

A riport készitéséhez sziikséges tabla elérése

Amikor a riportot telepitjiik a Bonita engine-re, akkor sziikséges, hogy ez tartalmazza az adatbazis
elérési informaciot is, amit a connection.properties fajlba kell megadnunk és hozzacsomagolni a
report, archive-hoz:

e dbURL: A JDBC URL, ahol a BAM téabla van
e dbDriverClassName: A JDBC driver class neve
e dbUser: username

e dbPassword: password

Mindig készitsiink iReport datasource-t is, mert ez teszi lehetGvé, hogy hasznalhassuk a query
designer és auto read fields lehetGségeket.

Paraméter form hozzarendelése a riporthoz

Amikor kiprobaljuk a mar beépitett (jelenleg 4 darab) riportot, akkor lathatjuk, hogy azok egy
FORM segitségével paramétereket is kérnek. A mi riportunk szamara is rendelkezésre all ez a lehe-
tGség, azaz szirG képernyGt készithetiink a riport elé, hiszen 4ltalaban mi szeretnénk szabalyozni
azt, hogy mi keriiljon be a jelentésbe. Ehhez a kévetkezs 1épéseket kell tenniink.

A riport kiegészitése egy Html komponenssel FEgy Jasper Reports Html komponenst he-
lyezziink el az éppen fejlesztés alatt 1évé riportunkra. Mindezt természetesen az iReport-ban kell
elvégezniink. Ezen komponens property lapjan keressiik meg a HTML Content Exp. jellemzét és
allitsuk be erre az értékre: $P{BONITA HTML FORM}. Ez azt jelenti, hogy a riport ezzel a
paraméterrel lesz meghivva, ami egyben a most feltett Himl komponens tartalma is lesz.
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A filter form widget-ek kialakitasa A jrozml tfajlba property-k is elhelyezhetGek, ezekkel fogjuk
leirni ezeket a widget-eket. Minden widget-et 3 property ir le, ahol X=1, 2, ..., azaz a widget szam
alapi egyedi azonositoja.

e BONITA FORM X ID: Az értéke az a riport paraméter név, aminek az értékét ez a widget
adja majd.

e BONITA FORM X WIDGET: A widget tipusa (DATE: Date picker, DATE RANGE:
date range picker, SELECT": Single selection widget)

e BONITA FORM X LABFEL: A widget cimkéje.
DATE és DATE RANGE esetén még tovabbi 2 specifikus property is hasznalhato:

e BONITA FORM _ X INITIAL VALUE: Kezdeti értékadas. Példa egy datumra: ,,2013-12-
29”. Egy intervallum: “2013-03-27 - 2013-053-28"

e BONITA FORM X QUERY: Egy lekérdezés, ami megszerzi a kezdeti értéket.

SELECT esetén pedig ez a tovabbi 4 specifikus property hasznalhatoé még:

o BONITA FORM_X_ AVAILABLE VALUES: Egy JSON értek adhato:
[{"id:"ID_PRODUCT", "label": "product" }]

e BONITA FORM X QUERY: Egy lekérdezés, ami megszerzi a kezdeti értékeket.
e BONITA FORM X HAS ALL: Azt jelenti, hogy mindent kivalasztok.
e BONITA FORM X HAS ALL VALUE: Az értékét definidlja az "All" valasztasnak.

task_list - Properties

|Name | Value | Add
P L I

BONITA_FORM_1_1Dx p_date

BOMNITA FORM 1 WIDGET DATE RAMGCE Nodify

BONITA FORM_1_LABEL Period -

BOMNITA FORM 2 ID p_state name Lelete

BONITA FORM 2 WIDGET SELECT

BONITA_FORM_2 LABEL State

BONITA FORM_2 AVAILABLE WALUES |[{"id""completed”,"label";"Archived"}{"id"."failed","label";"Faile...

BONITA FORM 2 HAS ALL TRUE

BOMNITA_FORM_2 HAS ALL VALUE -1

oK | Cancel |

13.8. abra. 2 widget létrehozasa utan a property-k alakulédsa az iReport-ban
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Az elkésziilt riport csomagolasa és telepitése

A riportot forditsuk le, ennek eredménye lesz egy jasper fajl. Ezt egy zip fajlba kell csomagolni,
ahol még ezek a komponensek is vannak:

e Java jar konyvtarak
o .properties fajlok, képek

e cgy alriportot egy alkdnyvtarba kell tenni a zip fajlon beliil
Az igy kialakult zip fajlt kell feltolteni a portal Analytics — Install a Report meniijénél.

Tesztelés

Az els6 riport csomagolasa (futési eredmény részlet: 13.9. abra):

e Purchase order follow up.jasper — a leforditott riport

e bonita_report style HTML.jrtx — stilus template

Step Orders
Validate received invoice 1
Approve Purchase Order 4
Analyse the approval rejection 1

13.9. 4bra. Amikor a Bonita BPM tipusi datasource-ot hasznaltuk

Az mésodik riport csomagolasa (futési eredmeény részlet: 13.10. abra):

e Purchase order follow up.jasper — a leforditott riport
e connection.properties — a connection paraméterek

e mysql-connector-java-5.1.23-bin.jar — a hasznalt adatbazis JDBC drivere.

Purchase order status

Approved v

purchase_ander_stat purchase_arder_su

APPFROVED 50

13.10. abra. Amikor kiils§, KPT alapt adatforrast hasznaltuk
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14. Bonita 6. - Tippek, Triikkok és néhany aprosag

Vannak olyan apr6 témak, amik nem illenek be egy-egy fejezetbe, de nagyon értékes kisebb nagyobb
gondolatokat, megoldasokat, dtleteket adnak. Az Informatikai Navigator minden szama tartalmaz-
za ezt a rovatot, azonban most a kiadvany témajahoz illeszkedve csak a Bonitahoz k6t6d6 témakbol
valogattunk. Szeretnénk megkérni mindenkit, hogy kiildje el Gtleteit, irdsait, ami ebbe a rovatba
bekeriilhet. A cim ahova az Otleteket és kidolgozott irasokat varjuk: creedsoft.org@gmail.com.

A Bonita rendelkezik a mar ismertetett Simple Button vezérlével, ami nem kiild action-t, de a
contingencies mechanizmusban hasznos moédon részt tud venni. Egy példa workflow rendelkezzen
1 darab valtozéval, aminek a neve gomb és text tipusi. Legyen 2 darab step, a 2. csak azért, hogy
a mikodést, azaz a gomb valtozo értékének a beallitasat lathassuk. Az elsd step formja ezeket az
elemeket tartalmazza:

e widget name=gombl nevl Text Field
e 3 darab Simple Button: widget nevek=Simple_ buttonl, Simple_button2, Simple button3
e Egy Submit gomb (widget name=Submit1 )

A kérdés az, hogy milyen modon tudhatjuk meg, hogy melyik Simple Button gombot nyomtuk meg?
Esetleg milyen modon tudunk ré eseménykezelét tenni? A Form Builder jelenleg nem tamogatja
azt, hogy lekérdezziik melyik volt a megnyomott Simple Button. Erre létezik egy triikk, azaz
mindegyik gombhoz felvesziink egy hattér hidden tipusi vezérlst, esetiinkben az egyes gombokhoz
ezeket vettiik fel: Hiddenl, Hidden2, Hidden3. Ezutan ezeket a contingencies bedllitasokat tettiik
meg:

o Hiddenl valtozik a Simple buttonl gomb megnyomaéasara.
o Hidden?2 valtozik a Simple button2 gomb megnyomaéasara.
e Hidden3 valtozik a Simple_button3 gomb megnyomasara.

Ebben a megoldasban az a szép, hogy mindegyik gomb a maga Hiddenz mez§jébe teszi az érté-
ket, ami a sajat Update value bedllitasa szerint tud miikodni. Ez azt jelenti, hogy ide nem csak
az elgallitott értéket tudja kiszamitani, de itt — ahogy tudjuk — egy Groovy script is futhat ér-
ték létrehozoként. Ez pedig olyan, mintha egyben egy eseménykezel volna ez. Megjegyezziik,
hogy a hidden mez6knek semmilyen més szerepiik nincs, ezért részére sem az Initial value, sem
az Output operation nem keriil konfigurélasra. Az érték ugyis a gombnyoméaskor fog beallitodni.
Egy tipikus hasznalat az, hogy amikor megnyomjuk a Submit! gombot, akkor ott — példaul az Ac-
tions lehetGségnél — elérjiik mindharom hidden vezérld field értéket: field Hiddenl, field Hidden?2,
field_Hidden3. 1gy lehetévé valik a kovetkezs formra lépés elstt egy olyan feldolgozas, ami attol
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fiigg, hogy melyik gombot nyomtuk meg. S6t maga a feldolgozando6 hidden értékek is ettdl fiiggtek.
Itt példaul beallithatjuk a workflow gomb nevi valtozojat, aminek az értékét a kovetkezs formon
lathatjuk.

A Bonita minden szoévegét egy Groovy scripten keresztiil is ki lehet irni, amikor nem széveg kons-
tanst adunk meg. Ilyenkor néha jol jon, ha kozvetleniil is meg tudjuk allapitani, hogy éppen melyik
Locale-ban vagyunk. A Bonita 6.1.1 6ta 1étez6 0j elem, hogy a script editor ablakban a Bonita
altal szolgaltatott valtozok (a neve: Select a provided variable...) kézott megjelent a locale, ami
természetesen java.util. Locale tipusi. Ezzel az informécioval mér tudni fogjuk, hogy éppen milyen
nyelven kell dolgoznia a rendszeriinknek.

Az alkalmazasokban (és a portalban) megjelend néhany széveget a Bonita automatikusan generalja,
amit altaldban érdemes testre szabni legalabb 2 ok miatt:

1. A szovegek kifejezéek legyenek, azaz arra utaljanak amivel kapcsolatosan megjelentek.
2. Az T18N megvalosithato legyen

A kovetkezSkben 3 tipikus esetre mutatjuk be, hogy mindezt hogyan kell konfiguralni, azonban
szeretnénk kiemelni, hogy ahol megjelenik a details panel General— Portal fiile, ott mindig lehet
ilyen beallitast is tenni.

A Step (TASK) felirata A step-pek portalon megjelend nevei alaphelyzetben mindig az a sz6-
veg lesz, amilyen névre elkereszteltiik a General— General fiil Name mez6jénél. A General— Portal
fiil Display name mezGjében megadhato, hogy itt milyen széveg legyen ehelyett. A Groovy kifeje-
7és szerkeszt6 is hasznalhato, igy ez a szoveg 18N tudési, dinamikusan generalt tartalom is lehet
(a korabbiakban erre lattunk is példat az eseményekrdl szolo fejezetben). Ezen a beallito lapon
van még 2 érdekes, esetenként jol hasznalhato szovegmegadasi lehet&ség is:

o Display description: Amikor a TASK megkeletkezett, akkor annak a neve alatt olvashaté kis
méasodlagos széveg. Mindaddig ez latszik, amig step nem fejezédik be.

e Description after completion: Amikor a step befejezddik, ez a szoveg fog megjelenni alatta.

A generalt FORM felirata Amikor bejon a FORM, akkor a fejsorban egy cime is van, amitél
szintén eltérhetiink, ha elmegyiink a FORM General— General fiilére és megadunk egy értéket
a Show page title mezénél (ami itt is Groovy script lehet). Ide alapértelmezésként a FORM
neve keriil, amennyiben ezt a 1épést nem végezziik el. Azért is érdemes ezt a mez6t hasznélni,
mert a dinamikusan generalt tartalom az adott konkrét esetre is szolgaltathat hasznos, jarulékos
informaciot.
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A TASK befejezésekor kiirt szoveg megadasa Egy TASK formjanak elkiildésekor ez az
alapértelmezett elk6szoné szoveg: The information has been submitted. A details panel Applica-
tion— Confirmation filénél ettdl is eltérhetiink, ha kitoltjiik a Confirmation message mezét. Itt
még ennek a layout-jat is megadhatjuk, amennyiben a beépitettel nem vagyunk elégedettek az
adott alkalmazas vonatkozasaban (Confirmation layout mezd).

Egy kiils6 form hasznalata (Redirect to URL)

A feladat

Egy pool indit6 vagy egy step végrehajtd formjat elkészithetjiik egy kiils6 alkalmazasként is. Erre
akkor lehet sziikség, ha a beépitett altalanos form épitd eszkozokkel nehézkes vagy éppen lehetetlen
a feladat megoldasa. Valasszuk ki azt a BPMN elemet (pool, step), amihez a formot szeretnénk
rendelni, majd menjiink el a Application — Pageflow helyre. Itt most ne a Pageflow, hanem a
Redirect to URL radidgombot valasszuk ki, amihez meg is jelennek a konfiguracios lehet&ségek
(14.1. abra). A most bemutatand6 példa BPMN terve 2 step-p6l all: Stepl és Step2. A pool
2 valtozoval rendelkezik: datal (Text) és data2 (Text). Amint az abrarol is latszik, a Stepl-hez
fogunk késziteni egy kiils6 formot, amit egy JSP lap fog megvalésitani. A példdban ez a kiils6é web
alkalmazas ugyanarra a web szerverre van telepitve, mint a Bonita portal, igy ezek egymés szamara
a localhost-on futnak. Természetesen ez nem kovetelmény, a kiils6 form egy tavoli szerveren is lehet.

A kiils§ form hasznalatanak kialakitasa

A 14.1. abra mutatja a kitoltott konfiguracios panelt.

# General || Application 32 | & Appearance | [ simulation| 0 Validation status

8 Step1
Forms | Transient Data
Pageflow
Confirmation _) Pageflow @ Redirectto URL

Redirect to URL  |url @f=| # /2

Define the return URL as a parameter i [v]

Create an expression that uses the URL attributes of the return URL. To use a URL attribute, prefix it with

datat @~ |7 Takesvalue field_text_data1 @ 7 2 %
data2 @~ | 7 Takesvalue field_text_data? @ £ 2 %
Add

14.1. abra. Egy kiils§ form konfiguralasa, mint a TASK formja

Az els6, amit meg kell adnunk az az URL, ahova &t szeretnénk irdnyitani a miikdést. Ezt a
Redirect to URL mez6ben adhatjuk meg, esetiinkben ezt az URL-t egy Groovy script allitja el
(14-1. Programlista). Lathato, hogy a mi JSP lapunkra megy a vezérlés, illetve a kiils§ formnak
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atadtuk a workflow valtozdinak értékeit is. Itt jegyezziik meg, hogy OGsszetettebb esetben jobb
gyakorlat lehet a process és task instance ID-k atadasa, majd minden tovabbi adatot a Bonita API-
val meg tudunk szerezni a form miikodéséhez. A Define the return URL as a parameter checkbox
bepipalasa esetén kiegésziil ez az URL egy submitURL nevl paraméterrel is, aminek a teljes értékét
lathatjuk a 14.2. dbra A wvisszatérés helye ez lesz: szovege alatt. Amennyiben szeretnénk, akkor
a form ACTION értékének ezt lehet majd adni, mi a példaban ki is hasznaljuk ezt a lehet&séget.
Végiil arra is van mod, hogy az ACTION valasz URL-be valasz paramétereket is tegyiink (a JSP
lapra nézve lathato, hogy ez text datalés text data? lesz). Ez a 2 érték URL Attribute, ezt jeloli
a kis bekarikazott a bett, amire a Bonita a field text datal és field texrt data2 mezéneveket
generalja. Ezzel a modszerrel elegansan tudjuk a workflow valtozoit vissza update-elni.

Informatikai Navigator

L

String url = "http://localhost:8082/ TestBonitaRedirectToURL /steplForm. jsp?";
url += "datal=" 4 datal;

url += "&data2=" + data2;

return url;

A step1Form.jsp lap kodjat a 14-2. Programlista mutatja. Vegyiik észre a kdvetkezGket:

1. Az ACTION mindig GET, igy az URL kodolt valaszparaméterek is elgallnak (a Bonita 6.1.x
itt nem fogadja el a POST-ot)

2. A kapott submitURL string értékeit kivettiik és ugy gondoskodtunk azok visszakiildésérsl,
hogy rejtett mezébe tettiik.

<%Q@page import="java.net.URLDecoder"%>

<%Q@page import="java.util.Map"%>

<%Q@page import="java.util.LinkedHashMap"%>

<%Q@page import="java.util.StringTokenizer"%>

<%Q@page import="java.net.URL"%>

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta http—equiv="Content—Type" content="text/html;_charset=UTF-8">
<title>Teszt Bonita Redirect to URL</title>
</head>
<body>
<%
String backURL = request.getParameter ("submitURL") ;
String datal = request.getParameter("datal");
String data2 = request.getParameter("data2");

Map<String, String> query pairs = new LinkedHashMap<String, String>();
URL url = new URL(backURL) ;

String query = url.getQuery ();

String [| pairs = query.split ("&");

for (String pair : pairs) {
int idx = pair.indexOf("=");
query pairs.put (URLDecoder.decode(pair.substring (0, idx), "UTF-8"), URLDecoder.decode(pair .=
substring (idx + 1), "UTF-8"));
To>

A visszatérés helye lesz:<hr>
<%= backURL%><br>

<hr>
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<FORM METHOD="GET" ACTION="<%—=_backURL%>">

<input type="text" name="text datal" value="<%=datal%>">
<input type="text" name="text data2" value="<%=data2%>">

<input type="hidden" name="executeActions" value="<%=query pairs.get("executeActions")%>">
<input type="hidden" name="form" value="<%=query_pairs.get ("form")%>">

<input type="hidden" name="task" value="<%=query_pairs.get("task")%>">

<input type="hidden" name='"mode" value="<%=query_pairs.get ("mode")%>">

<input type="hidden" name="assignTask" value="<%=query pairs.get("assignTask")%>">

<P><INPUT TYPE=SUBMIT value="Elkiild">
< /FORM>

</body>
</html>

Tesztelés

Nézziik meg a miikodést is! A process példany indito formon ezeket az értékeket allitottuk be:
e datal — Egyik adat
o data2 — Mdsik adat

Ahogy a 14.2. abrarol latszik, a Step! elvégzéséhez tényleg elkeriiltiink a sajat, kiils¢ JSP lapunkra.
Ott megvaltoztattuk a 2 adat értékét és megnyomtuk az Elkiild gombot, ami utan a kévetkezd 3
dolgot figyelhetjiik meg:

1. Visszakeriiltiink a portalra, ahogy az szokasos
2. A Stepl kompletté valt és megkeletkezett a Step2 feladat

3. Megnézve a Step?2 feladaton keresztiil a workflow adatait, azok is rendben mo6dosultak.

A wisszatérés helye lesz:

http:/flocalhost: 808 2/bonita/p ortallexecuteactionservice Texecute A ctions=true &autoInstantiate=false &form=Fool9--1. 0--Step | Fentry&rtask=20028 &user=4 &mo de=form&rassignTask=true

IEgy\k adat Masik adat

Elkald

14.2. abra. Egy kiils6 form konfiguralasa - Tesztfutés kézben

Megjegyzés

Lényegesnek tartjuk, hogy kiilon kiemeljiik azt, hogy egy FORM maéasképpen is mitkodhet. Az
is lehet, hogy az ACTION URL nem a portalra mutat vissza, hanem egy masik alkalmas helyre
(példaul sajat magara). Ez nem okoz gondot. Az sem kovetelmény, hogy a workflow adatait a valasz
URL-be kodolva visszaadott paraméterekkel frissitsiik. Egy modern webes keretrendszer (példaul
Vaadin, JavaServer Faces, zkoss) esetén azt is megtehetjiik, hogy a Bonita API segitségével tessziik
meg mindezt, s6t bizonyos szamu adat esetén valdsziniileg mindig ez lesz a j6 megoldas.
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Az ACTOR-ok adminisztralasa a portilon

Amikor az ACTOR neveket konkrét USER halmazra oldjuk fel, akkor ezt Actor Mappingnek ne-
vezzik. Azt mar leirtuk részletesen, hogy ezt fejlesztési id6ben miképpen tudjuk elvégezni, s6t mér
utaltunk a most réviden bemutatandé Entity mapping lehetGségre is. Amennyiben Administrator
profillal 1épiink be a portélra, aztin kivilasztva egy alkalmazast (Apps management— Apps és
mar valaszthatjuk is), majd megnyomva a MORE gombot jon el§ az az oldal, aminek egy részletét
mutatja a 14.3. dbra. Itt azt nézhetjiik meg, hogy jelen pillanatban az ACTOR kikre van feloldva,
azaz lathatjuk azokat a konkrét User, Group, Role és Membership listdkat ahonnan johet a generalt
USER halmaz. Mindez a process telepitésekor allitodik be, de a Bonita lehet6vé teszi, hogy ezt
az Actions oszlopban dinamikusan is valtoztassuk, ami nagy rugalmassigot és konnyebbséget ad
a fejlesztének és lizemeltetének egyarant. Itt jegyezziik meg, hogy amennyiben még semmi nincs
az ACTOR-hoz rendelve, igy a process alkalmazas disabled statuszba keriil. Miutan beallitottuk
a megfelel§ feloldasokat, kézzel kell a process-t engedélyezni az Enable gomb megnyoméséval.

Entity mapping
Actor name Display name Actions
User(0)
Employee actor Employee actor —ll{—}-g;i’:o 13
Member ship(0)
10f1
Categories
No data

14.3. abra. Entity mapping az ACTOR-USER feloldashoz

A végrehajtasi sorrendek és allapotok részletesebb attekintése
A process indité form létrehozasa

1. Az engine létrehozza és inicializdlja a transient adatokat. A kezdGérték az lesz, amit a default
értékek résznél egy kifejezéssel definialtunk.

2. A kovetkezo (SP only) lépésnél a motor a case start form megjelenitése elGtt meghivja az
ott megadott konnektorokat, amik szintén a kezdGértékeket allitjak be. Ez feliil tudja irni az
el6z6leg bedllitott értékeket is.

3. Minden egyes widget-re egy kifejezés értékelGdik ki, aminek az a feladata, hogy meghatéarozza
a megjelenitendd vezérlket. Ez csak egyszer fog kiértékelGdni.
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4. A motor kiértékeli a contingency condition alapjan, hogy mely widget-eket kell azonnal
megjeleniteni az indit6 form esetében (SP only).

5. Az indité form minden egyes widget-jének az értéke beallitasra keriil. Itt hasznalhatunk
paramétereket, konstansokat is.

A process példany létrehozasa az indité form segitségével

1. Az indit6 form megjelenik a felhasznélé szaméara
2. A felhasznal6 beviszi az adatokat

3. Amennyiben a form tartalmaz kontingencia beallitdsokat, tgy azt a motor kiértékeli és vég-
rehajtja a megfelel§ widget-ek értékének a frissitését (SP only)

4. Az engine kiértékeli, hogy mely widget-eket kell megjeleniteni és melyek maradnak rejtve.
Mindez szintén a contingency feldolgozasra épiil.

5. Lényeges megjegyezni, hogy amennyiben tobb contingent elem fiigg egy értéktsl, tgy a vég-
rehajtasi sorrend nem garantalt.

6. A Form elkiildése akkor torténik, amikor megnyomjuk a Submit button-t.
7. A Submit button hatasara a rendszer végrehajtja a validator-okat az Osszes widget-re.

8. Amennyiben mindegyik widget szintii validator eredménye pozitiv, gy ez elinditja a lap
(form) szinti validatorokat.

9. A portal meghivja az Gj process példany létrehozas funkciot.
10. Az Engine leellenérzi, hogy a process engedélyezett-e (enabled vagy disabled lehet)

11. A motor lekéri a process definition-t, majd létrehozza a process instance-t a megfeleld inici-
alizaciéval.

12. Minden egyes process valtozora a motor beéllitja a kezdGértékeket, ha van olyan.
13. Az Engine létrehozza és inicializalja search indexeket.
14. A kovetkezd lépés a Documents-ek beallitasa, ha van.

15. Végrehajtodnak a definialt konnektorok (szinkron hivas). A hivasi sorrend azzal egyezik meg,
ahogy a Studioban megadtuk &ket.

16. Az akciok is végrehajtodnak, a sorrend itt is a megadas sorrendje.

17. Submit button, amirésl az Engine informéalja a portalt.
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18. A kovetkezs 1épés a process példany létrehozasanak a befejezése. Az Engine példanyositja és
végrehajtja az on enter konnektorokat (evaluate input expression, execute, evaluate output
operation). Ez egy asszinkron miivelet, ahol a végrehajtas ideje 5 percben van limitalva
alapértelmezetten.

19. Subprocess esetén a motor specifikus inicializalast is végez (data mapping).

20. Kiértékelésre és megjelenitésre keriil a case start form confirmation message.

21. Elkezdé&dik a process flow.

Egy Step végrehajtasanak lépései

1. A Bonita motor inicializélja a step valtozokat, ha van, akkor a default értékkel.
2. A motor végrehajtja az Actor Filter-t.

3. Végrehajtodnak az on enter konnektorok.

4. Kiértékelgdik a Step dinamikus neve és leirdsa.

5. Mindezek amik eddig voltak, csak 1 alkalommal hajtodnak végre.

6. A portal kiteszi a TASK formjat, a felhasznal6 beviszi az adatait.

7. Contingency kiértékelés. (SP only)

8. Amikor a Next vagy Submit button megnyomasra keriil, ezek térténnek:

(a) A widget-ek validatorai lefutnak (SP only).

(b) Amennyiben mindegyik validator pozitiv visszajelzést ad, lefut a lap szinti validator.
A Previous button esetén nem fut validator. (SP only)

(c) A Next button hatasara a motor kiértékeli, hogy melyik lapra menjen tovabb.

9. Végrehajtodnak az Operations miveletek, amik az adott step-hez vannak rendelve.
10. Lefutnak a kilépd konnektorok.

11. Az Engine kiértékeli a Description és after step Step confirmation lizeneteket és a portal
megjeleniti.

12. A step kompletté valik.
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Flow node allapotok és atmenetek

Az allapot lehet stable vagy terminal:

e stable: A flow node még nem fejez6dott be és varakozik valamilyen inputra, ami tipikusan
egy felhasznaléi interrakcio.

e terminal: Fz a legutols6 éllapota egy flow node-nak.

Az el6z6 pont pontban mar emlitettiik, hogy elGszor mindig a mezGszint validacié fut le, ha
az sikeres, akkor a lap szinti. Erdemes sok ellendrzé feltételt megfogalmazni, mert jo inputra a
programunk helyesen és sokkal stabilabban fog mitikédni. Egy 4j validator a FORM details panel
General— Validators fiilon tudunk hozzadadni az egész form-hoz vagy az éppen kijelolt widget-hez.
Minden widget egyébként rendelkezik egy ra jellemzé default validatorral is, amit az Add to default
validator for this widget checkbox bepipalasaval kérhetiink. A validatorok hasznalatat a 3. fejezet
Submit Button részében mar bemutattuk, igy itt most csak néhany tovabbi informaciot szeretnénk
atadni. Az el6re elkészitett validatorok a kovetkezGek:

e Character validator: Egy szimpla karaktert ellenériz le.
e Date validator: Egy datum ellenérzése

e Decimal vagy Double decimal validator: Szamokra vonatkozoan fogalmazhatunk meg érték-
ellenérzést.

e (Groovy validator: A validator paramétere ilyenkor maga a Groovy script, ami lefut és true
vagy false értéket ad vissza.

e Short integer, Integer, Long integer validator: integer érték ellendrzése.

e Length: Leellenérzi, hogy a paraméteriil kapott szamérték egyenlg-e a string hosszaval.
o Mail validator: EllenGrzi, hogy a paraméteriil kapott string egy érvényes e-mail cim.

e Phone number: Ellenérzi, hogy a paraméteriil kapott string egy érvényes telefonszam.

e Regex validator: Ellenérzi, hogy a paraméteriil kapott string (ami egy regularis kifejezés)
illeszkedik-e a stringre.

A Development— Validators meniipontnéal mi is készithetiink egy sajat validatort, aminek a gene-
ralt, kiindul6 kodjat a 14-3. Programlista és 14-4. Programlistak mutatjak.

package org.cs.validator; l

import java.util.Locale;
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import org.bonitasoft.forms.client .model. FormFieldValue;
import org.bonitasoft.forms.server.validator.IFormFieldValidator;

public class MyCheck implements IFormFieldValidator {

QOverride

public String getDisplayName () {
// TODO Auto—generated method stub
return null;

}

@Override

public boolean validate (FormFieldValue fieldInput , Locale locale) {
// TODO Auto—generated method stub
return false;

package org.cs.validator;

import java.util.Locale;
import java.util .Map;

import org.bonitasoft.forms.client.model.FormFieldValue;
import org.bonitasoft.forms.server.validator.IFormPageValidator;

public class MyValidator2 implements IFormPageValidator {

@Override

public String getDisplayName() {
// TODO Auto—generated method stub
return null;

}

@Override
public boolean validate (Map<String , FormFieldValue> fieldValues ,
Locale locale) {
// TODO Auto—generated method stub
return false;

RESTful egyszerti HTTP programozassal

Ezen pont érdekessége, hogy kicsit tobbet latunk a RESTful API hatterébdl, mert alacsonyabb
szinten fogjuk programozni a HTTP protokollt. A példa azt fogja megmutatni, hogyan tudjuk
elérni a sajat TASK listankat. A kod kizardlag Java SDK-ra épiilve kezeli a REST hivast. A
miikédés f6bb pontjai megjegyzéssel vannak ellatva, ezért tovabbi magyarazatot nem igényel, de
tanulményozasa hasznos lehet.

package org.bonitasoft.engine.external;

import java.io.BufferedReader;
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import java.io.DataOutputStream;
import java.io.InputStream;

import java.io.InputStreamReader;
import java.net.HttpURLConnection;
import java.net.URL;

import org.ow2.bonita.util.Base64;

public class GetTaskListHTTP {
public static void main(final String][] args) throws Exception {

final String technicalUser = args[0];
final String technicalPassword = args|[1];
final String endUserLogin = args[2];
final String serverAddress = args|[3];

// define URL and content

final String url = serverAddress + "/API/queryRuntimeAPI/getLightTaskListByActivityStatew
/READY" ;

final String resquestConent = "options=user:" + endUserLogin + ",_queryList :=
journalQueryList";

// ezecute request

HttpURLConnection connection = null;
DataOutputStream output = null;
try {

connection = (HttpURLConnection) new URL(url).openConnection () ;
connection .setUseCaches(false);

connection.setDolnput (true);

connection .setDoOutput (true) ;
connection.setInstanceFollowRedirects (false) ;

connection .setRequestMethod ("POST" ) ;

connection .setRequestProperty ("Content—Type", "application /x—www—form—urlencoded");
final String technicalUserAndPassword = technicalUser + ":" + technicalPassword;
connection .setRequestProperty ("Authorization", "Basic_." + Base64.encodeBytes (=

technicalUserAndPassword .getBytes()));

output = new DataOutputStream (connection .getOutputStream () );
output.writeBytes (resquestConent ) ;
output . flush () ;
} finally {
if (output != null) {
output.close () ;

if (connection != null) {
connection .disconnect () ;
}

}

// process response

if (connection != null) {

final int responseCode = connection.getResponseCode () ;

if (responseCode != HttpURLConnection . HTTP OK) {
System.out.println ("Request_failed :_" + responseCode);

} else {
System.out.println ("Tasks_for_user_" + endUserLogin);
final InputStream is = connection.getInputStream () ;
final BufferedReader reader = new BufferedReader (new InputStreamReader(is));
String line;
final StringBuffer response = new StringBuffer () ;
try {

while ((line reader.readLine()) != null) {
response .append(line);
response .append(’\n’);
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} finally {
reader.close ();
is.close();

}

System.out.println (response.toString () .trim());

A Bonita BPM Engine API szamos listazo és keres§ metodust tartalmaz. Ennek hasznalatat az
API bemutatasakor mar megismertiik, de érdemes kiilon is Gjra rapillantani erre a téméra. Tegyiik
fel, hogy sziikségiink van az archivalt taszkok egy halmazéara, amit egy listaba tudunk lekérdezni
az aldbbi modon:

List <ArchivedActivityInstance> archivedActivityIlnstances = TenantAPIAccessor.getProcessAPI (=
session).getArchivedActivityIlnstances(instance.getId(), 0, 100, ActivityInstanceCriterion .=
NAME_ASC) ;

A fentiekhez hasonloan listazhatjuk az egyéb Bonita objektumokat is, de értelemszertien az
ArchivedActivityInstance class helyett mindig a megfelel6t kell hasznalnunk. A kovetkezd példa
ugyanezen tipusi objektumokban valo keresést mutatja be, aminél a mar megismert SearchOpt-
ronsBuilder class épiti fel a keresési feltételt:

SearchOptionsBuilder searchBuilder = new SearchOptionsBuilder (0, 100);
searchBuilder.sort (ArchivedActivityInstanceSearchDescriptor .NAME, Order.ASC);

SearchResult<ArchivedActivityInstance> archActivitResult = TenantAPTAccessor.getProcessAPT (=
session).searchArchivedActivities(searchBuilder.done());

Ez a példa szintén egy keresést mutat be, de a rendezés mellett mar egy filtert is hasznal:

SearchOptionsBuilder searchBuilder = new SearchOptionsBuilder (0, 100);

searchBuilder. filter (ArchivedActivityInstanceSearchDescriptor .ROOT PROCESS INSTANCE ID, ‘=
processInstance.getId () );

searchBuilder.sort (ArchivedActivityInstanceSearchDescriptor .NAME, Order.ASC);

SearchResult<ArchivedActivityInstance> archActivitResult = TenantAPIAccessor.getProcessAPI (=
session).searchArchivedActivities(searchBuilder.done());

A filter ez esetben azt jelenti, hogy a megadott process instance archivalt taszkjait adja vissza.

Amikor a form készitésrdl irtunk, akkor annak logikai hasznalatan volt a hangsuly, igy nem em-
litettiik meg azokat a formézasi lehetdségeket, amik a kinézetet szabjak testre. Ezen lehetGségek
beallitasat a FORM details panel Appearance fiilén tehetjiik meg. A mezdk (widget-ek) megjele-
nitésének beéllitasanal a kdvetkezs lehetGségeket beallito tabok vannak:

o Grid: A szélesség és magassag beéllitasa.
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o (ell: A szélesség és magassag, valamint egyedi CSS stilus beallitasa.

e Label: A szélesség és magassag, valamint egyedi CSS stilus beallitasa. Megadhatjuk a beti
tipusat is, illetve rendelkezhetiink arrol, hogy a cimke hol helyezkedjen el (bal vagy jobb
oldal, alul vagy feliil).

e Field: A beallitasi lehetGségek a Label-lel egyeznek meg, de itt még megadhatéak tovabbi
adatok is (példaul a maximalisan bevitt karakterek szama).

A Grid kinézetének médositasa
A grid cellai tartalmazzak a widget-eket. A szélessége és magassaga pixelben vagy szazalékban
(példa: 50%) adhat6 meg. Amennyiben nem adunk meg semmilyen értéket egyetlen sorra vagy

oszlopra sem, gy egyenld ardnyban osztodik szét a hely a grid cellai szamara. Amikor megadunk
egy pixel vagy szazalék értéket egy oszlopra, akkor az a kovetkezs 3 dolgot jelenti egyszerre:

1. az oszlop szamara elfoglal akkora helyet (amennyiben szézalékot adtunk meg, ugy a fennma-
radt hely akkora %-a lesz az oszlop szélessége)

2. észrevehetjiik azt is, hogy az oszlopban mindegyik field felveszi ezt az értéket automatikusan,
mert csak ennek van értelme.

3. A tovabbi oszlopok — amennyiben nekik nem adunk értéket — egyenls aranyban osztoznak a
megmaradt helyen.

A Cella kinézetének moédositasa
Az itt beallitott szélesség és magassag a field koriili iires helyet tudja novelni vagy csokkenteni.

Ennek azonban hatart szab a grid adta méret lehet&ség, igy vigyazzunk erre a beallitasra, mert a
mez6 egy része eltlinhet, ha az iires hely tul nagy.

A Label kinézetének modositasa
A lehetGségeket a 14.4. dbra mutatja.
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_,-,’/" General | A Appearance 2 0 validation status‘ EY Preview‘

al
Grid Size (in pixels or relative "%") Custom style
Cell | width [20% | Height |[ || Class
Label Style attributes
Fiald Font
serif v 12 v I B 5 ==
Text Label position
= = = = [red v| O Left O Right O Above |

14.4. abra. A Label kinézetének beallitasa

A Field kinézetének modositasa

A Field fiil is hasonlo, mint a 14.4. abra, de itt még megtalalhatoak tovabbi mezdk is (példaul az
emlitett Max char)

A FORM vAltoztatasa és a CSS hasznalata

Lehet6ség van a generdlt formra sajat HTML kod szintii valtoztatasokat tenni. Ehhez a form
General— General fiilét jeloljiik ki és nyomjuk meg a Use layout generated from design feliratu
gombot. Ekkor az Edit gombra mar lehet is szerkeszteni a HTML lapot, ami példaul esetiinkben
igy nézett ki, ahohy a 14-6. Programlista mutatja.

<!DOCTYPE HIML PUBLIC "—//W3C//DITD_XHTML_1.0_Strict //EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmll/DITD/xhtmll—strict .dtd">
<html dir="1tr" xml:lang="en" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" lang="en">
<head>
<meta http—equiv="Content—Type" content="text/html;_charset=UTF-8" />
<meta name="description" content="Bonita_Forms_Application"/>
<link href="css/bonita form default.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>
<link href="css/generatedcss.css" rel="stylesheet" type="text/css"/>
</head>
<body>
<div id="bonita form page label" class="bonita form page label"></div>
<div id="bonita form step header"> B B B
<div id="bonita—object —area—top"></div>
<div id="bonita—object —area—middle">
<div id="bonita—object —area—form">$label.bonita_step_ reachedStateDate
$bonita_step_reachedStateDate</div>
<div id="bonita—object —area—to">$label.bonita_step expectedEndDate =
$bonita_step_expectedEndDate</div>
<div id="bonita—object —area—priority">$label.bonita_ step priority <span class="w
bonita—priority">$bonita_step_priority</span></div>
<div id="bonita—object —area—description">$bonita_step_description</div>
</div>
<div id="bonita—object —area—bottom"></div>
</div>
<div class="bonita form container">
<div> - B
<div>
</div>
</div>
<table class="bonita table container" width="100%">
<colgroup>
<col class="_vlkasHPxEeOkL9XxkuCRhw__ 3pfNOHPxEeOkL9XxkuCRhw_ Column0" />
<col class="_vlkasHPxEeOkL9XxkuCRhw___3pfNOHPxEeOkL9XxkuCRhw_ Columnl" />
<col class="_vlkasHPxEeOkL9XxkuCRhw___3pfNOHPxEeOkL9XxkuCRhw_ Column2" />
</colgroup>
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<tr class=" vlkasHPxEeOkL9XxkuCRhw 3pfNOHPxEeOkL9XxkuCRhw _Row0'">

<td ¢ lass:"widget77v1kasHPerOkL95(;kuCRhw773pr0HPerOkL9XxkuCRhw7a1 " colspan="1" rowspan="1">
<div id="al">

</div>
<div id="al default validator">
</div>
</td>
<td class="widget_ _vlkasHPxEeOkL9XxkuCRhw_ _ 3pfNOHPxEeOkL9XxkuCRhw_Datel" colspan="1" rowspan="1">
<div id="Datel">
</div>
<div id="Datel_default_validator">
</div>
</td>
<td class="widget vlkasHPxEeOkL9XxkuCRhw 3pfNOHPxEeOkL9XxkuCRhw Date2" colspan="1" rowspan="1">
<div id="Date2™> o -
</div>
<div id="Date2 default validator">
</div> N B
</td>
</tr>

<tr class=" vlkasHPxEeOkL9XxkuCRhw 3pfNOHPxEeOkL9XxkuCRhw Rowl'">

<td ¢ lass;"widget77v1kasHPerOkL9§;kuCRhw773pr0HPerOkL§XxkuCRhw7b1 " colspan="1" rowspan="1">
<div id="bl">

</div>
<div id="bl_default_validator">
</div>

</td>

<td class="widget_ _vlkasHPxEeOkL9XxkuCRhw_ _3pfNOHPxEeOkL9XxkuCRhw_ Messagel" colspan="1" rowspan="1">
<div id="Messagel">
</div>

</td>

<td>

</td>

</tr>

<tr class=" vlkasHPxEeOkL9XxkuCRhw 3pfNOHPxEeOkL9XxkuCRhw Row2">
<td class="widget _vlkasHPxEeOkL9XxkuCRhw  3pfNOHPxEeOkL9XxkuCRhw Submitl _w

7v1kasHPerOkL9XxkuCRhw773pr0HPerOkf9XxkuCRhw7tdeubmit1 " colspan="1" rowspan="1">
<div id="Submitl">

</div>
</td>
<td>
</td>
<td>
</td>
</tr>
</table>
<div>
<div>
</div>
</div>

</div>
</body>

</html>

Itt lathato, hogy hol van az alapértelmezett CSS fajl, de mi is tehetiink mellé egy mésikat. A

hivatkozott eréforrasokat a 14.5. abrdn mutatott helyrdl is menedzselhetjiik, itt most ez a CSS
fajl kapcsan érdekes.

_ﬁ?GeneraL ‘w ion &3 HAppearance‘ESimuLation‘anLidation st

I Pool10

Pageflow » Resources description

Overview pageflow —

Resources v (= application Add Folder..
v (= css :

Look'n'feel - Addfile..

B PE.Atc -
Confirmation Edit

=] bonita_form_confirm.css

Remove
=] bonita_form_default.css L

=] boxsizing.htc

14.5. abra. Az alkalmazas webes eréforrasai
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A CSS fajlba felvehetiink 4j stilus osztalyokat is, aminek a nevét a a 14.4. abran is lathato
Custom style helyen adhatjuk meg. A 14.6. dbra az altalanos alkalmazas kinézetének konfiguralasi

lehetGségeit mutatja.

_ﬁ? Ceneral | & Application &3 \A"Appearance‘ﬁ SimuLation‘ ) Validation status‘

[ Pool10

Pageflow » Look'n'feel description

Overview pageflow

Resources Apply alook'n'feel  Save as anew look'n'feel Currently based on: Default Application
Look'n'feel . .
ook'ntee Process layout 1 4 X Browse... Edit Download defaulk...
Confirmation
Entry Form page template 1 o x Browse... Edit Download defaulk...
Consulkation form page template iod® x Browse... Edit Download defaulk...
Error layout i v x Browse... Edit Download defaulk...

14.6. abra. Az altalanos alkalmazas kinézet konfiguralésa

Az opcidk

A Form General— Options fiile arra szolgél, hogy szabalyozzuk a kovetkezd dolgokat:

1. Hitml attributes: HTML attribtitumok megadasat teszi lehetévé (példa: class="popup").

2. Insert widget if : 1de egy Groovy kifejezés keriilhet, amely scriptnek egy logikai értékkel kell

visszatérnie.

3. Is mandatory: Ez egy checkbox, amivel megadhatjuk, hogy ez a mez6 kotelezé-e. Amennyi-

ben igen, gy megadhatjuk az iizenet szovegét is.

4. Read only: Ez egy checkbox, amivel megadhatjuk, hogy ez a mez6 csak olvashato-e.

Egy masik apré példa a Contingency hasznalatara

Gyakori feladat, hogy egy Field group mezdSinek az értékét Gssze kell adnunk, az eredményt pedig
egy csoporton kiviili helyre kell irnunk. Tegyiik fel, hogy van egy Groupl nevii group-unk, amire
beallitottuk a Multiple pipat. Ennek a group-nak van egy miles nevii mezGje is, amibe a mérfold
értékeket irjuk be. A feladat az, hogy egy group-on kiviili mezének adjuk vissza contingency
segitségével a mértoldek osszegét. Ekkor a kiilsé mez6 Contingencies fiilénél készitsiink az Update

value helyen egy ilyen scriptet, ahol a visszatérési érték Float lesz:

Float result = 0.0f;
if (field Groupl != null) {
for (def item : field Groupl) {
result += item.get (" miles");
}
}

return result ;
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Egy HTML widget tartalmanak kezelése JQuery-vel

Tegyiink ki a formra egy HTML vezérlot és az Initial value értékét egy konstans széveggel toltsiik
fel, ami egy JQuery script lesz:

<div id="dlg">
<input type=’text’ name=’value’ value=’Alma’/>
</div>

<script >
var currentlnputltem = null;

jQuery ("div#dlg") . dialog ({

modal : true,
title : "test_dialog",
autoOpen : false ,

buttons : {
’OK’ : function () {
jQuery ("div#dlg").dialog("close");
jQuery(currentInputltem).val(jQuery("input |[name=’value ’|").val()w=
s
>Cancel’ : function () {
jQuery ("div#dlg").dialog("close");

J)) 6

jQuery (document) .ready (function () {
jQuery (" .popup").click (function () {
openPopup (jQuery (this));
1)

s

function openPopup (inputltem) {
currentInputltem = inputltem;
jQuery ("div#dlg") . dialog ("open") ;

}

</script>

Ennek hatasara a bekeriilt input html text field az Alma értékkel fog megjelenni.

AD/LDAP authentication

Ez egy 1j gyari lehetéség, a Bonita 6.1.0 verziéban jelent meg. Az el6feltétel az, hogy amikor
bejelentkeziink a Bonita Portalra, akkor a felhasznalonak léteznie kell az LDAP cimtarban és a
Bonita sajat adatbazisaban is. A jelsz6 az LDAP adatbéazissal szemben lesz leellendrizve.

Az Bonita alapértelmezett LoginManager miik6désének megadasa

Van ez az XML, ahol meg lehet mondani, hogy milyen médon térténjen az alapértelmezett aut-
hentication:

(<b0nita .home>/server/tenants/1/conf/services/cfg—bonita—authentication —impl.xml j

Ez a tartalma:

237



Informatikai Navigator

L

Informatikai t

Business Process Management Bonita 6. - Tippek és Triikkck

<beans xmlns="http://www.springframework .org/schema/beans" xmlns:xsi="http://www.w3.org /2001 /=
XMLSchema—instance" xmlns:p="http://www.springframe

HHHHHHHH xsi:schemalLocation="http://www.springframework .org/schema/beans http://www.=
springframework . org/schema/beans/spring —beans —3.0.xsd ">

________ <bean_id="authenticationService"_class="org.bonitasoft.engine.authentication.impl.w
AuthenticationServiceImpl'">

<constructor—arg_name="identityService"_ref="identityService"_/>

<constructor—arg_name="logger" _ref="technicalLoggerService"_ />

</beans>

Az LDAP authentication konfiguralasa

Valtoztatas a bonita home-ban A cfg-bonita-authentication-impl.xml fajlban az alapértelme-
zett AuthenticationServiceImpl class-t cseréljiik le ezzel:

[com. bonitasoft .engine.authentication.impl.JAASAuthenticationServicelmpl J

Ekkor az tuj XML konfiguracios fajl igy fog kinézni:

<beans xmlns="http://www.springframework .org/schema/beans" xmlns:xsi="http://www.w3.o0rg /2001 /=
XMLSchema—instance" xmlns:p="http://www.springframe

HHHHHHHH xsi:schemalLocation="http://www.springframework .org/schema/beans http://www.=
springframework . org/schema/beans/spring —beans —3.0.xsd ">

uuuuuuuu <bean_id="authenticationService"_class="com.bonitasoft.engine.authentication.impl.w=
JAASAuthenticationServicelmpl">

<constructor—arg_name="identityService"_ref="identityService"_/>

<constructor—arg _name="logger" _ref="technicalLoggerService"_ />

</beans>

A JAAS login context konfiguralasa A konfiguracio célja megadni az LDAP/AD szerver
elérhetGségét. A login context kotelezd neve ez: BonitaAuthentication-tenant id. Amennyiben
egyszerd Java klienst vagy Tomcat-et hasznalunk, akkor hozzunk létre egy bonita.cfg fajlt és ez
legyen a tartalma:

BonitaAuthentication —1 {
com.sun.security .auth.module.LdapLoginModule sufficient
userProvider="1dap://localhost:389/ou=People ,dc=example ,dc=com"
userFilter="(&(uid={USERNAME} ) (objectClass=inetOrgPerson) )"
authzldentity="{USERNAME} "
debug=true
useSSL=false ;

b
A kovetkezd Java system véltozd mutasson a fenti fajlra, teljes utvonallal:
[java.security.auth.login.config ]

Amennyiben JBOSS szervert hasznalunk, gy ezt a fajlt kell modositani és hozzaadni egy 1]
login context-et a JBOSS szintaxis hasznalataval:

[JBoss_home/server/default/conf/login—config .xml ]
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A beszirt rész igy néz ki:

<application —policy name="BonitaAuthentication—1">
<authentication >
<login—module code="com.sun.security.auth.module.LdapLoginModule"

flag="required ">

<module—option name="userProvider">ldap://localhost:389/0ou=People,dc=ezample , dc=com< /=
module—option >

<module—option name="userFilter">(&(uid={USERNAME}) (objectClass=inetOrgPerson))</module—=
option>

<module—option name="authzIdentity">{USERNAME}</module—option>

<module—option name="debug'">true</module—option>login

<module—option name="useSSL">false </module—option >
</login —module>
</authentication >
</application —policy >

A fenti beszirt rész AD esetén igy alakul:

<application —policy name="BonitaAuthentication —1">

<authentication> <login —module code="com.sun.security.auth.module.LdapLoginModule" flag="w
required ">

<module—option name="userProvider">ldap://localhost:389/cn=users ,dc=example , dc=com</module—=
option>

<module—option name="authIdentity">{USERNAME}@example.com</module—option>

<module—option name="userFilter" >(&(|(samAccountName={USERNAME}) (userPrincipalName={USERNAME} ) (‘=
cn={USERNAME})) (objectClass=user ) )</module—option >

<module—option name="debug">true</module—option>

<module—option name="useSSL">false </module—option>

</login —module>

</authentication >

</application —policy >

A java.security.auth.login.config beallitas Emlitettiik, hogy ezt be kell allitani, de nem
mondtuk eddig meg azt, hogy miképpen tehetjiik meg. Tomcat alatt a <TOMCAT HOME> /bin
konyvtarban talalhato setenwv.sh fajlba azt a sort beirhatjuk:

[SECURITY_OPT&<—Djava. security .auth.login.config=<path—to—file —jaas—bonita.cfg> J

Es alatta ezt a sort

CATALINA OPTS="${CATALINA OPTS}_${BONITA HOME}_${DB OPTS}_${BIM OPIS}—Dfile.encoding=UTF—8— =
Xshare : auto—Xmsh12m—Xmx1024m—XX: MaxPermSize=256m—-XX:+HeapDumpOnOutOfMemoryError"

cseréljiik ki ezzel:

CATALINA OPTS="${CATALINA OPTS}_${BONITA HOME}_${DB OPTS}_${BIM OPIS}${SECURITY OPTS}—Dfile .=
encoding=UTF-8—Xshare : auto—Xms512m—Xmx1024m—XX: MaxPermSize =256m—-XX:- =
HeapDumpOnOutOfMemoryError"

A Bonita Studio /opt/BonitaBPMSubscription-6.1.2/workspace/default konyvtara alatt van né-
hany olyan mappa, amit feltétleniil ismerniink kell:

e diagrams: Itt vannak a proc kiterjesztési XML fajlok, amik egy-egy BPMN diagram tartal-
mat (BMPM, formok, validatorok, ...) tartalmazzak.

239



Informatikai Navigator

Informatikai

Business Process Management Bonita 6. - Tippek és Triikkck

o customTypes: Ide keriilnek azok a segédfdjlok, amik segitik a stidioval létrehozott custom
data type-ok létrehozéséat.

e enuvironements: Az egyes kornyezetek XML leirasa

e forms: A form template-ek helye

e [ib: A hozzdadott Java jar fajlok helye (ide keriil az adattipusbol generalt jar is).

e organizations: Példaul alapértelmezéshen itt talalhato az ACME.organization XML fajl is.
e src-connectors: A sajat konnektorok Java kodja ide keriil.

o src-customTypes: A sajat adattipusok Java kodja ide keriil.

e src-filters: A sajat filterek Java kodja ide keriil.

e src-validators: A sajat validatorok Java kodja ide keriil.

e 1sd: A sajat adattipusokbdl generalt XSD ide keriil.

Egy sajat Bonita hitelesit6 szerviz készitése

Az el6z6 pontban leirt LDAP hitelesité modulhoz hasonléan mi is készithetiink egy sajatot, ami
ugy hitelesit, ahogy mi szeretnénk. Ennek a kodja nagyon egyszert, csak az AuthenticationService
interface-t kell implementélni, ahogy a példa is mutatja:

package org.bonitasoft.engine.authentication.impl;

import org.bonitasoft.engine.authentication. AuthenticationException;
import org.bonitasoft.engine.authentication. AuthenticationService;
import org.bonitasoft.engine.commons.LogUtil;

import org.bonitasoft.engine.identity.IldentityService;

import org.bonitasoft.engine.identity .SUserNotFoundException;

import org.bonitasoft.engine.identity .model.SUser;

import org.bonitasoft.engine.log.technical.TechnicalLogSeverity;
import org.bonitasoft.engine.log.technical.TechnicalLoggerService;

[/ %

% @author Elias Ricken de Medeiros
x @author Matthieu Chaffotte

% @author Hongwen Zang

*/

public class AuthenticationServicelmpl implements AuthenticationService {
private final IdentityService identityService;
private final TechnicalLoggerService logger;
public AuthenticationServiceImpl(final IdentityService identityService, final w
TechnicalLoggerService logger) {
this.identityService = identityService;

this.logger = logger;
}

@Override
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public SUser checkUserCredentials(final String userName, final String password) throws w
AuthenticationException {
try {
if (logger.isLoggable(this.getClass(), TechnicalLogSeverity .TRACE)) {
logger .log(this.getClass (), TechnicalLogSeverity .TRACE, LogUtil .w
getLogBeforeMethod (this.getClass (), "checkUserCredentials"));

}
final SUser user = identityService.getUserByUserName (userName) ;
final boolean valid = identityService.chechCredentials(user, password);

if (!valid) {
throw new AuthenticationException () ;

if (logger.isLoggable(this.getClass(), TechnicalLogSeverity .TRACE)) {
logger.log(this.getClass (), TechnicalLogSeverity .TRACE, LogUtil .w
getLogAfterMethod (this.getClass (), "checkUserCredentials"));
}
return user;
} catch (final SUserNotFoundException sunfe) {
if (logger.isLoggable(this.getClass(), TechnicalLogSeverity .TRACE)) {
logger.log(this.getClass (), TechnicalLogSeverity . TRACE, LogUtil .=
getLogOnExceptionMethod (this . getClass (), "checkUserCredentials", sunfe));

}

throw new AuthenticationException () ;

A metodusokat a beépitett LoginManager hivja, igy a checkUserCredentials() hivast is megteszi,
atadva neki a user és password informaciét. A metodus persze barmilyen Osszetett is lehet, de siker
esetén visszaad egy SUser objektumot. Ekkor a cfg-bonita-authentication-impl.xml fajl igy alakul:

beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" xmlns:xsi="http://www.w3.0rg /2001 /=
XMLSchema—instance" xmlns:p="http://www.springframework .org/schema/p"
xsi:schemaLocation="http://www.springframework.org/schema/beans_http://www.=
springframework . org/schema/beans/spring —beans —3.0.xsd ">

<bean id="authenticationService" class="org.bonitasoft.engine.authentication.impl.=
AuthenticationServicelmpl'">
<constructor—arg name="identityService" ref="identityService" />
<constructor —arg name="logger" ref="technicalLoggerService" />
</bean>

</beans>

A mindenkori Bonita dokumentacio a teljes API-rél tartalmat egy Javadoc dokumentaciot, ami
elengedhetetlen eszkéz akkor, amikor APT szinten hasznaljuk. Amennyiben valamilyen belsd rész-
letet szeretnénk megismerni, ezt mindig jo szolgélatot tehet.

A 14-7. Programlista egy sajat Bonita LoginManager implementaci6, amit a telepitésnél emlitett
fajlban igy kell bekonfiguralni:

#login . LoginManager = org.bonitasoft.console.common.server.login.impl.standard .=
StandardLoginManagerImplExt

login . LoginManager = org.cs.auth.ad.MyLoginManagerImpl
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Az implementécié az org.bonitasoft.console.common.server.login. LoginManager interface meg-
valbsitasat jelenti.

package org.cs.auth.ad;

import javax.security.auth.callback.CallbackHandler;
import javax.security.auth.login.LoginContext ;
import javax.security.auth.login.LoginException;

import org.bonitasoft.console.common.server.login.HttpServletRequestAccessor;
import org.bonitasoft.console.common.server.login.LoginFailedException;

import org.bonitasoft.console.common.server.login.LoginManager;

import org.bonitasoft.console.common.server.login.datastore.Credentials;

import org.bonitasoft.console.common.server.login.datastore.UserLogger;

import org.bonitasoft.console.common.server.login.datastore.UserLoggerExt;

import org.bonitasoft.console.common.server.login.impl.jaas.ConsoleCallbackHandler;
import org.bonitasoft.console.common.server.preferences.properties.PropertiesFactory ;
import org.bonitasoft.console.common.server.utils.SessionUtil;

import org.bonitasoft.engine.session.APISession;

import org.bonitasoft.web.rest.model. user.User;

import org.slf4j.Logger;

import org.slf4j.LoggerFactory;

Jxx
* A test Login manager implementation.<br />
* Login will be handle by JAAS context. Appropriate context will be chosen
* based on user name wvalue. More ezactly on based domain name set as user name
* prefic.
*
* @author Antoine Mottier
*
/

public class MyLoginManagerImpl implements LoginManager {

/*#% Character use to make separation between domain name and user name */
private static final String DOMAIN USERNAME SEPARATOR = "\\";

/*% JAAS login context name prefiz x*/
public static final String JAAS LOGIN CONTEXT PREFIX = "BonitaAuth";

/x% Logger x/
private static final Logger LOGGER = LoggerFactory
.getLogger (MyLoginManagerImpl. class ) ;

VEX

* No customization done here compare to the reference module {@inheritDoc}

*/

@Override

public String getLoginpageURL(final long tenantld, final String redirectURL) {
final StringBuffer url = new StringBuffer();

url .append (" ..").append(LoginManager .LOGIN PAGE) .append("?");
if (tenantld != —1L) {
url.append(LoginManager .TENANT) . append ("=") . append (tenantId)
.append ("&") ;

url .append (LoginManager .REDIRECT URL) . append("=") .append(redirectURL) ;
return url.toString();

}
Jxx

* It’s in this method that we implement the logic of using user name
* without domain for login module. We use the domain name to select the
* appropriate login context.
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*/
@Override
public void login(final HttpServletRequestAccessor request,

final Credentials credentials) throws LoginFailedException {
long tenantld = credentials.getTenantId();

// We have the user name and password both in the request and

// credentials objects

// In both case, user name include the domain name

// We force the user name to lower case as we did the same in LDAP sync
// configuration

String username — request.getUsername () ;
if (username =— null) {

throw new LoginFailedException ("Username,_is_empty");
}

String requestUsernameLowerCase = username.toLowerCase () ;
// String credentialsUsername = credentials.getName() ;
String requestPassword = request.getPassword () ;
if (requestPassword == null) {

throw new LoginFailedException ("Password_is_null");
}

// String credentialsPassword = credentials.getPassword();
// We extract the user name by removing the domain name
String usernameWithoutDomain = extractUserNameFromFullUserName (requestUsernameLowerCase) ;

if ((usernameWithoutDomain = null) || usernameWithoutDomain.isEmpty()) {
throw new LoginFailedException (
"Username_without_domain_is_empty._Full_username_was:_ "
+ requestUsernameLowerCase) ;

}

// We also eztract the domain name
String domainName = extractDomainNameFromFullUserName (requestUsernameLowerCase) ;

if ((domainName = null) || domainName.isEmpty ()) {
throw new LoginFailedException (
"Domain_name_is _empty._Full_username_was:_"
+ requestUsernameLowerCase) ;

}

LOGGER. trace ("Username_in_request:_{}", requestUsernameLowerCase) ;
// LOGGER. trace ("Username in credentials object: {}",

// credentialsUsername) ;

LOGGER. trace ("Password._in_request:_{}", requestPassword);

// LOGGER. trace ("Password in credentials object: {}",

// credentialsPassword) ;

LOGGER. trace ("Username_without_domain:_{}", usernameWithoutDomain) ;
LOGGER. trace ("Domain_name: _{}", domainName) ;

// Create handler with the user name without domain name as stored in
// the AD. the handler will be used to provide user name to LDAP login
// module. As user name is stored without domain name in each AD we need
// to use here the wversion without domain name.
final CallbackHandler handler = createConsoleCallbackHandler (
usernameWithoutDomain, requestPassword ,
String .valueOf(tenantId));

try {
// Build the appropriate login context name based on tenant id and
// domain name
String loginContextName = buildLoginContextName (tenantld ,
domainName) ;
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125 LOGGER. trace ("login_context_name:_{}", loginContextName);

126

127 LoginContext loginContext = new LoginContext (loginContextName ,

128 handler);

129

130 loginContext.login () ;

131 loginContext .logout () ;

132 } catch (final LoginException e) {

133 LOGGER. error ("Error_while_checking_user_credential", e);

134 throw new LoginFailedException (e.getMessage(), e);

135 }

136

137 String local = DEFAULT LOCALE;

138 if (request.getParameterMap().get(" 1") != null

139 && request .getParameterMap () .get (" 1").length >= 0) {

140 local = request.getParameterMap () .get(" 1")[0];

141 }

142

143 // For all the propagation (including to Engine) with use the name that

144 // include the domain

145 final User user = new User(requestUsernameLowerCase, local);

146 final APISession apiSession = getUserLogger().doLogin(credentials);

147 user .setUseCredentialTransmission (useCredentialsTransmission (apiSession));

148 SessionUtil .sessionLogin (user, apiSession, request.getHttpSession ());

149 }

150

151 private String extractDomainNameFromFullUserName(String username)

152 throws LoginFailedException {

153 int indexOfDomainUsernameSeparator = username

154 .indexOf (DOMAIN USERNAME SEPARATOR) ;

155 if (indexOfDomainUsernameSeparator — —1) {

156 throw new LoginFailedException (

157 "Invalid _username ,_separator_(\\)_between_domain_name_and_user_name_was_not_foundw
cin: "

158 + username) ;

159 }

160 return username.substring (0, indexOfDomainUsernameSeparator) ;

161 }

162

163 private String extractUserNameFromFullUserName(String username)

164 throws LoginFailedException {

165 int indexOfDomainUsernameSeparator = username

166 .indexOf (DOMAIN USERNAME SEPARATOR) ;

167 if (indexOfDomainUsernameSeparator — —1) {

168 throw new LoginFailedException (

169 "Tnvalid _username,_separator_(\\)_.between_domain_name_and_user _name_was_not_foundw
_in "

170 -+ username) ;

171 }

172 return username.substring (indexOfDomainUsernameSeparator + 1);

173 }

174

175 private ConsoleCallbackHandler createConsoleCallbackHandler (

176 String username, String password, String tenantId) {

177 return new ConsoleCallbackHandler (username, password, tenantld);

178 }

179

180 Jxx

181 * Qwerridden in SP

182 */

183 protected UserLogger getUserLogger() {

184 return new UserLoggerExt () ;

185 }

186

187 Jxx
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Add to JAAS login context common prefiz:<br />
— tenant id if provided<br />
— domain name

@param tenantld
the tenant ID
@param domainName
the domain name
@return the Login Context name as it should be configured in JAAS
configuration file (login—config.zml in JBoss)

* % X X ¥ X X % X %

*/
private String buildLoginContextName(final long tenantld, String domainName) {
StringBuilder loginContextName = new StringBuilder (
JAAS LOGIN CONTEXT PREFIX) ;
if (tenantld >= 0) {
loginContextName .append (" ").append(tenantld);
}

loginContextName .append (" ") .append (domainName) ;

return loginContextName.toString () ;

}

private boolean useCredentialsTransmission(final APISession apiSession) {
return PropertiesFactory
.getSecurityProperties(apiSession.getTenantId())
.useCredentialsTransmission () ;

Az Internet Explorer 8 miikodés javitasa

Amennyiben [E8-cal hasznaljuk a Bonita Portalt, igy hasznos lehet az alabbi egyszerii Filter,
ami force-olja azt, hogy az IE a legmagasabb verziénak megfelel6 modban szolgdlja ki a kérést,
fiiggetleniil a beéllitasaitol. A 14-8. Programlistdn lathato filter a HTTP header-re rateszi X-UA-
Compatible névvel a IE=edge értéket.

package org.cs.ie8 .servlets;

import java.io.IOException;

import javax.servlet.Filter;

import javax.servlet.FilterChain;

import javax.servlet.FilterConfig;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.ServletRequest;

import javax.servlet.ServletResponse;

import javax.servlet.http.HttpServletResponse;

public class SetHttpHeadersFilter implements Filter

{

/) Instance Variables
J ok

* The default character encoding to set for requests that pass through this
* filter.

*/

protected String encoding = null;

J k&
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* The filter configuration object we are associated with. If this wvalue is
* null , this filter instance is not currently configured.

*/
protected FilterConfig filterConfig = null;
VAT
* Should a character encoding specified by the client be ignored?
*/
protected boolean ignore = true;
J ok
* The Microsoft X~UA-Compatible hack
*/
protected String xuacompatible = null;
// Public Methods
Jxx
* Take this filter out of serwvice.
*/

public void destroy ()

{

this.encoding = null;

this . filterConfig = null;

this.xuacompatible = null;
}
Sk
x Select and set (if specified) the character encoding to be used to
* interpret request parameters for this request.
*
* @param request The serwvlet request we are processing
* @param response The servlet response we are creating
* @param chain The filter chain we are processing
*

* @exception IOEzception if an input/output error occurs
* @exception ServietEzception if a serwvlet error occurs
v/
public void doFilter(ServletRequest request, ServletResponse response,
FilterChain chain)
throws IOException, ServletException

// Conditionally select and set the character encoding to be used

if (ignore || (request.getCharacterEncoding() = null))
String selectEncoding = selectEncoding(request);
if (selectEncoding != null)

{
}

//ajout du X—UA-Compatible pour IE8+
//aussi present dans /inc/head.inc.jsp
((HttpServletResponse) response).setHeader ("X—UA-Compatible", this.xuacompatible);
// Pass control on to the next filter
chain.doFilter (request , response);
h

Jxx
* Place this filter into serwvice.
*
* @param filterConfig The filter configuration object
*/

public void init (FilterConfig filterConfig) throws ServletException

{

request .setCharacterEncoding(selectEncoding) ;

this.filterConfig = filterConfig;
this.encoding = filterConfig.getInitParameter ("encoding");
String value = filterConfig.getInitParameter ("ignore");
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this.ignore = (value =— null || value.equalsIgnoreCase("true") || value.equalsIgnoreCasew

("yes"));
this.xuacompatible = filterConfig.getInitParameter ("X—UA-Compatible");

// Protected Methods

Select an appropriate character encoding to be used, based on the
characteristics of the current request and/or filter initialization
parameters. If no character encoding should be set, return

<code>null </code>. <p> The default implementation unconditionally returns
the value configured by the <strong>encoding</strong> initialization
parameter for this filter.

* % X X X X %

*
* @param request The servlet request we are processing

*/

protected String selectEncoding(ServletRequest request)

{

return (this.encoding);

}
}

A filter konfiguraciojat igy kell befrni a web.zml fajlba:
<!— Please insert your web.xml file this part (inyiri@mol.huy —>
<filter>

<filter —name>SetHttpHeadersFilter</filter —name>
<filter —class>com.vc.mm. servlets.SetHttpHeadersFilter</filter —class>

<init —param>
<param—name>encoding</param—name>
<param—value>UTF—8</param—value>
</init —param>

<init —param>
<param—name>X—UA-Compatible</param—name>
<param—value>IE=edge</param—value><!— IE=8 —>
</init —param>

</filter>

<filter —mapping>
<filter -name>SetHttpHeadersFilter</filter —name>
<url—pattern>/*</url—pattern>
</filter —mapping>

A jQuery és Restful API egyiittes hasznalatdnak bemutatasa

Az alabbiakban az autocompomplete komponens elkészitésén keresztiil azt szeretnénk bemutatni,
hogy a Javascript és a Restful API lehetGségeit milyen modon lehet a Bonita formokba beépiteni.

Use Case

Sziikség van egy olyan 1ij, a Bonita Form Designerben is hasznalhato vezérlre, ami a dolgozokat
autocomplete médon kinalja fel. A Bonita beépitett Suggestion Boxr widget nem ad hatékony
megoldast a kovetkez§ 2 ok miatt:

1. Terheli a halézatot, mert az Available values property feltoltése az Gsszes dolgozd atadasat
igényli
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2. A t6bb ezer attoltott dolgozo feleslegesen terheli a bongész6t is, ami ellentétes miikodés egy
vékony klienstdl (nagy méretd DOM fa épiil emiatt)

2 »

A megoldashoz vezetd at 6sszefoglalasa

A jQuery UI Javascript konyvtar tartalmaz egy céljainknak megfelel§ autocomplete komponenst,
itt ismerhetjiik meg a mikodésének részleteit: http://jqueryui.com/autocomplete/. A kom-
ponens APT lefrasa pedig itt olvashat6: http://api. jqueryui.com/autocomplete/. A megoldas
elve az, hogy a jQuery komponenst a kovetkez6 moédon hasznaljuk:

1. A Bonita whiteboard-ra egy HTML komponensként tessziik fel, ami majd atadja az értékét
egy beépitett Bonita Widget-nek. Itt kihasznaljuk, hogy a widget-ek html id vagy name
paraméterei a DOM faban megmaradnak, azaz elérhets a jQuery (Javascript) szamara is. A
jQuery alapértelmezetten elérhetd egy Bonita formrol.

2. A jQuery autocomplete komponens feltdltése adattal a Bonita Restful API segitségével tor-
ténhet. Tekintettel arra, hogy az alkalmazasunkban méar autentikdlva vagyunk, ezért arra
sem lesz sziikséges. A Restful hasznalatardl a 11. fejezet ad egy részletesebb attekintést.

A megoldashoz sziikséges elGismeretek rovid Osszefoglalasa
A megoldas elkészitése el6tt vazlatosan célszerd megérteni annak 2 f6 komponensét.
A jQuery autocomplete komponens. Az autocomplete komponens legegyszeriibb hasz-

nalatat mutatja a kovetkezs forraskod. Az available Tags tombvaltozo tartalmazza a felkinalhato
értékeket, amit a source résznél adunk hozza a jQuiry-hez, hasznélva a

Informatikai Navigator

[$( "#tags" ).autocomplete

)

definiciot, ugyanis a div-ek kozott 1év6 tags nevii HIML input elemre lesz rdhtizva ez az automa-
tikus kiegészités funkcio.

<html lang="en">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>jQuery UI Autocomplete — Default functionality</title>
<link rel="stylesheet" href="//code.jquery.com/ui/1.10.4/themes/smoothness/jquery—ui.css">
<script src="//code.jquery.com/jquery —1.9.1.js"></script>
<script sre="//code.jquery.com/ui/1.10.4/jquery—ui.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="/resources/demos/style.css">
<script>
$(function () {
var availableTags = |
"ActionScript",
"AppleScript",
||Asp||,
"BASIC" |
"C”,
"C++”7
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"Clojure",
"COBOL" ,
"ColdFusion" ,
"Erlang",
"Fortran",
"Groovy"

I;
$( "#tags" ).autocomplete ({
source: availableTags
b
P
</script>
</head>
<body>
<div class="ui—widget">
<label for="tags">Tags: </label>
<input id="tags">
</div>

</body>
</html>

A kod egyszert, viszont mi a Bonitdban azt a valtozatot fogjuk majd hasznélni, amikor a source
résznél adhato értékeket nem egy memoria témbben tarolja, hanem atveszi a haldzatrol, de mindig
csak akkorat (blokkositunk), amennyit meg szeretnénk jeleniteni.

A Bonita Restful API. A Bonita API a Restful protokollon keresztiil is elérhets. Az
identity API szolgél a user-ek elérésére. Ezt gyorsan le is tudjuk tesztelni példaul ezzel a bongészébe
is beirhat6 URL-lel, ami az eredmény halmazt JSON formaban szolgaltatja:

[http ://localhost 8080/ bonita/API/identity /user 2p=08c=1080=firstname&s=wa

A lehetséges paraméterek jelentésének magyarazata:

e p=A megjelenitett lap indexe

c=Ennyi elemet ad vissza a hivis maximalisan

e 0—A vilaszban 1év§ elemek ilyen sorrendben jonnek vissza

s=A lekérés azokat a rekordokat adja vissza, amelyek megfelelnek ezen keresd feltételnek

f=filterek listaja (a teszt lekérdezésben nem hasznaltuk)

A bongészének visszaadott JSON adatfolyam:

[{"last connection":"" "created by user id":"—1","creation date":"2014—04—05_12:11:57.450","id" :=
"16" ,"icon":"/default /icon user.png","enabled":"true" ,"title":"Mr","manager id":"12" "
job title":"Consultant" ,"userName":"thomas. wallis" ,"lastname":" Wallis" ,"firstname":"Thomas" ,=
"password":"" "last update date":"2014—04—05_12:11:57.450"},{"last connection"”:"2014—04—05_w=
12:12:11.008" ,"created by wuser id":"—1","creation date":"2014—-04—-05_12:11:57.365","id":"4" , "=
icon":"/default /icon user.png" ,"enabled":"true","title":"Mr","manager id":"3" ,"job title":"w
Human_resources_benefits" ,"userName":"walter.bates" ,"lastname":"Bates" ,"firstname":"Walter" ,=
"password":"" "last update date":"2014—04—05_12:11:57.365"}]

A példadhoz nem sziikséges tovabbi magyarazat, visszaad maximum 10 olyan rekordot, amiben
a ,wa” eléfordul és a firstname adja a sorrendet.
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A megoldas implementaciéjanak bemutatasa

& &
&
description
&
autocomplete
<html$ P
&
- Userid [T
&

:

14.7. abra. Bonita Form a HTML widget-tel

Tegyiik ki a tervezdre a fenti 2 komponenst (14.7. abra):
1. Egy HTML widget
2. Egy Text Edit widget (a neve példaul userld legyen)

A futé megoldast mutatja a 14.8. abra. Kivalasztjuk az értékeket a User cimkével rendelkezd
elem mell6l, ami a HTML widget és tartalmazza a beagyazott jQuery kodot. A valasztas utan
a kivalasztott user bels6 Bonita azonositojat teszi a TextEdit widget-be (ez az abran most 4).
Alapesetben a 2. mez6 sokszor nem latszik, de ide kell menteni az értéket, 1évén ez egy olyan belsd
Bonita widget, ami ismeri a Bonita miikodését, azaz erre minden mechanizmus hasznalhato.

jQueryUl autocomplete and REST API

Sample form with a jQueryUl widget calling Bonita REST APl and saving the selected value in a text field (should be hidden).

User: [wa
User id thomas.wallis
4 walter.bates

CLOSE

14.8. abra. A jQuery és Restful API hasznalata futas kézben
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Magat a jQuery kodot a A HTML widget Data property tartalmazza, ide beszturtuk a teljes
programlistit (14-10. Programlista):

<div class="ui—widget">

<label for="userField">User: </label>
<input id="userField" />
</div>

<img src="/bonita/images/background.png" onload="setTimeout (setupAutocomplete ,_300)" style="w
display :none;" />

<script type="text/javascript">
function searchBonitaUsers(searchFilter , responseCallback)

{
var parameters = {’p’:0, ’c’:20, ’o’:’firstname , lastname’, ’s’:searchFilter, ’'f’:’enabled=w
true ’};
$.ajax ({
type: °’GET”,
contentType: ’application/x—www—form—urlencoded; charset=UTF—8’,

2

dataType: ’json’,
url: ’/bonita/API/identity /user’,
data: parameters
}).done(function (ajaxResponse) {
var userMap = [];
for (var i=0; i<ajaxResponse.length; i++)
userMap.push({label : ajaxResponse[i].userName, value : ajaxResponse[i].id});
responseCallback (userMap ) ;
}).fail (function (ajaxResponse) {
responseCallback () ;
1)

}

function setupAutocomplete()

$("#userField").autocomplete ({

source: function(request, responseCallback) {
searchBonitaUsers (request .term, responseCallback);

b

select: function(event, ui) {
event.preventDefault () ;
$(this).val(ui.item.label); // Display label instead of id
$("#userId_input").val(ui.item.value); // Save id

}7

focus: function (event, ui) {
event.preventDefault () ;
$(this).val(ui.item.label); // Display label instead of id

)

minLength: 2,
delay: 500
1)

</script>

A kod tiikrozi a jQuery hatékony miikddését. A parameters tomb szerepe vildgos, hiszen latjuk,
hogy a Restful hivashoz sziikséges paramétereket tarolja (név, érték) parként. A searchBonitaU-
sers() egy segéd fliggvény. Az AJAX visszahivaskor (azaz amikor a Restful API aszinkron médon
hivodott meg) userMap tombbe keriil vissza a név (username) és a belsé Bonita ID (id), amit a
végén a responseCallback kiild vissza a bevezetGben mar emlitett source feltoltéséhez. A select
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és focus eseménykezelGket kommenteltiik a programban, onnan megérhetd a feladatuk. A select
kezelGje akkor fut le, amikor a lehetséges értékekbdl ki is valasztottunk egyet. Ami nekiink még
fontos, hogy lathatjuk azt a mikodést, ahogy elérjiik a masik Text Edit widget-et és beletessziik
oda az ID értékeét:

[$("#user1duinput").val(ui.item.value); // Save id J

SSO megvalésitasa Java Servlet Filter segitségével
Az InternalSSOManager osztaly

A 14-11. Programlista Yongtao Guo altal implementalt osztalyt mutatja, ami a Bonita API része.

package org.bonitasoft.console.common.server.sso;

import java.util .HashMap;
import java.util .Map;

/%

* @author Yongtao Guo

*/

public class InternalSSOManager {
private static final Map<String , Object> map = new HashMap<String , Object >();
private static InternalSSOManager instance;

private InternalSSOManager () {

}
public synchronized static InternalSSOManager getInstance () {
if (instance = null) {
instance = new InternalSSOManager () ;
}
return instance;
}

public String add(final Object object) {
String token;
do {
token = java.util.UUID.randomUUID () .toString () ;
} while (map.containsKey (token));
map . put (token , object);
return token;

}

public Object get(final String token) {
return map.get (token);
}

public void remove(final String token) {
map . remove (token) ;
}
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Ez a class a Singleton tervezési mintat hasznilva gondoskodik arrél, hogy maximum mindig
csak 1 darab InternalSSOManager objektum létezzen, ami menedzseli az SSO kapcsolatokat. Ezt
a singleton (egyke) objektumot a getInstance() statikus metodussal szolgaltatja az osztaly (20-25
sorok). A map valtozo tarolja a véletlen generalasu sztring tokeneket, amihez az add() metddus
(27-34 sorok) tud ujabbakat tenni. Maga a token generalasa a 30. sorban 1évé randomUUID()
Java konyvtari metodussal valosul meg. A héatul-teszteld ciklust azért kellett alkalmazni, mert ez a
metodus csak nagy valoszintiséggel garantilja az egyediséget, igy amig a map-ben van token értéki
kulcs, addig egy 1j generalasaval kell ismét megprobalkozni. Ezen osztalyt azért mutattuk be ilyen
részletesen, mert része a Bonita API-nak, a Servet Filter is hasznalni fogja, illetve j6l bemutatja,
hogy Java-ban milyen elegansan lehet a Singleton design pattern-t megvalositani.

A PrincipalLoginFilter osztaly

A HttpServletRequest interface implementéacidja a HttpServietRequest Wrapper class. Ezt filterek
esetén érdemes Orokléssel kiterjeszteni, mert akkor az interface ezen implementéaciojanak objektuma
megy végig a filter lanc request paramétereként, igy ezzel tobblet tudéssal rendelkezd paramétert
hasznalhatunk. Mindezt persze a HttpServietResponse interfészt implementalod HttpServletRespon-
seWrapper osztalyrol is elmondhatjuk, de azt itt most nem fogjuk hasznalni. A 14-12. Programlista
az AddableHttp Request wrapper kodjat mutatja, aminek egyetlen tobblettudasa, hogy egy params
valtozoval hivatkozott Map-et tud kezelni a getParameter() és addParameter() metédusokkal. Az
els6 metodus az 6s metodusat irja felil. Amennyiben a params tartalmazza a megadott nevi
paramétert, akkor onnan, kiilonben a http request getParameter() értékét szolgaltatja.
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package hu.anura.bonita.auth.mol. filter ;

import java.util .HashMap;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;

import javax.servlet.http.HttpServletRequestWrapper;

VAZ:
* Wrapper class for HTTP requests, to enable adding data in it by servlet filters.
*
+/

public class AddableHttpRequest extends HttpServletRequestWrapper {
private HashMap<String , String> params = new HashMap<>();

public AddableHttpRequest (HttpServletRequest request) {
super (request ) ;

@Override
public String getParameter(String name) {

// if we added one, return that one

if (params.get(name) != null) {
return params.get (name) ;

}

// otherwise return what’s in the original request
HttpServletRequest req = (HttpServletRequest) super.getRequest();
return req.getParameter (name) ;
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}

public void addParameter(String name, String value) {
params.put (name, value);
}

Most pedig nézziik meg magat a PrincipalLoginFilter filtert (14-13. Programlista)! Az init()
és a destroy() metodusok most nem csinalnak semmit, mert ezen filter objektumnak nincs specialis
elkészitési és takaritasi igénye. Ez egy input tipust filter lesz, ezért a filter lanc kovetkezs tagjat

hivo chain.doFilter() a doFilter() metodus legvégére keriilt®.

package hu.anura.bonita.auth.mol. filter ;
import java.io.IOException;

import javax.servlet.Filter;

import javax.servlet.FilterChain;

import javax.servlet.FilterConfig;

import javax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.ServletRequest;

import javax.servlet.ServletResponse;

import javax.servlet.http.HttpServletRequest;
import javax.servlet.http.HttpServletResponse;
import javax.servlet.http.HttpSession;

import org.bonitasoft.console.common.server.sso.InternalSSOManager;
import org.bonitasoft.engine.api.LoginAPI;

import org.bonitasoft.engine.api.TenantAPIAccessor;

import org.bonitasoft.engine.session.APISession;

import org.slf4j.Logger;

import org.slf4j.LoggerFactory;

public class PrincipalLoginFilter implements Filter {

private static final Logger LOGGER = LoggerFactory.getLogger(PrincipalLoginFilter.class);

public void init (FilterConfig filterConfig) throws ServletException {
// no initialization is necessary

public void doFilter(ServletRequest request, ServletResponse response,
FilterChain chain) throws IOException, ServletException {

if (LOGGER.isInfoEnabled ()) {
LOGGER. info (" Filtering HTTP_request ,_searching_for_remote_user...");
}

AddableHttpRequest httpRequest = new AddableHttpRequest (( HttpServletRequest)request);

APISession apiSession = null;

9A chain.doFilter() hivésig a filter doFilter() kodja fut, majd ez itt felfiiggesztodik és a kovetkezd filter (ha van)
kezd el futni. Mindez a webes kérést ado szolgaltatas iranyaba zajlik le, majd a webes valasz esetén a chain.doFilter()
utéani kod keriil végrehajtasra. Mindezt lehet tigy értelmezni, hogy ez mar a vélasz sziirGje, mig a felfliggesztésig a
kérés sziirGje volt. Emiatt egy olyan Filter, aminek a doFilter() metodusa a chain.doFilter() koddal kezdsdik, az

csak output filter feladatokat l1at el. A mi filteriink pedig csak input filterként mtikodik.
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String remoteUser = httpRequest.getRemoteUser () ;

if (remoteUser =— null) {
if (LOGGER.isTraceEnabled ()) {
LOGGER. trace ("No_remote_user_was_found ,_trying _X—Remote—User ... ");
}
remoteUser = httpRequest.getHeader ("X—Remote—User");
}
if (remoteUser != null) {
final String userPrincipalName = remoteUser.toLowerCase() ;
HttpSession httpSession = httpRequest.getSession ()
try {
LoginAPI loginAPI = TenantAPIAccessor.getLoginAPI();
if (LOGGER.isTraceEnabled()) {
LOGGER. trace ("User_principal _name:_" + userPrincipalName);
}
//Check if user is a Bonita user (authorization).
apiSession = loginAPI.login (userPrincipalName , userPrincipalName);
//If the user is authorized, add corresponding session and request attributes.
httpSession.setAttribute("apiSession", apiSession);
final String userToken = InternalSSOManager.getInstance ().add(apiSession);
httpRequest .addParameter ("token", userToken);
} catch (Exception e) {
if (LOGGER.isTraceEnabled()) {
LOGGER. trace (e.getMessage (), e);
}
((HttpServletResponse)response ) .sendError (HttpServletResponse .SC_UNAUTHORIZED, "Userw
_is_not_authorized_to_use_Bonita.");
}
else {

if (LOGGER.isTraceEnabled()) {
LOGGER. trace ("No_remote_user_(neither X—Remote—User)_was_found_in HTTP_request.");

}
chain.doFilter (httpRequest, response);
}
public void destroy () {
}

A doFilter() metodus 38. soraban létrehozzuk a hitpRequest valtozot, ami az eredeti kérés be-
csomagolasa a AddableHttp Request wrapper-be. A 41. sor kédjaban az ismert médon megprébaljuk
lekérdezni a tavoli user-t a getRemoteUser() metodussal. Amennyiben ez nem adott vissza egy
principalt, gy még az X-Remote-User header értékkel is megprobéalkozunk (46. sor). Amennyiben
ez sem vezetett egy tavoli user megismeréséhez, ugy kénytelen vagyunk az else dgat (79-83 sorok)
futtatni, ami csak naplozza azt a tényt, hogy nincs hitelesitett felhasznalonk. Itt jegyezziik meg,
hogy a Bonita portél el6tt egy Apache szerver van, ami gondoskodik a hitelesitésrél és a principal
http session-re helyezésérél. Azt, hogy mindezt milyen médon csinalja filteriink szempontjabol
k6zombos, lényeg, hogy csindlja meg. A kod ,happy path” része a 49-78 kozotti sorokban van,
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ilyenkor tudtunk egy principal nevet szerezni és ezzel megprobalhatjuk a Bonita-ba valo login-t.
Az 56. sorban a loginAPI valtozo egy referenciat kap a LoginAPI egyetlen (singleton) objektumé-
ra, hogy a 63. sorban meghivhassuk a login() metodust. Itt jegyezziik meg, hogy a Bonita sajat
authorizacios adatbéazisaban az LDAP szinkronizald a password-6t a user nevével egyezen vette
fel (esetiinkben csupa kisbettivel, ezért kellett az 51. sor), ez teszi lehet6vé ezt a bejelentkezést.
A filter persze megakadélyozza ennek a kozvetlen hasznalatat, azaz nincs security probléma ezzel.
Mindez arra is jo, hogy ellenérizni tudjuk a felhasznalo 1étezését. A sikeres bejelentkezéssel 1étrejon
az apiSession objektum, amit a 66. sorban apiSession néven ra is tesziink a http header-re. A
67. sorban hasznaljuk a mar bemutatott InternalSSOManager class-t, amit a becsomagolt request
addParameter("token", userToken) hivasaval el is tarolunk. Ezzel barmelyik kovetkezd filter vagy
maga a Bonita portél is le tudja kérdezni, hogy ezzel a konkrét token értékkel melyik apiSession
tartozik.

Egy taszk koztes dllapotanak mentése

Néha el6fordul, hogy egy taszkot tobb alkalommal akarunk szerkeszteni miel6tt azt véglegesitjiik.
Ilyenkor a koztes (félkész) allapotot érdemes elmenteni, sokkal felhasznalobaratabb lesz a formunk.
Mindezt ezzel a 1épéssorozattal tehetjiik meg:

1. Vegyiink fel egy pool szinti logikai (Boolean) valtozot, példaul ilyen névvel: isSaveMode.

2. A kérdéses taszkra az Iteration filon valasszuk ki az is a standard loop radiégombot. A
ciklus feltételhez ezt adjuk meg: isSaveMode.

3. Tegyiink ki egy Save Task nevi submit button-t, aminek az action bedllitasanal tegyiik meg
az isSaveMode=true értékadést.

4. Az eredeti submit button esetén pedig legyen ez az action: isSaveMode=false
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