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Fej vagy írás 

Ha egy szabályos pénzérmét feldobunk, ugyanannyi a valószínűsége annak, hogy leesés 

után az érme értéke lesz felül (írás, I), mint annak, hogy a címert tartalmazó másik oldala   

(fej, F). Ezért gyakran „pénzfeldobással” sorsolnak, például így döntik el, hogy melyik 

csapat kezdhet el egy futballmeccset. 

Feladata a pénzfeldobás szimulálása, illetve pénzfeldobással kapott sorozatok elemzése 

lesz. A feladatok során az írást az I, a fejet az F nagybetű jelzi. Például egy 5 feldobásból 

álló sorozat esetén: 

Készítsen programot fejvagyiras néven a következő feladatok megoldására! A 

program futása során a képernyőre való kiíráskor, illetve az adatok billentyűzetről való 
beolvasásakor utaljon a feladat sorszámára és a kiírandó, illetve bekérendő adatra! Az 

ékezetmentes kiírás is elfogadott. 

1. Szimuláljon egy  pénzfeldobást,  ahol  azonos  esélye  van  a  fejnek  és  az  írásnak  is!  

Az eredményt írassa ki a képernyőre a mintának megfelelően! 

2. Kérjen be a  felhasználótól  egy  tippet,  majd  szimuláljon  egy  pénzfeldobást!  Írassa  

ki a képernyőre  a  felhasználó   tippjét   és   a   dobás   eredményét   is,   majd   

tájékoztassa a felhasználót az eredményről következő formában: „Ön eltalálta.” 

vagy „Ön nem találta el.”! 

A  kiserlet.txt állományban  egy  pénzfeldobás-sorozat  eredményét  találja.  

Mivel  a sorozat hossza tetszőleges lehet, ezért az összes adat memóriában történő 

egyidejű eltárolása nélkül oldja meg a következő feladatokat! Feltételezheti, hogy 

egymilliónál több adata nem lesz. 

3. Állapítsa meg, hány dobásból állt a kísérlet, és a választ a mintának megfelelően írassa 

ki a képernyőre! 
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