Kedves altalanos iskolas tanulok!

Szeretnénk elkalauzolni titeket a programozas vildgaba, a
Scratch nevl program segitségével.

A feladatokat a szinek szerint rendezett fiilek alatt talaljatok.

1. Az els6 feladatod, hogy a narancssagra cica jelmezeit valtoztasd meg, hogy a
képnek megfelel6en nézzen ki. (2 pont)

= F

2. A feladat azzal induljon, hogy ,,amikor a zold zaszldra kattintasz” elindul a
programod. (1 pont)

3. A kovetkez6 lépés az, hogy a cica karakter tegyen 10 Iépést el6re. (1 pont)
4. Allitsatok be, hogy ezt a 10 lépést 10-szer ismételje. (1 pont)

5. A kovetkez6 feladat, hogy valtson jelmezt. (1 pont)

6. A masik jelmezben |évé cica szintén tegyen 10 Iépést el6re.(1 pont)

7. Ez acicais ismételje meg 10-szer a 10 |épést. (1 pont)

8. Ezutan adjatok a cicanak azt a parancsot, ha ezt mind elvégezte kerljon a
lap elejére. segitség (x: -194; y: 1) (1 pont)

9. Ha mindennel kész vagytok, az 6sszes parancsotokat foglaljatok egy olyan
ciklusba, amivel a cica végtelen ideig csinalja a parancsokat. (1 pont)



