Programozas elmélet tantargy — 11. évfolyam

1.Tombok, struktarak, struktira tombok deklaralasa

2.Beolvasas billenty(izetrdl, szoveges fajlbdl

3.Kiiras képernyGre, szoveges fajlba

4. Egyszerl és Osszetett feltételek megfogalmazdsa fliggvénnyel, eljarassal
5.Eldontés tétele

6.SzéIsGérték keresés

7.Megszamlalas, 6sszegzés

8.Kivalogatas

9.Halmazmdveletek (metszet, kiilonbség, unid)

10.Rendezések (egyszerd cserés rendezés, buborékrendezés)

Segitség a fentiekhez:

Mi az algoritmus és milyen szerepet jatszik egy program készitésekor?

Mi az valtozd, milyen tipusai vannak?

Milyen ciklusok vannak és mi a kiilonbség kdzottik?

Mi az a vezérlGszerkezet (feltételes szerkezet)?

Mik a figgvények vagy metddusok?

Mik azok a Neumann elvek (Neumann Janos kritériumai egy program mdkodésére)?



