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Osztaly 4. osztaly
Tantargy Informatika (szamitastechnika)
Tanar Nagy Kéroly
Datum 2022. szeptember 28. {szerda}
ld6 6. 6ra (12:40-13:25)
Ora cime: Alapvetd programok
Perc Ora logikai menete (0j) Tananyag, tablakép Megjegyzés
1 Orakezdés Felallunk/jelentés
s . « leiratom velik a
l? ”
2 Mir6l is lesz sz67 »Alapveté programok fizetbe
3 Par tudoményos film (megnézunk pér érdekes filmet arrdl, hol | Projektort mar el6re
megtekintése tart a technika) bekapcsolom
...addig nem
13 Bejelentjezés (elmagya,ra,z.orrll mi a J,elentosefge a Iéphetiink be amig
Felhasznaldi névnek és Jelszonak) le nem irjak a
flzetbe
"Ki tudja mire hasznaljuk a Kbzben mutatom,
15 Jegyzettomb .o hogyan tudjak
Jegyzettombot? T
elinditani
16 (rakérdezek az ablak kiilénbdzé Aki tudja, az
elemeire) bénuszpontot kap
Normal nézet (ekkor nem zarjuk
18 Kalkulator T . . be a Jegyzettdmbot
udomanyos nézet még)
19 (ki is prébaljuk a Szamoldgépet)
: x "...és ki tudja mire hasznaljuk a . .
20 Windows Intéz8 Windows Intéz6t?" bdnuszpontot ér
. . s hatha lesz valaki
1 (elmagyarazom hogy milyen részei akiben megmarad
vannak) .
valami
o5 Paint Tudja va]aku hqu mit lehet csLnaInl a
Paint-nevii programmal?
26 Pont rajzolés (kiprobaljuk, hogyan kell pontot rajzolni)
27 Vonal rajzolas (kiprobaljuk, hogyan kell vonalat rajzolni) megr{;g}(alfgtk egy
8 Négyszog rajzolds (kiprobaljuk, hoglyan kell négyszoget
rajzolni)
29 Kor rajzolas (kiprébaljuk, hogyan kell kért rajzolni)
. El6tér-szin
30 Szinek Hattérszin
" C Jobb és bal
35 Aknakeresé Van valaki aki mar Jats';'zott az egérgomb
Aknakeresével? .
gyakorldsa
Fogd-és-vidd
36 Passziansz "Valaki tud Passzianszozni?" technika gyakorlasa
és a duplakattintas
40 Kdvetkez6 ora Gyakorlas ,Gyakorlas”
- Mire hasznaljuk a Paint programot?
43 Hazi Feladat Hogyan kell jatszani az Aknakeresével?




