INFORMATIKA ORATERV — készitette: Nagy Karoly (CHARLEMAGNE)

Osztaly
Tantargy
Tanar
Datum
1d6

4. osztaly

Informatika (szamitastechnika)
Nagy Kéroly

2022. oktbéber 5. {szerda}

6. 6ra (12:40-13:25)

Ora cime: Gyakorlas

Perc

Ora logikai menete

(0j) Tananyag, tablakép

Megjegyzés

Orakezdés

felallunk/jelentés

Mirél is lesz sz6?

,Qyakorlas”

leiratom vellk a
flzetbe

Bejelentkeziink

Projektort mar el6re
bekapcsolom

Paint

(kd6zdsen bedllitjuk a rajzlap méretét)

Pont rajzolas

(k6zdsen rajzolunk tébb pontot is a
rajzlapra)

Vonal rajzolasa

(rajzolunk tetszdleges vonalat és
szabalyosat)

Négyszdg rajzoldsa

(rajzolunk négyszdget és négyzetet)

9
11

Elipszis rajzoldsa

(rajzolunk tetszdleges ellipszist és kort)

13

Szines ceruza

(a fentieket szinesben is megrajzoljuk)

elsédleges/masodlagos
szinek bedllitdsa

15

Szabadkézi rajz

Mindenki szabadkézzel
rajzoljon egy hazat

17

Aknakeres6

(elmagyarazom hogy milyen szabalyok
vannak)

Jobb és bal egérgomb
gyakoroltatasa

25

Jatszunk egy kicsit

Aki megtalélja az
Osszes aknat az
bénuszpontot kap

30

Passziansz

(elmagyarazom hogy milyen szabalyok
vannak)

1x kattintas, dupla
kattintas és "Fogd és
vidd"-modszer
gyakoroltatasa

32

Jatszunk egy kicsit

AKki kirakja dupla
bdnuszpontot kap

38

Billenty(izet és egér
gyakorlasa

(az elektronikus tananyagbdl le lehet
tolteni egy altalam készitett billenty(izet
illetve egérhasznalatot gyakoroltatéd
programot)

Ha marad még
egyéltalan idé ra

43

Kovetkez6 ora

Operécids rendszerek
felllete/lehetéségei
Ablakok haszndlata

Sugo haszndlata

,Operacios rendszerek”

44

Hazi Feladat

Mi az a "Fogd és vidd"- mddszer?
Mi az a helyi men0?




