INFORMATIKA ORATERV — készitette: Nagy Karoly (CHARLEMAGNE)

Osztaly 4. osztély
Tantargy Informatika (szdmitastechnika)
Tanar Nagy Karoly
Datum 2023. januar 18. {szerda}
ld6 6. ora (12:40-13:25)
Ora cime: Paint
Perc Ora logikai menete (0j) Tananyag, tablakép Megjegyzés
1 Orakezdés felallunk/jelentés
Mirdl is lesz 5267 Paint” leiratom velik a
flzetbe
(bemutatom milyen f6bb részei vannak
2 Paint felllete a Paint ranoIo,progr’amnalf es elis (projektoron, ha van)
mondom par széval mi mire
hasznélatos)
Lo (megmutatom melyik eszk6z mit
5 Szerszamkeszlet eredményez és hogyan kell haszndlni)
(megmutatom hogyan kell kivalasztani
10 Paletta az elsédleges illetve a masodlagos
rajzoldszint)
. N . (kbzben figyelem ki
15 Gyakorlat: Piramis (rgjzolgnk egy piramist, akinek hogyan halad és
legelsdre sikerll, az bdnuszpontot kap) g
segitek ha kell)
(megmutatom hogyan lehet elmenteni
23 Mentés egy megadott helyre egy megadott
néven.)
(a gyakorlatokat én is
o5 Gyakorlat: Sator (rajzollunk__ egy sa’tort, akinek legelsére megmutatom hogy
sikeril, az bénuszpontot kap) kellett volna
megrajzolni helyesen)
35 ...ha marad még idé... (mindenki kiszinezi a rajzait)
Pont
Vonal .
43 Koévetkez6 6ra Négyszog ,,EIerm a:e}kz’e’itok
Kor rajzolasa
Szinezés
Hogyan lehet kivalasztani az
44 Hazi Feladat elsédleges illetve a masodlagos
rajzolészint?




