
INFORMATIKA ÓRATERV – készítette: Nagy Károly (CHARLEMAGNE) 

Osztály : 4. osztály 
Tantárgy : Informatika (számítástechnika) 
Tanár : Nagy Károly 
Dátum : 2023. február 1. {szerda} 
Idő : 6. óra (12:40-13:25) 

Óra címe: Vágólap használata 

Perc Óra logikai menete (új) Tananyag, táblakép Megjegyzés 
1 Órakezdés  felállunk/jelentés 

 Miről is lesz szó? „Vágólap használata” leíratom velük a 
füzetbe 

2 Vágólap „Mi az a vágólap, és mire jó?”  
4 Kijelölés „Miért kell kijelölni?”  

  
„Miért jó ha egy rajzrészletet a 

hátterével együtt vagy annélkül tudunk 
másolni?” 

 

6 Másolás, Kivágás „Mi a különbség a másolás és a 
kivágás között?”  

8 Beillesztés „A vágólap tartalma hová illesztődik 
be?”  

10 Gyakorlat: Vitorlás (gyakoroljuk egy kicsit az előző 
óraiakat) 

(projektoron kivetítve 
csínálom, ha van) 

15 Gyakorlat: Torta (rajzolunk egy tortát, amelyen 7 
egyforma gyertya is van) Ctrl+egér használata 

20 Gyakorlat: Csónak (rajzolunk egy csónakot) Görbe vonalak 
rajzolása 

30 Gyakorlat: Vízi táj (a csónak rajzról a csónakot 
átmásoljuk a vágólap segítségével) átlátszó háttérrel 

43 Következő óra 

Nagyítás 
Kicsinyítés 
Tükrözés 
Forgatás 

„Geometriai 
transzformációk” 

44 Házi Feladat Milyen elemi alakzatokat lehet rajzolni 
a Paint-el?  

    
 


