INFORMATIKA ORATERV — készitette: Nagy Karoly (CHARLEMAGNE)

Osztaly 4. osztaly
Tantargy Informatika (szamitastechnika)
Tanar Nagy Kéroly
Datum 2023. februar 22. {szerda}
ld6 6. 6ra (12:40-13:25)
Ora cime: IMAGINE - Alapok
Perc Ora logikai menete (0j) Tananyag, tablakép Megjegyzés
1 Orakezdés felallunk/jelentés
Mirél is lesz s267 JMAGINE - Alapok” leiratom veltk 2
flizetbe
> "Ki hallott mar a teknésbéka-
grafikarol?"
. (bemutatom milyen fellilete van az .
3 Felllet IMAGINE-nek) ...projektoron, ha van...
5 Demo programok (kiprébalunk néhany elére elkészitett
programot)
"Elére 100"
. x . "Hatra 100"
10 Tekn&ésbéka mozgatasa "Balra 90"
"Jobbra 90"
(letdltjik egy elbre készitett labirintus (igy tanuljak meg a
Labirintusbél valdé programjat az elektronikus gy tanuijak meg a
15 N 2 iy < tanuldk a kalénbdzd
kitalalas tananyagbol és megprébalunk beldle o
A iranyokat)
kitalalni)
Szbveges algoritmus leiras Eqvszeri Abrak
43 Kdvetkezé ora Négyszbg, haromszdg, kér rajzolasa »=gyszerd ab
S o n " e rajzolasa
Tordlképernyd”, "Haza" utasitdsok
Ha a teknésbéka feje jobbra néz, és én
44 Hazi Feladat kiadom a "Balra 90" parancsot, akkor
mi térténik?




