INFORMATIKA ORATERV — készitette: Nagy Karoly (CHARLEMAGNE)

Osztaly 4. osztély
Tantargy Informatika (szdmitastechnika)
Tanér Nagy Karoly
Datum 2023. aprilis 19. {szerda}
ld6 6. 6ra (12:40-13:25)
Ora cime: Mané Informatika - 1. fejezet
Perc Ora logikai menete (0j) Tananyag, tablakép Megjegyzés
1 Orakezdés (felallunk, jelentés)
2 Mirél lesz sz6? "Mang Informatika - 1. fejezet" leiratom velik
Bejelentkezés Mit gondgl!(?k ,mlert’valn szgkse"g
felhasznalbi névre és jelszéra?
(elmagyarazom hogyan épll fel a
5 Felépités multimédias CD, milyen lehetségeket
kinél és mi a célja)
e . . . (megprébalom
10 A sz_e_lmjtogepek (akinek van fulha,llgatOJa az azt hangszorokkal
térténete hasznélja) ; i
kihangositani)
) < Pozicionéalas és
15 Egérhasznalat (a keperpyon ejlhgly,e zett pontolfat .keII kattintas
az egeér segitségével 6sszekodtni) ,
gyakoroltatasa
30 ...a fejezet végén... (akieljut a fejezet vegere az kap egy
jutalomjatekot)
43 Kovetkez6 ora Jatékos tanulas ,Mand Informatika”
44 Hazi Feladat Aki csak tud az hozzon fiilhallgatét!




