A "dlitez210.exe" telepitését és bedllitasat leterneneked. Hatha ezzel, igy meg tudod oldani, h
elinduljon a DiscolLitez a winamp alatt...
Ha mar telepitetted a D-litezt, akkor a beallitisasd at!

Telepités:

A d-litez telepitéséhez el kell inditani a "dlitdfRexe"-t.

Ekkor egy ebugro ablakban megkeérdezi a program, hogy hova,ikktnyvtarba pakoljon Ki.

Itt érdemes mindjart a WINAMP telepitési konyvtanatllitani (megkeresni)!

Ha ez megvan, akkor NEXT gomb...

A telepités végén egy "Log.txt"-ben el lehet olvasbedllitasi és egyeb infokat. Persze angolul.
Ezutan mennyink a telepitett plug-in mappajadbah@iip/Plugins/DiscoL.itez/)

Ide mésoljuk be a kész bedllitAsokat (rigpack-kg@hlom a 0-sat!

Majd pedig ide mennyunk: (Winamp/Plugins/Discoli2zOPs)!

Az itt talalhaté DLL fajlokat toroljik ki, majd mégjuk be a DLO_Deluxe32.dll-t!

Beallitas:
Ezzel a telepitésnek vége. Johet a PLUG-IN begdlita

Elinditod a WINAMP-ot, s utana a

BEALLITASOK / TULAJDONSAGOK... (Ctrl+P)-ban megkesed Plug-in / Latvany opciot.
Ugyanazt éred el ha a Latvany opcioban a Plugdirt«K) valasztod!

Ott, a LATVANY PLUGIN-ben kivalasztod a DiscoLit€¥is_DiscoLitez.dll)-t.

Ezutdn mar csak a D-liezt kell "finom hangolni"
Megprobalok egyszéen fogalmazni....

Alapban a D-Litez csak a fekete kockait mutatja meklink. S ez nem tul latvanyos...
Ahhoz, hogy valami a képertiy és az €l LPT-proton is megjelenhessen, a kovetkéell
tenned:

Az egereddel kivalasztasz egy kockat és a JOBBriilivel raklikkelsz egyet.

Ekkor egy Lite Setup (13blak jelenik meg! Itt az ablakon belil, két Igfség kozul lehet
valasztani. Az egyik lehéség (ezt hozza &laz el$ bedllitaskor) az Easitt csak a kocka
szintén és egyeéb egystanegjelenitési tulajdonsagokat lehet beallitani...

DE nekiink a masik, az Expdr¢dllitas fog kelleni, széval klikk oda ballal...
Ez mar egy kicsit részletesebb panel. S itt lebépen beallitani a megjelenitési paramétereket.

Az Expert ablak funkcioi:

Triggered ranges / Lite enabledEz be kell pipalni, kilénben a kocka inaktivdes

Trigger Range / From és / Tasuszkéakkal a triggerkiiszobot lehet beallitani.riajd
kikisérletezed...

Data to use / Spectrum data / Form és /Hzekkel lehet finoman beallitani a frekvencia
tartomanyt...

[ Waveform averangeltt egy "durva UV-métert" paraméterét allitjuk,ts ekkor csak @rigger
Rangessuszkai valtoztatnak a kocka villogasi paraméteré

Visual- Itt lehet a beallitasokat ellénzni. Ez a VIZUALIS RESZ!




Lite Color - Itt a kocka szinét lehet beallitani. Jobb kliklsak fekete ne legyen!
Channel Hangcsatorna valasztas. (Ertelemgearegyet ki kell valasztani! Mert nem fog addig
a kocka villogni!!!)

Prolong trigger / Keep triggered for x msltt lehet megadni azt a mssidameddig a kocka
aktivalasa utan aktiv maradjon...

Hardware output Nyomtatoport beallitas!

[ Output Plugin A ténylegesen létéayomtatoportot kell itt kivalasztani.

Altalaban:port at 378hszokott lenni.

[ Channel- Itt az LPT port kimeneti bitjeit lehet az adktickdhoz hozzarendelni. Fontos! Egy
kocka egy port bit!!!

[ Enable hardware outputEzzel lehet engedélyezni a port-ot, hogy a kiebem is
megjelenhessen a jel...

Ezeket a bedllitasokat igy szépen be kell allaarisszes hasznalni kivant kockan...

Még valami nagyon fontos!!!
Ha sikerult egy szép bedllitast eszk6zd6In6d, akkzba D-Litez §ablakaban, a@PT-ful alatt
mentheted el. S onnan tudsz elmentett Lite Rig ¥&gkzatolteni.

S van még egy két hasznos Igiség...

PL:. Minden szdmhoz egyedi fényeffektet lehet késziés azt a D-Litez &lis szed.i...

De az ebbb emlitett beallitAsok a legfontosabbak ahhozy legyaltalan valami a kimeneten
megvillanhasson.

Sok sikert a plug-in hasznalatahoz!



